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Investigación:

Elementos favorables para el diseño 
de ambientes virtuales de aprendizaje

Especialización en educación con nuevas tecnologías de la información

1 



El siguiente instrumento de evaluación hace parte del proyecto. Contamos con su máxima colaboración en las respuestas, ya que estas permitirán verificar como los elementos interfaz, actividades, intencionalidad, navegabilidad, interacción e interactividad favorecen la adquisición del aprendizaje. No deje ninguna pregunta sin contestar. Gracias.

	Titulo del Material
	PROYECTO DE VIDA

	Diseñador (es)
	Claudia Patricia Serrano y Jair Mendoza 

	Temática
	Orientación en los planes de vida para adolescentes de 12 a 16 años.


Esta evaluación indaga por los aspectos más relevantes del material, para su realización hemos dividido le instrumento en 5 partes: El ambiente en general y los agentes; la Interfaz gráfica de usuario; las actividades de aprendizaje, la intencionalidad  y la retroalimentación. 

Cada apartado tiene un numero amplio de preguntas, divididas en cuatro o más aspectos a evaluar (cuadros en la parte superior). Cada aspecto tendrá cuatro valores numéricos (del 1 a 4), Usted calificará marcando  X donde lo crea conveniente, siendo 1 el nivel más bajo o menos favorable de calificación y 4 el más alto o más favorable de calificación 

Por ejemplo, a la pregunta “considera que el ambiente es” se han determinado cuatro aspectos: adecuado a su edad, novedoso en su presentación, completo en sus contenidos y tiene rigor metodológico; Usted debería marcar con X el valor que desea asignar a cada una así:

	Es adecuado a su edad
	Novedoso en su presentación
	Completo en sus contenidos
	Tiene rigor metodológico

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


Esto significa que en relación con la edad el ambiente es poco adecuado; es muy novedoso en su presentación; Completo en sus contenidos y con poco rigor en lo metodológico. 

Esperamos este ejemplo le permita responder acertadamente la evaluación.. 

1. Ambiente en General
Califique el ambiente de 1 a 4 (marque X), donde 1 es el nivel más bajo y 4 el más alto.

	Es adecuado a la edad
	Novedoso en su presentación
	Completo en sus contenidos
	Tiene rigor metodológico

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


	Es claro su propósito de formación
	Los materiales de estudio son adecuados
	El lenguaje empleado es apropiado
	Las actividades son motivantes

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


2. Interfaz grafica
Teniendo en cuenta que la interfaz gráfica de usuario es el medio gráfico que le posibilita establecer un dialogo adecuado entre el material digital y el usuario, permitiéndo manipular los objetos y la información del entorno de manera rápida, útil y ágil, con el fin de ayudar en la construcción del conocimiento, responda: 

2.1. Al entrar por primera vez a la página, el entorno visual le pareció:

	Muy Motivante
	Motivante
	Poco motivante
	Nada motivante

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


2.2. Con relación a las herramientas para la navegación  (flechas, links, menús, iconos):

	Su ubicación es muy adecuada
	Permiten cambios en su posición
	Fácil de entender
	Permiten cambios en su composición

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


2.3. Opina que los colores del ambiente:

	Combinan armónicamente
	Generan contraste realzando los elementos más importantes del entorno
	Mantienen la coherencia del ambiente, ventana a ventana
	Facilitan la comprensión del entorno
	Motivan la navegación

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


2.4. Considera que el balance entre imagen y texto:

	Es conveniente
	Es coherente entre las ventanas del material
	Facilita la comprensión del entorno
	Motivan la navegación

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


2.5. Con relación a las imágenes de la interfaz gráfica de usuario (animaciones, gráficos, vídeos) le parece que:

	Son demasiadas
	Facilitan el aprendizaje y comprensión del entorno
	Son coherentes con el tema del ambiente
	Motivan la navegación

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


2.6. Considera que el texto:

	Es suficiente en cada pantalla 
	Es adecuado con sus saberes previos
	Facilita la adquisición del tema
	Tiene un grado de lecturabilidad

	Tiene un tamaño legible


	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


2.7. Opina que los recursos mencionados en cada recuadro favorecen el manejo del entorno:

	Links (vínculos con otras páginas o textos) 
	Menús
	Iconos 
	Ventanas
	 Regresos y recuperación de acciones pasadas 

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


2.8. Cree que los recursos mencionados en cada recuadro, fueron suficientes el manejo del entorno:

	Links (vínculos con otras páginas o textos) 
	Menús
	Iconos 
	Ventanas
	Puntos de regreso y recuperación de acciones

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


2.9. Considera que los elementos de la interfaz:

	Organizan la información 
	Permiten la interacción con el entorno
	Especifican las funciones del material
	Facilitan la navegabilidad del entorno
	Favorecen la retroalimentación

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


2.10. Con base en las respuestas dadas anteriormente y  considera que la interfaz 

	Es coherente con el tema 
	Facilita la adquisición del aprendizaje
	Motivó el estudio del tema

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


3. Actividades de Aprendizaje
Siendo las actividades el elemento movilizador del aprendizaje y articulador de los conceptos, responda:

3.1. La (s) actividad (es) que hay en el ambiente:

	Motiva el estudio del tema
	Facilita la adquisición del aprendizaje
	Es coherente con el tema

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


3.2. En las actividades se evidencia

	Un momento de exploración de saberes previos
	Una invitación para el estudio del tema
	Acciones que facilitan el aprendizaje del tema 
	Momentos de verificación y regulación del aprendizaje
	Acciones que evalúan el aprendizaje del tema 

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


3.3. Las acciones de aprendizaje se centran en:

	Actividades de  información sin ningún tipo de práctica
	Actividades de simulación
	Actividades prácticas sin ninguna base en información
	Actividades para la resolución de problemas
	Actividades teórico prácticas que no resuelven problemas

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


Considera que las actividades insertas en el ambiente:

3.4. Son consecuentes con el tema

Si ____  NO____

3.1 Brindan información suficiente para su desarrollo

Si ____  NO____

3.6. Proveen los recursos necesarios para su realización

Si ____  NO____

3.7.  Son motivantes

Si ____  NO____

3.8. Muestran una secuencia de complejidad creciente

Si ____  NO____

3.9. Facilitan el aprendizaje del tema

Si ____  NO____

4. Intencionalidad

Toda acción educativa tiene una intencionalidad que justifica y articula los recursos, entornos, actividades y agentes, y se expresa en los propósitos u objetivos del ambiente. 

4.1. En este sentido califique de 1 a 4 (siendo 1 no existe relación, 2 poca, 3 adecuada, 4 muy alta)

	La relación entre los contenidos del ambiente y  los objetivos propuestos fue
	La relación entre los propósitos  del ambiente y las actividades fue
	la relación entre la interfaz y los objetivos propuestos fue
	la relación entre propósitos y recursos del ambiente fue

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


Responda:

4.2. Los propósitos del ambiente eran identificables

Si ____  NO____

5. La retroalimentación 
La retroalimentación es un componente fundamental de todo ambiente de aprendizaje, sea presencial o virtual, en tanto que favorece los procesos formativos y alimenta el intercambio argumentado de experiencias entre los agentes del entorno, enriqueciendo sus logros de aprendizaje, esta se conoce también como interacción (diferente a la interactividad). Con base en ello responda:

5.1.  En relación con la retroalimentación:

	Fue apropiada 

(en relación con el tema)
	Fue oportuna

(en relación con el tiempo)
	Fue completa 

(En relación con sus necesidades)
	Promovió su aprendizaje

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


52. Los canales de comunicación dispuestos en el ambiente permiten intercambiar opiniones, saberes y experiencias con otros miembros del grupo, mejorando con el aprendizaje.

Si ____  NO____

5.3. POR ÚLTIMO Califique de 1 a 4 (siendo 4 lo más alto); comparando este material web con una clase tradicional, Usted encuentra que:

	Es dinámico
	Es motivante
	Da mayor valor agregado
	Es Flexible 
	Es mejor

	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4


Escriba en este espacio aquellas observaciones que considere importante hacer para este material y que no fueron consideradas en esta evaluación:

Muchas gracias por su colaboración y su tiempo.

� Se entiende por lecturabilidad la capacidad que tiene el texto de ser leído con facilidad pues sus términos son de fácil comprensión, manejo y transferencia a diversos contextos. 


� Cuando decimos legible, nos referimos al grado de percepción que tiene le lector sobre el texto, considerando que el lector puede tener dificultades visuales (por ejemplo, un lector con miopia leyendo un texto cuya letra es times fuente de 9 puntos), o el contraste creado por el fondo lo que hace imposible leer el texto (por ejemplo, letra negra sobre fondo negro). 





---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Desarrollo de un Ambiente Virtual de Aprendizaje denominado Mi Proyecto de Vida 


