Bucaramanga, 9 de Octubre de 2008-10-09

Asunto: preparación de preguntas para entrevista
Grupo 4: Ismael Carvajal y Jeannette Téllez

Tema: Escenarios Virtuales para la enseñanza

Tipo de entrevista: Entrevista individual en profundidad, tipo entrevista estandarizada, haciendo uso de preguntas abiertas
Premisa:

Para diseñar las preguntas de indagación sobre el tema, es necesario delimitar el concepto sobre escenario virtual, cuestión en la que personalmente he tenido dificultades.

Pero si el Escenario virtual se comprende como objeto de conocimiento
 y como herramienta didáctica, se puede vincular a la educación. Al tener esa relación se hace necesario diseñar las acciones educativas que se produzcan en esos nuevos escenarios y que generen y propicien conocimiento.

Esto implica incorporar
 las nuevas tecnologías  a los diseños curriculares. Esto es lo mismo que decir que uno de los caminos para incorporar las nuevas tecnologías a la educación es en escenarios de enseñanza-aprendizaje virtuales o sea en entornos educativos tecnológicos.

Pero estos escenarios virtuales para la enseñanza necesariamente presentan diferencias con respecto a los escenarios tradicionales de enseñanza.

Esas diferencias tienen que ver con las transformaciones que están sucediendo en terreno educativo y que tienen que ver con que:

1- El conocimiento: deja de ser lento, escaso y estable, propiedad de una  minoría, pasa de ser único a ser múltiple, de ser privado a ser democrático.  
2- La institución educativa: deja de ser el canal único mediante el cual se entra en contacto con el conocimiento, la información y el aprendizaje.

3- La palabra del profesor y el texto escrito (te sugiero dividir los dos palabras por que en la educación virtual son muy amplias en sus desarrollos): dejan de ser los soportes exclusivos de la comunicación educacional. Profesor cambiar de rol, se reconoce como “nodo” de conocimiento, más que como propietario del mismo, en ese sentido se presenta una transformación en sus concepciones sobre pedagogía, aprendizaje, enseñanza, curriculo, espacio educativo, entre otros. 
4- Texto escrito: es insuficiente, se pasa a un concepto de lectua y escritura muco más aplio, que incluye la iconografía, el espacio, el contexto entre otros. 
5- La escuela ya no puede actuar más como si las competencias que forma, los aprendizajes a los que da lugar y el tipo de inteligencia que supone, pudieran limitarse a las expectativas formadas durante la Revolución Industrial. Se rompen las fronteras de la escuela, el muerdo entra en ella y de no ser así, ella queda años atrás de los cambios del mundo. La escuela deja de ser una agencia formativa que opera en un medio estable de socialización
6- La educación deja de identificarse exclusivamente con el ámbito estado-nación e ingresa en la esfera de la globalización
7- 
Partiendo de aquí se diseñan las siguientes preguntas:

1- ¿Cómo cree usted que afecta
 al sistema educativo el hecho de que el conocimiento se esté renovando permanentemente?

2- ¿Si la institución educativa deja de ser el único medio para acceder al conocimiento eso implica que puede desaparecer? Se puede pensar que las nuevas propuestas educativas como la educación virtual ponen en riesgo a la escuela tradicional? (esta pregunta, si bien parece cerrada da pie para la contrapregunta y continuar la conversación)
3- Tiene sentido dentro de los escenarios virtuales, ¿la exclusividad
 del profesor y del libro de texto en los planteamientos educativos? 
4- ¿Qué
 clase de competencias y destrezas hay que desarrollar
 cuando se habla de escenarios virtuales de la educación?
5- ¿Si
 con la globalización hay un referente de la mundialización del conocimiento, entonces qué va a pasar con las políticas educativas locales?
6- La escuela y la familia están perdiendo capacidad para transmitir 
eficazmente valores y pautas culturales, los medios de comunicación social aumentan este déficit. ¿Los escenarios virtuales para la enseñanza están teniendo en cuenta esta socialización?
Preguntas de Ismael
Entrevistando a: 
Dr. Rafael Emilio Bello Díaz
1. ¿Qué es un escenario virtual?

2. ¿Qué características tienen los escenarios virtuales?

3. ¿Para qué se utilizan los escenarios virtuales?

4. ¿Quiénes  pueden acceder a los escenarios virtuales?

5. ¿Qué posibilidades ofrecen los escenarios virtuales?

6. ¿Qué habilidades se deben desarrollar para desenvolverse en los escenarios virtuales?

7. ¿Desde cuándo estamos hablando de escenarios virtuales?

8. ¿Hacia dónde se enfoca la educación con estos nuevos espacios?

Sugerencias para armar estas preguntas:

Pregunta 1:

· En el transcurso de nuestra recolección de información hemos tenido dificultad para aclarar el significado de escenarios virtuales. Desde su experiencia usted nos puede acercar a una definición de ¿qué es un escenario virtual, qué lo caracteriza? Se diferencia del escenario educativo tradicional? En qué?
Rocío y Misael:
·  Me parecen que las preguntas 2, 3, 4, 5 se pueden llegar a resolver con las respuestas que se obtengan de las preguntas que están al principio. 

· La pregunta 6 no la encuentro pertinente,
 pero podría ser enfocada hacia la necesidad de una alfabetización digital, sólo que eso no corresponde  a este tema.
Pregunta 7:

· ¿Qué es lo que hace que el concepto de escenarios virtuales se vincule con la educación?

Pregunta 8: 
· Si nos adelantamos 20 años hacia el futuro ¿cómo cree que se estén manejando estos escenarios virtuales en la enseñanza?

_____________________________________________
La idea con estas preguntas es responder a lo siguiente
:

1. ¿cómo ha sido tratado el tema?: 
2. ¿cómo se encuentra en el momento?: la cuestión de la globalización, del enfoque

3. ¿cuáles son las tendencias?: el tema del conocimiento, el de los valores y el del vínculo con la educación
Las preguntas no aparecen en el orden en que serán presentadas.
�Esto aplica para un investigador, pero para el docente y el estudiante es un lugar estructurado para determinado aprendizaje. 


�Más bien, generar diseños curriculares apropiados para el desarrollo de experiencias de aprendizaje virtuales. 


�Por favor desarrolla este concepto. 


�La manera como está planteada la pregunta sugiere que el sistema educativo se afecta, dejemos al entrevistado sugerir si es así o no.


�Ocurre lo mismo que en la primera pregunta, sugiero: el rol del docente y el libro de texto sufren algún tipo de transformación en los escenarios virtuales?


�Esta pregunta está muy bien diseñada.


�Las habilidades no se enseñan. 


�Esta también está bien planteada. 


�Podemos hacer esta afirmación tan radicalmente? No será


más bien que se están transformando también?


�Esta pregunta se debe desarrollar o eliminar


�Lo mismo ocurre con esta. 


�Ampliar o eliminar


�Muy cerrada, qué aporta en la construcción de conocimiento que estamos intentando hacer?


�Esta se puede proyectar hacia el futuro de este tipo de espacios de formación. 


�Coincido con esta apreciación, por ello sugiero que se revisen o se eliminen las preguntas en mención


�Creo que puede ser interesante conocer las construcciones del entrevistado al respecto


�Sugiero: Cuál puede ser el futuro de la educación tradicional y de la educación virtual con todos estos cambios tecnológicos que se están dando en este momento?


�Me parece muy importante este apartado en la medida en que buscan aclara el sentido de la entrevista. 


�Desarrollar. 





