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	Fundamentos del marco teórico y sistema conceptual o categorial.
	El ambiente de aprendizaje resulta de la interacción de los sistemas: tecnológico, académico-pedagógico y el sistema administrativo. Estos tres sistemas interactúan de una manera secuencial y consecutiva, concretándose en el sitio y su respectiva interfaz gráfica existente en la Internet.

Para detallar y explicar lo anterior se desglosan las características y particularidades del subsistema académico-pedagógico. Es necesario tener presente que estos sistemas, como todos, son abiertos e interactuantes. El análisis por separado de cada uno de ellos es exclusivamente con fines prácticos ya que su operación en la realidad es conjunta e indisoluble, por lo que se debe tener siempre en mente que lo que afecte a uno de ellos, afectará también obligatoriamente a los otros. 



	Aspectos centrales de debate: 
	Mediante la Internet, la educación a distancia en su fase virtual puede en la actualidad, desarrollar lo que en otras etapas evolutivas de este modelo educativo era imposible: una escuela en la red. Esa escuela virtual, aula virtual o campus virtual, resulta ser un sitio dotado de una interfase gráfica y soportado por una compleja base de datos (una plataforma) que permite, mediante su acceso y manipulación, desarrollar todos los procesos y acciones que se efectúan en una escuela físicamente existente. 
Esta escuela virtual accede a desarrollar no solamente el proceso educativo en su nivel pedagógico y académico, también permite el desarrollo de los procesos administrativos que lo acompañan así como el ambiente de comunicación y convivencia entre los actores que se da en una escuela presencial. Para ello es indispensable contar con una plataforma tecnológica (Learning management System o LMS), es decir, la operación de un software arquitectónicamente avanzado que permita desarrollar todas las funciones programadas para una escuela. Esta plataforma ha sido definida como un ambiente educativo de aprendizaje distribuido, sincrónico y asincrónico que permite interactuar remotamente a través de un conjunto de bases de datos. Esta conjunción de actividades es lo que se denomina como un ambiente virtual de aprendizaje.



	
	la manera como ocurre la educación virtual,
	Un modelo de educación virtual se integra, por tres grandes subsistemas: el tecnológico, el administrativo y el pedagógico-académico.

	
	elementos propios que la identifican
	Los ambientes virtuales se encuentran basados en plataformas tecnológicas que utilizan a la Internet como herramienta de comunicación y soporte.
Entonces es “un espacio de comunicación que integra un extenso grupo de materiales y recursos diseñados y desarrollados para facilitar y optimizar el proceso de aprendizaje de los alumnos basado en técnicas de comunicación mediadas por el ordenador”. (Gisbert y Anaya, 2004, p. 3)

	
	Discusión propuesta pedagógica 
	Los sustratos teóricos y filosóficos se cimientan en los aportes de la psicología cognitiva, la cual ha permitido conceptualizar de manera amplia los procesos del aprendizaje humano y a la vez ha consentido generar, con base en sus explicaciones, ciertas tecnologías instruccionales como son la integración de unidades didácticas y la generación de objetos de aprendizaje. (Enfoque cognitivo: confluyen, entre otras, tres grandes escuelas diversas más no opuestas; por un lado, los planteamientos de la epistemología genética de Jean Piaget y el construccionismo social de Vigotsky y por el otro, las aportaciones de la psicología cognitiva.)

	
	Discusión currículos 
	Desde el subsistema pedagógico – académico se define la planeación pedagógica para el abordaje de los contenidos curriculares.

	
	Técnicas para acercar al estudiante al conocimiento.
	En la educación superior desarrollada mediante la web, de acuerdo con Duart y Sangrá (2002), existen por lo menos tres modelos distintos de operación: a) los modelos centrados en los medios, b) los modelos centrados en el profesor y c) los modelos centrados en el alumno.

La comprensión de estos modelos, permitirá abordar algunas de las diferencias cualitativas que se presentan, en la concepción y operación de los ambientes virtuales de aprendizaje, independientemente del término con que se les denomine. El problema que reflejan estos tres modelos es una falsa concepción de la educación a distancia y concretamente en aquella que se basa en ambientes virtuales de aprendizaje. 

	
	metodologías y nuevos lenguajes,
	La educación a distancia basada en ambientes virtuales debe estar centrada en el aprendizaje, esto implica todo un cambio de paradigma que afecta no solo a los actores del proceso educativo tales como el maestro y el alumno. Implica en sí una concepción diametralmente opuesta a lo que venían haciendo o hacen estos actores, y más aun, a todo lo que hace la educación presencial tradicional, incluyendo toda su forma de organización y conceptualización del proceso educativo. 
En cuanto a entornos informáticos que permiten el aprendizaje por descubrimiento, se distinguen los siguientes: entornos hipertextuales, sistemas de mapificación de conceptos, micro mundos, simulaciones y entornos de modelación.

	
	Sobre la manera visual como está pensado el espacio
	Se debe contar con contar con una plataforma tecnológica (Learning management System o LMS) para tener una aula virtual. 
Esta plataforma ha sido definida como un ambiente educativo de aprendizaje distribuido, sincrónico y asincrónico que permite interactuar remotamente a través de un conjunto de bases de datos. Esta conjunción de actividades es lo que se denomina como un ambiente virtual de aprendizaje.

	Resultados y conclusiones.
	Si la comunicación y la conformación de equipos de trabajo en la escuela presencial son importantes, dentro de la educación a distancia basada en ambientes virtuales lo es aún más, dada la asincronía de muchos de sus procesos. De hecho, todos los referentes integrados en un ambiente virtual deben de ser intencionalmente comunicativos. Es obligatorio para el equipo de diseño planear actividades y estrategias basadas en la colaboración.


	III. Observaciones 

	En el  documento se encuentra la descripción de los principios del aprendizaje constructivista.
Hace una comparación detallada del funcionamiento del cerebro humano con los postulados constructivistas y los modelos desarrollados del software y el hardware.
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