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	II. Descripción del documento

	Tema:
	Análisis del el estado de arte sobre Internet y aprender

	Sujetos del discurso:
	El contexto educativo donde ocurre la inserción de Internet. La interactividad; la tecnología y su efecto en el aprendizaje; 
Para usar pertinentemente Internet en educación es necesario definir métodos innovadores y estrategias para diseñar, planificar y conducir acciones en red, donde la innovación no sea solamente incluir Internet, sino  la revisión de procesos de aprendizaje o la creación de nuevos métodos basados en Internet

	Datos bibliográficos.  
	No aparecen, El autor se basa en su experiencia

	Fundamentos del marco teórico y sistema conceptual o categorial.
	Internet no fue creado con un fin educativo en mente, sino para fines militares estratégicos. No es una tecnología diseñada para usos educativos. ¿Qué implica esto? Implica que hay que inventarle usos educativos inteligentes a una tecnología que no fue creada con un fin pedagógico, para apoyar el aprender. 

El contexto escolar condiciona y modela el uso (y desuso) de tecnologías como Internet para fines pedagógicos. Condiciona culturalmente los usos de las herramientas. Se pueden tener excelentes equipos de computación, una capacitación de profesores de calidad, innovadoras ideas pedagógicas, pero si el contexto escolar no está en sintonía con el uso de Internet, no sólo no se tendrán los resultados esperados, sino que esos resultados pueden desvirtuar el uso de esta tecnología en el aprender.
El rol que ejerce el contexto, la experiencia situada, en la cognición con tecnología, determina la forma, el tipo y la calidad de uso de una herramienta como Internet para usos pedagógicos.



	Aspectos centrales de debate: 
	Mitos:
1- Navegar es aprender

2- La interactividad en Internet genera aprendizaje

3- Buscar información en Internet es fácil

4- Una escuela conectada a Internet es una escuela moderna

5- Comunicarse en línea (online) implica una comunicación humana más efectiva

6- La hipermedialidad, la no-linealidad de Internet mejora el aprender

7- Un sitio Web educativo puede ser utilizado en diversas realidades

8- Cualquier contenido educativo puede ser utilizado en Internet

9- Internet transformará la realidad en una educación a distancia, interactiva e interconectada

10-  El profesor puede planificar actividades de clases con Internet
11- Internet apoya el desarrollo de proyectos

12-  Internet es una buena herramienta de investigación

13- Internet favorece el aprendizaje interdisciplinario

	
	la manera como ocurre la educación virtual,
	Navegar es una forma distinta de interacción. Navegar no genera aprender. Es lo mismo que si pensamos que leer, sin necesariamente comprender, es aprender. Navegar no implica un directo aprender.

	
	elementos propios que la identifican
	Buscar información implica poseer habilidades anteriores al uso de Internet, tales como selección, análisis y síntesis de información, recolección y contraste de datos, entre otros. Buscar cualquier información puede ser relativamente fácil, pero buscar información significativa, relevante, de valor agregado, no lo es, por el contrario, es más complejo y requiere de habilidades de alto orden cognitivo.



	
	Discusión propuesta pedagógica 
	Internet puede ser potencialmente interactivo, pero lo significativo son las posibilidades cognitivas que genera en las personas y que dan lugar a la interactividad.

No cualquier contenido puede ser utilizado con Internet para fines pedagógicos.



	
	Discusión currículos 
	Las escuelas son modernas si sus metodologías, sus contenidos, su proyecto educativo, su misión y visión se adaptan e insertan flexiblemente en la sociedad del conocimiento donde viven sus aprendices. Es indudable que las herramientas tecnológicas ayudan, aumentan y extienden las potencialidades humanas, pero no son la causa de ser más o menos moderno. 

	
	Técnicas para acercar al estudiante al conocimiento.
	Los alumnos que chatean permanentemente no logran aprender y mejorar sus habilidades de comunicación, por el contrario, muchas veces las empeoran, sobre-utilizando un lenguaje desviado del contexto educativo.

Un sitio Web puede ser pedagógicamente muy útil en un cierto contexto educativo y no en otro. Por lo tanto, los aprendices deben estar expuestos a una diversidad de sitios Web para un mismo propósito educativo, ya que hay una diversidad cultural, una diversidad de modelos mentales, formas, estilos de aprendizaje y curriculares.



	
	metodologías y nuevos lenguajes,
	Todo nuevo medio tecnológico en educación requiere de una metodología distinta que se ajuste a las características únicas de ese medio.
Una diversidad de estudios indica que la educación a distancia de calidad es más costosa que la educación presencial, requiere de mayor tiempo de preparación y diseño, de una diversidad de profesionales en nuevas tecnologías, diseño pedagógico, contenidos, así como técnicos, ayudantes y tutores. A su vez, no todos los alumnos responden bien en una modalidad a distancia, ya que esta exige autonomía, responsabilidad, centrarse en la tarea y otras habilidades y destrezas ausentes en muchos de nuestros alumnos aún en educación superior

	
	Sobre la manera visual como está pensado el espacio
	Hay que entender a Internet como lo que es, un recurso digital muy poderoso para acceder a información distribuida y comunicación interpersonal virtual, y para producir y publicar información, eso es lo que permite Internet, no más que eso y sobre aquello hay que diseñar y construir las acciones pedagógicas. 

	Resultados y conclusiones.
	Hay más expectativas emocionales que cognitivas en el uso de Internet para la educación.
Internet es una buena herramienta para apoyar las distintas etapas de una investigación, pero no es una herramienta que nos permitirá investigar sin poseer previamente las habilidades de investigación.

Hay que integrar Internet al currículum para poder diseñar las actividades de aprendizaje con el soporte de las tecnologías de información y comunicaciones, que permitan lograr que los niños puedan diseñar sus propios materiales en situaciones de aprendizaje.

El riesgo está en no utilizar al máximo las potencialidades únicas del nuevo medio digital, sino en utilizarlo para similares tareas que se pueden realizar con los medios anteriores o sea una herramienta para hacer más de lo mismo.

Se observa un netcentrismo en el pensar y en el hacer, donde el punto central es Internet y no el aprendizaje. La idea es que primero pensemos en el aprender y sus necesidades y luego vislumbrar un uso de Internet para apoyar aquello.


	III. Observaciones 

	Es un texto que hace mucho énfasis en las particularidades únicas de Internet y la necesidad de trabajar en ellas
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