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Asunto: Entrevista no estandarizada individual en profundidad con preguntas abiertas

Tema:   Escenarios Virtuales para la enseñanza

Justificación:

El propósito de esta entrevista es solicitar un espacio de dialogo para ampliar los conocimientos sobre el tema ESCENARIOS VIRTUALES PARA LA ENSEÑANZA, en el marco de la investigación  “Estado del Arte de la Educación virtual en Latinoamérica desde el año 1995” realizada por un grupo de estudiantes de la especialización en Educación con Nuevas Tecnologías de la Universidad Autónoma de Bucaramanga.

La finalidad de las preguntas que serán abordadas es conocer más ampliamente sobre:

· Los aspectos desde los cuales ha sido tratado el tema: desde la escuela, desde la propuesta pedagógica, desde los currículos, y

· La situación actual del tema: los ajustes, replanteamientos y avances, pero sobre todo las tendencias hacia una orientación más definida de lo que es un escenario virtual para la enseñanza.

Luego de hacer una revisión bibliográfica de los textos publicados por usted, quisiéramos obtener algunas respuestas acerca de las inquietudes expuestas a continuación en esta conversación.

Gracias,

Misael Carvajal y Jeannette Téllez

	Pregunta 1:

En el transcurso de nuestra recolección de información hemos tenido dificultad para aclarar el significado de escenarios virtuales. Desde su experiencia usted nos puede acercar a una definición de ¿qué caracteriza un escenario virtual?

	

	Pregunta 2:

¿Qué es lo que hace que el concepto de escenarios virtuales se vincule con la educación?

	

	Pregunta 3: 
¿Se ha logrado establecer una diferencia entre el escenario virtual y el escenario educativo tradicional?, o no la hay.

	

	Pregunta 4: 
¿Se puede pensar que las nuevas propuestas educativas como la educación virtual ponen en riesgo a la escuela tradicional?

	

	Pregunta 5:

¿Tiene alguna incidencia la renovación permanente del conocimiento en las estructuras educativas que establecen los escenarios virtuales?

	

	Pregunta 6:

¿El rol del docente y el libro de texto sufren algún tipo de transformación en los escenarios virtuales?

	

	Pregunta 7:
¿Qué clase de competencias y destrezas hay que desarrollar cuando se habla de escenarios virtuales de la educación?

	

	Pregunta 8:

¿Si con la globalización hay un referente de la mundialización del conocimiento, entonces qué va a pasar con las políticas educativas locales?

	

	Pregunta 9: 

¿Cuál puede ser el futuro de la educación tradicional y de la educación virtual con todos estos cambios tecnológicos que se están dando en este momento?

	


