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	II. Descripción del documento

	Tema:
	Reflexiones sobre las manifestaciones de la EV en la sociedad del conocimiento y entender el desarrollo de los procesos educativos en los entornos virtuales.

	Sujetos del discurso:
	sociedad informatizada
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	Fundamentos del marco teórico y sistema conceptual o categorial.
	1- La virtualización de la educación.

2- Los niveles fractales de la educación: 

· Nivel 1: Dimensión monódica o de la relación del individuo con el ordenador personal. 
· Nivel 2: Dimensión diádica o de la relación del aprendiz y el profesor.  
· Nivel 3: Dimensión aúlica o de la relación de la clase en sí.  
· Nivel 4: Dimensión escolar o de la relación institucional.  
· Nivel 5: Dimensión comunitaria o de las relaciones culturales


	Aspectos centrales de debate: 
	Propuesta de encauzar a la educación como secuencias fractales. O sea explicar la organización fractal de la EV



	
	la manera como ocurre la educación virtual,
	La puesta en escena de la EV, supone una tarea compleja que abarca el ambiente en sí, la organización del espacio y del tiempo educativo, la motivación, el contenido cultural, el método educativo, ... En ese entender, las TIC’s abren opciones para la construcción del conocimiento, a partir del tiempo y espacio asincrónico y sincrónico para comunicarse fácilmente con los demás de diversas maneras (foro, chat, videoconferencia, …), en entornos reactivos con capacidad de respuesta electrónica (Paginas Web, Base de Datos, …) y con opciones de reconstrucción virtual (multimedias interactivos, …). Esta orientación educativa, parte de la interactividad, "para crear conexiones, provocar conversaciones y participaciones en colaboración, sugerir puntos de partida, abrir espacios de confrontación de ideas." (Silva, 2005)

	
	elementos propios que la identifican
	“La era de la información y el mundo interconectado están obligando a los educadores a replantearse la experiencia educativa. Se está haciendo evidente que el valor añadido del «futuro basado en le conocimiento» será un entorno educativo que desarrolle y promueva la capacidad para pensar y aprender de forma autónoma y al tiempo conjunta. Es decir, que promueva a los estudiantes críticos y autoorientados motivados y capaces tanto para la reflexión como para la cooperación. Motivados también para seguir aprendiendo a lo largo de la vida." (Garrison y Anderson, 2005).
El medio virtual se define como altamente interactivo, lo que elimina la pasividad del espectador que otros medios, como la televisión, presentan." (Quirós, 2001)

	
	Discusión propuesta pedagógica 
	Participar es modificar, es interferir en el mensaje. Bidireccionalidad de la emisión y recepción. Redes articulatorias o sea redes de conexiones que permiten al receptor una amplia libertad de asociaciones y significaciones. Cooperación. Suscitar la expresión y la confrontación de subjetividades, sabiendo que el habla libre y plural supone lidiar con las diferencias en la construcción de la tolerancia y de la democracia

	
	Discusión currículos 
	

	
	Técnicas para acercar al estudiante al conocimiento.
	En el «autoestudio dirigido y asistido», se sugiere la imagen de un estudiante esforzado que en interacción con su ordenador, podrá enviar sus trabajos o consultas por correo electrónico, buscar información en una biblioteca digital o en una base de datos, interactuar con la multimedia que proporciona un CD Rom o DVD en formato vídeo o audio

	
	metodologías y nuevos lenguajes,
	Dentro de este tipo de aulas, las clases se flexibilizan "los alumnos pueden estudiar de forma autónoma, puede hacerlo con un profesor virtual, en parejas o en pequeños grupos. Los profesores pueden reunirse con ellos en telepresencia para enseñanza individual, o profesores y alumnos pueden reunirse en grupo en una clase virtual. (Tiffin y Rajasingham, 1997). Pero, todo ello, en aras de contenidos organizados y establecidos previamente, que desencadenaran en una evaluación de logros, que los acredite o certifique,

	
	Sobre la manera visual como está pensado el espacio
	

	Resultados y conclusiones.
	Preparar a las personas para su desempeño en la sociedad-red es crear un sistema efectivo de comunicación educativa, basada en una dinámica fractal, que permita simultáneamente traslapar cada nivel, a conveniencia propia del aprendiz y no regulada por instancia alguna. Así, la educación habrá alcanzado contundencia congruente, dando "sentido a la actividad educativa realizada en la red y estableciendo el campo de abono para hacer fructíferos los resultados que de ella se desprendan." (Barberá, 2002) 

Al concluir, dejamos latente nuestras incertidumbres y pretensiones frente al universo de lo virtual. Incumbe una intensa reflexión dialéctica sobre si las tecnologías virtuales nos ayudaran a cambiar el espectro de crisis que vive la educación, es más, si el enfoque fractal propuesto, explica lo que sucede en la dinámica de los procesos de enseñanza y aprendizaje.


	III. Observaciones 

	"un fractal es un objeto geométrico cuya estructura básica se repite en diferentes escalas…
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