Universidad Autónoma De Bucaramanga
Especialización en educación con nuevas tecnologías

Proyecto de investigación

estado del arte virtual sobre la educación virtual en latinoamérica desde el año 1995
Bucaramanga, 

Asunto: Entrevista no estandarizada individual en profundidad con preguntas abiertas

Tema:   Escenarios Virtuales para la enseñanza

Justificación:

El propósito de esta entrevista es solicitar un espacio de díalogo para ampliar los conocimientos sobre el tema ESCENARIOS VIRTUALES PARA LA ENSEÑANZA, en el marco de la investigación  “Estado del Arte de la Educación virtual en Latinoamérica desde el año 1995” realizada por un grupo de estudiantes de la especialización en Educación con Nuevas Tecnologías de la Universidad Autónoma de Bucaramanga.

La finalidad de las preguntas que serán abordadas es conocer más ampliamente sobre:

· Los aspectos desde los cuales ha sido tratado el tema: desde la escuela, desde la propuesta pedagógica, desde los currículos, y

· La situación actual del tema: los ajustes, replanteamientos y avances, pero sobre todo las tendencias hacia una orientación más definida de lo que es un escenario virtual para la enseñanza.

Luego de hacer una revisión bibliográfica de los textos publicados por usted, quisiéramos obtener algunas respuestas acerca de las inquietudes expuestas a continuación en esta conversación.

Gracias,

Misael Carvajal y Jeannette Téllez

	Pregunta 1:

En el transcurso de nuestra recolección de información hemos tenido dificultad para aclarar el significado de escenarios virtuales. Desde su experiencia usted nos puede acercar a una definición de ¿qué caracteriza un escenario virtual?

	1.
Sus actores, el estudiante y sus docentes, quienes asumen roles nuevos que responden a la pedagogía activa.

2.
Los Contenidos, que son más dinámicos desde su misma estructura ya que no son lineales, y se ajustan a estándares multimediales, relacionados con características de cómo se debe escribir para web.

3.
Los sistemas de gestión de aprendizajes, conocidos como LMS, que facilitan los procesos de enseñanza aprendizaje.

4.
El mismo proceso de enseñanza aprendizaje, basado en innovaciones no solo pedagógica sino también pedagógica.
LMS: Sistemas de Gestión de aprendizaje, tales como Black Board, Moodle, Sakai, Dokeos, entre otros



	Pregunta 2:

¿Qué es lo que hace que el concepto de escenarios virtuales se vincule con la educación?

	El mismo proceso de E-A, y también considero que escenario virtual, por el hecho de simular el espacio de enseñanza aprendizaje de forma virtual, pero con procesos de E-A reales.

	Pregunta 3: 
¿Se ha logrado establecer una diferencia entre el escenario virtual y el escenario educativo tradicional?, o no la hay.

	Claro que lo hay, como lo dije en la pregunta 1. Cambian muchas cosas, los roles de los actores educativos, de pasivos a activos, los contenidos lineales a horizontales, la utilización de las TIC en el ejercicio docente, la integración curricular de las Tic en la educación, y el proceso de E-A.

	Pregunta 4: 
¿Se puede pensar que las nuevas propuestas educativas como la educación virtual ponen en riesgo a la escuela tradicional?

	No para nada, estas se convierten en escenarios transversales para todo el proceso o como alternativa de la educación. Siempre a existido al educación con la modalidad presencial y la modalidad a distancia. Esta última ha sufrido una metamorfosis ya que incorporo en su desarrollo el uso de las MTICs.
· Cómo se da esa transversalidad en el proceso? hablar de TIC no significa hablar solo de virtualidad, las tic puede servir de apoyo a los procesos educativos presenciales, y el uso de las mismas se puede dar transversal en la medida que maestros tengan las competencias en uso de las TIC en su ejercicio docente.
· Profe, como hacer para motivar e involucrar a los docentes tradicionales en el uso de la TICs? lo principal son : 1. jornadas de sensibilizacion.  Joaquin Lara Sierra dice:2. jornadas de capacitacion

· y que sean continas

· por ejemplo en el smestre 3 veces

· e:una al inicio

· :una durante el semestre y otra al final



	Pregunta 5:

¿Tiene alguna incidencia la renovación permanente del conocimiento en las estructuras educativas que establecen los escenarios virtuales?

	Estos roles cambian evidentemente, por un lado el docente asume roles como orientador, facilitador, y sobre todo mediador… los textos cambian de lineales a horizontales, por ello la aparición de los hipertextos e hipermedia.
una de las formas más dinámizas de involucrar a docentes a que tengan una mente renovada para que no se queden el lo obsoleto... es precisamente la cualificacion docente...
le invito a que se lean este documento: http://www.eduteka.org/EstandaresDocentesUnesco.php

	Pregunta 6:

¿El rol del docente y el libro de texto sufren algún tipo de transformación en los escenarios virtuales?

	Si. 

¿Qué tipo de transformación?
respondiendo a la pregunta de los roles creo que los cambios en la la enseñanza y precisamente en la modalidad de Educación Virtual adquiere características propias en los procesos de formación, diferentes a la modalidad presencial y también a la de la modalidad a distancia clásica. Las diferentes posibilidades de conversaciones grupales en línea “online”, pero no presenciales; el intercambio, a través del correo electrónico, “e-mail”,  de artículos disponibles en el computador que en segundos se encuentran en el de nuestros condiscípulos; el acceso desde nuestras casas a simuladores que nos permiten explorar y enunciar hipótesis sobre modelos científicos, arquitectónicos, de productos, etc.; nos exige pensar nuevos paradigmas pedagógicos.y por consiguiente nuevos roles de los actores.



	Pregunta 7:
¿Qué clase de competencias y destrezas hay que desarrollar cuando se habla de escenarios virtuales de la educación?

	de muestra un botón estamos chateando.. cierto... esta herramienta tecnologica, mediada pedagogicamente a través de la pregunta asi como lo han hecho ustedes, permite tener en cuenta un nuevo escenario de aprendizaje y es precisamente la sincronización de charlas alternas por internet. Ok
en cuanto a las competencias que pregunta Jeannete  pueden ser

[04:02:45 p.m.] Joaquin Lara Sierra dice:Utilizar pedagógicamente las TIC para generar aprendizajes colaborativos y significativos, centrados en los estudiantes, teniendo en cuenta las políticas educativas nacionales y las prioridades sociales de esta sociedad del conocimiento.

Formarse como Tutor (a) virtual para los nuevos escenarios de educación para el siglo XXI

Estructurar situaciones de aprendizaje  para su desarrollo en  ambientes virtuales.

Analizar y evaluar aplicaciones y herramientas informáticas, que apoyen  el ejercicio docente

Planificar materiales educativos computarizados, que se integren adecuadamente en los procesos de  aprendizaje y de enseñanza

Entre otros que propone la UNSECO.

	Pregunta 8:

¿Si con la globalización hay un referente de la mundialización del conocimiento, entonces qué va a pasar con las políticas educativas locales?

	en cuento a la pregunta de Misael de la globalización y politicas creo que el Debatir los objetivos de las políticas educativas locales de reforma de la educación y las formas en que estas pueden aplicarse en los programas de la Institución Educativa (IE). Pedir a los actores educativos que trabajen en equipo para diseñar un programa en la IE susceptible de aplicar en esta un componente de la política nacional de reforma de la educación.
tengan en cuenta que el El futuro no es solo presentar un proyecto que se constituya en un documento vivo y dinámico. Sino que permita mecanismo para examinar y aprobar planes de estudios específicos y propuestas de cursos, que se revisen periódicamente con su estructura y los contenidos de los mismos, que respondan a los estándares, como a las estructuras del sistema educativo.  ¡EXITOS!!!!

[04:11:12 p.m.] Joaquin Lara Sierra dice:Me envian el link del Blog

	Pregunta 9: 

¿Cuál puede ser el futuro de la educación tradicional y de la educación virtual con todos estos cambios tecnológicos que se están dando en este momento?

	


Personas a entrevistar:

Joaquín Lara Sierra, colombiano, cartagenero

http://educacionvirtuall.blogspot.com/
Joaquin Lara Sierra.
Cell-Phone 312-6888333
Cell-Phone 300-4225396
jackjls@gmail.com
www.cartagenaherald.com
http://educacionvirtuall.blogspot.com
http://tusoftwarelibre.blogspot.com
http://cti-colmacom.blogspot.com
http://descubreloaqui.blogspot.com/
http://www.edumatica.net
http://educacionvirtual.ning.com
Diego Leal, desde Octubre de 2005 hasta Abril de 2008, lideró desde el Ministerio de Educación Nacional de Colombia, el componente de Educación Superior del Proyecto Nacional de Uso de Medios y Tecnologías de la Información y la Comunicación, TIC en Educación.

Diversos proyectos de investigación Desde 1999 ha estado trabajando en temas relacionados con el uso de las TIC (Tecnologías de Información y Comunicación) en Educación. Inició su vida profesional en la Universidad de los Andes, como profesor y miembro del Laboratorio de Investigación y Desarrollo sobre Informática en Educación (LIDIE) y profesor, donde participó en hasta el año 2007. Desde Octubre de 2005 hasta Abril de 2008, lideró desde el Ministerio de Educación Nacional de Colombia, el componente de Educación Superior del Proyecto Nacional de Uso de Medios y TIC en Educación, poniendo en marcha iniciativas nacionales en objetos de aprendizaje, comunidades virtuales, formación de docentes, lineamientos para la elaboración de planes estratégicos en uso de TIC, dos conferencias internacionales en el área, y sirviendo como representante del Viceministerio ante la Red Nacional Académica de Tecnología Avanzada (RENATA). Diego tiene particular interés en conceptos emergentes como el conectivismo, el aprendizaje informal y las comunidades de práctica, y reflexiona en su blog http://diegoleal.org/blog sobre el impacto de la tecnología informática (en especial el software social) en la educación y el aprendizaje. También hace parte de numerosos grupos de estudio y comunidades virtuales de habla inglesa e hispana. Cuenta con una maestría en Ingeniería de Sistemas y Computación (Énfasis en Informática Educativa) de la Universidad de los Andes (2001). 

Luz Adriana Osorio Gómez, docente e investigadora del CIFE (Centro de Investigación y Formación en Educación de la Universidad de Los Andes).

Candidata a Doctorado en Sociedad de la Información y el Conocimiento (Grupo de Investigación en Educación virtual) – Universidad Oberta de Cataluña – España (2008).Magíster en Sociedad de la Información y el Conocimiento (Grupo de Investigación en Educación virtual) – Universidad Oberta de Cataluña – España (2006).Magíster en Ingeniería de Sistemas y Computación (Énfasis en Informática Educativa) – Universidad de los Andes (1998).Ingeniera de Sistemas – Universidad Autónoma de Manizales (1993). 
Directora de LIDIE desde 2001 y desde este rol gestora y directora de varios proyectos de investigación y consultoría en incorporación de TIC en procesos educativos a nivel de educación básica, media, secundaria y superior. Profesora e Investigadora del CIFE (Centro de Investigación y Formación en Educación de la Universidad de los Andes). Gestora y directora del proyecto de Ambientes virtuales de aprendizaje como apoyo a la educación presencial de la Universidad de los Andes. Con este proyecto la Universidad de los Andes ganó el premio colombiano de Informática Educativa, modalidad experiencia institucional en el 2006.
Luis Facundo Maldonado, coordinador nacional de investigación de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia UNAD.

Doctor en Instructional Systems de Florida State University, Magíster en Psicopedagogía, Universidad Pedagógica Nacional, Magíster en Investigación y Análisis, Universidad Pedagógica nacional, Especialista en Administración Pública área social, ESAP, Licenciatura en Educación. Especialidad Filosofía Universidad Javeriana.
Actualmente se desempeña como Coordinador Nacional de Investigación de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia UNAD.
Amplia experiencia como docente en Educación superior. Tiene gran producción investigativa en el campo de la educación virtual.
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