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INSTRUMENTO DE CAPTURA DE INFORMACIÓN. ENTREVISTA A ESTUDIANTES SOBRE LA SESIÓN CON VIDEOJUEGO
DATOS:
Fecha:	_________________
Grado: 	_________________
Asignatura:	_________________
Estudiante: 	_________________
Institución: 	_________________

ESTIMADO/A:
Andrés Augusto García Pineda realiza una encuesta con el propósito de conocer las características técnicas del videojuego utilizado en la sesión enmarcada en la investigación denominada ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS LIBRES PARA LA EDUCACIÓN FORMAL DE COLOMBIA. Para ese propósito le solicito 5 minutos de su tiempo para responder el siguiente cuestionario. La información que nos proporcione será manejada con absoluta confidencialidad.
Lea atentamente las instrucciones, las preguntas solo se pueden responder con una opción. Seleccione la opción elegida.

1. El aspecto visual, ¿cuál de los dos videojuegos lo encontró mejor?:
· La Reina Manda
· Aprender jugando. Inglés +

2. El aspecto sonoro, ¿cuál de los dos videojuegos lo encontró mejor?:
· La Reina Manda
· Aprender jugando. Inglés +



3. El aspecto de jugabilidad, ¿cuál de los dos videojuegos lo encontró mejor?:
· La Reina Manda
· Aprender jugando. Inglés +


4. El aspecto de mecánica del juego, ¿cuál de los dos videojuegos lo encontró mejor?:
· La Reina Manda
· Aprender jugando. Inglés +


5. El aspecto de rendimiento, ¿cuál de los dos videojuegos lo encontró mejor?:
· La Reina Manda
· Aprender jugando. Inglés +
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