
25 de Abril de 2014

Uso de software: JClic como herramienta 

pedagógica para motivar el aprendizaje de las 

matemáticas en los estudiantes de sexto grado 

de secundaria, de la Institución Educativa el 

Tobal, Carcasí, Santander, Colombia.

Eliécer Calderón Abril



• Políticas educativas en Colombia (MEN, 
2006)

• Plan Nacional Decenal de Educación    
(PNDE, 2006-2016)

• Implementación de TIC en la educación  
(MINTIC, 2011)

• Programa vive digital. 

Antecedentes

Planteamiento del problema



¿De qué manera el uso del software JClic, 

como estrategia didáctica y pedagógica, 

contribuye a motivar el aprendizaje de las 

matemáticas en los estudiantes de sexto grado 

de bachillerato?

Pregunta de investigación



Objetivos de la Investigación

Objetivo general
Determinar  el impacto motivacional que puede generar el software JClic, como 

estrategia didáctica y pedagógica, para favorecer el aprendizaje de las matemáticas 

en los estudiantes de sexto grado de la Institución Educativa El Tobal de Municipio 

de Carcasí, Santander. 

Objetivos Específicos:

•Implementar el uso del software Jclic como herramienta pedagógica para la 

enseñanza-aprendizaje de las matemáticas.

•Identificar los efectos de incorporar el software JClic el aprendizaje de las 

matemáticas.

•Distinguir  las actitudes y comportamientos de los estudiantes ante el uso de las Tic.

•Determinar el impacto que puede generar como estrategia didáctica y  pedagógica, 

para favorecer el pensamiento matemático



Justificación (Referentes)

Políticas Educativas (MEN, 2006)

Importancia de las Tic en Educación (Marques, 2000) 

Enseñanza-aprendizaje de las matemáticas

Software educativo en matemáticas (JClic)



Estado del arte

Software Educativo en el aprendizaje del área de Matemáticas 
(Mendoza, N. Et al. (2007) 

Uso del JClic en el aprendizaje de las matemáticas                   
(Cátedra, B. 2002)

Uso de simuladores para el desarrollo de competencias       
(Osorio y Franco (2012)

Desarrollo de competencias matemáticas  mediante el uso de 
estrategias didácticas interactivas (Espinoza, 2011)

Investigaciones empíricas 



Estado del arte
Revisión de la literatura:

1. Tecnología Educativa.
✓ Ayudas para el aprendizaje, instrumentos y máquinas introducidos a la 

enseñanza. (Moreira, 2009).

✓ Tecnologías y técnicas que se originan ante los cambios del contexto educativo 

(Cabero, 1999)

2. Importancia de las Tic en educación.

✓ Uso didáctico en los procesos de enseñanza–aprendizaje. (Marques, 2000) 

✓ Activan proceso mentales, mejora los procesos de razonamiento (Cedillo, 

2006)

✓ Componentes del proceso educativo, dan soporte a los métodos de 

enseñanza. (Barrueco, 2009. p. 95)

3. Didáctica de la enseñanza-aprendizaje de las Matemáticas.
✓ Organizadores gráficos: Determinan el grado de estructura cognitiva que 

posee el estudiante. (Novak, 1988)

✓ Aprendizaje Basado en Problemas (ABP): (Araujo y Sastre, 2008). 



Estado del arte

Revisión de la literatura:

4. Software Educativo.
Programas de ordenador creados utilizados como medio didáctico, y que facilitan 

los procesos de enseñanza-aprendizaje. (Marques, 1999)

✓ Software de uso libre: Software cerrado, da respuestas automatizadas, se 

caracterizan por su ejercitación o práctica repetitiva, se clasifican como 

conductistas. (Bartolomé, 1999). 

✓Software abierto: Posibilita al docente proponer sus objetivos, por ejemplo 

permiten redactar un texto, corregir un texto y diseñar modelos. (Bartolomé, 1999)

5. Software Educativo JClic.
✓ Conjunto de aplicaciones didácticas para usos escolares.

✓Usa entornos gráficos, recursos multimedia, sonido y animaciones, y opciones de 

control de aprendizaje. Vidal, Rodríguez y Fernández (2006).

✓ Desarrollado en plataforma Java, con código abierto, funciona en diversos 

entornos y sistemas operativos. (Fernández, 2006). 



Estado del arte

Fundamentos  Psicológicos y pedagógicos :

Teoría evolutiva de Vygotsky (Ormrond, (2008)  

Aprendizaje Significativo de Ausubel (1983)

Instruccionismo de Brunner (Moreira, 2009)

Construccionismo (Papert, 2006)



Figura 2. Diferencias teóricas entre los enfoques: Conductista, cognitivista 

y constructivista



Instrumentos

Observación participativa (Goetz y 
Le Compte 1984)

Entrevistas semiestructuradas  
(Valenzuela, J.R. y Flores, M. 2012)

Diario de campo (Latorre, 2003) 

Unidades de análisis

Estudiantes Institución 
Educativa El Tobal

Sexto Grado

Edades (11-13 años)
Se utilizó el único grupo (6-01) 

y la muestra para el estudio 
fueron 8 estudiantes

La participación del profesor 
titular del grupo con un titulo 

en educación

Método
Naturaleza del estudio: Cualitativo

Tipo: Investigación-acción 
Enfoque :Descriptivo



Planteamiento 
del problema. 

Elaboración del 
plan.

Implementación 
del plan 

Evaluar

Retroalimentar

Investigación acción participativa

Observar 

Actuar 

Pensar

Reflexión 

permanente

Pensar



Investigación acción participativa

problema Objetivos Metas 

Actividades 

• Grupo de control 

• Grupo de prueba

Retroalimentación 

TRADICIONAL

- Textos, guías

- Salón de clase.

- Fichas de trabajo

USO DE TIC

- Software JClic

- Computador



Análisis de resultados.
Categoría Códigos Fuente Instrumento Revisión de la literatura y 

análisis de resultados

Accesibilidad y uso de TIC -Interacción con el 
computador y otras 
herramientas TIC
-Uso del computador y 
El software JClic
-Acceso a internet

Estudiantes Entrevista Apéndice A, B

Marco teórico: Moreno 

(2006) 

Mifsud (2009)

Las Tic favorecen la 

motivación y el 

interés por el aprendizaje

-Comportamientos ante 
el uso del JClic
-Actitudes hacia el 
aprendizaje

Desarrollo de 
la clase
Estudiantes.

Observación 
Diario de campo

Apéndices:  C, D,F, G

Marco teórico: 

Alcalá (2006) 

Cebrián (2005) -

El uso de las Tic (JClic)

en educación responde a las 

necesidades e intereses de los 

Estudiantes de matemáticas.

-Interés por la 
tecnología 
-Uso que se le da a la 
tecnología 
-Necesidad de la lúdica 
-Software JClic como 
Estrategia didáctica y
pedagógica

Desarrollo de 
la clase
Estudiantes.

Observación 
Diario de campo

Apéndices:  C,D,F,G

Marco teórico: 

MEN (1997) 

(Cabero et al, 1999)

MEC, (2007) 

El uso del JClic

como estrategia didáctica y

pedagógica, contribuyen al 

aprendizaje en matemáticas

-Nivel cognitivo de los 
estudiantes
-Influencia del Software
JClic en el aprendizaje 
De las matemáticas

Desarrollo de 
la clase
Estudiantes

Observación
Cuestionarios 
de evaluación.

Apéndices: C, D,E,F,G

Marco teórico: 

Moreno (2006) 



Síntesis de resultados.

Accesibilidad y uso de TIC;  Mifsud (2009

Contacto con herramientas tecnológicas

Instrumentos de entretenimiento, aprendizaje



Las Tic favorecen la motivación y el interés por el 

aprendizaje (Alcalá, 2006)

Al interactuar con el JClic, los estudiantes se interesan, esfuerzan y mantienen 

un alto grado de motivación por el aprendizaje. 

El uso del las Tic (JClic) en matemáticas activan la parte mental, favorece los 

procesos de razonamiento para la resolución de problemas. (Cedillo, 2006)

Los estudiantes mostraron mejoras significativas en su interacción con los recursos 

Tic disponibles en la IE.



El uso de las Tic en la educación responde a las 

necesidades e intereses de los estudiantes.

“Algunos estudiantes presentaron dificultades en el uso e interacción con el JClic,

pero después de varios intentos mostraron grandes avances, y manifestaban 

que esos juegos les parecía muy divertidos” (diario de campo).

“Los estudiantes se reían e interactuaban muy activos cuando usaban el JClic

durante las clases de matemáticas” (observaciones)

La lúdica le permiten al estudiante un desarrollo integral, a través de la 

interacción, la diversión, el desarrollo de habilidades favorecen procesos 

de aprendizaje significativos. (Cabero, et al 1999) 



Principales hallazgos.

El uso de las Tic: software JClic, como estrategia didáctica y 

pedagógica, contribuye a mejorar el desarrollo de procesos 

cognitivos y favorece la enseñanza-aprendizaje de las 

matemáticas en los estudiantes de sexto grado de 

secundaria.

Al interactuar con las Tic (JClic), los estudiantes se interesan, esfuerzan y 

mantienen motivados por el aprendizaje.

Los Tic (software educativo), se convierten en un recurso que  responde a 

las necesidades, intereses y expectativas de los estudiantes.



Recomendaciones.

•El docente debe estar capacitado en el  manejo de las Tic, para poder 

orientar adecuadamente a sus estudiantes.

•El proceso de incorporación de las Tic, en las situaciones de 

aprendizaje debe ser claramente planeado, y organizado.

•Llevar a cabo nuevos procesos de investigación en el manejo de las 

Tic en matemáticas.

•Disponer de tiempo, espacios y recursos necesarios.

•Seleccionar los recursos multimedia o Tic acorde a las necesidades e 

intereses de los educandos y a las características propias del contexto. 



Uso de software: JClic como herramienta pedagógica 

para motivar el aprendizaje de las matemáticas en los 

estudiantes de sexto grado de secundaria, de la 

Institución Educativa el Tobal, Carcasí, Santander, 

Colombia.
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