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Planteamiento del problema

Antecedentes

 Politicas educativas en Colombia (MEN,
2006)

 Plan Nacional Decenal de Educacién
(PNDE, 2006-2016)

* Implementacion de TIC en la educacion
(MINTIC, 2011)

 Programa vive digital.
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Pregunta de investigacion

contribu
matematice



Objetivos de la Investigacion

Objetivo general
Determinar el impacto motivacional que puede generar el software JClic, como
estrategia didactica y pedagogica, para favorecer el aprendizaje de las matematicas
en los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa El Tobal de Municipio
de Carcasi, Santander.

Objetivos Especificos:

sImplementar el uso del software Jclic como herramienta pedagogica para la
ensefanza-aprendizaje de las matematicas.

Identificar los efectos de incorporar el software JClic el aprendizaje de las
matematicas.

Distinguir las actitudes y comportamientos de los estudiantes ante el uso de las Tic.

Determinar el impacto que puede generar como estrategia didacticay pedagogica,
para favorecer el pensamiento matematico



Justificacion (Referentes)

Politicas Educativas (MEN, 2006)
' Importancia de las Tic en Educacion (Marques, 2000)

~

Ensenanza-aprendizaje de las matematicas

Software educativo en matematicas (JClic) !




Estado del arte

Software Educativo en el aprendizaje del area de Matematicas
\(Mendoza, N. Et al. (2007)

Uso del JClic en el aprendizaje de las matematicas
.(Catedra, B. 2002)

Uso de simuladores pa_ra el desarrollo decomp;tencias
\(Osorio y Franco (2012)

Desarrollo de competencias matematicas mediante el uso de |

estrategias didacticas interactivas (Espinoza, 2011)
\




Estado del arte

Revision de la literatura:

v Ayudas para el aprendizaje, instrumentos y maquinas introducidos a la
ensefanza. (Moreira, 2009).

v Tecnologias y técnicas que se originan ante los cambios del contexto educativo
(Cabero, 1999)

v Uso didactico en los procesos de ensefianza—aprendizaje. (Marques, 2000)

v Activan proceso mentales, mejora los procesos de razonamiento (Cedillo,
2006)

v' Componentes del proceso educativo, dan soporte a los métodos de
ensefanza. (Barrueco, 2009. p. 95)

v Organizadores graficos: Determinan el grado de estructura cognitiva que
posee el estudiante. (Novak, 1988)
v Aprendizaje Basado en Problemas (ABP): (Araujo y Sastre, 2008).




Estado del arte

Revision de la literatura:

Programas de ordenador creados utilizados como medio didactico, y que facilitan
los procesos de ensefianza-aprendizaje. (Marques, 1999)

v Software de uso libre: Software cerrado, da respuestas automatizadas, se
caracterizan por su ejercitacion o practica repetitiva, se clasifican como
conductistas. (Bartolomé, 1999).

v'Software abierto: Posibilita al docente proponer sus objetivos, por ejemplo
permiten redactar un texto, corregir un texto y disefiar modelos. (Bartolome, 1999)

v Conjunto de aplicaciones didacticas para usos escolares.

v'Usa entornos graficos, recursos multimedia, sonido y animaciones, y opciones de
control de aprendizaje. Vidal, Rodriguez y Fernandez (2006).

v Desarrollado en plataforma Java, con cédigo abierto, funciona en diversos
entornos y sistemas operativos. (Fernandez, 2006).




Estado del arte
' Teoria evolutiva de Vygotsky (Ormrond, (2008) ‘

' Aprendizaje Significativo de Ausubel (1983) I

|: Instruccionismo de Brunner (Moreira, 2009)

|: Construccionismo (Papert, 2006) }



[TEDRIAS DEL APRENDIEMEJ
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1.- Se pueden observar

las
2_-

dando oportunidad de un refuerzo
3.- Sigue presente en la ensefanza
del aprendizaje.

maneras de evaluar
Modifica el comportamiento,

l l
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1.- Capacitar al aprendiz a realizar 1.- Interpreta multiples realidades
tareas repetitivas. 2.- Resolver problemas en ambientes
2.- Integracidn del conocimiento a cambiantes.
través de representaciones 3.- La realidad es compartida a traves
mentales (captar mediante los del proceso de negociacion social,
sentidos) . e
d Y

1.- Anargquia Intelectual.

'

1.- Predice y Controla la conducta

de forma empirica y experimental

2.- Se plantea un programa de
refuerzos que modifiquen la conducta
3.- Condiciona al alumno a realizar
actividades previamente definidas
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1.- El aprendiz aprende a realizar una tarea S0 et e DEefl ol o st

pero no puede ser la mejor forma.
2.- Se visualiza eventos en una sola direccion.
3.- Se visualiza desde una sola perspectiva.

Figura 2. Diferencias teoricas entre los enfoques: Conductista, cognitivista

y constructivista
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Investigacion accion participativa

Planteamiento
del problema.

/ \

. .
Retroalimentar Elaboracion de

plan.
\

Actuar
Actuar

Implementacion

Evaluar del plan

\

INVESTIGACION-ACCION

Mejorar practicas concretas.
Valenzuela, J.R. y Flores, M. 2012) Pensar



problema

Retroalimentacion

Investigacion accion participativa

Objetivos

Actividades
* Grupo de control

* Grupo de prueba

TRADICIONAL
Textos, guias
Salén de clase.
Fichas de trabajo

USO DE TIC
Software JClic
Computador




Analisis de resultados.

C6dilgos

Categoria Fuente Instrumento Revision de la literatura y
analisis de resultados
Accesibilidad y uso de TIC -Interaccion con el Estudiantes Entrevista Apéndice A, B
computador y otras Marco tedrico: Moreno
herramientas TIC (2006)

-Uso del computador y
El software JClic
-Acceso a internet

Mifsud (2009)

Las Tic favorecen la
motivaciony el
interés por el aprendizaje

-Comportamientos ante
el uso del JClic
-Actitudes hacia el
aprendizaje

Desarrollo de
la clase
Estudiantes.

Observacion
Diario de campo

Apéndices: C,D,F, G
Marco tedrico:

Alcala (2006)

Cebrian (2005) -

El uso de las Tic (JClic)

en educacion responde a las
necesidades e intereses de los
Estudiantes de matematicas.

-Interés por la
tecnologia

-Uso que seledaala
tecnologia

-Necesidad de la ludica
-Software JClic como
Estrategia didactica 'y
pedagogica

Desarrollo de
la clase
Estudiantes.

Observacion
Diario de campo

Apéndices: C,D,F,G
Marco tedrico:

MEN (1997)
(Cabero et al, 1999)

MEC, (2007)

El uso del JClic

como estrategia didacticay
pedagogica, contribuyen al
aprendizaje en matematicas

-Nivel cognitivo de los
estudiantes

-Influencia del Software
JClic en el aprendizaje
De las matematicas

Desarrollo de
la clase
Estudiantes

Observacion
Cuestionarios
de evaluacion.

Apéndices: C, D,E,F,G
Marco teorico:
Moreno (2006)




Sintesis resultados.

Accesibilidad y uso de TIC; Mifsud (2009




k Las Tic favorecen

Los estudiantes most ras significativas en su interaccic los recursos




El uso de las Tic en k
necesidades ¢

‘presentaron dificultades en el uso e interaccion con el JClic,

durante las clases de matematicas” (observaciones)

La Iudica le permiten al estudiante un desarrollo integral, a traves de la
interaccion, la diversion, el desarrollo de habilidades favorecen procesos
de aprendizaje significativos. (Cabero, et al 1999)




Principals hallazgos.

El uso de las Tic
pedagogica, contribi
cognitivos y favorece la ensefianza- aprendlzaje de las
matematicas en los estudiantes de sexto grado de
secundaria.
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Recomendaciones.

aprendizaje debe

L levar a cabo nue 0 de las

Tic en matematice
*Disponer de tiempo, espacios y recursos necesarios.

*Seleccionar los recursos multimedia o Tic acorde a las necesidades e
intereses de los educandos y a las caracteristicas propias del contexto.



omo herramienta pedagogica




J U -
de Monterrey



“Se prohibe la reproduccion total o parcial de este
documento por cualquier medio sin el previo y
EXPreso consentimiento pOor escrito del Instituto
Tecnologico y de Estudios Superiores de Monterrey”



