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Resumen  

 
La inclusión de las Tic en los procesos de enseñanza-aprendizaje enriquece y 
dinamiza los procesos formativos ya que responden a las expectativas e intereses 
de los estudiantes. Desde esta perspectiva se desarrolló un estudio de tipo 
investigación-acción, de carácter cualitativo, que permitió identificar las variables y 
las categorías que validaron la información obtenida, logrando confrontar los 
resultados con los referentes teóricos presentados, esto permitió identificar el 
impacto producido por el software JClic como estrategia didáctica y pedagógica 
para motivar el aprendizaje de las matemáticas, de donde se concluye que el uso 
de esta herramienta innovadora de una forma estructurada y planificada, fortalece 
los procesos formativos, responde a las necesidades e intereses de los jóvenes 
aumenta el nivel de motivación y atención, contribuye a mejorar el desarrollo de 
procesos cognitivos y favorece el proceso de enseñanza-aprendizaje de las 
matemáticas. 
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The inclusion of ICT in the teaching-learning process enriches and invigorates the 
formative processes as they respond to the expectations and interests of the 
students. From this perspective is developing a study of type action-research, 
qualitative in nature, that helped to identify the variables and the categories that 
validated the information obtained, Failing to confront the results with the 
theoretical references submitted, this allowed us to identify the impact produced by 
the software JClic as didactic and pedagogical strategy to motivate the learning of 
mathematics, where it was concluded that the use of this innovative tool in a 
structured way and planned, Strengthens the formative processes, responds to the 
needs and interests of young people increases the level of motivation and 
attention, contributes to improve the development of cognitive processes and 
favors the teaching-learning process in mathematics.  
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Introducción 

Las Nuevas Tecnologías de la Información y la Comunicación (Tic) han dejado de 
ser una curiosidad tecnológica exclusiva de algunos pocos para convertirse en una 
herramienta esencial para el desarrollo de los países. Por otra parte el Ministerio 
de Educación Nacional de Colombia (MEN) dentro del llamado “Plan Nacional 
Decenal de Educación (PNDE)”, propone el fortalecimiento de los procesos 
pedagógicos mediante la utilización de las TIC en el desarrollo de procesos que 
permitan innovar los procesos de enseñanza –aprendizaje, para lo cual plantean 
“Promover procesos investigativos que propendan por la innovación educativa 
para darle sentido a las TIC desde una constante construcción de las nuevas 
formas de ser y de estar del aprendiz” (PNDE, 2006). 
 
En tal sentido las Tic deben ser un vehículo para el proceso de enseñanza-
aprendizaje cuya utilización debe permitirle al estudiante desarrollar las 
competencias y habilidades en el uso y manejo de las TIC a la par que adquiere 
nuevos conocimientos y reestructura sus procesos mentales. Por tanto en el 
contexto educativo, se propone incorporar el uso de las Tic específicamente el uso 
del software JClic como estrategia didáctica y pedagógica en el nivel de básica 
secundaria, en el que a través de un uso organizado y guiado por el docente, se 
pueda contribuir a fomentar y motivar los proceso de enseñanza- aprendizaje de 
las matemáticas logrando así  aprendizaje verdaderamente significativos. 
 
Desde esta perspectiva se llevó a cabo un estudio basado en la metodología 
cualitativa, desde un enfoque de investigación-acción participativa, buscando la 
transformación de las prácticas pedagógicas, didácticas y metodológicas en el 
área de matemáticas, mediante la inclusión del software JClic como instrumento 
tecnológico y mediador en este proceso. Siendo así, el JClic, puede ser una gran 
herramienta, con la cual los estudiantes interactúen, y vayan desarrollando sus 
potencialidades, sus destrezas y habilidades tanto cognitivas como de uso y 
manejo de las TIC, descubriendo así nuevos conocimientos, que bajo la 
orientación del docente puede relacionar con los presaberes y lograr la 
construcción de un aprendizaje más dinámico e interactivo. 
 
Por tanto, en este proceso investigativo surgió la necesidad de responder a la 
pregunta ¿De qué manera, el uso del software JClic, como estrategia didáctica y 
pedagógica, motiva al aprendizaje de las matemáticas en los estudiantes de sexto 
grado de secundaria? 
 
La importancia del presente trabajo de investigación radica en la necesidad de 
establecer el impacto motivacional que puede generar la implementación del 
software JClic para favorecer y motivar en los estudiantes el aprendizaje de las 
matemáticas en el marco de esta nueva realidad marcada por el predominio de la 
globalización y el uso en constante crecimiento de las Tic. (Gros, 2000). 
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Método 
 

Con miras de responder a la problemática descrita, enmarcada en las 
necesidades, e intereses de los estudiantes y las características propias del 
contexto donde se llevó a cabo esta investigación, se determina que el método 
que más se adecua y contribuye a obtener unos resultados más completos y 
significativos durante el proceso, además de encaminarlo hacia el alcance de los 
objetivos propuestos durante la misma, como es el de determinar el impacto 
motivacional que puede generar la implementación del software JClic en la 
didáctica de la enseñanza-aprendizaje de las matemáticas fue el método 
cualitativo, en donde la investigación es enfocada a comprender y profundizar 
determinado fenómeno, abordándolos desde la perspectiva de los participantes 
atendiendo a las características naturales de su entorno inmediato (Hernández, 
Fernández y Baptista, 2010).  
 
Por tanto, y atendiendo a responder al método seleccionado, esta investigación se 
abordó desde el enfoques de indagación cualitativa con diseño de investigación 
acción, cuyo propósito fundamental según Sandín (2003) citado por (Hernández, 
et al, 2010), es el de aportar información significativa que guie la toma de 
decisiones para la transformación de programas, procesos o reformas 
estructurales.  
 
Por tanto, dicho enfoque se adaptan a los propósitos buscados durante este 
proceso, ya que, como se ha mencionado en capítulos anteriores, la intención de 
esta investigación fue describir los beneficios que pueden tener el uso de esta 
herramienta tecnológica (JClic), como estrategia didáctica y pedagógica en los 
procesos de enseñanza-aprendizaje de las matemáticas, con el propósito de ir a la 
par con las demandas de la era digital en la cual nos encontramos inmersos, 
siendo fundamental partir de las características propias del contexto en el que se 
involucran los participantes para poder entender mejor las conducta y actitudes 
observadas.  
 
Teniendo en cuenta el método de investigación seleccionado, se pretendió 
incorporar este software educativo para fomentar y dinamizar la enseñanza de las 
matemáticas, pasando de una metodología tradicional a una enseñanza mucho 
más activa; ya que según Cabero (2008), la incorporación de las Tic a las 
instituciones educativas permiten nuevas formas de acceder, generar, y transmitir 
información y conocimientos, lo que buscará abrir puertas para poder flexibilizar, 
transformar, cambiar, extender, en definitiva buscar nuevas perspectivas en una 
serie de variables y dimensiones del acto educativo.  
Los instrumentos de recolección de información utilizados en la presente 
indagación, fueron seleccionados teniendo en cuenta el método de investigación 
acción bajo el paradigma cualitativo con miras de obtener información valida y 
confiable que permita dar respuesta a la pregunta que da origen a esta 
investigación tales como: entrevistas semiestructuradas: Valenzuela, J.R. y Flores, 
M. (2012); observación participativa: Se adapta el modelo propuesto por Goetz y 
LeCompte (1984); Diario de campo: (Latorre, 2003). 
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Resultados y discusión 
 

Para lograr un análisis coherente y verídico, que arrojara resultados confiables, se 
tuvo en cuenta el método de la triangulación teórica expuesta por Franklin y Ballau 
(2005), Neuman (2009) y Creswell (2009), citados por Hernández et al (2010) 
quienes la definen como el uso de diversas teorías para analizar el conjunto de 
datos. Es decir permite la confrontación de los resultados obtenidos después de la 
organización y análisis de la información recabada, con diversos autores y sus 
posturas, buscando las convergencias y divergencias entre estos, para dar un 
soporte más claro y preciso sobre los resultados obtenidos, dando origen a las 
categorías que se describen a continuación.  
 

 Categoría #1: Accesibilidad y uso de las Tic 
 

En esta categoría se describe las oportunidades y facilidades que tienen los 
estudiantes para acceder y hacer uso de las diversas tecnologías de la 
información y la comunicación, herramienta característica de la época en la cual 
se encuentran inmersos. La información para identificar características relevantes, 
que permitan dar respuesta a la finalidad de esta categoría, fue recabada 
mediante el instrumento de la entrevistas 1 y 2. Mediante los resultados recabados 
a partir de este instrumento, se logro evidenciar que: 
 
- Todos los chicos desde diferentes contextos o situaciones conocen y han 

hecho uso de las tecnologías de la información y la comunicación, 
principalmente utilizadas como herramientas de entretenimiento y aprendizaje.  

 
- Existe un uso bastante generalizado del computador como medio para la 

comunicación a través de la web, ya que acuerdo a Kirchman (2010): “La 
capacidad de interconexión a través de la red y programas de fácil manejo son 
parte de ese crecimiento. En ese sentido, las redes sociales con su capacidad 
innata de crear comunidades, se perfilan como una alternativa interesante para 
incluir en los procesos educativos “ 

 
- Mediante el desarrollo de las anteriores actividades se fortalece la dinámica de 

trabajo en grupo, toda vez que el conocimiento  adquirido es compartido, se 
estimula el intercambio de ideas, y la solución constructiva de problemas. 
García (2009) hace referencia que al utilizar este tipo de programas y navegar 
en ellas nos permite conocer los diferentes tipos de ejercicios para poder 
elaborar actividades con propósitos específicos y para diferentes áreas 
curriculares.  

 Categoría # 2: Las Tic favorecen la motivación y el interés por el 
aprendizaje. 

 
En esta categoría se pretende determinar hasta qué punto los materiales 
multimedia, fomentan la motivación de los niños por desarrollar las diversas 
actividades que estos plantean, buscando mantener el interés y la atención de los 
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educandos. Los resultados se obtuvieron a través de observaciones participativas, 
y acotaciones en el diario de campo, tanto en el grupo de control como en el de 
prueba. Las conductas descritas  permiten afirmar que al interactuar con el JClic, 
los estudiantes se interesan, esfuerzan y mantienen un alto grado de motivación 
por el aprendizaje. Cosa que no sucede cuando se desarrollan las clases con 
actividades características de metodologías tradicionales. El diseño de contraste 
llevado a cabo, permitió hacer observaciones directas sobre grupos que 
experimentan el uso de la tecnología con respecto a otro grupo que no las usa. 
Aunque parece previsto el resultado, la aplicación innovadora de la tecnología en 
le escuela de la investigación, permitió corroborar el hecho intuitivo de que los 
alumnos que experimentaron el uso del JClic, tuvieron mayores expectativas con 
respecto de la clase, ya que posiblemente la asociación del uso del computador es 
regular con respecto a la clase de informática, y puede tener un valor de sorpresa 
y generación de expectativas, el conocer que se va a hacer uso en una clase que 
tradicionalmente se asocia con lo tradicional: la matemática. 
 
En tal sentido, Alcalá (2006) sostiene que el uso de la computadora en el proceso 
de enseñanza aprendizaje tiene un alto grado motivacional para los estudiantes, 
en donde permite tomar esta como un eje transversal, teniendo en cuenta que es 
un medio, mas no, un fin, por tanto el docente debe hacer uso adecuado en el 
proceso de incorporación para alcanzar los objetivos propuestos en la situación de 
aprendizaje vivida. Por otra parte Cedillo (2006) puntualiza que las herramientas 
tecnológicas para las matemáticas activan la parte mental al permitir manipular 
objetos matemáticos en procesos de razonamiento para resolver un problema con 
ayuda del instrumento, es decir se activan los esquemas mentales.  
 
Además se logro evidenciar que: 
- Cuando los estudiantes confrontaron el cambio de actividad, tuvieron ciertos 

sentimientos de reto e impotencia ante las dificultades que representa lo 
nuevo. Sin embargo, se mostraron enfocados en la materia por la misma 
atracción que se menciona está asociada con la tecnología en el aula y con 
ello, buscaron las estrategias necesarias y pertinentes en el aula para lograr 
vencer sus obstáculos. 
  

- Se presentó el aprendizaje social (entre iguales), la asesoría y 
acompañamiento del profesor, así como el mismo sentimiento creado en los 
alumnos de que, con el conocimiento previo que poseían, podrían lograr 
completamente la actividad propuesta. El sentido lúdico del reto, impone un 
nuevo sentido al ambiente de aprendizaje vivido por los alumnos y con ello, se 
favoreció la motivación intrínseca por la tarea, haciendo menos necesaria la 
labor de motivación extrínseca, generalmente asociadas a llamadas de 
atención disciplinarias. 

 
Al respecto Las Tic están promoviendo una nueva visión del conocimiento y del  
aprendizaje (Bartolomé, 1997) influyendo tanto en los roles desempeñados por las 
instituciones como en los participantes en el proceso de enseñanza‐aprendizaje 
(Docentes-estudiantes). Los estudiantes que participaron en esta investigación 
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mostraron mejoras significativas en su interacción con los recursos Tic disponibles 
en la IE. Pero cuando se habla de incorporación herramientas Tic en el proceso 
educativo, implica una mirada más allá de la adecuación de la infraestructura y 
dotación de equipos de cómputo y conexiones de red a las instituciones 
educativas. Está enfocada principalmente a la innovación en los modelos de 
enseñanza desarrollados por el docente en función de las Tic en el aula de clase 
(Area, 2008). 

 Categoría # 3: Uso de las Tic en la educación responde a las necesidades e 
intereses de los estudiantes en matemáticas. 

 
Es importante empezar resaltando que una de las principales necesidades e 
intereses de los estudiantes es el juego o las actividades lúdicas que le permiten 
un desarrollo integral, a través de la interacción, la diversión, el desarrollo de 
habilidades entre otros aspectos que favorecen procesos de aprendizaje 
significativos. Por esto muchos pedagogos a lo largo de la historia han visto la 
importancia de incorporar las actividades lúdicas a los procesos educativos, desde 
los diferentes modelos y enfoques pedagógicos que se manejen.  
 
Es por esto que en esta categoría se busca mirar de qué forma el uso de los 
recursos Tic permite responder a la necesidad e interés de los niños por el juego, 
y como desde el uso de estos recursos se logra que estos aprendan jugando.  
Un primer aporte a esta categoría lo hace el instrumento de la entrevista en donde 
al preguntarles a los chicos para que lo utilizan o utilizarían las Tic (computador), 
todos coincidieron en que para hacer tareas, buscar información, comunicarse con 
otras personas. Por otro lado, durante las observaciones y las acotaciones en el 
diario de campo se puede evidenciar que el programa JClic presenta actividades 
ilustrativas, de animación, y algunas las presenta en forma de juegos, estimulando 
la participación, la atención logrando mantener a los estudiantes entusiasmados y 
con ganas de continuar aprendiendo. 
 
Algunas anotaciones en estos formatos que reafirman que el uso de las Tic y 
específicamente (JClic) resultan ser divertidos, entretenidos para los niños 
estimulando su aprendizaje son: 

  
- “Algunos chicos presentaron dificultades en el uso e interacción con los 

software JClic, pero después de varios intentos mostraron grandes avances, y 
manifestaban que esos juegos les parecía muy divertidos” (diario de campo).  
 

- “Los estudiantes se mostraban alegres e interactuaban activamente con los 
programas utilizados durante las clases” (observaciones). Todas estas 
conductas permiten afirmar que las responder a las necesidades e intereses de 
los estudiantes, ya que una de sus características es que permite adecuarlos al 
usuario y a su ritmo de trabajo. 
 

Es importante recalcar aquí el logro de vinculación entre los aprendizajes previos 
de los alumnos (manejo de la computadora, conocimiento previo disciplinar en 
matemática) para la construcción de la zona de desarrollo próximo, es decir, los 
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intereses de los alumnos se despiertan, construyen en función de la posibilidad de 
lograrlo. Los buenos programas deben tener en cuenta las características de los 
alumnos a los que van dirigidos y los progresos que éstos realicen. Esta 
adecuación se manifiesta en los contenidos, las actividades y el entorno de 
comunicación. (Cabero, et al 1999). Este proceso de incorporación y uso del JClic 
como herramienta Tic, como estrategia para favorecer el proceso de enseñanza 
aprendizaje, debe ser planeado, organizado y progresivo, partiendo de actividades 
previas que respondan a las necesidades e intereses del educando de tal forma 
que logre ser satisfactorio en sus resultados. (MEC, 2007). 

 El uso del JClic como estrategia didáctica y pedagógica, contribuyen al 
desarrollo cognitivo y el aprendizaje de las matemáticas. 

 
Los resultados recabados por medio de los diferentes instrumentos, permite medir 
los niveles de desarrollo alcanzados por los participantes en la dimensión cognitiva 
y determinar si efectivamente el uso del  JClic, como estrategia lúdico-pedagógica, 
contribuye a motivar el aprendizaje de las matemáticas en los estudiantes de sexto 
grado de secundaria. 
 
Se aplicaron 3 cuestionarios o pruebas de evaluación de los aprendizajes en 
diversos momentos, para determinar el nivel cognitivo alcanzado por cada 
participante a medida que avanzaba el proceso de investigación. Los datos 
recabados y analizados permiten afirmar que el uso de Tic: JClic como 
herramienta didáctica y pedagógica favorece notablemente los resultados en el 
desarrollo cognitivo y el aprendizaje de las matemáticas. La apreciación de las 
diferentes escalas asociadas a los aprendizajes de los alumnos aporta evidencia 
para determinar el contraste entre los grupos que participaron en la investigación.  
 
Esto no solo se determina por los resultados obtenidos, sino que a su vez existen 
diversos autores que resaltan la importancia de incorporar las Tic a los procesos 
de enseñanza aprendizaje con el objetivo de obtener aprendizajes más 
significativos, elevando sus aprendizajes y por ende la calidad de la educación. 
Moreno (2006)  afirma que “estas actividades lúdicas planificadas usando las Tic 
en la acción pedagógica, son fundamentales para el desarrollo cognoscitivo e 
intelectual y si se desarrolla  en un ambiente de afectividad propiciaran la 
imaginación, creatividad, esfuerzo y dedicación” (Moreno, 2006, p. 7). 
 
La tecnología, recogiendo algunos resultados hasta aquí, brindó novedad, 
innovación, reto, posibilidad, trabajo social, acompañamiento y un ambiente de 
aprendizaje. Es decir El uso del JClic puede ayudar principalmente al docente y al 
alumno a hacer uso de su creatividad e imaginación. Además  de los diferentes 
conocimientos, habilidades y destrezas que adquirieron los estudiantes durante el 
desarrollo de esta propuesta, también aprendieron la importancia de usar estos 
espacios como escenarios de aprendizaje, lo cual le debe permitir comprender que 
en la actualidad, la tecnología también promueve y crea nuevos ambientes de 
enseñanza-aprendizaje, dejando de lado en futuro el concepto del uso de aula de 
clase por “Ambientes de aprendizaje”.  
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En este sentido los recursos Tic no se deben concebir exclusivamente como 
herramientas para la transmisión de información, sino que conforman instrumentos 
de pensamiento y de cultura, ya que  cuando un individuo interactúa con ellos, 
expanden sus habilidades intelectuales, y nos sirven para representar y expresar 
los conocimientos, con el añadido  de sus potenciales usos con respecto a la 
edición, creación y difusión de los mismos. Cabero (2008).   
 
Con la incorporación del uso de las Tic (JClic) en la IE surge un modelo 
enseñanza-aprendizaje mucho más personalizado, centrado en el estudiante y 
basada en el constructivismo que asegura a los estudiantes las competencias en 
tecnología y comunicaciones que la sociedad demanda y otras como el aprender a 
aprender, la iniciativa, la responsabilidad y el trabajo en equipo” (Gómez y 
Vidangos, 2010).  

Resultados y conclusiones 

Después de recoger, organizar y analizar los datos recabados, se puede afirmar 
que los resultados obtenidos responden positivamente a la pregunta de 
investigación planteada que busco determinar  si el uso de las Tic: Software JClic 
como estrategia didáctica  pedagógica, contribuye al desarrollo de procesos 
cognitivo y a motivar el aprendizaje de las matemáticas. 
 
 Por un lado está el excelente nivel alcanzado por los participantes después de 
incorporados los diversos materiales multimedia, en donde el 50% alcanzo un 
nivel alto y el otro 50% un nivel Superior, caso contrario de lo que sucedió con el 
grupo en donde no tuvieron la oportunidad de interactuar con las Tic, quienes se 
quedaron en niveles bajos y básicos. Esto se confirma con lo expuesto por lo 
expuesto por (Hopenhayn, 2002) quien sostiene que las posibilidades de mejorar 
la dinámica y la didáctica de la enseñanza de las matemáticas devienen en parte 
del uso efectivo de las Tic, ya que estos hacen más sencilla la construcción de 
aprendizajes, permiten entender la lógica de cada disciplina mediante la 
asimilación, el juego, la modelación, la interacción y la reflexión. 
 
Por otra parte se corrobora con lo concluido por Cátedra, (2002) en su 
investigación sobre los efectos que producen el software educativo JClic en los 
aprendizajes en el área de matemática en cuanto se refiere explícitamente que el 
uso del software el JClic permite al profesor lograr en sus estudiantes aprendizajes 
los aprendizajes esperados, ya que el JClic permite obtener informes (niveles de 
desempeños) por cada uno de los estudiantes, por lo tanto permite al docente su 
calificación individual. 
 
Así mismo, cabe destacar la motivación e interés que demostraron los niños al 

interactuar con los programas multimedia llevados a la clase, como actividad y 

herramienta para fortalecer sus aprendizajes, esto se demostró a través de las 

acotaciones tanto en los registros de observación como en el diario de campo, que 
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demuestran que cuando los chicos interactuaron con las Tic, están más 

concentrados, prestan mayor atención, e interés por el aprendizaje.  

 

Estos resultados contrasta con lo expuesto por autores como Cabero, 1999; 

Cebrián y Ríos, 2000; Bartolomé, 1999,2000; Marques, 1999, citados por  Cebrián, 

(2005) quienes afirman que una de las características del material multimedia 

educativo, es  la Capacidad de motivación, que permite despertar la curiosidad y 

mantener el interés de los usuarios de cara a fomentar aprendizajes significativos 

relacionados con los conocimientos previos de los alumnos. (Cabero, 2005). 

Además al hacer uso del JClic como estrategia lúdico pedagógica, se está 

respondiendo a las necesidades e interés de los estudiantes, debido a que uno de 

sus principales interés y además necesidad primordial es el juego, en donde a 

través de la interacción con este programa niños desarrollan más habilidades y 

adquieren aprendizajes más significativos demostrando interés por el aprendizaje.  

 
Un primer aporte a esta categoría lo hace el instrumento de la entrevista en donde 
al preguntarle a los niños para que utilizan o utilizarían las Tic, todos coincidieron 
en que para hacer tareas y jugar, esta afirmación, ha sido sustentada a lo largo de 
la historia por diversos autores quienes resaltan el principio de lúdica o juego 
como eje fundamental y trasversal en el proceso de formación de los niños en esta 
edad. Uno de ellos y que cabe mencionar es Delgado (2011) quien afirma que:  
 
- “El modelo lúdico utiliza con frecuencia algo que denominamos “centros de 

interés”, un tema atractivo para los alumnos porque parten de sus propias 
necesidades e inquietudes. Este método consiste en plantear una idea central 
motivadora para los niños, que guie el proceso educativo, haciendo girar todas 
las actividades alrededor de la misma” (Delgado, 2011, p. 48). 
 

Por otro lado, esta Cabero (1999), ayuda a reafirmar estos resultados 
mencionando  que una de las características educativas de los materiales 
educativos interactivos (software educativos, materiales multimedia) es su 
esfuerzo cognitivo, en donde todas las actividades de estos programas   deben 
facilitar aprendizajes significativos y transferibles a otras situaciones a través de 
una continua actividad mental, en consonancia con la naturaleza del aprendizaje 
perseguido. Con todo lo descrito anteriormente se puede afirmar que el  uso del 
JClic como estrategia didáctica y pedagógica contribuye al aprendizaje de las 
matemáticas en los estudiantes de sexto grado de secundaria y por ende mejorar 
los desempeños de los mismos en la dimensión cognitiva establecida para este 
grado, ya que responde satisfactoriamente a sus necesidades, intereses y permite 
adaptarlas a las condiciones propias de un contexto en particular.  
 
- Al interactuar con las Tic, los estudiantes se interesan, esfuerzan y mantienen 

un alto grado de motivación por el aprendizaje: El software JClic responde a 
este interés de los estudiantes por el juego ya que presenta aplicaciones 
didácticas con un gran contenido interactivo, más dinámico e innovador, que 
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invita al niño a aprender a través de juegos o actividades entretenidas. Esto es 
respaldado por Hernández, (2012), quien logro demostrar que el uso de las 
Tics en los procesos de enseñanza aprendizaje no solo motiva al agente que 
aprende sino también al que orienta el proceso de enseñanza, estos hechos 
hace que las prácticas pedagógicas se conviertan en espacios y momentos en 
donde los actores, interactúan, comparten y aprenden mutuamente. Así mismo, 
Corona (2008), después de realizar una investigación sobre el uso de las Tic 
en matemáticas, concluye que estas son de gran interés para los estudiantes, y 
fácilmente pueden ser utilizadas como estrategias que favorecen el proceso de 
enseñanza y aprendizaje, pero para que esto se dé se debe hacer un trabajo 
colaborativo y previamente estructurado, entre docentes, padres de familia, en 
donde cada uno debe responder a unos compromisos que permitan el éxito de 
la incorporación de estas herramientas innovadoras. 

 
- Las Tic (JClic) logran responder a las necesidades e intereses de los 

estudiantes: Una de sus características de estos programas es que permite 
adaptarlos al usuario y a su ritmo de trabajo, por tanto existen materiales 
como los trabajados en este proceso de investigación, ya que responden a 
las características y el nivel de desarrollo propio de la edad en que se 
encuentran los educandos de sexto grado, facilitando la comprensión y 
apropiación por parte de los menores, ya que estos recursos buscan a 
través de actividades prácticas, fortalecer los procesos de aprendizaje 
manteniendo a los chicos interesados por los mismos. Además, el 
programa Jclic, da la oportunidad a los docentes crear sus propias 
actividades de acuerdo a las necesidades y situaciones de aprendizaje que 
maneja con sus estudiantes, logrando así, una mayor interacción y dominio 
de las mismas por parte de éstos. 

 
- El uso de las Tic: software JClic, como estrategia didáctica pedagógica, 

contribuye a mejorar el desarrollo de procesos cognitivos y motiva al 
aprendizaje de las matemáticas: Moreno (2006)  afirma que las actividades 
de enseñanza aprendizaje planteadas desde una perspectiva lúdica y 
planificada haciendo uso de las Tic, son fundamentales para el desarrollo 
cognoscitivo e intelectual, además si se desarrollan en un ambiente de 
afectividad propiciaran la imaginación y la creatividad. Se llegó a esta 
conclusión después de contrastar los resultados obtenidos en los 3 
cuestionarios de evaluación del aprendizaje aplicados tanto al grupo sin 
JClic, en donde, los integrantes no tuvieron ningún tipo de interacción con el 
software interactivo, como los obtenidos en el  grupo con JClic,  en el cual, 
los temas vistos se centraron en actividades desarrolladas con dicha 
herramienta innovadora. Según Cebrián (2005)  las actividades de estos 
tipos de programas facilitan el aprendizaje significativo y transferible a otras 
situaciones a través de una continua actividad mental, en consonancia con 
la naturaleza del aprendizaje perseguido.   
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