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Planteamiento del problema

/Castells (2006) A partir de 1996, los profesores comenzaron a N
incorporar en sus clases presénciales el acompanamiento de paginas
web y la realizacion de debates en linea mediante conferencias,

\investigaciones y uso del libro digital. )

-

Garcia, Lagos, Salcedo, Ramos, Labarca y Underlea (2009) Las

.| TIC complementadas con el disefio de objetos en el espacio permiten

“| la reflexién critica, epistemoldgica y social a través de redes que
\integran el mundo de la arquitectura. )

Segovia, Pérez y Molero (2009) El estudio de la arquitectura digital
—>| en el futuro, responde a implicaciones tedricas y practicas de la
arquitectura en linea.

Salinas (2004c) Se debe entender un entorno virtual de aprendizaje
como aquel espacio o comunidad organizado con el propoésito de
lograr el aprendizaje requerido mediante componentes: pedagogico,
tecnoldgico y organizacional.
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Planteamiento del problema
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¢Cuales son los aspectos, relevantes que utilizan los programas de arquitectura en
linea y que pueden ser presentados como elementos estratégicos para nuevas
propuestas educativas?

v
}—

L Diagnosticar los elementos presentes en los modelos como
practicas pedagodgicas y tecnologicas que fortalecen los
programas de arquitectura virtual. |

O Establecer los aspectos organizacionales, tecnoldgicos,

curriculares y de ensefianza — aprendizaje que intervienen
. en el disefio de un programa de arquitectura en linea.

O Proponer los hallazgos o resultados de la investigacion,

como elementos fundamentales en el disefio de programas
virtuales de arquitectura para el contexto colombiano. |




Planteamiento del problema
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L En Colombia, se deben explorar las maneras de incorporar las Tic's a los

Justificacion

' Las TIC’s facilitan el disefio pedagogico y técnico de programas virtuales para el |

—> desarrollo del aprendizaje, en cualquier situacion o nivel de complejidad, en

_ escalas antes impensadas.

~ La arquitectura es el arte de proyectar y construir espacios y su ensefianza
involucra aspectos practicos y tedricos en donde estan presentes los analisis de
referencias, el disefio, la modelacion digital y el estudio de las formas de ejecucion

- material de los proyectos.

_programas de arquitectura para aprovechar sus ventajas.

Lo anterior supone formas diferentes de pensar la ensefianza de la arquitectura,
desde lo pedagdgico, lo tecnologico y lo organizacional.




Marco teorico
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“Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC’s) han
pasado a ser parte de los procesos de formacion y de la cultura.
Amplian las capacidades fisicas y mentales y, ademas, han abierto
posibilidades de desarrollo social” Ramirez (2011).

“La identificacion y valoracion de elementos para la incorporacion de
TIC en |la educacidén superior. Debe hacerse considerando las
dimensiones pedagdgica, organizativa y tecnoldgica” Benito y Salinas
(2008).
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Proceso metodologico
7| ensefianza aprendizaje

en linea

\/
Arquitectura }<—

|

Meétodo
constructivista
Nueva arquitectura
La informatica
Reflexiones y
experiencias

La web




Marco teodrico

Reflexiones y Experiencias en Arquitectura Digital

Gonzalez-Vara
(2010)

Rodriguez 2008 Segovia, Pérez Madrazo (2010)

y Molero (2009)
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Estrategias
pedagogicas.
IEUEIES
practicos.
Trabajo
autonomo.
Tecnologia y
conocimiento
Bases de
datos
sincronicas y
asincronicas.

Facultades
de ARQ.
FAD-LUZ y
FAU-UCV.
Taller de
diseno en el
ciberespacio.
Visualizaciéon
navegacion.
Desarrollo
colaborativo.

Infografia
como
metodologia.
Composicion
ARQ.
Analisis
constructivos
y
estructurales
Lenguaje
Arg.

Proyecto
Oikodomos.
Estudio de
casos
viviendas.
Método
constructivista
y cognoscitivo
Investigacion
documental




®W OrcH=9Y2»®®

Metodologia

De la Cuesta en
Fernandez 'y  Piegari
(2008) considera que el
objetivo de la
metodologia basada en la
teoria fundamentada, es
generar teoria a partir de
textos  recogidos en
contextos naturales, de
esta manera, sus
hallazgos son
formulaciones tedricas de
la realidad

B 1100 (e St U MO |
l
|
l
! Método cientifico Cualitativo
l
|
|
l
i Metodologia
l
|
l
: Teoria Fundamentada
l
l
l * Poblacion P: 5
! . . Programas de ARQ
| -
Poblacion * Poblacion E: 2
Expertos




Metodologia
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a) Clasificar las
Instrumento variables por

Recoleccion de datos niveles de

importancia segun
valores
diferenciales de
ponderacion

Dimensioén
Tecnoldgica:
11 variables.

b) Obtener los
Determinantes niveles de

importancia de las

dimensiones por

el consolidado de
las variables

Dimensioén

Pedagdgica: Variables
28 variables.

Dimension
Organizacional:
17 variables c) Medir, de
manera manual,
las variables con
Encuesta - Excel el mayor nimero

de asignaciones o

VOotos.




Resultados
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Elementos presentes en los programas de arquitectura virtual

Dimensiones comunes :
Teécnica, Pedagogica y

Organizacional
v

Se reconocieron Dimension Tecnoldgica:

cincuenta y seis (56)
variables principales
agrupadas en cada una

Alto nivel de importancia

de las dimensiones.

Todas las variables
recibieron al menos una
vez la designacion como

Dimension Pedagodgica:
Maximo nivel de importancia

' AXI It . - ——
varla_bles o6& (MEBUTEL, 4 Dimension Organizacional:
mediana 0 baja

importancia Nivel intermedio




Resultados
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ASPECTOS TECNICOS, PEDAGOGICOS Y ORGANIZACIONALES

Clasificacion de las variables por orden de importancia

% incluido | % incluido % incluido % incluido

Dimension en maxima en alta en mediana en baja
Importancia | importancia | importancia | importancia

Organizacional 52,9 76,47 88,23 23,52
Tecnologica 54,54 90,9 72,72 18,18
Pedagogica 85,71 96,42 46,42 0




Resultados
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Variables con mayor puntaje dentro de la categoria de
maxima importancia

Dimension Dimension

Tecnolbgica Dimision Pedagdgica Organizacional

El entorno del aula = Las estrategias de = El equipo humano

virtual. evaluacion. de diseno y
La gestion del curso = El disefo produccion.
0 asignatura. pedagogico de las = El personal de
La plataforma asignaturas. direccion y apoyo
tecnoldgica. » Laclaridad de los docente.
roles dentro del = El analisis de
aula. competencias

exigidas en el
entorno laboral.
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Conclusiones
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1. La transformacion de las formas de ensefiar manifiesta una
tendencia global hacia la educacion en linea para aprovechar sus
ventajas.

2. Se confirma la existencia de elementos comunes en el disefio y la

implementacion de los programas de arquitectura en linea,
instaurados con el objeto de potenciar el proceso de ensefianza
aprendizaje.




Conclusiones

Hallazgos T~

Los elementos identificados en la presente investigacion,
constituyen los aspectos relevantes que deben tenerse en
cuenta en el disefio de los programas de arquitectura en linea
para Colombia.

- {

= Laconsideracion de las dimensiones Pedagdgica, Tecnolbdgicay
Organizacional y sus interrelaciones.

= Dimension Tecnologica: el entorno del aula virtual.

—> = Dimensidén pedagdgica: el disefio pedagdgico de las asignaturas, las
estrategias de evaluacion y el flujo de conocimientos generado por el
programa.
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= Dimension Organizacional: el analisis de la poblacion objeto del
programa.

&n



Conclusiones

Limitaciones

» La poca participacion de los programas consultados (poblacion).

» La poca extension en Colombia de programas de arquitectura en
modalidad virtual.

» El factor tiempo para el desarrollo y profundidad en el tema de la
investigacion.
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Recomendaciones

» Ampliar y mejorar la metodologia propuesta.

» Continuar con el analisis de las dimensiones tecnologica, pedagogica y
organizacional necesarias en la educacion virtual.

» Mejorar el instrumento de medicion propuesto, incorporando nuevas
variables, valores de significancia, tendientes a mejorar la validez y
confiabilidad del mismo.
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