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RESUMEN

Para fortalecer la competencia de Resolucidn de problemas matematicos en los estudiantes
de la Institucién Educativa Colegio San José “El Trigal”, se realiza el estudio en el aula a 33
participantes de sexto grado de la sede Principal, bajo las caracteristicas de la investigacion-
accion y con el objetivo de fortalecer la Competencia matematica Resolucion de Problemas a
partir de las Operaciones Basicas entre Nimeros Naturales. A partir del estudio de los resultados
de las Pruebas Saber y una prueba diagndstica disefiada de preguntas de la Prueba Saber 2016, se
realiza una propuesta pedagogica de aula que consta de dos momentos: el primero induce el
estudiante hacia la aprehension del Método Polya, estrategia para la solucion de problemas
matematicos y el segundo refuerza la operaciones basicas entre nimeros Naturales desde la
solucion de situaciones matematicas del contexto proximo.

Para su ejecucion se disefian y plantean ocho sesiones con su respectivo taller guia a
realizar en grupo de cuatro estudiantes, cada uno de ellos integra conceptos necesarios para la
aprehension de cada tema, ejercicios y la utilizacion de los cuatro pasos de Polya (Entender el
problema, configurar un plan, ejecutar el plan y mirar hacia atras), incluyendo el paso 0 que
recomienda José Antonio Fernandez (el querer resolverlo), para la solucién de problemas
matematicos.

Se usa la observacion directa, diarios de campo, fotografias, videos y documentos de los
talleres guias realizados por los participantes, para recolectar la informacién. Los datos recogidos
se analizan y reflexionan desde la categorizacion, que relaciona los procesos que abarcan la
aprehension de conocimientos: aprendizaje de las operaciones basicas con nameros naturales.
Como resultados la investigacién arroja, que los participantes logran solucionar problemas

matematicos, desde la comprension del enunciado del problema, aclaracion de dudas,
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identificacion de todos los datos y de lo que quiere encontrar, formulacién de un plan para
encontrar una solucion, realizacion de las operaciones correctamente y verificacion del
resultado. Finalmente se propone a la Institucion asignar una hora de clase para la formulacion y
solucion de problemas matematicos, ademas la planeacion de clases a partir de talleres guias, que
facilitan la construccion de conocimientos a partir de aprendizajes significativos y la interaccién
con el otro.

Palabras claves competencia de resolucion, operaciones basicas, nimeros naturales,

método Polya, teoria de Piaget, aprendizaje significativo, teoria del desarrollo social.
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ASTRACT

To strengthen the competence of the Resolution in the students of the Educational
Institution San Jose "EI Trigal”, the study was conducted in the classroom to 33 participants of
the sixth grade of the Main Headquarters, under the characteristics of the action research and
with the objective of strengthening the Mathematical Competence Problem Solving based on the
Basic Operations between Natural Numbers. From the study of the results of the Saber Tests and
a designed diagnostic test of questions of the Saber Test 2016, a pedagogical proposal is made of
a classroom that consists of two moments: the first one induces the student towards the
apprehension of the Polya Method, strategy for the solution of mathematical problems and the
second reinforces the basic operations between natural numbers from the solution of
mathematical situations of the next context.

For its execution, eight sessions were proposed with its Guide Workshop to be carried out
in a group of four students, each of them integrating concepts necessary for the apprehension of
each topic, exercises and the use of the four steps of Polya (Understanding the problem,
configuring a plan, execute the plan and look back), including step 0 of José Antonio Fernandez
(want to solve it), for the solution of mathematical problems.

Direct observation, field diaries, photographs, videos and documents from the guide
workshops carried out by the participants were used to collect the information. The collected
data is analyzed and reflected from the categorization, which relates the processes that cover the
apprehension of knowledge: teaching and learning of basic operations with natural numbers. As
results of the research, it is possible that the participants manage to solve problems, from the
understanding of the problem statement, clarification of doubts, identification of all the data and

what they wanted to find, formulation of a plan to find a solution, realization of the operations
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correctly and Verification of the result. Finally, it is proposed to the Institution to allocate one
hour of Formulation and Solution of Mathematical Problems, as well as the planning of classes
from Guided Workshops, since they facilitate the construction of knowledge from meaningful
learning and interaction with the other.

Key words: Resolution competence, basic operations, natural numbers, Polya method,

Piaget theory, meaningful learning, social development theory.
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1. Contextualizacion de la investigacion

1.1 Situacion problema

En la constante practica del quehacer pedagdgico se han podido definir ciertas dificultades
en el proceso de aprendizaje en la asignatura de matematicas sobre todo en la resolucién de
problemas en los diferentes conjuntos numéricos, lo que invita a la innovacién, actualizacién e
inclusién de la ludica y la tecnologia en las practicas pedagdgicas.

Existen falencias en los estudiantes del grado sexto del Colegio San José “El Trigal” para
la resolucion de problemas: al leer, analizar y solucionar situaciones problematicas en los
distintos conjuntos de numeracion. Estas falencias se ven reflejadas en los resultados obtenidos
en las pruebas institucionales y en las llamadas “PRUEBAS SABER”.

Las PRUEBAS SABER tienen como objetivo “visualizar el estado de las competencias y
aprendizajes en matematicas y lenguaje en los establecimientos educativos de acuerdo con los
resultados en las PRUEBAS SABER 3°, 5°y 9°, haciendo énfasis en aquellos aprendizajes en
los que se deben realizar acciones pedagdgicas para el mejoramiento”. Presentan tres reportes, el
primero explica el comportamiento general de la competencia asociada a cada prueba,
comparando el resultado de la institucion educativa con la Entidad Territorial Certificada y
Colombia; la segunda describe el estado general de los aprendizajes de la competencia asociada,
inclinando el nimero de aprendizajes que se encuentran en rojo, naranja, amarillo y verde. Los
colores del semaforo estan asociados al porcentaje de estudiantes que NO respondid
correctamente los items de cada aprendizaje; y el tercero enumera los aprendizajes en los que es

necesario implementar acciones de mejora con especial prioridad.
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En las pruebas SABER 5° 2017 de la institucion en los tres reportes descritos

anteriormente obtuvo los siguientes resultados en la competencia Resolucion:

1. Descripcion general de la competencia.

Interpretacion

Establecimiento ETC Colombia El 36% dea los estudiontes NO contestd corectomente
las preguntas de esta competencia

Figura 1. Descripcion general de la competencia de Resolucion. Fuente: MEN.
Informe por Colegio 2017. Colombia Aprende

Comparando el resultado de la institucion educativa con la Entidad Territorial Certificada
y Colombia, se deduce que 36% de los estudiantes no contestaron correctamente las preguntas de

esta competencia.

2. Descripcion general de los aprendizajes.

17
33% Interpretacién

D& Ios aprendizajes evaluodos en asto compatancia,
su esfablecimiento educativo fiene &l 0% de
aprendizajes n mjo, &l 33% en namanja, &l 50% en
amaio y &l 17% en vards.

50%
* Lo posmantials SOn N0 edondeacs. En Cigunas Cos0s uddon sumar 9 o 101%

Figuré é:-Descripci()n -(;;ér}e"ral de los aprendizajes en la competencia de Resolucion.
Fuente: MEN. Informe por Colegio 2017. Colombia Aprende
De acuerdo a los aprendizajes evaluados en esta competencia la institucion tiene un 0% de
aprendizajes en rojo, el 33% en naranja, el 50% en amarillo y 17% en verde. (Rojo: el 70% de
los estudiantes de la institucién no contestaron correctamente las preguntas relacionadas con el
aprendizaje; Naranja: entre el 40% y el 69% de los estudiantes del establecimiento No
contestaron las preguntas relacionadas con el aprendizaje; Amarillo: entre el 20% y el 39% de

los estudiantes del establecimiento No contestaron las preguntas relacionadas con el aprendizaje
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y Verde: el 19% o menos de los estudiantes del establecimiento No contestaron las preguntas
relacionadas con el aprendizaje), lo que quiere decir que en su mayoria hay dificultad en esta

competencia.

3. Aprendizajes.

Interpretacidén

A continuacio
en los s

E 58% ds los estudiantes NO contestd comectaments
las praguntos comespondientes al primer aprendizaje.
Esta inferpretacion aplca de igual manemn pana los
demds aprendizajas.

El @ no resuelve ni formula problemas que requieren el uso de la fraccidn como parte de un fodo, como cociente ¥ como razén.

El @ no resuelve problemas gue requieren representar datos relativos al entormo usando una o diferentes representaciones.

El no USE representaciones geométricas ni establece relaciones entre ellas para soludionar problemsas.

El no resuelve ni formula problemas mutiplicativos retinarios y no nutinaries de adicidon repetida, factor multiplicante, razén y producto cartesiano.

El no resuelve ni formula problemas sencilles de proporcionalidad directa e inversa.

El @ no resuelve problemas gue requieren encontrar yio dar significado a la medida de tendencia central de un conjunto de datos.

Figura 3: Aprendizajes en la competencia de Resolucion. Fuente: MEN. Informe por
Colegio 2017. Colombia Aprende

Estos resultados indican gue la institucion debe implementar acciones pedagogicas de
mejoramiento para los que estan en el color rojo y naranja. Aquellos aprendizajes a mejorar
segun el INFORME DEL COLEGIO 2017 son:

El 56% de los estudiantes no resuelve ni formula problemas que requieren de la fraccién
como parte de un todo, como cociente y razon. EI 47% de los estudiantes no resuelve problemas
que requieren representar datos relativos al entorno usando una o diferentes representaciones. El
39% de los estudiantes no usa representaciones geometricas ni establece relaciones entre ellas

para solucionar problemas. El 34% de los estudiantes no resuelve ni formula problemas
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multiplicativos rutinarios y no rutinarios de adicion repetida, factor multiplicante, razon y
producto cartesiano. EI 33% de los estudiantes no resuelve ni formula problemas sencillos de
proporcionalidad directa e inversa. El 14% de los estudiantes no resuelve que requieren encontrar
y/o dar significado a la medida de tendencia central de un conjunto de datos.

El modelo pedagdgico en el PEI del colegio no esta establecido como tal, pero el plan de
area de Matematicas presenta una propuesta que se fundamenta en la teoria de Ausubel y el
aprendizaje significativo, la teoria de Piaget (asimilacion, adaptacion desequilibrio,
acomodacion, equilibrio) y la teoria de Vygotsky sobre la zona de desarrollo préximo que es la
diferencia entre lo que el nifio o joven puede hacer solo y con ayuda de otra persona. Enmarcado
en la construccion del conocimiento, donde compromete al educador a una busqueda constante y
actualizacion del conocimiento matematico para analizarlo y adaptarlo a las exigencias del
avance de la ciencia y la tecnologia.

Aportes de gran importancia para proponer estrategias que ayuden a mediar estas
dificultades, ensefiando al estudiante a resolver problemas matematicos y de su entorno de
manera creativa e interesante.

1.2 Formulacion del problema

A partir de los anteriores planteamientos, surgio la siguiente pregunta de investigacion

¢Como fortalecer la Competencia matematica Resolucion de Problemas a partir de las
Operaciones Basicas entre Nameros Naturales, para los estudiantes del grado 603 de la

institucion educativa colegio San José “El Trigal”?
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1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General.

Fortalecer la Competencia matematica Resolucion de Problemas a partir de las
Operaciones Bésicas entre Numeros Naturales, para los estudiantes del grado 603 de la
Institucion Educativa Colegio San José “El Trigal”.

1.3.2 Objetivos Especificos.

Identificar el nivel de desempefio en las competencias matematicas en los estudiantes del
grado sexto de la Institucion Educativa Colegio San José.

Disefiar e implementar la propuesta pedagogica para el fortalecimiento de la Competencia
matematica Resolucion de Problemas a partir de las Operaciones Béasicas entre Nmeros
Naturales.

Validar la propuesta pedagogica fundamentada para el fortalecimiento de la Competencia
matematica Resolucion de Problemas a partir de las Operaciones Basicas entre NUmeros
Naturales.

1.4 Justificacion

Los lineamientos curriculares de matematicas contemplan la resolucién de problemas
como uno de los cinco procesos generales que estan a lo largo de todas las actividades, mas aun
es el centro que abarca el contexto inmediato del estudiante a través de las situaciones problema
en su diario vivir.

Este proceso permite el desarrollo de la actividad mental mediante la planeacion e
implementacién de estrategias teniendo en cuenta el resolver, el encontrar resultados, el verificar

e interpretar lo razonable, el modificar condiciones y el originar otros problemas, no solo desde
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el contexto matematico sino desde el contexto cotidiano del estudiante, buscando mejorar los
resultados en la pruebas institucionales y las pruebas SABER.

La planeacion de estas estrategias permiten al estudiante desde un &mbito agradable,
colaborativo y eficaz resolver problemas matematicos de la cotidianidad y sobre todo logrando
ser competentes mediante “ambientes de aprendizaje enriquecidos por situaciones problema
significativas y comprensivas, que posibiliten avanzar a niveles de competencia mas y mas
complejos” (MEN, Estandares basicos de competencias en matematicas) pero para esto es
necesario que el docente reflexione, explore sobre su practica en el aula y tenga una adecuada
apropiacion epistemologica del campo matematico.

El pensamiento numérico y sistemas numericos abarca lo operacional, las habilidades y
destrezas numéricas, las estimaciones, los érdenes de magnitudes, etc... los estandares
curriculares de matematicas pretende con este pensamiento que los estudiantes adquiera y
comprendan el concepto de nimero a traves de su utilidad en diferentes contextos significativos,
en otras palabras cada punto de referencia que tiene el concepto de nimero se adquiere en el
contexto y se evoluciona en los ambientes escolares y extraescolares en donde el estudiante se
desenvuelve.

Segun Polya, el docente debe guiar a sus estudiantes con una serie de preguntas a la
solucion de problemas matematicos. En la etapa de la comprension el docente debe proponer el
problema con un nivel de dificultad de modo que sea interesante para el estudiante. En la etapa
concebir un plan el docente guia al estudiante hacia una estrategia de solucion basada en
experiencias anteriores y pre-saberes. En la etapa de ejecucidn del plan el estudiante es quien
examina los detalles y analiza los pasos realizados sean concretos. Finalmente el cuarto paso

tiene como objeto verificar el resultado permitiendo al estudiante afianzar sus conocimientos y
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desarrollar aptitudes para resolver otros problemas. Y sin olvidar que para lograr un aprendizaje
significativo es de suma importancia ciertos factores para generar interés como: la creatividad, la
motivacion y la cooperacion en la planeacion de las estrategias.

Por ciertas razones, se busca que en los estudiantes haya una motivacion por aprender
partiendo desde la planeacion y ejecucion de clases estimulantes, agradables y sobre todo
interesados en la participacion activa y constante en su cotidianidad; por lo tanto este estudio
pretende despertar el interés de los estudiantes de la Institucién Educativa y generar un
aprendizaje significativo desde nuevas estrategias que sirvan de apoyo en el desarrollo de
competencias matematicas, buscando mejorar los resultados en la pruebas institucionales y las
pruebas SABER, es necesario insistir en mejorar el aprendizaje y en fortalecer la competencia de
resolucion de problemas a partir del aprendizaje de las operaciones basicas entre nimeros
naturales.

1.5 Contextualizacién de la Institucion

Figura 4: Fachada de la INSTITUCION EDUCATIVA COLEGIO SAN JOSE.

La “INSTITUCION EDUCATIVA COLEGIO SAN JOSE” Segun Decreto 0165 del 13 de
Abril de 2010, esta ubicada en la comuna seis (6) de la ciudad de Cucuta, en el barrio Trigal del

Norte, este barrio limita por el norte con el barrio Toledo Plata, por el sur con la urbanizacion
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Molinos, por el oriente con el anillo vial Oriente y el occidente con las pistas del aeropuerto
Camilo Daza.

En el afio 2010 se hace una nueva restructuracion de la institucioén educativa pasando su
manejo administrativo a la secretaria de educacion municipal y se nombra al especialista
MIGUEL ORLANDO PENARANDA DIAZ, como Rector de la INSTITUCION EDUCATIVA
COLEGIO SAN JOSE, creado por decreto 0165 del 13 de abril de 2010. Hoy es una institucion
de caracter publico que busca satisfacer las necesidades educativas de la comunidad de Trigal
del Norte y sectores aledafios, impartiendo educacién formal en el nivel de Educacién preescolar,
basica primaria, basica secundaria y Media Técnica (administrativa y sistemas) y académica.
Actualmente, cuenta con 1560 estudiantes en su gran mayoria de los estratos uno y dos del
SISBEN, en dos sedes: la sede “Principal” y en el barrio el Trigal del Norte y la sede rural en la
vereda Peracos.

La Institucion Educativa Colegio San José esta ubicada en el departamento de Norte de
Santander, en el municipio de San José de Cucuta, en la direccion: Calle 32 No. 1N-73 Trigal del
Norte, sede Principal, sede y la sede: Escuela Rural los Peracos, en la VVereda los Peracos.

La Institucion es de caracter: Oficial, género: Mixto, modalidad: Presencial para los niveles
de preescolar, basica primaria, basica secundaria y media Técnica y jornada: Diurna. El rector de
la institucion es el esp. MIGUEL ORLANDO PENARANDA DIAZ en compafiia con los
Coordinadores: Zabdiel Rodriguez Ibarra, Yamil Fl6rez Castro y Reyes Alirio Diaz.

La poblacion que se atiende en esta institucion son de estratos uno, dos Yy algunos
provenientes de invasiones cercanas a la institucion, en su mayoria pertenecientes a familias

disfuncionales, que se sustentan de la actividad informal debido a la problematica social que se
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presenta en nuestra region, lo que hace que sea una comunidad flotante y que se dificulte el

proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Algunos aspectos relacionados con la problematica son y han sido el poco tiempo de
creacion, la ubicacion geografica, la estratificacion en el sisben, el tipo de poblacion, y las
actividades socio-econémicas que practican sus habitantes.

MISION: LA INSTITUCION EDUCATIVA COLEGIO SAN JOSE, es un
establecimiento inspirado en los principios Cristianos, comprometido con la formacién integral
del Hombre y en la preparacion de los ciudadanos que requiere nuestro entorno inmediato, la
Ciudad y el Departamento. De ahi que su misidn esta encaminada a:

1. Potenciar la formacion de lideres jovenes para que dinamicen sus comunidades teniendo
en cuenta sus aptitudes y habilidades.

2. Formar a sus educandos en el ejercicio de una sexualidad sana y responsable, cuidadosa
del medio ambiente, defensora de los derechos humanos y de sus deberes como
ciudadano permitiéndoles alcanzar una verdadera convivencia social.

3. Comprometer a los jovenes con su aporte, en la solucion de la problematica del hombre
en la sociedad actual, a través de andlisis del pasado, su presente y proyeccion de su
futuro.

4. Propiciar el desarrollo de proyectos productivos y de investigacion por medio de grupos
asociativos liderados por los estudiantes y/o miembros de la comunidad educativa.

5. Ofrecer a nuestra comunidad la oportunidad de culminar sus estudios a través de la
educacion por ciclos.

Mediante el desarrollo de los proyectos productivos ofrecidos en las tres modalidades

ofertadas, que permitan el desarrollo de habilidades técnicas productivas, y el aprendizaje
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autdbnomo, como respuesta a las necesidades de la comunidad, especialmente aquella mas
vulnerable.

VISION: “LA INSTITUCION EDUCATIVA COLEGIO SAN JOSE al finalizar el afio
2020, seré una institucion de modalidad técnica con la mejor infraestructura tecnoldgica y talento
humano; formara buenos cristianos y honrados ciudadanos con habilidades técnicas, productivas
y lo mas altos indices de calidad humana, capaces de ser gestores de su propio desarrollo y el de
su comunidad.”

FILOSOFIA: Cada grupo social, establece su propia escala de valores, puesto que estos se
convierten en creencias arraigadas que definen el comportamiento de las personas y les indica
claramente pautas para la toma de decisiones.

El desarrollo y vivencia de los valores, es una responsabilidad de todos y cada uno de los
miembros de la comunidad educativa. No es exclusividad de ciertos profesores, es una tarea en
comun, es por eso es que todos los docentes de la Institucion Educativa San José-el trigal, somos
responsables de la realizacion del P.E.I., y todos pueden colaborar desde cada una de las areas,
creando actitudes a través del proceso educativo. Es necesario que la educacion inspire y
fundamente la transmision de la cultura con una cosmovision centrada en los valores.

Los valores en la institucion educativa son principios conscientes considerados validos
porque ya se tienen o se necesitan, determina como va a ser el comportamiento de los integrantes
de la comunidad educativa dentro y fuera de la institucion. Ademas que refleja nuestras
creencias.

El objetivo de definir valores corporativos es el de tener un marco de referencia que inspire
y regule la vida institucional, en otras palabras los valores muestran la personalidad de la

institucion educativa.
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Para la institucion educativa San José- trigal, el desarrollo de valores es fundamental para
dar cumplimiento a su P.E.I, “Participacion, didlogo y concertacion para la formacion de un
ciudadano” y en su Mision busca la formacién de lideres, hombres y mujeres que dinamicen sus
comunidades y de su compromiso de cambio en sus relaciones personales y proyectando su
futuro mediante un proyecto de vida, es por ello, que la Institucion Educativa San José-trigal
promueve los siguientes valores: honestidad, responsabilidad, liderazgo, solidaridad, justicia,

tolerancia, respeto, compromiso.
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2. MARCO REFERENCIAL
2.1 Antecedentes

En relacion al objeto de estudio de la presente investigacion se consulté en diferentes
medios, investigaciones y trabajos realizados, destacandose a nivel internacional, nacional y
regional los siguientes:

2.1.1 Antecedentes regionales.

Segtn Contreras Prado (2017), en su tesis titulada “El proceso de aprendizaje de los
sistemas numéricos en el marco de la resolucion de problemas para los estudiantes de octavo
grado de la Institucion Educativa Colegio Oriental n® 26, Universidad Autonoma de
Bucaramanga, Colombia, cual plantea la pregunta: ;Como es el proceso de aprendizaje de los
sistemas numéricos en el marco de la resolucion de problemas para los estudiantes de octavo
grado de la institucion educativa Colegio Oriental N° 267?, su investigacion fue desarrollada bajo
el enfoque cualitativo y disefio investigacion-accion, la cual surge de la dificultad que tienen los
estudiantes al enfrentarse ante la solucion de un problema, en ella se disefié e implemento una
propuesta pedagdgica luego de haber caracterizado e indagado los conocimientos previos.

Esta propuesta pedagogica, con el fin de alcanzar un aprendizaje significado consta de
actividades diversas las cuales se disefiaron acorde al tipo de pregunta que plantea las Pruebas
Saber. Al finalizar se evidencio que los estudiantes del grado octavo del Colegio Oriental 26,
lograron ante la solucion de situaciones problema, aplicar conceptos, desarrollar destrezas y
actitudes positivas. Se considera de gran aporte para la tesis el enfoque investigativo
“cualitativo” y su disefio “investigacidn-accidon” ya que este trabajo va por esa misma linea de
investigacion, ademas el disefio de cada una de las actividades bajo la reglamentacion de las

exigencias de las Pruebas Saber.
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Pérez, S. (2017), en su tesis titulada “Estrategias didacticas para el fortalecimiento de las
competencias matematicas de comunicacion, representacién y modelacion en los educandos del
grado noveno, de la Institucién Educativa Pablo Correa Ledn, por medio de resolucién de
problemas”, Universidad Autonoma de Bucaramanga, Colombia, con la pregunta
problematizadora: ;Como la implementacion de estrategias didacticas favorece el
fortalecimiento de las competencias matematicas de comunicacion, representacion y modelacion
en los educandos del grado noveno, de la Institucion Educativa Pablo Correa Ledn, por medio de
resolucion de problemas?.

Esta investigacion, esta orientada bajo los principios del enfoque cualitativo y los
lineamientos de la investigacion-accion, donde se desarrollan competencias matematicas desde la
interaccion y experimentacion en la propia realidad del estudiante, a través del proceso
ensefianza aprendizaje, en ella se tiene en cuenta la participacion constante de los estudiantes,
asimismo se enfatizan los valores: colaboracion, emancipacion, interpretacion y critica, con el fin
de mejorar la interaccion en el desarrollo de cada una de situaciones problematizadas, lo cual se
tiene en cuenta en la implementacion y desarrollo de cada una de las actividades que se plantean
en el presente trabajo, ademas del enfoque y tipo de investigacion, sobre todo el modelo Espiral
de Kemmis y Mc Taggort, (1998), planteado en esta tesis el cual se basa en dos ejes: el primero
establecido hacia la accion y reflexion, y el segundo a la planificacidn y observacion, los cuales
deben estar en constante interaccion, y los instrumentos de recoleccion: (diario de campo,
Observacidn, registro audiovisual y evaluacién), los cuales van acorde al método planteado.

Carrero Blanco, M. (2017), en su tesis “Aprendizaje de las operaciones bésicas entre
fracciones en el marco de la resolucién de problemas en grado séptimo del instituto técnico

municipal los Patios”, Universidad Autdnoma de Bucaramanga, Colombia, con el objetivo de
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analizar los aprendizajes de las operaciones con fracciones en el marco de la resolucion de
problemas, e identificar las debilidades en los conocimientos conceptuales y procedimentales
vinculados a este objeto matematico. Luego de hacer un anlisis de los resultados de los afios
anteriores de las pruebas SABER, se disefian y ejecutan dos proyectos pedagogicos de aula: el
primero consta de actividades que promueven el apropiado uso de los sistemas de representacion
y un segundo proyecto que busca el dominio de las habilidades procedimentales vinculadas con
las fracciones.

Para su ejecucion se plantean integralmente los cuatro pasos del método Polya para la
resolucién de problemas, intervenciones en dos fases de sesiones, bajo una investigacion-accion,
lo que permite la recoleccion de informacion satisfactoria con relacion al proceso de ensefianza-
aprendizaje, a través de los instrumentos: observacion, diario de campo, videos y documentos.
De este trabajo se extrae informacion del tipo de investigacion, ademas la importancia de la
aplicacion del método Polya para el desarrollo de las diferentes competencias matematicas
evaluado en las pruebas SABER, sobre todo la competencia de resolucion.

2.1.2 Antecedentes nacionales.

Ortiz Céceres, L y Pimiento Diaz, C, (2017), en su tesis titulada “Fortalecimiento del
proceso matematico: formular, comparar y ejercitar procedimientos y algoritmos en los
estudiantes de los grados segundo y quinto del Instituto Empresarial Gabriela Mistral de
Floridablanca Santander por medio de situaciones problema”, Universidad Autonoma de
Bucaramanga, Colombia, se aplicaron secuencias de talleres practicos donde “aprender
haciendo” es el eje principal y los espacios donde se llevan a cabo fueron innovadores e
enriquecedores de creatividad, los cuales permitieron al estudiante manejar el lenguaje

matematico desde la cotidianidad y manipulacion de material tangible, mientras se generan
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actitudes de autoestima y confianza en el momento en que se enfrentaba en la resolucién de
problemas.

En esta tesis el papel del docente es fundamental en el disefio y solucién de cada una de los
problemas que se plantean ya que en la medida en que se interactuaba con los estudiantes y ellos
entre si, se pudo consultar diversas fuentes, las cuales le sirvieron para replantear las actividades
teniendo en cuenta las opiniones y necesidades de los estudiantes.

El aporte que le da al presente trabajo es la idea del verdadero papel del docente: guia 'y
organizador de la interaccion en el aula y el papel del estudiante el cual debe apropiarse de la
construccion de su propio aprendizaje.

Morales Diaz, R. (2014), en la investigacion titulada “Dificultades y errores en la solucion
de problemas con nlimeros racionales”, con la pregunta ;Cudles y de qué manera se presentan los
errores que evidencian las dificultades que poseen los estudiantes al enfrentarse a la resolucién
de problemas con nimeros racionales?, Universidad Autdbnoma de Manizales de Colombia, el
cual utiliza el enfoque cualitativo y que a partir de la interpretacion se identifican los
respectivos errores evidenciados al solucionar los problemas con nUmeros Racionales, lo que
permite que a partir del razonamientos y el pensamiento matematico proporcionar la importancia
de la Didactica de la matematicas como modificadora de las practicas de aprendizaje en el aula.

Esta investigacidn aporta al presente trabajo ademas de la importancia que se le debe dar a
la didactica también la importancia que se le debe dar al conocimiento de conceptos y algunos
algoritmos de célculo, los cuales son fundamentales para la resolucion de problemas
matematicos desde la aplicacion de estrategias sugeridas por el docente hasta las generadas por el

mismo estudiante.
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Martinez, S y Ramirez Ortiz, S. (2014), en su tesis titulada “Disefio y aplicacion de una
estrategia de gestién educativa para fortalecer la competencia resolucién de problemas
matematicos en el grado 5 del colegio Villa Rica ( I.LE.D)”, Universidad Libre de Colombia, con
el objetivo general: Disefiar y aplicar una estrategia de gestion educativa en entorno colaborativo
con soporte tecnoldgico web 2.0 para fortalecer la competencia resolucion de problemas del area
de matematicas del grado 5 de la I.E.D Villa Rica jornada tarde; este trabajo investigativo busca
fortalecer la competencia denominada por el ICFES “resolucion de problemas”, a través del
disefio e implementacién de una propuesta educativa ligada con el trabajo colaborativo, con la
tecnologia y con el método Polya.

Este esta orientado hacia el proceso metodologico llamado investigacion-accion el cual
incluye diagnostico, planificacion, accion, observacion y reflexion-evaluacion, conveniente para
generar cambios en la educacion. El aporte para el presente trabajo es la importancia del trabajo
colaborativo que permite generar cambios en el proceso de aprendizaje a partir de la utilizacion
de las TIC, ademas el fortalecimiento del analisis para la resolucién de problemas por parte de
los estudiantes, a través de la aplicacion del método Polya.

Gonzélez Garnica, D y Mufioz Estévez, S. (2017), presentan la tesis titulada
“Fortalecimiento de la competencia resolucion de problemas en estudiantes de grados 401 y 501
del Centro de Comercio, sede B, a través de la implementacion de secuencias didacticas basadas
en la resolucion de problemas”, Universidad Autdnoma de Bucaramanga, Colombia, la cual
propone secuencias didacticas, fundamentadas bajo la investigacion-accidn, y los referentes y
materiales nacionales del programa “Todos aprender”, como: las cartillas de matematicas
disefiadas con secuencias didacticas fundadas con el método Polya en la resolucion de

problemas matematicos.
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Luego de hacer un estudio a los diferentes “Informes de colegio” de afios anteriores de las
pruebas Saber, tomando como mediador el uso de las cartillas establecidas bajo el método Polya
y sobre todo utilizando el enfoque de investigacién —accion, se analizan los resultados obtenidos
de los diferentes instrumentos: cuestionarios a estudiantes y profesores, registros fotogréficos y
diarios de campo, logrando en los estudiantes el mejoramiento en la competencia de resolucién
de problemas. De este trabajo se extrae el uso de los referentes del programa “Todos aprender”,
asi como el enfoque de investigacion y los instrumentos para el analisis de los diferentes
resultados a obtener.

2.1.3 Antecedentes Internacionales

Péerez, M. (2015), en su Tesis de Maestria en Gestion del Aprendizaje titulada
“Aprendizaje de las Operaciones Basicas en Aritmética a través de la Resolucion de
Problemas.”, de la Universidad Veracruzana de México, se plantea como propdsito lograr que los
alumnos de 5° “A” de la Escuela Club de Leones No. 2 aprendan las operaciones basicas de
aritmética por medio de la estrategia de resolucion de problemas, y que esto les permita
reconocer la utilidad de aprender matematicas, no sélo en el ambito académico, sino en su vida
cotidiana. Dicha investigacion es de paradigma cualitativo, enmarcada bajo el método de
investigacion accion. Los resultados obtenidos reflejaron que la resolucion de problemas a partir
de tercero de primaria, s una herramienta util para que cuando lleguen a quinto o sexto grado
puedan los alumnos hacer deducciones matematicas y su lectura de comprension sea de 97
mayor nivel, que su vocabulario sea mas extenso y su capacidad de sintesis y analisis mejore

sustancialmente.
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El aporte para la presente investigacion es la importancia de fortalecer las competencias
matematicas de resolucion de problemas a través de operaciones matematicas basicas, técnica
que les permite a estos estudiantes prepararlos para su prosecucion estudiantil posterior.

Cerda, Ferndndez y Meneses. (2014), en su investigacion titulada “Propuesta didactica con
enfoque constructivista para mejorar el aprendizaje significativo de las matematicas”, de la
Universidad Nacional Experimental de los Llanos Occidental ‘Ezequiel Zamora’ (UNELLEZ-
Venezuela) y de la Universidad de Burgos (Espafa), se plantean como objetivo evaluar el
aprendizaje de la Matematica en el contexto universitario, abordando especificamente las
dimensiones del aprendizaje matematico, la actitud del alumno desde una directriz psicologica, y
el clima social del aula desde una Optica socioldgica. Tal investigacion se realiza bajo el
paradigma cualitativo, utilizando la técnica de triangulacion de los datos procedentes de
cuestionarios de opinion, entrevistas semiestructuradas, diarios, observaciones en el aula y
pruebas de valoracion realizadas a los estudiantes, donde se ha tratado de conocer la eficacia de
la implementacion de tres unidades didacticas sobre los Sistemas Numeéricos.

Los resultados de las investigaciones muestran una situacion bastante preocupante en
cuanto al escaso aprendizaje de la Matematica que manifiestan los estudiantes de los diferentes
niveles y modalidades del sistema educativo. En general, la compresion de los conceptos
matematicos y el desarrollo de las capacidades necesarias para aplicar los distintos
razonamientos en la resolucién de problemas son muy bajos. Sin embargo, las evaluaciones de
las innovaciones desarrolladas en el aula sobre propuestas de ensefianza fundamentadas en
principios de la psicologia cognitiva indican que los estudiantes construyen aprendizajes mas

significativos.
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El aporte para la presente investigacion es la importancia de la aplicacion y evaluacion de
una Propuesta Didéctica, con enfoque constructivista innovadoras en el aula, donde los
estudiantes construyen aprendizajes significativos.

Martin, (2013), en su Trabajo de Fin de Grado titulado “Una propuesta constructivista,
creativa y motivadora para el aprendizaje de las matematicas en educacion infantil”, de la
Universidad de Valladolid (Espafia), se plantea como objetivo aportar una nueva metodologia de
ensefianza de las matematicas en el aula, que sirva de orientacion a los maestros y maestras de
Educacién Infantil. EI fin Gltimo a conseguir, es que los nifios adquieran unas buenas y correctas
competencias matematicas aumentando su capacidad de razonamiento, beneficidndose de unos
métodos de ensefianza adaptados a su desarrollo cognitivo y sobre todo aprendiendo mediante el
juego v la participacion activa. Tal investigacion se realiza bajo el paradigma cualitativo,
utilizando el método de investigacion accion.

Los resultados tras la investigacion bibliografica, programacion de actividades y su puesta
en practica para el aprendizaje de las matematicas siguiendo una metodologia creativa y
motivadora, verifican que este tipo de metodologia es aconsejable tanto para el alumnado,
porque aprende mediante el uso del juego con actividades motivadoras, la cooperacion con sus
comparieros, la reflexion y la experimentacion; como para el maestro que la lleva a la practica.

El aporte para la presente investigacion es la importancia de la aplicacion de la
metodologia creativa y motivadora para la ensefianza de la matematica, donde los resultados

favorecen siempre el aprendizaje significativo estudiantil.
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2.2 Marco Tedrico

2.2.1 Competencias.

Para lograr que los estudiantes segun el Centro de la Politica de Calidad, aprendan lo que
deben aprenden en su debido momento, es desarrollando competencias para la vida. Lo cual lleva
a definir desde sus origines la palabra competencia desde el ambito de la educacién: - origen
etimoldgico de la palabra competencia viene del latin competere siglo XVI, que significa ambito
de tu responsabilidad; es decir, funcién que se le delega al estudiante y al docente en el
desarrollo del aprender; -segun el diccionario RAE, competencia (del lat. Competentia; cf.
Competente), significa “Pericia, aptitud o idoneidad para hacer algo o intervenir en un asunto
determinado”. Lo que indica que competencia es un conjunto de capacidades, conocimientos y
habilidades que tiene un sujeto y que los usa para resolver problemas en su vida.

Cecilia Braslavsky define las competencias como acciones en otros términos son las
experiencias que permiten adquirir el conocimiento, “El desarrollo de las capacidades complejas
que permiten a los estudiantes pensar y actuar en diversos ambitos [...], consiste en la
adquisicion de conocimiento a través de la accion, resultado de una cultura de base solida que
puede ponerse en practica y utilizarse para explicar qué es lo que esta sucediendo”.

Pep (2011) competencia es “la capacidad que una persona tiene de actuar con eficacia, con
cierto tipo de situaciones mediante la puesta en marcha de conocimientos, habilidades, actitudes
y valores” y Chomsky (1985) la define como “un conjunto de comportamientos sociales,
afectivos y habilidades cognoscitivas, sicoldgicas, sensoriales y motoras que permiten llevar a
cabo adecuadamente un papel, un desempefio, una actividad, una tarea”, es decir estos dos

autores coinciden en que las competencias surgen del grado de conocimiento, habilidad, actitud y
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valores que va adquiriendo y perfeccionando el estudiante a través de las experiencias, las cuales
le permiten eficazmente responder ante una situacion problema.

La UNESCO en 1999 propone que los planes y programas educativos a partir del siglo
XXI se deberian incluir competencias (metas a las cuales se piensa llegar a través de lo que debe
hacer el estudiante). Entonces competencia es “El conjunto de comportamientos socio-afectivos
y habilidades cognoscitivos, psicoldgicos, sensoriales y motoras, que permiten llevar a cabo
adecuadamente un desempefio, una funcion, una actividad o una tarea” (UNESCO, 1999), es
decir son metas terminales y procesuales que indican hacia dénde se va 'y cémo llegar.

El Ministerio de Educacion Nacional, en una nocién mas operativa, define las
competencias como: "Conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones
cognitivas, socio afectivas y psicomotoras apropiadamente relacionadas entre si, para facilitar el
desempefio flexible, eficaz y con sentido de una actividad en contextos relativamente nuevos y
retadores”. (MEN, 2006, pag. 49)

De ahi las competencias Basicas las cuales son el conjunto de habilidades cognitivas,
procedimentales y actitudinales que deben ser alcanzadas a lo largo de la educacion obligatoria.,
dicho de otro modo en un marco cognitivo conductual que consiste en desarrollar procesos de
construccion cognitivo “el conocimiento” en la medida en que desarrolla procesos de desempefio
ante las diferentes necesidades del entorno, para satisfacer las situaciones problemas que se le
presentan.

Entonces para el disefio y ejecucidn de la propuesta pedagdgica, se tendra en cuenta que el
estudiante competente debe adquirir comportamientos, que se describen en la tarea de saber
pensar, saber hacerlo y realizarlo en el nivel de los valores individuales y sociales, es decir:

- Saber pensar: referente al conocimiento.
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- Saber hacer: referente a las habilidades y destrezas.
- Saber ser: referente a las actitudes (actuar) y a los valores (convicciones que orientan
nuestra conducta).

2.2.1.1. Competencias Matematicas.

Las competencias matematicas segiin el Ministerio de Educacion es “un saber hacer
flexible que relaciona conocimientos matematicos, habilidades, valores y actitudes que permite
formular, resolver problemas, modelar, comunicar, razonar, comparar y ejercitar procedimientos
para facilitar el desempeiio flexible, eficaz y con sentido en un contexto determinado”, lo que se
busca con la ejecucion de cada uno de los talleres guias planeados en este proyecto, que el
estudiante aplique lo aprendido en clase en su contexto inmediato, sobre todo en la formulacién y
resolucién de problemas, que es la competencia que abarca las demas.

Es decir, las competencias matematicas facilitan que el estudiante en su contexto se
desempefie eficazmente a través del saber hacer en el momento en que se le permite formular,
resolver problemas, modelar, comunicar, razonar, comparar y ejercitar, integrando ademas los
conocimientos matematicos, habilidades, valores y actitudes.

Por lo tanto, la prueba matematica en las Pruebas Saber, “busca evidenciar las
significaciones que el estudiante ha logrado construir y que pone a prueba cuando se enfrenta
con diferentes situaciones problema. En ella se evalUa el significado de los conceptos
matematicos y su préactica, relacionada esta Ultima con la matematizacion que le exige al
estudiante simbolizar, formular, cuantificar, validar, representar, generalizar, entre otros. Estas
actividades le permitiran hacer descripciones matematicas dar explicaciones o seleccionar
posibles construcciones”.

Esta prueba reagrupa las competencias en:
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Razonamiento y argumentacion: que evalla en el estudiante la capacidad que tiene para

justificar matematicamente estrategias y procedimientos que dan solucién a situaciones

problemas.

“Razonamiento y argumentacion: “esta competencia estéa relacionada con la capacidad
para” dar cuenta del como y del porqué de los caminos que se siguen para llegar a
conclusiones, justificar estrategias y procedimientos puestos en accion en el tratamiento de
situaciones problema, formular hipétesis, hacer conjeturas, explorar ejemplos y
contraejemplos, probar y estructurar argumentos, generalizar propiedades y relaciones,
identificar patrones y expresarlos matematicamente y plantear preguntas, reconocer
distintos tipos de razonamiento y distinguir y evaluar cadenas de argumentos
(Lineamientos para la aplicacién muestral, 2017, pag. 29)

Comunicacion, representacion y modelacion: que evalta en el estudiante la capacidad de

interpretacion ante cualquier representacion simboldgica, ya sea natural o formal.

“Comunicacion, representacion y modelacion: estan referidas, entre otros aspectos, a la
capacidad del estudiante para expresar ideas, interpretar, usar diferentes tipos de
representacion, describir relaciones matematicas, describir situaciones o problemas usando
el lenguaje escrito, concreto, pictorico, grafico y algebraico, manipular expresiones que
contengan simbolos y formulas, utilizar variables y describir cadenas de argumentos orales
y escritas, traducir, interpretar y distinguir entre diferentes tipos de representaciones,
interpretar lenguaje formal y simbolico asi como traducir de lenguaje natural al simbdlico
formal y viceversa” (Lineamientos para la aplicacion muestral, 2017, pag. 29)

Planteamiento y resolucién de problemas: que evalla en el estudiante la capacidad de

formular y resolver problemas ya sea en el &mbito matematico u otros, analizando el problema y

argumentando la mejor estrategia para dar solucion de manera acertada.

“Planteamiento y resolucion de problemas: se relacionan, entre otros, con la capacidad para
formular problemas a partir de situaciones dentro y fuera de las matematicas, desarrollar,
aplicar diferentes estrategias y justificar la eleccion de métodos e instrumentos para la
solucién de problemas, justificar la pertinencia de un calculo exacto o aproximado en la
solucién de un problema y lo razonable o no de una respuesta obtenida, verificar e
interpretar resultados a la luz del problema original y generalizar soluciones y estrategias
para dar solucion a nuevas situaciones problema” (Lineamientos para la aplicacion
muestral, 2017, pag. 29)

Sera fundamental cada una de las pruebas Saber aplicadas en los afios anteriores, para el

disefio del diagnostico y prueba final, teniendo en cuenta la competencia Planteamiento y
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resolucion de problemas y el componente Numérico-Variacional, ya que se busca el
fortalecimiento de esta competencia en este componente.

2.2.2 Componente.

Para estructurar la prueba de competencias matematicas citada anteriormente, se
reorganizaron los cinco pensamientos descritos en los lineamientos curriculares y en los
estandares basicos de competencias, en tres componentes el numérico-variacional, el geométrico-
métrico y el aleatorio.

. Numeérico variacional: Este componente estudia el nimero en todo su concepto,
significacion, funciones y contexto.

“corresponde a aspectos asociados a los numeros y la numeracion, su significado y la

estructura del sistema de numeracion; las operaciones, sus propiedades, su efecto y las

relaciones entre ellas; el reconocimiento de regularidades y patrones, la identificacion de

variables, la descripcion de fendmenos de cambio y dependencia; conceptos y

procedimientos asociados a la variacion directa, a la proporcionalidad, a la variacion lineal

en contextos aritméticos y geométricos el lenguaje simbédlico (algebraico), a la variacion
inversa y el concepto de funcidn. Pensamiento numérico y sistemas numericos,
pensamiento espacial y sistemas geométricos, pensamiento métrico y sistemas de medidas,
pensamiento aleatorio y sistemas de datos, pensamiento variacional y sistemas algebraicos

y analiticos” (Lineamientos para la aplicacion muestral, 2017, pag. 30)

2.2.3 Resolucién de problemas.

La resolucién de problemas consiste en una infinidad de procedimientos que permite dar
solucién a un inconveniente, obstaculo o complicacién. Por lo tanto, el presente concepto apunta
directamente a todo el proceso que se requiere para llegar a la fase final, cuando efectivamente se
le da solucidn al problema.

Segun Perez y Gardey (2014), la resolucion de un problema comienza con la identificacion
del inconveniente en cuestion. Después de todo, si no se tiene conocimiento sobre la existencia

de la contrariedad o no se la logra determinar con precision, no habra tampoco necesidad de

encontrar una solucién.
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Una vez que el problema se encuentra identificado, se hace necesario establecer una
planificacion para desarrollar la accion que derive en la resolucion. En ciertos contextos, la
resolucion de problemas obliga a seguir determinados pasos o a respetar modelos o patrones. Eso
es lo que ocurre, por ejemplo, con los problemas matematicos.

2.2.3.1 Resolucidn de problemas Matematicos.

Sera punto esencial, la formulacion y solucion de problemas matematicos, en el disefio y
ejecucion de la propuesta pedagdgica.

Perez y Gardey (ob. cit.), plantean que un problema matematico es una incégnita acerca de
una cierta entidad matematica que debe resolverse a partir de otra entidad del mismo tipo que
hay que descubrir. Para resolver un problema de esta clase, se deben completar ciertos pasos que
permitan llegar a la respuesta y que sirvan como demostracion del razonamiento.

Lo que significa que, un problema matematico plantea una pregunta y fija ciertas
condiciones, tras lo cual se debe hallar un nimero u otra clase de entidad matematica que,
cumpliendo con las condiciones fijadas, posibilite la resolucion de la incognita.

En este orden de ideas, Piaget plantea que la exigencia de la necesidad es paralela a la
exigencia de formular hipotesis o construcciones hipotéticas no proporcionadas por la
observacion directa, lo cual conducira a la generalizacion de la ley légica: la necesidad Piaget
cree que el esquema fundamental para llegar a la necesidad l6gica es "permaneciendo igual todo
lo demas”, el cual es explicado por la discriminacion de los elementos, el uso de la implicacién
reciproca y la afirmacion de la independencia. Este esquema es construido a través de las
operaciones propias del estadio concreto, s6lo que en cierta manera se perfeccionan en el estadio
formal. "Cada problema, tanto en lo que concierne a la hipotesis anticipadora de la solucién,

como a su control detallado, consiste en un sistema particular de operacion que deben efectuarse
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en el seno de la agrupacion total correspondiente... la solucion de un problema es de indole
analitica, obedeciendo siempre a las reglas de agrupacion y posteriormente a la solucién se debe
hacer la verificacion. " (Piaget; 1976, p. 48) Por consiguiente, la verificacion de un problema estéa
limitada por las reglas de agrupamiento.

2.2.4 Teoria del nimero de Jean Piaget.

Para Piaget, en su teoria del nimero plantea que el niUmero es una estructura mental que
construye cada nifio mediante una aptitud natural para pensar, en vez de aprenderla del entorno.
Esto nos lleva a pensar, que por ejemplo, no hace falta ensefiar la adicién a los nifios y nifias del
primer nivel y que es mas importante proporcionarles oportunidades que les haga utilizar el
razonamiento numérico.

La conservacion de las cantidades numéricas es la capacidad de deducir (mediante la
razon) que la cantidad de objetos de una coleccion permanece igual cuando la apariencia
empirica de los objetos es modificada.

Piaget afirma que la interaccion social es indispensable para que el nifio desarrolle la
l6gica. El clima y la situacidn que crea el maestro son cruciales para el desarrollo del
conocimiento légico matematico. Dado que este es construido por el nifio mediante la
abstraccion reflexiva, es importante que el entorno social fomente este tipo de abstraccion.

Las matematicas es algo que nuestros nifios y nifias pueden reinventar y no algo que les ha
de ser transmitido. Ellos pueden pensar y al hacerlo no pueden dejar de construir el namero, la
adicién y la sustraccion.

Por otro lado, si las matematicas son tan dificiles para algunos nifios, normalmente es
porque se les impone demasiado pronto y sin una conciencia adecuada de cémo piensan y

aprenden. En palabras de Piaget: “Todo estudiante normal es capaz de razonar bien
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matematicamente si su atencion se dirige a actividades de su interés, si mediante este método se
eliminan la inhibiciones emocionales que con demasiada frecuencia le provocan un sentimiento
de inferioridad ante las lecciones de esta materia”.

En atencion a estas premisas de Piaget, Garcia (1994), plantea que la verificacién de un
problema esta limitada por las reglas de agrupamiento. Por lo tanto, la resolucién de problemas
se debe a la busqueda de factores de orden causal a través de operaciones, tales como:

1. Coordinacién posible de las operaciones de adicion.
2. Transformacion reversible: disociacién-reunion, inversion, sustraccion por adicion,

division por multiplicacion.

3. Composicion de las operaciones asociativas (rodeos).
4. Operacion idéntica genérica (tautologia).
5. Composicidn de nameros por iteracion.

La clasificacion de las agrupaciones y las operaciones de transformacion constituyen
operaciones fundamentales del pensamiento, debido a que la agrupacion implica la conservacion
de los conjuntos.

Lo expuesto anteriormente busca que el estudiante a través del disefio de los talleres guias
sea el constructor activo de su conocimiento, en un ambiente en donde se le permite interactuar
con el otro.

2.2.5 Operaciones matematicas basicas de niumeros naturales.

Para adentran al estudiante en la aprehension del Método Polya como estrategia en la
formulacion y solucion de problemas matematicos, se busca que se haga desde las aplicacion
como estrategia de solucion, las operaciones basicas de nimeros naturales, para asi seguir con

los demas conjuntos de nimeros.
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Segun Pérez y Merino (2013), los nimeros naturales son aquellos que permiten contar los
elementos de un conjunto. Se trata del primer conjunto de nameros que fue utilizado por los
seres humanos para contar objetos. Uno (1), dos (2), cinco (5) y nueve (9), por ejemplo, son
nameros naturales. Con respecto al cero (0) como un nimero natural, existe una controversia.
Por lo general, la Teoria de Conjuntos incluye al cero dentro de este grupo, mientras que la
Teoria de NUmeros prefiere excluirlo.

Podria decirse que los nimeros naturales tienen dos grandes usos: se utilizan para
especificar el tamafio de un conjunto finito y para describir qué posicion ocupa un elemento
dentro de una secuencia ordenada.

No obstante, ademas de esas dos grandes funciones citadas, con los nUmeros naturales
también podemos llevar a cabo lo que es tanto la identificacion como la diferenciacion de los
diversos elementos que forman parte de un mismo grupo o conjunto. Los niumeros naturales
pertenecen al conjunto de los niUmeros enteros positivos: no tienen decimales, no son
fraccionarios y se encuentran a la derecha del cero en la recta real. Son infinitos, ya que incluyen
a todos los elementos de una sucesion (1, 2, 3,4, 5...). Sin embargo, los nimeros naturales
constituyen un conjunto cerrado para las operaciones de suma y multiplicacién, al operar con
cualquiera de sus elementos, el resultado siempre sera un nimero natural: 5+4=9, 8x4=32. No
ocurre lo mismo, en cambio, con la resta (5-12=-7) o con la division (4/3=1,33).

En este orden de ideas, al referirse a las operaciones basicas matematicas, se tienen la
suma, la resta, la multiplicacion y la division, a lo cual se definen de la siguiente manera:

Suma: El término Suma proveniente del latin Summa, es todo lo relacionado a adicién o
agregacion de cantidades o cosas. Por lo general, se define como una operacion matematica

bésica, la cual consiste en reunir las unidades de dos 0 mas nimeros cada una de ellas por
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separado, cuyo resultado sera otro namero formado por tantas unidades como tengan sus
componentes. En la adicion como también es conocida la suma, el signo que se utiliza es una
cruz (+) que se llama mas, las cantidades que sumamos se llaman sumandos y el resultado se
[lama suma.

Esto significa que la palabra suma designa tanto la operacién como el resultado de la
misma. Por ejemplo, al decir “la suma de nimeros naturales cumple la propiedad asociativa”, la
palabra suma hace referencia a la operacion. Al decir “la suma de 3 y 2 es 57, la palabra suma
significa el resultado de la operacion.

Resta: La Sustraccion es el término mas técnico con el que se refiere a una resta,
basicamente, se trata de una operacion aritmética sencilla, en la que a un conjunto se le
“Sustraen” o “Restan” componentes. Una resta implica la directa reduccion de un todo, el
ejemplo méas vago dado en la escuela primaria es: Si Juan tiene 4 (Cuatro) manzanas y Maria le
quita 1 (una), le quedan 3 (Tres), de manera pues que la cantidad de objetos disminuye. La resta,
a pesar de ser una de las mas sencillas operaciones matematicas inventadas por el hombre, posee
como todo en la aritmética su estudio y el desarrollo de métodos, el mas comun y practico nos
presenta tres variables a las que le damos los nombres de “Minuendo” que representa la cantidad
total a la que le seré restada el “Sustraendo”, quedando en definitivo una “Diferencia” la cual
indica la cantidad total posterior a la aplicacion de la operacion.

Cuando se inicia la educacidn, se trabaja la sustraccion basica, en la que se tiene una
cantidad de objetos determinada, a la que se le retira una cantidad de menor tamafio, si esta
ultima iguala a la que se llama anteriormente “Minuendo” el resultado sera 0 (Cero). Es decir, se
representa a la resta o sustraccion con una barrera compuesta por nimeros naturales,

comenzando desde el O (Cero) hasta una cantidad indeterminada.
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Multiplicacion: La multiplicacion es un procedimiento que consiste en doblar o repetir
varias veces la cantidad o nimero de una cosa. El significado de su palabra lo dice todo, la cual
es originada del latin “multus” que corresponde a mucho, y “plico”, que es doblar. La
multiplicacion es basicamente una suma repetida; la expresién 5 x 2 representa que 5 se ha de
sumar consigo mismo 2 veces, al igual que 2 se ha de sumar consigo mismo 5 veces, el resultado
sera lo mismo, para ambas situaciones. En la aritmética o matematica, los factores de la
multiplicacion son llamados multiplicando y multiplicador, el primero representa el nimero que
se suma repetidamente, y el segundo representa el nimero que indica las veces que se suma el
multiplicando. El resultado en una multiplicacion se conoce como producto, ésta operacion
aritmética se designa con el signo por, que puede ser la equis “x” o el punto “*”.

La multiplicacion se rige mediante ciertas propiedades, entre ellas estan: la propiedad
conmutativa; la cual dice que el orden de los factores no altera o cambia el producto. Ejemplo:
35x96 = 96x35. La segunda propiedad es la asociativa; ésta sefiala que si una operacion tiene
maés de dos factores podemos asociar 0 agrupar algunos y el resultado de los mismos
multiplicarlo por los factores restantes. Ejemplo: 7x8x2 = (7x8)x2 = 7x(8%2). Y por ultima, la
propiedad distributiva; en ésta se expone que si multiplicamos un factor por la suma de varios
sumandos es igual a sumar los productos del factor por cada uno de los sumandos. Ejemplo:
3x(23+56+33)= (3%23) + (3x56) + (3x33).

Division: La voz division deriva del latin “divisio, -onis” significa “accion y efecto de
dividir” La division es una ejecucion aritmética que se trata de la ciencia matematica que es el
estudio donde las cantidades y las operaciones elementales como la suma, la multiplicacion y la

resta. Ademas la division, de acuerdo al contexto en el cual se utilice puede designar diferentes
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acepciones, como por ejemplo en los deportes alude a todas aquellas agrupaciones o ligas que

estan inmersas en una competicion, clasificindose de acuerdo a su equipo o categoria.

2.2.6 Aprendizaje significativo de David Ausubel.

Para Ausubel aprender tiene una estrecha relacion entre los pre-saberes que tenga el sujeto
y los aprendizajes que va adquirir.

Es con relacién a esto, que se espera que los educadores tengan la capacidad de generar
momentos en que los alumnos/as, sean capaces de asimilar los conocimientos que ya poseen, con
nuevos conocimientos, de una manera accesible y clara, lo que facilita una mayor comprension
de estos, a través de la ensefianza receptivo significativa. Para esta teoria, el pilar fundamental es
que los alumnos/as deben ser capaces de construir significados, los que seran elementos
fundamentales para su ensefianza- aprendizaje. Para esto, se debe considerar que existen
parametros para que se genere un aprendizaje significativo.

En primera instancia, se debe procurar que exista una significatividad logica en el
contenido, es decir que los contenidos y estructuras del contenido que se espera que los nifios y
nifias adquieran, tengan una concordancia e importancia real en su desarrollo. Ademas, el
contenido debe tener una significatividad psicoldgica, refiriéndose a que se generen relaciones
entre los aprendizajes previos que posee el nifio o la nifia, con relacion al contenido que se
encuentra adquiriendo. Y finalmente, el tercer parametro fundamental es la motivacion que debe
existir, considerando que tanto el nifio o la nifia deben tener una disposicion al nuevo
aprendizaje.

Por lo tanto, se propone ésta teoria a través de la resolucion de problemas, ampliamente

considerada conveniente y eje de la ensefianza de la matematica, teniendo en cuenta que para
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este tipo de aprendizaje, Ausubel menciona que debe existir lo que denomina “actitud para el
aprendizaje significativo”, que se trata de una disposicion por parte del estudiante para
relacionar una tarea de aprendizaje sustancial y no arbitraria, con los aspectos relevantes de su
propia estructura cognitiva. Este concepto que puede unirse al de motivacion del aprendizaje,
ligada durante el proceso de aprendizaje a “la comprension posible por parte del alumno de la
significatividad” de lo que se aprende.

Para Ausubel la resolucion de problemas es la forma de actividad o pensamiento dirigido
en los que, tanto la representacion cognoscitiva de la experiencia previa como los componentes
de una situacion problematica actual, son reorganizados, transformados o recombinados para
lograr un objetivo disefiado; involucra la generacion de estrategias que trasciende la mera
aplicacion de principios. Los problemas matematicos entrafian un no saber, o bien una
incompatibilidad entre dos ideas que se transforma en un obstaculo que se necesita atravesar.
Esta solucidn se lograra utilizando basicamente un tipo de inteligencia: la 16gico — matematica.
La solucion de problemas tiene valor porque cultiva procedimientos, métodos y heuristicas que
son valiosos para la escuela y la vida.

Lo que se busca lograr en el disefio y ejecucion de la propuesta pedagogica, es que el
estudiante a traves de la relacion entre los pre-saberes y lo que se va aprender, lo adquiera de
manera significativa en el momento de solucionar cada uno de los talleres guias y evaluar cada
uno de los desempefios en el desarrollo de estos.

2.2.7 Teoria de Vigotsky o de las Influencias Socioculturales.

Todo el proceso de la actividad de un sujeto esta regulado socialmente. Mediacion: “Toda
actividad generadora de procesos mentales superiores” cuya fuente es tanto la herramienta

material, como el sistema de simbolos, 0 el comportamiento de otro ser humano que interviene



47

como mediador. Lo que Vygotsky explica es el desarrollo del nifio y, para él, ese proceso esta
relacionado con la instruccion. Las aportaciones de Vygotsky pueden sintetizarse en los
siguientes términos:

“El desarrollo del individuo es resultado del proceso histérico y social donde el lenguaje
resulta relevante; El conocimiento es resultado de la interaccion social y en esa interaccion con
otros sujetos se constituye la conciencia”. En este sentido, segun Vygotsky el uso de simbolos es
fundamental en el proceso de pensar de manera compleja. Uno de los simbolos mas relevantes es
el lenguaje escrito cuya complejidad es mayor, dice, que es la del lenguaje hablado; La
instruccion debe preceder al desarrollo y potenciarlo. Esa afirmacion es contraria a la que
sostenia Piaget para quien en cada estadio de desarrollo solo pueden adquirirse determinados
conocimientos. En ese sentido, Vygotsky planteo la categoria de zona de desarrollo proximo para
resaltar la importancia del aprendizaje por la mediacion por otros y el uso de herramientas,
principalmente el lenguaje.

El uso de la critica como parte del sistema de investigacion. Vygotsky ha sido considerado
constructivista porque concibio a los seres humanos "...como constructores permanentes en su
entorno y de las representaciones de éste a través de su implicacion en formas diferentes de
actividad.” (Wertsch, 1988, p. 196. Vid. Garcia, 2000, p. 18).

Lo expuesto anteriormente en base al constructivismo es fundamental en la realizacion del
proyecto porque se busca cambiar las estrategias de ensefianza, dejando de lado la educacion
tradicional, siendo funcidn del docente la construccion de estrategias didacticas que le permitan
al estudiante aprehender un conocimiento que le sirva en todos los contextos.

Se busca que el maestro constructivista en su aula de clases presente los problemas,

ofreciendo la oportunidad al estudiante que encuentre sus propias soluciones.
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2.2.8 Método de Cuatro Pasos de Polya.

Este método esta enfocado a la solucidn de problemas matematicos, por ello parece
importante sefialar alguna distincidn entre "ejercicio” y "problema". Para resolver un ejercicio, el
estudiante aplica un procedimiento rutinario que lo lleva a la respuesta. Para resolver un
problema, hace una pausa, reflexiona y hasta puede ser que ejecute pasos originales que no habia
ensayado antes para dar la respuesta. Esta caracteristica de dar una especie de paso creativo en la
solucion, no importa que tan pequefio sea, es lo que distingue un problema de un ejercicio.

Sin embargo, es prudente aclarar que esta distincidén no es absoluta; depende en gran
medida del estadio mental del estudiante que se enfrenta a ofrecer una solucion: Para un nifio
pequefio puede ser un problema encontrar cuanto es el resultado de una suma simple. O bien,
para nifios de los primeros grados de primaria responder a la pregunta ¢Como repartes 96 lapices
entre 16 nifios de modo que a cada uno le toque la misma cantidad? le plantea un problema,
mientras que a estudiantes de niveles mas altos esta pregunta solo sugiere un ejercicio rutinario:
"dividir ". Hacer ejercicios es muy valioso en el aprendizaje de las matematicas: ayuda al
estudiante a aprender conceptos, propiedades y procedimientos -entre otras cosas-, los cuales
podréa aplicar cuando enfrente la tarea de resolver problemas.

Como se apunta anteriormente, la mas grande contribucién de Polya en la ensefianza de las
matematicas es su Método de Cuatro Pasos para resolver problemas, tales pasos son: 1. Entender
el problema, 2. Configurar un plan, 3. Ejecutar el plan y 4. Mirar hacia atras. El cual sera base
esencial en la formulacion y solucion de problemas planteados en cada uno de los talleres guias,

disefiados en la propuesta pedagogica.
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2.3 Marco Legal

Como fundamentacion legal del estudio se retoma la Constitucion politica de Colombia en
el Articulo 67, donde establece la educacion como un derecho de la persona y un servicio
publico que tiene funcién social.

La Ley 115 o ley general de educacion, la cual argumenta que la educacion es un proceso
de formacién permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion
integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes. La presente Ley
sefiala las normas generales para regular el Servicio Publico de la Educacién que cumple una
funcion social acorde con las necesidades e intereses de las personas, de la familia y de la
sociedad. Se fundamenta en los principios de la Constitucion Politica sobre el derecho a la
educacion que tiene toda persona, en las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y
catedra y en su caracter de servicio publico.

El decreto 1860 en armonia con el decreto 2343, fundamentan el proyecto porque orientan
la educacion por procesos de desarrollo del nifio. El proceso que concierne a la investigacion que
se adelanta, es el desarrollo del lenguaje, entendido como el proceso en que la dificultad de
comunicacion con el mundo de los demas responde y se desarrolla segun necesidades surgidas de
dicha interaccion. El lenguaje introducido en el proceso de socializacion y en el estudio de
cualquier area del conocimiento.

En la basica primaria es inminentemente practico en las habilidades: hablar y escribir con
claridad, propiedad, coherencia y correccion y escuchar y leer comprensivamente.

El decreto No. 1290, reglamenta la evaluacion del aprendizaje y promocién de los
estudiantes de los niveles de educacion basica y media que deben realizar los establecimientos

educativos.
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3. Disefio Metodoldgico

La investigacion hace que el docente en su quehacer pedagdgico sea un investigador
constante, un indagador de las posibles soluciones a las problematicas que se presentan en el
proceso de ensefianza aprendizaje, que su practica pedagdgica integrada con la reflexion y el
analisis de las diferentes experiencias pedagdgicas lo lleven a generar propuestas de
mejoramiento y transformacion en su labor docente. Es decir como dice Tamayo (1994), “El
punto de partida del cientifico es la realidad, que mediante la investigacion le permite llegar a la
ciencia. El cientifico observa, descubre, explica y predice aquello que lo lleva a un conocimiento
de la realidad”. Este proyecto esta orientado hacia una investigacion de enfoque cualitativo.
Segun Taylor y Bogdan (1986), la investigacion cualitativa es “aquella que produce datos
descriptivos, las propias palabras de las personas, habladas o escritas, y la conducta observable”.
3.1 Tipo de Investigacién

El presente proyecto es de tipo investigacion accion, que supone la ensefianza como un
proceso de investigacion hacia la constante busqueda, la cual se ajusta mejor al perfil del docente
como investigador, integrando la reflexion y el trabajo intelectual en el analisis de las
experiencias educativas mejorando, innovando, comprendiendo los contextos educativos como
meta de la calidad educativa y entendida como el proceso para estudiar, comprender y
transformar el quehacer pedagogico a través de una formacién adquirida durante la
investigacion: epistemoldgica, tedrica, metodoldgica y estratégica.

Elliott (1993) define la investigacion accidon como “un estudio de una situacion social con
el fin de mejorar la calidad de la accion dentro de la misma”, entendida como la reflexion de las
practicas pedagogicas en la que el docente y estudiante son participes y conlleve esta al

mejoramiento y transformacién de aquellas situaciones problemas que se presentan partiendo de
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la comprension de un diagndstico. Es decir Elliot contempla a la investigacion como una
reflexion diagndstica de la practica.

Kemmis (1984) la investigacion accién como ciencia practica, moral y ciencia critica, la
define: ... una forma de indagacion autorreflexion realizada por quienes participan
(profesorado, alumnado, o direccion por ejemplo) en las situaciones sociales (incluyendo las
educativas) para mejorar la racionalidad y la justicia de: a. sus propias practicas sociales o
educativas; b. su comprension sobre las mismas; y c. las situaciones e instituciones en que estas
practicas se realizan (aulas o escuelas, por ejemplo)”, pensada como un proceso de reflexion en
el ambito educativo, llevando a cabo tres momentos, en primer lugar se define con certeza el
problema, en segundo lugar se especifica un plan de accion y en tercer lugar se evalta para
comprobar y establecer la efectividad de la accién tomada, permitiendo el mejoramiento y
transformacion de la practica pedagdgica.

Lomax (1990) define la investigacion accidén como “una intervencion en la practica
profesional con la intencién de ocasionar una mejora”

La investigacion accion no solo es un proceso que permite transformar las préacticas del
docente, sino también es un proceso que plantea un cambio social que colectivamente y a través
de una metodologia oriente hacia el cambio educativo. El modelo del proceso de la investigacion
accion inicia con la Identificacion del problema; Construccion de un plan estratégico; ejecucion
del plan; evaluar el plan y verificar si permitio la solucion del problema planteado, en caso
contrario se debe volver a la construccion del plan estratégico hasta encontrar la solucién al
problema.

En el presente estudio parte del anlisis de los resultados en las PRUEBAS SABER 3°, 5°

y 9°, especialmente al grado quinto, ya que este proyecto esta dirigido a estudiantes de grado
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sexto de la institucidon, ademéas un diagnostico en donde se especifica el nivel en que se
encuentran los estudiantes en la resolucion de problemas. Se disefia y ejecuta una propuesta
pedagogica que permita solventar las dificultades que presentan los estudiantes en la resolucion
de problemas matematicos y finalmente se evalla con el fin de establecer si se fortalecié la
competencia matematica de resolucion en los sistemas numéricos, a través del método Polya.

3.2 Proceso de la investigacion

*Se elabora y aplica la prueba diagnéstica, tomando preguntas de la
Cartilla Prueba Saber 2016 del grado quinto de primaria, para
establecer el nivel de desempefio de las competencias matematicas:
Comunicacion, Razonamiento y Resolucién de Problemas en los

: estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa Colegio San José

Primera fase €| Trigal”,

*Se disefa y se implementan una propuesta pedagdgica basada en el uso
y aplicacion del Método Polya y diversas estrategias diddacticas (teoria de
Piaget, teoria de Vigotsky y aprendizaje significativo de Ausubel), con el
fin de fortalecer la Competencia matemadtica de Resolucién de
Problemas a partir de las Operaciones Basicas entre Niumeros Naturales

*Se da a conocer la propuesta final, luego de reflexionar, analizar y
socializar sobre las diferentes acciones que llevan a la transformacién de
dicha problematica

Figura 5: Proceso de la investigacion. Fuente: Autora (2018)
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3.3 Poblacién y muestra

3.3.1 Poblacién.

La poblacion objeto de estudio fue seleccionada de la Institucién Educativa Colegio San
José “El Trigal” de Cucuta, ubicado en la comuna seis en el barrio El Trigal del Norte, en donde
se observo la problematica del bajo nivel en que se encuentran los estudiantes en la resolucién de
problemas matematicos, a través del analisis del Informe del Colegio 2017 en donde especifican
los resultados de las Pruebas Saber de los grados 3°, 5°y 9°.

3.3.2 Muestra.

Corresponde al grado 603 de la Institucion Educativa Colegio San José “El Trigal”, porque
de acuerdo a las exigencias del Ministerio Educacion en los Estandares Basicos de Competencias
y los actualmente DBA, el estudiante finalizando el afio escolar debe ser capaz de desarrollar la
competencia de la matematica a traves de la resolucion problemas matematicos, activando las
capacidades basicas y que conlleven al alumno a pensar en ¢qué hacer? y ;como lo hace?

3.4 Instrumentos para la Recoleccion de la informacion

Los instrumentos para recolectar informacion y responder a los objetivos especificos son el
diario pedagogico, la observacion directa y los Talleres Guias.

Prueba diagnostica. Para el ministerio de educacion, es un instrumento que permite
identificar los diferentes niveles de desempefio y a su vez sus dificultades, en los diferentes
procesos de aprendizaje, para generar y proporcionar material educativo. Y asi, determinar los
aprendizajes de los estudiantes, a partir de los procesos y conceptos priorizados en las diferentes
areas. Para el disefio de esta prueba, las preguntas se toman de las cartillas Pruebas Saber de los

afios anteriores, se aplica a los estudiantes de la muestra, con el fin de identificar el nivel de
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desempefio de las competencias matematicas: comunicacion, razonamiento y resolucion de
problemas.

Diario de Campo. Segun Bonilla y Rodriguez (1997) “el diario de campo debe permitirle
al investigador un monitoreo permanente del proceso de observacion. Puede ser especialmente
atil [...] al investigador en él se toma nota de aspectos que considere importantes para organizar,
analizar e interpretar la informacion que esté recogiendo”. Es decir, es una herramienta que todo
investigador, utiliza sistematizando sus experiencias, para luego analizar y transformar su
quehacer diario. Durante la ejecucion de los talleres guias se registran las conductas manifestadas
por los estudiantes en el diario de campo.

Talleres Guias. El taller guia es una metodologia que integra la teoria y practica, que se
caracteriza en la investigacion y en el aprendizaje constructivista, a través del descubrimiento y
el trabajo en equipo. El taller en el lenguaje usual es el espacio, lugar donde se trabaja, elabora o
transforma algo para ser utilizado. En el campo de la pedagogia, la palabra taller, tomando su
significado usual, consiste en la metodologia de aprender haciendo algo.

3.5 Validacion de los instrumentos

Como plan estratégico se desarrollan ocho talleres guias, divididos en dos momentos, que
permiten el fortalecimiento de la competencia matematica resolucion de problemas a partir del
aprendizaje de las operaciones basicas entre nimeros naturales. Los cuales fueron convalidados
por la Licenciada en Matematica e informatica y Magister en Educacion Yudith Carolina
Contreras.

3.6 Resultado y discusion
3.6.1 Categorias de Analisis.

A continuacidn se presenta las categorias de analisis de la investigacion



Tabla N° 1:

Categorizacion de analisis de la investigacion.

| Componentes  Categorias  Subcategorias Indicadores
Ensefianza Operaciones  Adicion (C.1.1.1) e Juntar, afiadir, mas, re(ino, unir, ganar,
(C1) Bésicas me regalan, me dan, me ponen, reunir,
(C.1.1) amontonar, agregar, agregar, recopilar,
llenar, agrupar,... (C.1.1.1.1)

Sustraccion ¢ Quedan, quitar, se van, mas que, lo que

(C.1.1.2) falta, comparar, diferencia, robar,
rebajar, recortar, descargar, dar,
perder, coger, tomar, cortar, sacar,
retirarse. (C.1.1.2.1)

Multiplicacion e Repetir la misma cantidad, el doble, el

(C.1.1.3) triple, el valor de una misma cosa que
se repite, al cabo de, veces, es cada.
(C.1.1.3.1)

Division (C.1.1.4) e Mitad de algo, repartir algo, se sabe el
valor de muchas cosas iguales y se
quiere saber cuanto vale una, hacer
trozos iguales, envasar. (C.1.1.4.1)

Método Comprension e Entiende, replantea e identifica los
Polya Entender el datos, pregunta y condicion del
(C.1.2) problema. problema. (C.1.2.1.1)

(C.1.2.1)

Configurar un e Selecciona la estrategia que considera

plan acertada para dar solucion al problema.

Concebir un plan (C.1.2.2.1)

a través de

diversas y

acertadas

estrategias.

(C.1.2.2)

Ejecutar el plan e Implementa la estrategia para dar

Poner en practica solucién al problema. (C.1.2.3.1)

lo establecido en

la configuracion

del plan. (C.1.2.3)

Verificar e Evalla el proceso desarrollado en la

Examinar y solucién del problema. (C.1.2.4.1)

cuestionar sobre lo

que se hizo.

(C.1.2.49)

Aprendizaje Momentos  Exploracion Pre-saberes (C.2.1.1.1)
(C.2) Pedagogicos (C.2.1.1)

(C.2.1)

Estructuracién

Construcciéon del conocimiento
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(C.2.1.2) (C.2.1.2.1)
Transferencia Actividades de refuerzo (C.2.1.3.1)
(C.2.1.3)
Talleres Actitudes ¢ Motivacion (C.2.2.1.1)
Guias (C.2.21) e Interés (C.2.2.1.2)
(C.2.2) « Participacion (C.2.2.1.3)
¢ Trabajo colaborativo (C.2.2.1.4)
¢ Responsabilidad (C.2.2.1.5)
Resultados e Satisfactorios (C.2.2.2.1)
(C222) « No satisfactorios C.2.2.2.2)

Fuente: Construccion de la autora (2018).

3.6.2 Proceso de analisis de la informacion

La prueba diagndstica y la observacion directa del disefio y ejecucion de los Talleres

Guias son los instrumentos que proporcionan la informacion correspondiente a un efectivo y

satisfactorio fortalecimiento de la competencia matematica de resolucion.

En esta fase se realiza el proceso que implica categorizacion, la comprobacion y

comparacion de la teoria con la praxis y el proceso de triangulacion.

En cuanto a la triangulacion, es el método propio del enfoque cualitativo, que representa

el punto de partida para comprender la relacion entre la realidad, la teoria y las necesidades que

contengan la investigacion en establecer los elementos esenciales, para abordar el objeto de

estudio. Como lo plantea Gomez, C. y Okuda, M. (2005):

La triangulacidn se refiere al uso de varios métodos cualitativos, de fuentes de datos,

de teorias, de investigadores o de ambientes en el estudio de un fenémeno. Este

término metafdrico representa el objetivo del investigador en la busqueda de patrones

de convergencia para poder desarrollar o corroborar una interpretacion global del
fendmeno humano objeto de la investigacion (p. 119)

Es decir, la triangulacion es la encargada de ofrecer alternativas que permiten estudiar el

fendmeno desde diferentes perspectivas. Otro referente es Cisterna, F. (2005) quien comenta lo

siguiente:



Entiendo por “proceso de triangulacion hermenéutica” la accion de reunion y cruce
dialéctico de toda la informacidn pertinente al objeto de estudio surgida en una
investigacion por medio de los instrumentos correspondientes, y que en esencia
constituye el corpus de resultados de la investigacion. Por ello, la triangulacion de la
informacidn es un acto que se realiza una vez que ha concluido el trabajo de
recopilacion de la informacion (p. 68)

Quien invita a profundizar a través de la triangulacion, la informacion, y asi darle un
sentido més amplio.

Se busca con la triangulacion realizar un cruce entre los datos y los resultados
obtenidos por las estrategias (talleres guias), los resultados con la teoria y las perspectivas del
investigador. De esta forma se aborda el objeto de estudio, lo concerniente con la educacién y
lo referido al aprendizaje por competencias en el area de Matematicas. Lo que conlleva a
agrupar la informacion por categorias y subcategorias y asi analizar la informacion, como lo
sefialan Strauss y Corbin (2002):

Desde el punto de vista del procedimiento, la codificacion es el acto de relacionar

categorias a subcategorias siguiendo las lineas de sus propiedades y dimensiones, y

de mirar como se entrecruzan y vinculan éstas. Una categoria representa un

fendmeno, o sea, un problema, un asunto, un acontecimiento o un suceso que se

define como significativo para los entrevistados. Es decir, un fendmeno tiene la

capacidad de explicar lo que sucede. Una subcategoria también es una categoria,

como su nombre lo dice. Sin embargo, en lugar de representar el fenémeno, las

subcategorias responden preguntas sobre los fendmenos tales como cuando, donde,

por qué, quién, cdmo y con qué consecuencias, dando asi a los conceptos un mayor
poder explicativo (p. 136)

La triangulacién garantiza que dicho proceso de ordenamiento, sea accesible y preciso,
es decir, para la presente investigacion se va agrupar en categorias y subcategorias y de

acuerdo a ese orden se van a realizar los analisis pertinentes.

57
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Categorias '\
de analisis
dela \

informacion.

Fortalecemiento de la
Competencia matematica
Resolucién de Problemas

a partir de las
Operaciones Basicas entre
Numeros Naturales, para
los estudiantes del grado
\ 603 de la Institucion
\ Educativa Colegio San José
“El Trigal”.
Teoria:

competencias
matematica

(resolucién), Talleres
Operaciones Basicas

aprendizaje Guias
significativo, teoria
de Piaget, teoria de

Figura 6: Triangulacion. Fuente: Construccion de la autora (2018).

Lo que quiere decir, que a medida de que se aplica cada taller guia, se hace un analisis
de los hallazgos en cada seccion de la actividad, respaldandola con la respectiva teoria
desarrollada en el marco teorico de la investigacion.

3.6.3 Analisis Diagnostico Inicial

Se disefia una prueba diagnostica preguntas tomadas de la Cartilla Prueba Saber 2016, para
identificar la competencia matematica de mayor dificultad, que se presenta en los estudiantes del
grado sexto de la Institucion.

Esta prueba se realizo en el mes de febrero del afio 2018 la cual esta dividida en tres
secciones: la primera evalla la competencia de Comunicacion, la segunda evalGa la competencia

de Razonamiento y la tercera evalla la competencia de Resolucion.
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A continuacion se presenta un andlisis a partir de los respectivos resultados de los
participantes, sobre todo en donde se observa fortalezas y dificultades de acuerdo a cada
competencia:

Seccion 1: Competencia Matematica Comunicativa

Respuestas Correctas de los estudiantes: item 1: 26 estudiantes, item 2: 31 estudiantes,
item 3: 29 estudiantes, item 4: 30 estudiantes. item 5: 20 estudiantes.

Descripcion: Los items 1, 2, 3, 4, y 5 pretenden evaluar en el estudiante la capacidad de
interpretacion ante cualquier representacion simbolégica, ya sea natural o formal. Es decir evalUa
la competencia comunicativa. Ningun estudiante justificé las preguntas 1 y 4, 28 justificaron la
pregunta 2, 1 justifico la pregunta 3 correctamente y 1 errébneamente, 7 justificaron la pregunta 5
errbneamente.

Analisis: En la pregunta 1 el 74% y en la pregunta 2 el 88% de los estudiantes: Reconocen
e interpretan numeros naturales y fracciones en diferentes contextos. En la pregunta 3 el 82% de
los estudiantes: Describe e interpreta propiedades y relaciones de los nimeros y sus operaciones.
En la pregunta 4 el 85% y la pregunta 5 el 57% de los estudiantes: Traduce relaciones numericas

expresadas grafica y simbdlicamente. (Estructura: afirmacion, Cartilla Pruebas Saber 2016).

COMPETENCIA: COMUNICATIVA

100

80
60
40
20
0 T T T T )
1 2 3 4 5

Figura 7: Competencia Comunicativa. Fuente: Autora (2018)
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Conclusion de la seccion 1: Los estudiantes no presentan dificultad en la competencia
matematica de Comunicacion.

Seccion 2: Competencia Matematica Razonamiento

Respuestas Correctas de los estudiantes: item 6: 26 estudiantes, item 7: 26 estudiantes,
item 8: 19 estudiantes, item 9: 20 estudiantes, item 10: 27 estudiantes.

Descripcion:  Las preguntas 6, 7, 8, 9, y 10 pretenden evaluar en el estudiante la
capacidad que tiene para justificar matematicamente estrategias y procedimientos que dan
solucion a situaciones problemas. Es decir evalla la competencia Razonamiento. Ningun
estudiante justifico las preguntas 7, 9, y 10, 3 estudiantes justificaron la pregunta 6 correctamente
y 3 estudiantes justificaron la pregunta 8 erroneamente.

Resultados: En la pregunta 6 el 74% y en la pregunta 7 el 74% de los estudiantes: Usa y
justifica propiedades (aditiva y posicional) del sistema de numeracion decimal. En la pregunta 8
el 54.28 % de los estudiantes: Justifica y genera equivalencias entre expresiones numeéricas. En la
pregunta 9 el 57.14 % de los estudiantes: Reconoce y predice patrones numéricos. En la
pregunta 10 el 77.14 % de los estudiantes: Justifica propiedades y relaciones numéricas usando

ejemplos y contraejemplos. (Estructura: afirmacion, Cartilla Pruebas Saber 2016).

COMPETENCIA: RAZONAMIENTO
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Figura 8: Competencia Razonamiento. Fuente: Autora (2018)
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Conclusiones de la seccion 2: Los estudiantes no presentan dificultad en la competencia
matematica de Razonamiento.

Seccion 3: Competencia Matematica Resolucion

Respuestas Correctas de los estudiantes: Item 11: 10 estudiantes, item 12: 14
estudiantes, item 13: 13 estudiantes, item 14: 12 estudiantes, item 15: 12 estudiantes.

Descripcion: - Las preguntas 11, 12, 13, 14, y 15 pretenden evaluar en el estudiante la
capacidad de formular y resolver problemas ya sea en el ambito matematico u otros, analizando
el problema y argumentando la mejor estrategia para dar solucion de manera acertada. Es decir
evalla la competencia Resolucion. Ningun estudiante justifico las preguntas 11, 13Y 14. 7
justificaron la pregunta 12 correctamente. 6 justificaron la pregunta 12 errbneamente. 4
justificaron la pregunta 15 correctamente.

Resultados: En la pregunta 11 el 28.57% de los estudiantes: Resolver y formular
problemas que requieren el uso de la fraccién como parte de un todo, como cociente y como
razon. En la pregunta 12 el 40 % y en la pregunta 13 el 37.14% de los estudiantes: Resuelve y
formula problemas multiplicativos rutinarios y no rutinarios de adicion repetida, factor
multiplicante, razon y producto cartesiano. En la pregunta 14 el 34.28 % de los estudiantes:
Resuelve y formula problemas sencillos de proporcionalidad directa e inversa. En la pregunta 15
el 34.28% de los estudiantes: Resuelve problemas aditivos rutinarios y no rutinarios de
transformacion, comparacién, combinacion e igualacion e interpretar condiciones necesarias para

su solucion. (Estructura: afirmacion, Cartilla Pruebas Saber 2016).
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COMPETENCIA: RESOLUCION
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Figura 9: Competencia Resolucion. Fuente: Autora (2018)

Conclusiones de la seccion 1: Los estudiantes presentan dificultad en la competencia
matematica de Resolucion.

Analisis del diagnéstico inicial:

A manera de conclusion, se puede observar en el diagndstico inicial descrito anteriormente
que los estudiantes del grado 603 no presentan dificultad en las competencias matematicas de
Comunicacion y Razonamiento, como la presentan en la competencia matematica Resolucion, al
elegir y ejecutar de la manera acertada una estrategia, de ahi la importancia de la aplicacion del
método Polya para el analisis, argumentacion y solucion de problemas matematicos, a partir del
aprendizaje de las operaciones basicas entre nimero naturales.

3.6.4 Resultados en la intervencion en el aula

Se disefian e implementan ocho talleres guias los cuales se estructuraron en ocho sesiones
y a su vez estas sesiones en dos momentos grandes. Cada sesion se planea y ejecuta a partir de
los tres momentos pedagdgicos (tomado de la Cartilla Orientaciones Pedagdgicas de la caja del
Dia E): Exploracion, estructuracion y transferencia.

Los Talleres Guias en el campo de la pedagogia consisten en la metodologia de aprender
haciendo algo. Es decir cada Taller esta disefiado con el fin de encaminar al estudiante a partir de

sus pre-saberes a la aprehension del conocimiento.
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PRIMER MOMENTO

Aprendizaje del Método Polya a partir de situaciones del contexto: luego del anlisis de la
prueba diagnostica junto con la informacidn ofrecida del Informe por Colegios 2017, demuestra
que los estudiantes presentan dificultad en la interpretacion, analisis y solucion de problemas
matematicos, es decir en la competencia matematica de Resolucion. Por estas razones y sobre
todo el de mejorar en la Pruebas Saber en los grados 3°, 5° y 9°, se plantea este momento con el
fin de inducir el Método Polya en la solucion de cada uno de los problemas matematicos desde lo
cotidiano. Este momento consta de dos sesiones:

Primera Sesion: Método Polya

Figura 10: foto 1. Fuente: Autora (2018)

Resultado y andlisis de la primera sesion. Primer momento.

Objetivo: Inducir al estudiante en la aprehension del Método Polya y aplicacion en la
solucion de problemas cotidianos

Sesion 1: Reconozco los pasos del Método Polya en la solucion de problemas cotidianos.

Actividad individual y en grupo (4 personas)
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Descripcion de los momentos de la seccion 1:

Momento Pedagégico: Exploracion. (C.2.1.1)

Dos horas destinadas para proyecto se da inicio dando gracias a Dios y recordando la
importancia de la Escucha. (C.2.2.1.1)

Luego se da a conocer la primera situacion del primer momento de la planeacion
EXPLORACION (Dos estudiantes hablan demasiado mientras el docente explica su clase. ;Qué
debe hacer el docente?), a la cual se le da solucion a través de cada uno de los pasos del Método
Polya (C.1.2) implicitamente, incluyendo el Paso 0 de José Antonio Ferndndez Bravo que nos
indica: QUERER RESOLVERLO. (C.2.2.1.3)

Ya dada una solucion a la problematica se da a conocer la segunda la cual en grupos los
estudiantes dieron una solucién oportuna. (C.2.2.1.4). Se socializa la respuesta de cada uno antes
de explicar los pasos dados en la solucién de la primera situacion como: pregunta, datos,
condicidn, estrategia y explicacion de la misma y respuesta a la pregunta. (C.2.2.1.2)

Momento Pedagogico: Estructuracion. (C.2.1.2)

Se da entrega del Taller Guia N1 (C.2.2), la cual los estudiantes observan y leen en voz
baja, luego se da lectura en voz alta (C.2.2.1) a la biografia George Polya y los pasos de su
Método (C.2.2.1.5), explicando cada paso con cada una de las situaciones dadas en el momento
anterior, llegando a la conclusion que el Método Polya (C.1.2), ademas de ayudarnos a dar
solucion a problemas matematicos nos ayuda a dar solucién a situaciones cotidianas. (C.2.2.2.1)

Momento Pedagogico: Transferencia. (C.2.1.3)

Los estudiantes que tienen la posibilidad de ingresar a alguno de los links dados en la guia
(C.2.2.1.2). Pueden observar la importancia y lo facil de dar solucién a un problema matematico

si se hace de manera clara y organizada (C.2.2.2.1)
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Anélisis de la seccion 1: Se puede observar en la descripcion que antecede, que el Método
Polya (C.1.2) no solo se aplica para la solucion de problemas matematicos sino también para
situaciones cotidianas (C.2.2.1). Lo que permite, que a partir de esta similitud de situaciones
cotidianas con situaciones problemas matematicos e interés (C.2.2.1.2) por parte del estudiante,
el Método Polya (C.1.2), fue facil de comprender, al relacionar lo aprendido anteriormente
(C.2.1.1.1) con lo que se aprende en esta sesion (C.2.1.2).

- Segunda sesion: Conociendo la Tienda de Don Pedro

Figura 11: Foto 2. Fuente: Autora (2018)

Resultado y andlisis de la segunda sesion. Primer momento.

Objetivo: Inducir al estudiante en la aprehension del Método Polya y aplicacion en la
solucién de problemas cotidianos.

Sesion 2: Aplico los pasos del Método Polya en la solucion de problemas matematicos a
partir de situaciones del contexto. Actividad en grupo general e individual.

Momento Pedagogico: Exploracion. (C.2.1.1)

Antes de iniciar la proxima hora de proyecto, se da a los estudiantes las debidas

instrucciones como: realizar un recorrido de la tienda de Don Pedro, dialogar con él sobre su
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vida personal, trabajo u otros aspectos y realizar una tabla en donde se describe el producto,
cantidad y precio (C.2.2.1).

En la hora destinada para proyecto cada estudiante saca su informacién y la maestra
prosigue con la entrega y explicacion del Taller Guia N 2 (C.2.2).

En grupos de 4 estudiantes resuelven los Puntos 1 (a, by c) (C.2.2.1.4).

Momento Pedagdgico: Estructuracion. (C.2.1.2)

En este momento se da inicio a la explicacion de cada uno de los pasos del Método Polya
(C.1.2) en la solucidn de los puntos 1d, 2, 3,4y 5 (C.2.1.2.1)

Se da la solucidn con la participacion de cada uno de los estudiantes (C.2.2.1.3).

Momento pedagogico: Transferencia. (C.2.1.3)

En este momento se conforman grupos de cuatro estudiantes (C.2.2.1.4), los cuales dan
solucion al punto 6 (C.2.1.3.1).

Analisis de la seccion 2: Se puede observar que a pesar de la gran motivacion
(C.2.2.1.1) e interés (C.2.2.1.2) de los estudiantes, ya que los puntos estan disefiados a partir del
contexto proximo del estudiante, cuando se enfrentan solos en la solucion del punto 6
(C.2.1.3.1), hay confusiones empezando con la identificacion de datos, pregunta y condicion
(C.1.2.1.1), sobre todo en la redaccion del paso 2 en donde deben escoger y explicar de manera
clara y acertada la aplicacion de la estrategia (C.1.2.2.1) para dar solucion al problema. Por
consiguiente, al tener en cuenta estos resultados del punto 6 (C.2.1.3.1), se toma la decision de
disefiar los siguientes talleres guias (C.2.2), a formular y solucionar cada problema a partir de
cada paso del Método Polya (C.2.2.1.1), para una mayor aprehension de este Método(C.2.1.2.1).
Y sobre todo, tener en cuenta el trabajo en grupo (C.2.2.1.4), la interaccion social, ya que juega

un papel importante en el proceso de aprendizaje.
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SEGUNDO MOMENTO
Después de la ejecucion de los talleres guias 1y 2, se toma la decision de realizar los
siguientes talleres guias con el fin de comprender, interpretar, analizar y solucionar cada

situacién problema, seleccionando como estrategia la operacion adecuada.

Figura 12: foto 3. Fuente: Autora (2018)

- Tercera sesion: Adicionando ando.
Resultado y andlisis de la tercera sesion. Segundo momento.
Objetivo: Reforzar el concepto de la Adicion a partir de la formulacién y solucion de

situaciones problemas matematicos.
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Sesién 3: Redacto y soluciono el problema a partir de la informacion dada y del
aprendizaje de la operacion Adicion entre nimeros Naturales.

Descripcion de los momentos de la seccion 3:

Momento Pedagdgico: Exploracion. (C.2.1.1)

Este momento busca que los estudiantes verifiquen, que en todo problema hay una palabra
o palabras claves que nos deducen o nos orientan hacia la operacién que se debe tener en cuenta
como estrategia (C.2.1.1.1).

Se resuelve el problema planteado, seguido de unas preguntas (C.2.2.2.1), que nos llevan a
concluir, que se derivan una serie de palabras que deducen Adicion (C.1.1.1.1).

También, luego de solucionar el problema se explica la rejilla “Evaluo mi proceso”, con el
fin de que cada estudiante evalUe su proceder y tenga en cuenta sus dificultades al resolver el
problema a través del Método Polya (C.2).

Momento Pedagogico: Estructuracion. (C.2.1.2)

En este momento, se da a conocer la definicion matematica de Adicién (C.1.1.1) y a través
de ejemplos se explica cada una de las propiedades que se aplican en la Adicién de Numeros
Naturales (C.2.1.2.1).

Momento pedagogico: Transferencia. (C.2.1.3)

En este momento se busca que los estudiantes continten con la aplicacion del Método
Polya para la solucion de situaciones problemas (C.2.2.2.1), en el primer punto formulan el
enunciado de la situacion problema partiendo de la informacion dada (C.1.2.1), (C.1.2.2),
(C.1.2.3), y luego dan solucion al mismo; en el segundo punto se da solucion al problema
partiendo del enunciado (C.1.2) y en el tercer punto se formula el enunciado del problema y

luego se le da solucion (C.1.2), ademas, de realizar el tercer punto en grupo de cuatro estudiantes
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(C.2.2.1.4) se revisa, aclaran y evaluan los aprendizajes esperados entregando el trabajo
completo, ordenado y con lo que se le esta pidiendo resolver (C.2.2.1).

Anélisis Seccion 3: De acuerdo a lo observado y analizado, para el siguiente Taller Guia
N 4 (C.2.2), se explica la estructura de la formulacion del enunciado de una situacion problema,
con el fin de aprovechar la motivacion, participacion y creatividad de la mayoria de los
estudiantes (C.2.2.1), lo que ha permitido generar aprendizajes significativos (C.2), actitudes que
deben ser tenidas en cuenta para conformar los grupos (C.2.2.1.4) en el desarrollo de los
siguientes Talleres Guias (C.2.2.2.1).

También se tiene en cuenta lo que promueve Vigotsky en su estilo de ensefianza
reciproco (C.1), aplicar lo del otro experto y situaciones cotidianas que permitan que todo
aquello que esta en duda, se pueda concretar (C.2.1.2.1), y poder asi colaborar (C.2.2.1.4) a aquel
estudiante que se le ha dificultado formular el enunciado y solucionar un problema.

La aplicacion de la rejilla, ha permitido que los estudiantes justifiquen lo aprendido (C.2)
y lo que deben reforzar sobre la aplicacion del Método Polya (C.1.2) en la formulacion del
enunciado y solucion del problema matematico (C.2.2.2.1).

- Cuarta sesion: Sustrayendo yendo

Resultado y andlisis de la segunda cuarta. Segundo momento.

Objetivo: Reforzar el concepto de la Sustraccion a partir de la formulacion y solucién de
situaciones problemas matematicos.

Sesion 4: Redacto y soluciono el problema a partir de la informacion dada y del
aprendizaje de la operacion Sustraccion entre nimeros Naturales.

Descripcion de los momentos de la seccion 4:

Momento Pedagogico: Exploracion. (C.2.1.1)
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En este momento se busca inducir a los estudiantes hacia la solucion de problemas
matematicos donde la estrategia a utilizar es la operacion de la sustraccion (C.1.1.2). Con el
grupo se da solucion a la situacion problema planteado en el taller guia (C.2.2), seguido de una
pregunta que busca que el estudiante diferencie en qué momento se adiciona (C.1.1.1) y en qué
momento se sustrae (C.1.1.2). Ademas a descubrir otras palabras que deducen sustraccion
(C.1.1.2.1) escritas en el enunciado del problema, luego de recordar lo que significa la palabra
sustraccion de acuerdo al diccionario la RAE (C.1.1.2).

Momento Pedagdgico: Estructuracion. (C.2.1.2)

Se inicia dando el significado de Sustraccion matematicamente e identificando cada uno de
los términos de esta operacion (C.2.1.2.1).

Luego a través de ejercicios se invita a descubrir en grupo de cuatro estudiantes
(C.2.2.1.3), que las propiedades que se aplican en la adicion, en la sustraccion no es posible
aplicarlas (C.2.2.2.1).

Llegando a la construccion de la siguiente conclusién, La diferencia entre nimeros
naturales no cumple con las propiedades clausurativa, conmutativa, asociativa y modulativa
(C.2.1.2.2).

Momento pedagogico: Transferencia. (C.2.1.3)

Antes se le recuerda la estructura de la formulacién de los enunciados de los problemas
matematicos (C.2.2.2.1). Con el fin de que tenga claro que deben tener en cuenta en la
formulacion de los enunciados a partir de la informacion dada en un paso del Método Polya
(C.1.2.1),(C.1.2.2), (C.1.2.3). En grupo de cuatro estudiantes (C.2.2.1.4) dan solucion a los
puntos 1, 2 y 3, formulacién del enunciado de tres problemas matematicos y solucion de ellos a

partir de la informacién suministrada en un paso del método Polya (C.1.2.1), (C.1.2.2), (C.1.2.3).
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Como compromiso solucionaron los puntos 4y 5, solucion a través del Método Polya, de un
problema matematico a partir del enunciado (C.1.2). En la siguiente clase en grupos, los
estudiantes verifican y evaltan en grupo su proceso del compromiso (C.2.2.2.1) y dan solucién al
punto 6, formulacién del enunciado y solucion de tres problemas matematicos, a partir del
contexto proximo (C.2.2.2.1).

Anélisis de la seccidn 4: Se puede decir que el generar espacios a partir, del desarrollo del
taller guia (C.2.2), en donde inicia con los pre-saberes (C.2.1.1.1), con la induccion del tema y
por Gltimo con la construccion del conocimiento (C.2.1.2.1), ha permitido que el estudiante
desarrolle la habilidad de la comprension (C.1.2.1), lo que ha llevado al estudiante a realizar con
eficiencia y en forma eficaz cada punto del Taller (C.2.2.2.1). Como lo plantea Ausubel en su
teoria del Aprendizaje Significativo (C.2), la motivacion (C.2.2.1.1) y la actitud (C.2.2.1) del
estudiante conlleva a la comprension del concepto, en un ambiente donde sus propios conceptos
interacttian con el otro en su contexto proximo, como lo plantea Vigotsky, transborda hacia la
construccion del conocimiento (c.2.1.2.1).

Ademas, el asignar la responsabilidad a aquellos estudiantes sin dificultades en la
formulacion de enunciado y solucion de problemas matematicos, al recibir y orientar a los
estudiantes con dificultades en este proceso (C.2.2.1.5), el aprendizaje (C.2) y aprehension de
cada tema y concepto (C.2.1.2), hace que tanto el estudiante que llamamos Experto, segun
Vigotsky, como el estudiante con dificultades, evalten, verifiquen y refuercen lo visto

(C.2.2.2.1).
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- Quinto sesion: ¢Por qué multiplicar y no sumar?

Resultado y analisis de la quinta sesion. Segundo momento.

Obijetivo: Reforzar el concepto de la Multiplicacion a partir de la formulacién y solucién
de situaciones problemas matematicos.

Sesidn 5: Redacto y soluciono el problema a partir de la informacion dada y del
aprendizaje de la operacion Multiplicacién entre nimeros Naturales.

Descripcion de los momentos de la seccion 5:

Momento Pedagdgico: Exploracion. (C.2.1.1)

En este momento se realiza una situacion problema con el grupo en general (C.2.2.1.3) y el
ejercicio de dividir una hoja en tantas filas y tantas columnas de acuerdo a los dos ejercicios
descritos, algunos estudiantes realizan el primer ejercicio y los demas el segundo ejercicio. Estos
dos puntos con el fin de llegar al concepto de la multiplicacion (C.1.1.3) respecto a la adicion.

Momento Pedagogico: Estructuracion. (C.2.1.2)

En este momento iniciando con el concepto de multiplicacion desde la matematica
(C.1.1.3), los términos de la multiplicacion, las propiedades de la multiplicacion a partir de
ejercicios y las diversas multiplicaciones abreviadas, se da un breve repaso de esta operacion
(C.2.1.2.2).

Momento pedagdgico: Transferencia. (C.2.1.3)

En este momento se refuerza el concepto de la multiplicacion a partir de la formulacion y
solucion de situaciones problemas (C.1.1.3.1). Solucion a través del Método Polya (C.1.2), de
cuatro problemas matematicos a partir del enunciado. Formulacion del enunciado de tres

problemas matematicos y solucion de ellos a partir de la informacion suministrada en un paso del
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método Polya (C.1.2.1.1), (C.1.2.2.1), (C.1.2.3.1). Formulacion del enunciado y solucion de tres
problemas matematicos, a partir del contexto proximo (C.2.2.2.1).

Andlisis de la seccién 5: La actitud de disponibilidad en la mayoria de los estudiantes por
aprender haciendo y relacionando lo que sabe (C.2.1.1.1) con lo nuevo del taller guia (C.2.2),
hace que se generen espacios de significatividad (C.2.2.2.1), como lo plantea Ausubel, y al
mismo tiempo la construccion del nuevo conocimiento (C.2.1.2.1), como lo plantea Piaget, el
estudiante es un constructor activo de su conocimiento (C.2.1.2.1).

Ademas, el interactuar con sus compafieros (C.2.2.1.4), ayuda que cada estudiante genere
su propio conocimiento (C.2.1.2.1), como lo plantea Vigotsky en su teoria del desarrollo Social:
los estudiantes entienden facilmente las ideas a través de la interaccion con el otro (C.2.2.1.4), lo
cual juega un papel importante en el aprendizaje (C.2).

- Sexta sesion: Divido y reparto

Resultado y analisis de la sexta sesion. Segundo momento.

Objetivo: Reforzar el concepto de la Division a partir de la formulacion y solucion de
situaciones problemas matematicos.

Sesion 6: Redacto y soluciono el problema a partir de la informacion dada y del
aprendizaje de la operacion Division entre nimeros Naturales.

Descripcion de los momentos de la seccion 6:

Momento Pedagogico: Exploracion. (C.2.1.1)

En este momento a partir de los pre-saberes del estudiante (C.2.1.1.1) y de la solucion de
ejercicios se induce al mismo hacia el concepto matematico de la divisién (C.1.1.4), luego se da
solucién a una situacion problema en donde la estrategia a utilizar es la operacién de la division

(C.1.1.4.1).
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Momento Pedagégico: Estructuracion. (C.2.1.2)

En este momento se da a conocer el concepto matematico de la division (C.1.1.4), sus
clases y se invita a los estudiantes a reflexionar y concluir a partir de la solucion de unas
preguntas, si es posible la aplicabilidad de las diferentes propiedades en la division (C.2.1.2.1).

Momento pedagdgico: Transferencia. (C.2.1.3)

Este momento busca que los estudiantes profundicen el concepto de la division (C.1.1.4.1)
y de la formulacién y solucién de situaciones problemas cotidianos (C.2.2.2.1), utilizando como
estrategia de solucion el Método Polya (C.1.2). Solucidn a través del Método Polya (C.1.2), de
tres problemas matematicos a partir del enunciado. Formulacion del enunciado de tres problemas
matematicos y solucion de ellos a partir de la informacion suministrada en un paso del método
Polya (C.1.2.1), (C.1.2.2), (C.1.2.3). Formulacion del enunciado y solucion de tres problemas
matematicos, a partir del contexto préximo (C.2.2.2.1).

Analisis de la seccion 6: Aquellas ideas que los estudiantes tenian como conceptos propios
y dudas, al realizar cada punto del taller guia y al mismo tiempo fusionando el ser, el saber y el
hacer desde su cotidianidad, ha permitido que los estudiantes construyan su conocimiento
(C.2.1.2.1), como lo plantea Piaget a través de los dos procesos que permiten la construccion del
conocimiento, la asimilacion: donde el estudiante interpreta la informacion del medio y
acomodacion: donde se transforma o reconstruye los conceptos con el fin de entender mejor,
desde su realidad, lo que lleva a que ese aprendizaje sea significativo (C.2). El ser y el hacer
desde la constante interaccion con el otro (C.2.2.1.4).

- Séptima sesion: Nuestra tienda

Resultado y andlisis de la séptima sesion. Segundo momento.



75

Objetivo: Formular y solucionar problemas matematicos, a partir de la informacion dada
en el Paso 1 del Método Polya: Entender el Problema.

Sesién 7: Formulacion de problemas a partir de la informacién dada en el paso 1 del
Método Polya. Solucion de los problemas matematicos mediante el desarrollo de los otros tres
pasos del Método Polya. Fortalecimiento y refuerzo del aprendizaje de las operaciones bésicas
entre nimeros Naturales. Dramatizacién del problema asignado teniendo en cuenta las
sugerencias dadas.

Descripcion de los momentos de la seccion 7:

Momento Pedagogico: Exploracion. (C.2.1.1)

En este momento el taller guia (C.2.2) orienta a los estudiantes hacia la revision de los pre-
saberes (C.2.1.1.1) en cuanto a lo que saben de una tienda, sobre todo la tienda de su barrio o
cuadra, ademas, de lo que han visto en la asignatura de lengua sobre la dramatizacién, momentos
y elementos que la componen (C.2.1.1.1).

Momento Pedagogico: Estructuracion. (C.2.1.2)

En este momento los estudiantes formulan el enunciado y resuelven el problema, de
acuerdo al rol que se le fue asignado (C.1.1.2.1). Luego, teniendo en cuenta la informacion dada,
los estudiantes redactaron un pequefio guion, el cual llevaron a cabo la dramatizacion en un
espacio y vestuario adecuado (C.2.2.2.1).

Momento pedagdgico: Transferencia. (C.2.1.3)

Se realizan videos los cuales se observan en el blog que se ha manejado tanto para
estudiantes como docentes y directivos de la institucion (C.2.2.1).

Analisis de la seccion 7: El taller guia, orienta al estudiante (C.2.1), partiendo desde los

pre-saberes (C.2.1.1.1.) y la concepcion del tema, hacia la aprehension del conocimiento
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(C.2.1.2), permite la construccion del mismo (C.2.1.2.1), desde un ambiente de colaboracion
(C.2.2.1.4) e interaccion con el otro en un contexto proximo, como la plantea Vigotsky “sin lo
social no hay experiencia personal” es decir las interacciones con el otro, sobre todo con el “otro
experto” ademas del docente ayudan a generar un pensamiento individual (C.2.2.2.1).

Resultado y analisis de la prueba final.

Figura 13: foto 4. Fuente: Autora (2018)
Objetivo: Verificar logros adquiridos.
Descripcion de los momentos de la prueba final:

Momento Pedagdgico: Exploracion. (2.1.1)
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En este momento organizado el Camino hacia el éxito, ubicada la titular en su salon de
clase e instalado el audio, se procede a explicar la mecénica del juego: reglas, normas y
condiciones.

Momento Pedagdgico: Estructuracion. (2.1.2)

En este momento ya teniendo claro la titular y su grupo las reglas, normas y condiciones
del juego y seleccionado los lideres del grupo, se inicia el juego. La seleccion de las preguntas
fue equitativa, con preguntas abiertas como de responder CONCEPTOS y realizar EJERCICIQOS,
y de tipo ICFES como la SOLUCION DE PROBLEMAS a través del Método Polya.

Momento pedagogico: Transferencia. (2.1.3)

En este momento en el grupo se realiza la evaluacion tanto de conocimiento con preguntas
del Juego, como la participacion en el momento del Juego. (2.1.3.1)

Analisis de la prueba final: Gracias a la colaboracion de la Titular, al interés (C.2.2.1.2),
participacion (C.2.2.1.3) de los estudiantes, al orden y disciplina se pudo llevar a cabo la
realizacion del Juego. (c.2.2.1)

El desempefio de los estudiantes en su mayoria fue satisfactoria (C.2.2.2.1), tener claro
conceptos, el procedimiento a realizar en un ejercicio y sobre todo lo que mas interesa la
solucion de problemas a través del método Polya (C.1.2), demuestra que los Talleres Guias
(C.2.2.) han cumplido con su funcion, que ademas de prestar las herramientas para solucionar
una pregunta, lleva al estudiante a pensar (C1.2.1) y relacionar el tema con su contexto préximo
a partir de la interaccion con el otro (.2.2.1.4).

Conclusion final:

Los talleres guias (C.2.2.) disefiados e implementados en cada una de las sesiones

anteriores, demuestran que han brindado, ademas, de informacién importante en la asignatura de
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matematicas, también ha permitido reforzar la capacidad de pensar, analizar y solucionar (C.1.2)
ciertos ejercicios y problemas matematicos. El utilizar los talleres guias (C.2.2), como
estrategias, lleva a que el estudiante a través del trabajo colaborativo (C.2.2.1.4), mejore en la
competencia de Resolucién (C.1.2) y las operaciones basicas entre nimeros naturales (C.1.1).

En cada Taller guia (C.2.2) se toma como punto de partida los pre-saber de los estudiantes
(C.2.1.1.1), con el fin de que el mismo refuerce aquel concepto que tenga en duda y de ahi
construya su nuevo conocimiento (C.2.1.2.1), como lo plantea en su teoria Piaget. Ademas, cada
una de las situaciones planteadas como problemas ha permitido, que formulen y soluciones cada
uno de estos desde su contexto, como lo plantea Vigotsky en su teoria, lo que permite que haya
un aprendizaje significativo, como lo plantea Ausubel.

Entonces se puede decir, que las actividades ludicas motivan (C.2.2.1.1) al estudiante, lo
que permite que haya por parte de ellos, ademas del interés (C.2.2.1.2), participacion activa
(C.2.2.1.3). También, en cada taller guia (C.2.2) implementado, se ven los resultados esperados
y satisfactorios (C.2.2.2.1), lo que permite deducir que el método Polya ((C.1.2), lleva a la
formulacion y solucion de problemas, tanto académicos como cotidianas.

3.7 Principios Eticos.

Para el desarrollo de la investigacion se tiene en cuenta los siguientes principios éticos:

Hacer uso de las fotografias, videos y resultados de los estudiantes, con el apoyo del
consentimiento informado de sus representantes legales.

Presentar resultados encontrados a partir de datos verdaderos.

Colaborar con cada uno de los participantes de la investigacion.

La informacidn recolectada es tomada con fines educativos, en procura del bien de la

institucion, docentes, padres de familia y sobre todo de los estudiantes.
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4. PROPUESTA PEDAGOGICA
4.1 Justificacion

Cada vez que, tanto el estudiante como el docente se encuentran ante un problema ya sea
matematico o cotidiano, lo mas probable es que lo dejen a un lado o le den una respuesta sin dar
la solucion al problema. Esta propuesta se hace con el fin de fortalecer la competencia
matematica resolucion de problemas a partir del aprendizaje de las operaciones bésicas entre
nameros naturales, para los estudiantes del grado sexto de la institucion educativa colegio san
José “El Trigal”, a partir de la aplicacién del Método Polya, creado por George Polya
Matematico, quien se interesa por darle una solucién a la problematica o al mal manejo que dan
los estudiante a la solucion de problemas, (segin José Antonio Fernandez Bravo) empezando por
la actitud con que ellos toman este asunto, hasta darle una respuesta acertada al problema que se
plantea utilizando cada uno de los pasos que propuso Polya.

Ademas del método Polya como estrategia para la solucién de problemas se tiene en cuenta
el contexto proximo del estudiante, con el fin que el estudiante se encuentre mas comodo para
ser un miembro participe en cada una de los talleres guias planeados que busca mejores
resultados tanto en el grupo muestra y con el tiempo en toda la institucion en las pruebas
institucionales y las Pruebas Saber.

4.2 Objetivos:

4.2.1 Objetivo General:

Implementar talleres guias para el fortalecimiento de la competencia Matematica de
Resolucion en los sistemas numéricos a través del Método Polya, para los estudiantes de sexto

grado de la Institucion Educativa Colegio San José “El Trigal”.
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4.2.2 Objetivos Especificos:

Identificar la competencia matematica de mayor dificultad que se presenta en los
estudiantes del grado sexto, a través de una prueba diagnostica.

Disefar talleres guias, planteadas desde el contexto préximo del estudiante y de acuerdo al
Método Polya, en busca de mejores resultados en el aprendizaje de los sistemas numéricos.
Implementar los talleres guias disefiados para los estudiantes del grado sexto del Colegio
San Jos¢ “El Trigal”.

Valorar la efectividad de los talleres guias y el método Polya en la temética de los sistemas

numéricos.

4.3 Logros a desarrollar

4.3.1 Logros Cognitivos
Analiza problemas con operaciones basicas.
Analiza las propiedades de las operaciones con numeros naturales.

4.3.2 Logros Procedimentales
Resuelve problemas con nimeros naturales.

4.3.3 Logros actitudinales
Demuestra disciplina e interés por las diferentes actividades de la clase.
Intercambia sus conocimientos en los trabajos colaborativos y cooperativos.
Trabaja responsablemente y aprovecha el tiempo.

Evidencia orden y claridad en sus actividades diarias como talleres, cuaderno y

evaluaciones.

Asiste regularmente y realiza las diferentes actividades con puntualidad.
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Esta propuesta pedagdgica aplicada en los estudiantes del grado sexto de la Institucion

Educativa Colegio San José “El Trigal”, se lleva a cabo durante una hora de clase de

Matematicas la cual es llamada HORA DE PROYECTO, consta de 7 talleres guias, disefiados y

ejecutados a partir de la planeacion de aula (formato establecida por la institucién) que consta de

tres momentos pedagdgicos (tomado de la Cartilla Orientaciones Pedagdgicas de la caja del Dia

E):

C consiste en

:5 revisar los pre-

© saberes de los

O estudiantes y/o

= inducir al

W estudiante al
tema a ensenar
y aprender,

Figura 14: Momentos pedagdgicos. Fuente: Autora (2018).
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través de la

2 teoriay practica |

el estudiante
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conocimiento y

refuerza y

¢ Vvalora el

Y aprendizaje del
"'3 temg, a 'tr'aves
— de ejercicios

© individuales o
= grupales.

=
o

El taller guia es una metodologia que integra la teoria y practica, que se caracteriza en la

investigacion, en el aprendizaje constructivista, a través del descubrimiento y el trabajo en

equipo. El taller en el lenguaje usual es el espacio, lugar donde se trabaja, elabora o transforma

algo para ser utilizado. En el campo de la pedagogia la palabra taller tomando su significado
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usual consiste en la metodologia de ensefar y sobre todo de aprender haciendo algo. Las

caracteristicas que lo distingue son:

a.  Esun aprender haciendo: que se fundamenta en el principio de Froebel de 1826 que dice
“aprender una cosa haciéndola es algo mucho mas formador, cultivador y vigorizante que
aprender simplemente por comunicacion verbal de ideas”.

b.  Esuna metodologia participativa: la participacion activa tanto de los docentes como de
los estudiantes es importante para el buen desarrollo del proceso de aprendizaje, es decir
que se aprende participando y para esto se debe formar en dos dimensiones: desarrollar
actitudes y comportamientos participativos y formarse para saber participar.

c. Esunapedagogia de la pregunta, contrapuesta de la pedagogia de la respuesta propia
de la educacion tradicional: es dejar a un lado la idea de la pedagogia tradicional que
significa depositar conocimientos en otro u otros como el que podemos tomar de los libros
por la actitud del cientifico que consiste en formular y solucionar problemas que se refiere
al “reflejo del investigador” o que Pavlov denomina reflejo “;Qué es esto?, y cuando el
estudiante investigador aprende a hacer preguntas sustanciales, relevantes y apropiadas ha
aprendido a aprender que es lo mismo a apropiarse del saber.

d.  Esunentrenamiento que tiende al trabajo interdisciplinario y al enfoque sistematico:
que consiste en aprender haciendo globalmente y se logra a través de la
interdisciplinariedad de todas las areas, ademas tomando la realidad o contexto préximo en
donde se desenvuelve el estudiante, para que en la medida en que se desarrolla el
pensamiento sistémico la educacion este acorde medianamente al pensar cientifico a través
de sus cuatro formas principales del modo sistémico:

o Como método de investigacion que aborda la realidad de un enfoque holistico,
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Como forma de pensar expresada en la capacidad de entender y resolver un problema,
Como metodologia de disefio que describe el enfoque globalizador y se utiliza para
elaborar planes y estrategia.

La relacién docente/alumno: queda establecida en la realizacién de una tarea comin el
cual se fundamenta en el criterio de produccion grupal o en equipo en donde el docente
anima, estimula, orienta, asesora y asiste técnicamente y el estudiante se inserta en el
proceso pedagdgico como actor de su propio aprendizaje, con la ayuda del trabajo
planeado y metodoldgico del maestro y las diferentes exigencias que vaya demandando el
taller.

Caracter globalizante e integrador de su practica pedagdgica: que consiste en lograr
superar las disociaciones entre la teoria y la practica, la educacion y la vida, los procesos
intelectuales y los procesos volitivos y afectivos, el conocer y el hacer; y el pensamiento y
la realidad con el fin de llegar a la aprehension del conocimiento.

Implica y exige de un trabajo grupal, y el uso de técnicas adecuadas: es decir el taller
busca el aprendizaje a través del trabajo productivo que se realiza en grupo teniendo en
cuenta el uso de diversas técnicas y sobre todo la complementariedad del trabajo
individual.

Permite integrar en un solo proceso tres instancias como son la docencia, la
investigacion y la practica: la docencia como ente encargado de ejercer la situacion del
proceso de aprendizaje, la investigacion que consiste en el conocimiento de la realidad a
partir de la experiencia, adquirida y entrenada a través del pensamiento cientifico y la

practica conformada de actividades y tareas.
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4.5 Fundamento pedagdgico:

George Polya: naci6 en Hungria en 1887, obtuvo su doctorado en la Universidad de
Budapest y en su disertacion para obtener el grado aborda temas de probabilidad. Fue maestro en
el Instituto Tecnoldgico Federalen Zurich, Suiza. En 1940 llega a la Universidad de Brown en
EE.UU. y pasa a la Universidad de Stanford en 1942. En sus estudios, estuvo interesado en el
proceso del descubrimiento, 0 como es que se derivan los resultados matematicos. Advierte que
para entender una teoria, se debe conocer cémo fue descubierta. Por ello, su ensefianza enfatiza
en el proceso de descubrimiento ain mas que simplemente desarrollar ejercicios apropiados.

Para involucrar a sus estudiantes en la solucion de problemas, generaliza su método en los

Mirar q Entender

siguientes cuatro pasos:

: . el
hacia atras
problema
Ejecutar el Configurar

plan ( un plan

Figura 15. Método Polya. Fuente: Autora (2018)
Los aportes de Polya incluyen mas de 250 documentos matematicos y tres libros que

promueven un acercamiento al conocimiento y desarrollo de estrategias en la solucion de
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problemas. Su famoso libro Cémo Plantear y Resolver Problemas que se ha traducido a 15
idiomas, introduce su método de cuatro pasos junto con la heuristica y estrategias especificas
atiles en la solucion de problemas. Otros trabajos importantes de P6lya son Descubrimiento
Matematico, Volimenes | y I, y Matematicas y Razonamiento Plausible, Volimenes 1 yllI.

Polya, muere en 1985 a la edad de 97 afios, con su trabajo enriquece las matematicas con
un importante legado en la ensefianza de estrategias para resolver problemas.

METODO POLYA

PASO 0: SEGUN JOSE ANTONIO FERNANDEZ BRAVO.

QUERER RESOLVERLO.

José Antonio Fernandez Bravo docente, escritor e investigador sobre la educacion y
aprendizaje de las matematicas. Convencido de que no hay aprendizaje sino se presenta un
desafio el cual conduzca al estudiante a “querer conocer”. Ademas llevando al que ensefia a
formularse y responder la pregunta fundamental, no es cémo de bien realiza el nifio los
ejercicios que hace, sino cuanto bien le hace al nifio los ejercicios que realiza.

PASO 1: ENTENDER EL PROBLEMA:

El estudiante identifica tres aspectos:

e Pregunta
e Datos
e Condicion

Los cuales le permiten al estudiante redactar el problema con sus propias palabras

PASO 2: CONFIGURAR UN PLAN:
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El estudiante a través de las siguientes indicaciones redacta lo que va a
hacer en el Paso 3. Es decir explica en palabras lo que realizara
matematicamente.

Indicaciones: inicia con las palabras Para saber, luego escribe la pregunta,

lo que indica que sabe hacia dénde va, después la palabra debo y por Gltimo

explica paso a paso la estrategia mas apropiada para responder a la pregunta del
problema. Al estudiante por ahora se le sugiere tres estrategias: Observacion, Hacer un dibujo y
Operacidn (es).
PASO 3: EJECUTAR EL PLAN:
Aqui el estudiante realiza matematicamente lo escrito en el paso 2.
PASO 4: MIRAR HACIA ATRAS:
El estudiante responde a las preguntas planteadas con el fin de

verificar que cada paso resuelto del Método Polya esta correctamente

solucionado y asi poder dar respuesta a la pregunta o preguntas del

problema.
1. ¢Es tu solucidn correcta?
2. ¢ Tu respuesta satisface lo establecido en el problema?
3. ¢Hay una solucién mas sencilla?

Ademas del Método Polya se sugiere durante el desarrollo de cada una de los talleres guias
las siguientes indicaciones de estudiantes exitosos en la solucién de problemas:

1. Acepta el reto de resolver el problema.

2. Reescribe el problema en tus propias palabras.

3. Témate tiempo para explorar, reflexionar, pensar...
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4. Habla contigo mismo. Hazte cuantas preguntas creas necesarias.

5. Si es apropiado, trata el problema con nimeros simples.

6. Muchos problemas requieren de un periodo de incubacion. Si te sientes frustrado, no
dudes en tomarte un descanso -el subconsciente se haréa cargo-. Después inténtalo de nuevo.

7. Analiza el problema desde varios 4ngulos.

8. Revisa tu lista de estrategias para ver si una (0 mas) te pueden ayudar a empezar

9. Muchos problemas se pueden resolver de distintas formas: solo se necesita encontrar una
para tener éxito.

10. No tenga miedo de hacer cambios en las estrategias.

11. La experiencia en la solucion de problemas es valiosisima. Trabaje con montones de
ellos, su confianza crecera.

12. Si no estas progresando mucho, no vaciles en volver al principio y asegurarte de que
realmente entendiste el problema. Este proceso de revision es a veces necesario hacerlo dos o
tres veces ya que la comprension del problema aumenta a medida que se avanza en el trabajo de
solucion.

13. Siempre, siempre mira hacia atras: Trata de establecer con precision cual fue el paso
clave en tu solucion.

14. Ten cuidado en dejar tu solucion escrita con suficiente claridad de tal modo puedas
entenderla si la lees 10 afios después.

15. Ayudar a que otros desarrollen habilidades en la solucién de problemas es una gran
ayuda para uno mismo: No les des soluciones; en su lugar provéelos con sugerencias
significativas.

16. jDisfratalo! Resolver un problema es una experiencia significativa.
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Schoenfeld: llamado el discipulo de G. Polya, se interesa en darle vida al libro “How to
Solve It” escrito por Polya, quien evidencia la importancia de hacer conocimiento en
Matemadticas a partir de la solucion de problemas.

Schoenfeld realiza experimentos vivenciales con estudiantes y profesores, en estos ve
cémo trabaja cada uno, el primero con sus pre-saberes necesarios y el segundo con su formacion
previa al resolver los problemas, el cual concluye que se debe ir més alla de las heuristicas y
tener en cuenta otros aspectos como: los recursos, es decir aquellos saberes previos del
estudiante, un inventario de estrategias, ya sean eficaces a la hora de utilizar o defectuosas que
no dan los mejores resultados, los cuales el docente debe indagar antes de enfrentar a su
estudiante ante la solucion de un problema.

Schoenfeld reconoce la importancia de conocer cada una de las estrategias que plantea
Polya en el paso 2 en su Método, pero que no solo se debe quedar en conocer, ya que son muy
generales, sino también saber como se utilizan, ademas, llevar a perfeccionamiento de cada una,
mediante el autocontrol de quien las esta utilizando en el momento de resolver un problema.

También Schoenfeld crea un sistema de creencias, el cual es un aspecto transversal en la
resolucién de problemas, el cual consiste en un conjunto de conocimientos que posee el
estudiante acerca de la matematica y su ensefianza. Estas creencias son abordadas desde el punto
de vista en que el estudiante y el docente se enfrente ante la solucion de un problema, es decir
son un obstaculo en cuanto al conocimiento, como lo sefiala Brousseau (1983):

“es una concepcion que ha sido en principio eficiente para resolver algun tipo de

problemas pero que falla cuando se aplica a otro. Debido a su éxito previo se resiste a ser

modificado o a ser rechazado: viene a ser una barrera para un aprendizaje posterior. Se
revela por medio de los errores especificos que son constantes y resistentes. Para superar

tales obstaculos se precisan situaciones didacticas disefiadas para hacer a los alumnos
conscientes de la necesidad de cambiar sus concepciones y para ayudarlos a conseguirlo”.
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Entonces, para ser un buen solucionador de problemas, se deben desarrollar actitudes y
creencias que se utilizan en esta actividad.

Apartir de los planteamientos de Polya (1945), Schoenfeld (1985), se ha dedicado llevar al
aula actividades de resolucion de problemas, con el fin de propiciar situaciones semejantes a las
condiciones que los matematicos experimentan en el proceso de desarrollo de resolucion de

problemas.

Exploracion

- Examinar problemas
esencialmente equivalentes.

- Examinar problemas
ligeramente modificados.

- Examinar problemas
ampliamente modificados.

Analisis
- Trazar un diagrama.

- Examinar casos
particulares.

- Probar a simplificar el
problema

Comprobacion de la solucién obtenida.

- ¢ Verifica la solucion los criterios
especificos siguientes?:

- ¢Utiliza todos los datos pertinentes?

- ¢ Esta acorde con predicciones o
estimaciones razonables?

Figura 16: Estrategias de solucion de problemas. Fuente: Schoenfeld (1985)

En sintesis, diferentes autores tiende a coincidir en las mismas etapas a seguir para
solucionar un problema, pero variando el nombre, los cuales permiten, de antemano, planificar
los pasos a seguir en la resolucion de un problema, ejecutar estos pasos y, posteriormente,

supervisar el proceso de resolucion y comprobar la solucion o resultado.
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Ernest (1988) sintetiza asi: "... hay una vision de la matematica (conducida por la
resolucion de problemas) como un campo de la creacion y la invencion humana en continua
expansion, en el cual los patrones son generados y luego convertidos en conocimiento. Asi, la
matematica es un proceso de conjeturas y acercamientos al conocimiento (...). La matematica no
es un producto terminado, porque sus resultados permanecen abiertos a revision.” Es decir, para
construir un conocimiento con bases en la matematica es importante conducir su aprendizaje a
partir de la solucién de problemas.

Stanic y Kilpatrick (1988), “los problemas han ocupado un lugar central en el curriculo
matematico escolar desde la antigiiedad, pero la resolucion de problemas, no. Sélo recientemente
ensefian matematica aceptando la idea de que el desarrollo de la habilidad para resolver
problemas merece una atencion especial. Junto con este énfasis en la resolucion de problemas,
sobrevino la confusion. El término “resolucion de problemas” se ha convertido en un slogan que
acompafio diferentes concepciones sobre queé es la educacion, qué es la escuela, qué es la
matematica y por qué debemos ensefiar matematica en general y resolucion de problemas en
particular.” Segun este autor “Resolucion de problemas”, con el tiempo ha llevado tener
diferentes concepciones, como contexto: es una justificacion para ensefiar matematicas, motiva y
recrear en ciertos temas y desarrolla ciertas habilidades desde la practica; como habilidad:
resolver problemas es vista cominmente como una habilidad y evaluada en las pruebas
institucionales y Saber; como hacer matematicas: vista desde la significacion que le da Polya a la
matematicas, quien considera que el trabajo de todo matematico es resolver problemas como lo
explica en su libro “How to solve it”(1954), que introduce la palabra heuristica para describir el
arte de resolver problemas. Polya lo evidencia en la siguiente cita “Para un matematico, que es

activo en la investigacion, la matematica puede aparecer algunas veces como un juego de
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imaginacion: hay que imaginar un teorema matematico antes de probarlo; hay que imaginar la
idea de la prueba antes de ponerla en practica. Los aspectos matematicos son primero
imaginados y luego probados, y casi todos los pasajes de este libro estan destinados a mostrar
que éste es el procedimiento normal. Si el aprendizaje de la matematica tiene algo que ver con el
descubrimiento en matematica, a los estudiantes se les debe brindar alguna oportunidad de
resolver problemas en los que primero imaginen y luego prueben alguna cuestién matematica
adecuada a su nivel.” (Polya, 1954).

4.5 Disefo de actividades

Tabla N° 2:
Disefio de las actividades Pedagogicas de la propuesta.
Indicadores de Actividad Recursos Tiempo Produccion
desempefio
Identifico Prueba Cartilla 2 horas Repaso de pre-
conocimientos previos  diagndstica Pruebas saberes

Saber 2016
PRIMER MOMENTO
Reconozco los pasos Sesion 1: George Tallerguial 2 horas Conociendo a
del Método Polyaenla Polya George Polya y José
solucion de problemas Antonio Fernandez
cotidianos Bravo

Conceptualizacion
de cada paso del
Método Polya

——
| RAwon A WORA
-, ¢
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Aplico los pasos del Sesion 2: Taller 1 mes Refuerzo de la
Método Polya en la Conociendo la guia 2 conceptualizacion
solucion de problemas  Tienda de don del Método Polya
matematicos a partir de Pedro Escrito de la
situaciones del biografia de Don
contexto. Pedro

Elaboracion del
listado de productos
y precios de la
Tienda de don Pedro

Solucion de
problemas
matematicos a partir
de la informacion
recolectada.

7isita a la Tidada de Don Pedro

ibujo de la Tiandade Dcmipedro

(.

fia da la Don Padro HEEE
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SEGUNDO MOMENTO

GRADO 603

Redacto y soluciono Sesion 3: Taller 6 Redaccion del
el problema a partirde ADICIONANDO guia 3 HORAS enunciado y
la informaciondaday  ANDO solucion del
del aprendizaje de la problema a partir de
operacion Adicion la informacion dada
entre nimeros y del aprendizaje de
Naturales. la operacion
Adicion entre
numeros Naturales
Redacto y soluciono Sesion 4: Taller 6 Redaccion del
el problema a partirde  SUTRAYENDO guia 4 HORAS enunciado y
la informaciondaday  IENDO solucién del
del aprendizaje de la problema a partir de
operacién Sustraccion la informacion dada
entre nimeros y del aprendizaje de
Naturales. la operacion
Sustraccion entre
nimeros Naturales
Redacto y soluciono Sesion 5: Taller 6 Redaccion del
el problema a partir de ¢Por qué guia 5 HORAS enunciado y
la informaciondaday ~ MULTIPLICAR solucién del
del aprendizaje de la Y NO SUMAR? problema a partir de

operacion
Multiplicacion entre
nameros Naturales.

la informacion dada
y del aprendizaje de
la operacion
Multiplicacion entre
nameros Naturales
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Redacto y soluciono Sesion 6: Taller 6 Redaccion del
el problema a partir de DIVIDO Y guia 6 HORAS enunciado y
la informacion daday =~ REPARTO solucion del
del aprendizaje de la problema a partir de
operacion Division la informacion dada
entre nimeros y del aprendizaje de
Naturales la operacion
Division entre
nimeros Naturales
Formulacion y Sesion 7 Taller 6 Formulacion de

solucion de problemas HORAS
matematicos a partir de

la informacion dada en

el Paso 1 del Método

Polya: Entender el

Problema.

Nuestra tienda guia 7

problemas a partir
de la informacion
dada en el paso 1 del
Método Polya.
Solucién de los
problemas
matematicos
mediante el
desarrollo de los
otros tres pasos del
Método Polya.
Fortalecimiento y
refuerzo de las
operaciones basicas
entre nimeros
Naturales.
Dramatizacion
del problema
asignado teniendo
en cuenta las
sugerencias dadas

INDUCCION A LOS SIGUIENTES TALLERES GUIAS: DONDE
LAS OPERACIONES BASICAS SON PARTE ESENCIAL EN
LA SOLUCION DE LOS PROBLEMAS MATEMATICOS.
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REALIZACION DE LOS SIGUIENTES TALLERES GUIAS,
MEDIANTE EL TRABAJO GRUPAL.
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Verifico logros Prueba final Cartilla 3 horas Logros obtenidos
adquiridos prueba Saber
2017

Fuente: La Autora (2018)

4.1 Desarrollo de las actividades propuestas

Tabla N° 3:
Desarrollo de las actividades Pedagdgicas de la propuesta.

| Actividad Desarrollo de la actividad Recursos  tiempo |

‘Prueba Inicio: elaboracion de la prueba diagnostica con Cartilla 2 horas
diagndstica  preguntas tomadas de la Cartilla Saber 2016, en cada una  Prueba
de las competencias que evalla esta Prueba Saber en el Saber 2016

componente numeérico variacional.
Desarrollo: aplicacion de la Prueba diagnostica.
Culminacion: andlisis de los resultados obtenidos.
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Sesion 1 Inicio: solucion de problemas cotidianos a través del Taller guia 2 horas
Método Polya implicitamente. 1
Desarrollo: lectura de la biografia de George Polya 'y Blog

cada paso del Método Polya. Identificacion de cada paso
del Método Polya, en la solucién de los problemas
cotidianos.

Culminacion: ingresar a unos links con el fin de
aprehender el Método Polya en la solucién de problemas
matematicos. Socializacion de algunos ejemplos.

Sesion 2 Inicio: recorrido por la tienda de Don Pedro. Realizacion ~ Taller guia 2 horas
de una pequefia biografia, dibujo de la tienda de Don 2
Pedro y de la tabla de productos. Blog

Desarrollo: aprehension del método Polya. Solucion
docente — estudiante de 5 situaciones problemas
matematicos cotidianos a través del Método Polya.
Culminacion: solucién en grupos de estudiantes de una
situacion problema matematico cotidiano a traves del
Método Polya.

Sesion 3 Inicio: solucion de un problema matematico y al mismo  Taller guia 6 horas
tiempo la rejilla de evalio mi proceso. Conversatorio para 3
concluir con el grafico de las palabras que deducen Blog
Adicion.

Desarrollo: concepcion matematico de Adiciony
explicacion a partir de la ejecucion de ejercicios de cada
una de las propiedades de la Adicion.

Culminacion: formulacion del enunciado de tres
problemas matematicos y solucién de ellos a partir de la
informacion suministrada en un paso del método Polya.
Solucidn a través del Método Polya, de un problema
matematico a partir del enunciado. Formulacion del
enunciado y solucion de tres problemas matematicos, a
partir del contexto préximo.

Sesion 4 Inicio: solucién de un problema matematico y al mismo  Taller guia 6 horas
tiempo la rejilla de evaldo mi proceso. Conversatorio para 4
concluir con el grafico de las palabras que deducen Blog

Sustraccion.

Desarrollo: concepcion matematico de Sustraccion y
explicacion a partir de la ejecucién de ejercicios de que
en la Sustraccion no se aplica ninguna propiedad.
Culminacion: aclaracion de la estructura en la
formulacion del enunciado de una situacion problema.
Formulacion del enunciado de tres problemas
matematicos y solucion de ellos a partir de la informacion
suministrada en un paso del método Polya. Solucion a
través del Método Polya, de dos problemas matematicos a



Sesion 5

Sesion 6

Sesion 7

partir del enunciado. Formulacién del enunciado y
solucion de tres problemas matematicos, a partir del
contexto proximo.

Inicio: ejecucion de un ejercicio y solucion de un Taller guia
problema matematico y al mismo tiempo la rejilla de 5

evallo mi proceso, para concluir con lo que significa Blog
Multiplicar.

Desarrollo: concepcion matematico de Multiplicacion y
explicacion a partir de la ejecucion de ejercicios de cada

una de las propiedades de la Multiplicacion. Explicacion

y ejecucion de multiplicaciones abreviadas.

Culminacion: Solucién a través del Método Polya, de

cuatro problemas matematicos a partir del enunciado.
Formulacion del enunciado de tres problemas

matematicos y solucion de ellos a partir de la informacion
suministrada en un paso del método Polya. Formulacion

del enunciado y solucion de tres problemas matematicos,

a partir del contexto proximo.

Inicio: ejecucion de ejercicios y conclusion del concepto  Taller guia
de division respecto a la multiplicacion. Solucién de un 6
problema matematico y al mismo tiempo la rejilla de Blog
evalllo mi proceso.

Desarrollo: concepcion matematico de Division y
explicacion de las clases de division. Explicacion y

ejecucion de ejercicios que demuestran que no se

cumplen cada una de las propiedades de la division y
términos de la division.

Culminacion: Solucidn a través del Método Polya, de

tres problemas matematicos a partir del enunciado.
Formulacion del enunciado de tres problemas

matematicos y solucion de ellos a partir de la informacion
suministrada en un paso del método Polya. Formulacion

del enunciado y solucion de tres problemas matematicos,

a partir del contexto proximo.

Inicio: se divide en dos momentos, el primero con el Taller guia
recorrido imaginario en la tienda del barrio o cuadra, yel 7
segundo, con el repaso de dramatizacién, momentos y
elementos.

Desarrollo: se divide en dos momentos, el primero con la
formulacion del enunciado de la situacion problema 'y
solucién del mismo a través del Método Polya, y el

segundo, con la realizacion del libreto, preparacion y
adecuacidn del espacio.

Culminacion: elaboracién del video y socializacién a

través del blog.
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6 horas

6 horas

8 horas



Prueba Inicio: elaboracion de la prueba final con preguntas

final abierta donde se evalua conceptos y procedimientos para
realizar ejercicios y preguntas tipo ICFES donde
solucionan problemas tomados de la Cartilla Saber 2017,
en la competencias Resolucion que evalla esta Prueba
Saber en el componente numérico variacional.
Desarrollo: aplicacion de la Prueba final.
Culminacion: andlisis de los resultados obtenidos.

Fuente: La Autora (2018)

99



100

5. CONLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1. Conclusiones

Luego del abordaje de la situacion problematica, donde se cumplen las diversas fases de
analisis, disefio, aplicacion y evaluacion de la propuesta tendiente a fortalecer la Competencia
matematica Resolucién de Problemas a partir de las Operaciones Bésicas entre NUmeros
Naturales, para los estudiantes del grado 603 de la institucion educativa colegio San José “El
Trigal, se puede concluir lo siguiente:

Para fortalecer la competencia matematica Resolucion resulto necesario el disefio e
implementacion de una propuesta pedagogica, basada en ocho sesiones cada una con un taller
guia, que permiten la transformacion de situaciones académicas en situaciones vivenciales.

Al realizar el diagndstico inicial se determina que los estudiantes investigados, no
presentan dificultad en las competencias matematicas de Comunicacion y Razonamiento, como
la presentan en la competencia matematica Resolucion, al elegir y ejecutar de manera acertada
una estrategia, de ahi la importancia de la aplicacion del método Polya para el analisis,
argumentacion y solucion de problemas matematicos, a partir del aprendizaje de las operaciones
basicas entre nimero naturales.

Posteriormente, al momento de la implementacion de los talleres guias de la propuesta se
nota que los estudiantes aprehendieron el Método Polya, lo que permite deducir que el estudiante
formula y resuelve el problema desde cualquier paso que se le plantee. Aquella aprehension esta
relacionado con lo que evalla los estandares, lineamientos matematicos y las Pruebas Saber.

El disefio e implementacidn de los talleres guias a partir de la aplicacion del Método
Polya, lo que conlleva a comprender, analizar, argumentar y solucionar el problema, desde un

contexto proximo al estudiante e interaccion con el otro, el proceso de aprendizaje fue
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satisfactorio y ameno, permitiendo que el estudiante llevaran sus ideas previas y fortaleciendo el
conocimiento sobre el objeto de estudio “refuerzo de la operaciones basica a través de la
resolucion de problemas matematicos”.

Al evaluar cada taller guia, mediante la ejecucién y socializacién de cada punto, los
estudiantes identifican la importancia de cada punto, que busca que el estudiante formule y
solucione cada problema desde el paso del Método Polya que se planteaba. Lo que se puede
deducir que aquella dificulta en la competencia de Resolucién fue superada, en la medida en que
se observa en cada uno de los talleres guias la aprehension del Método Polya de manera eficaz y
eficiente, lo cual se refleja en el interés y participacion activa con que los estudiantes
desarrollaban cada uno de los talleres.

Este trabajo de grado propone concientizar y motivar al docente en innovar en el disefio e
implementacion de talleres guias amenas y agradables para los estudiantes, no solo en el area de
matematicas sino también en las demas, como lo expresan Vygotsky y Ausubel en sus teorias
donde el docente es el encargado de la planeacion de clases interesantes con la utilizacion de

espacios significativos y el estudiante es el autor responsable de su propio aprendizaje.

Como producto derivado del trabajo se cred el blog

https://metodopolyayproblemasmatematicos.blogspot.com/ que contiene la propuesta

pedagogica, que enriquece la labor docente de la Institucion Educativa Colegio San José “El

Trigal”.


https://metodopolyayproblemasmatematicos.blogspot.com/
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5.2. Recomendaciones

Al concluir el ciclo investigativo, luego del andlisis de sus resultados producto de la
aplicacion de la propuesta respectiva, se puede recomendar que la presente propuesta didactica
desarrollada con talleres guias sirven de modelo para fortalecer la competencia matematica de
resolucion de problemas, en otros grados del nivel de educacién primaria y basica, y aprendizaje
de los demas conjuntos de nimeros, y asi poder obtener mejores resultados en el rendimiento
académico estudiantil y por ende en las pruebas SABER.

Asimismo, es recomendable revisar y actualizar constante los diversos recursos y
estrategias de ensefianza utilizadas en el aula de clase para que el docente mejore y presente a los
estudiantes una educacion de calidad y los ambientes necesarios que les permitan alcanzar las
competencias matematicas requeridas para su nivel de aprendizaje, ademas de un pensamiento
critico que les permite una formacion integral.

Se le recomienda a los diferentes docentes del area matematicas, la utilizacion del blog en
las diferentes précticas educativas, con el fin de servir como apoyo en el proceso de ensefianza

aprendizaje dentro y fuera de la institucion.
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comirfbmsr A w0 mejor desmasroflo emociceal, social v cogniivo de o bola) o regressoiada

Bl acmdisge o compwromate 3 acompafiar a o bijoda) o acedido en ] process, apovdododos =a
koz commpeoenizos escolases goe adgoiera pasa o] mejoramiemio d= lax Competencias hajeomidica
d= Besclacicn

S ddie gleng giad Sorldaner ol ] Sroadclt b gdedis FREBROE, bk, d__'Ei:.'ﬂ.r adt g
geng bidd |l Shns Lap oSSl Sorddissanry &l dowdlebeds,  obideded dovs bdud__';-::r.‘-
Sdvmpetsemitay aens 2] majorematers  Sdrposl el gpusdisest 3 mespiesels gpirsgtedss s
g adegid ghad Lt anadanes & ddvagdaddr ol mdesdes el L rodds

3 exid de acsendo com o Soforemadn, poer favor firmas v aporiars bos dados soliciiados

A vser Hader o madne g1 laenhe e ac mEemer
Hommbere coaepledn Hoambere coampladn

Telifono de contacio o Wiatmdom Telifono de contacio o WhatkAomn
Ciorea edacindaico Ciorrea elacindaico

Grrado: Saxio

Sede: Principal  Jormada

Firma acodizags

Doczmeaio Mo
Firma ded asmodiame =

Do e oo
Ha
Dz
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(ANEXO 2 Prueba diagndstica)

METITUCES BRCATIWS OISR Sem KRSE

% '-r' ooCmend: Moo GRS DL 13 o A o 2000
"[;._, i Do kR U R BT e e B R
b it MIT: S Tia1a-3

EVALOD MIS CONOCIMIENTOS

[ASIGNATUEA [RATERATICAT | FERICODO] FECHA
[ESTUDIANTES GRADD [ &
CHJIE LTV LS Lietemmdmar &l nivel da compeenca en [3 tonmolzcion v resolocion de
problemas an los estudizntes de sexio zrado de la Institucion Educativa San
Jazz

Las resnltzdos seran nilizados con propositos imvestizativos, pos lo gue los nombres enlas haj=s
de respussias no seran mencionados bajo ninsnna consideracion; suopinion o5 fondameniz]l an &
sstodia por lotanto 1o salicitamas dedique 2] tismpa 2 contestar el presante instmimenta.

Saleccions v justifigos la sespussta cofrecE, ¥ Z=naE una esirella
COMPONENTE: NUMERICO VERIACIONAL

COMPETENCIA: COMUNICACION

1.En un naticisrg s= mencions que 21 48%; de 1as parsonas en una cindad son hombres Otra
forma d= expresas este porcentzje 2

A 48 decada 1040 personas son hombres.

B 28 d=cada 10 parsonas son hombrss.

i 1 dscada 48 personas =5 hombrs

D 104 de cada 48 personas son homwbaes.

2_En un almacen 52 empacan pelotas de enis en frascos de 1a signients manera

e

Un clisnts 1leva unz caja que contiens 12 frascos como 2l anerior. ;Cuantas pelots 52 levaT
A 12
B 15
i 38
L 48
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METITUCEON EPUCATIVG COustnly Sam )52
| oeCmETdr Mo, G1E3 Dm 13 o A De 20
“-—F Olamaly DANE 234000 00247002

e S D J0GaTigue-3 ]
3. Un profesor debe orzanizasr 3 sus 16 estodiantes en filas om ignal nomerg de infezrantss
:Cunzl de las signientes altemativas 1= sirve 2l profesos?

A - W B,

[
- & & & & & » L
* s 0w
-
‘--
- . .
c i & & & & o i & -
. B 5 & B . - .
- 5 5 & & - . .
- - - "

4_Jorgz aprendio en clase gue los simbhalas > v < representn 1as relacionss “mavorque™ v
“menor que” entre dos cantidades. Elrelacions dos numenos 251 928> 750 ;Como se ke 52
relzcion? |

A 928 =5 menor quse 730

B 750 es mavorqus 928,

iZ. 928 es mavorque 730

D 750 esiznal 3928

5. Z2andsa compro florss parz anmar un r2mo con 2 girasoles, 2 clavelss v 1 rosa Estossonlos
precios de cada flor:

Que operacion debe rezlizar Sandrs para saber cuanto le cusst 2l rama?
A 1600+ 1400+ 750
B. 2 x (1600 + 1400 +750)

.2+ 1600+2+1400+1+750
D2 = 14007+ (2 x 7507+ 1604
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MSTITUOON =DUCATIVA OO0 San X058
. oslmETO No. 0363 D2 313 D2 ABwnL 02 2030
X } COo3E0 oANE 3133001021570-02
NIT: 3041703253
COMPETENCIA RAZONAMIENTO

6_Exn un jusgo s2 distribuyen fichss, cada una condiferense numsro de punwos (ver fizura 1)

St un Jugador tone La sigusente cCantidad de Nichas,

:Cuantos puntos en totzl tiens 2l juzador?
1.090 puntos.

. 1423 puntos

C. 3070 puntos

D_324] puntos

o

"

7. Laprofesorz Adriana represen®d unnumero en 251 2baco.

il

mm Deceras Uniciacen

:Que numero represento 1z profesorz’
A 457

B 754

C. 4507

D 7034
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MIT: GG 74193
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8. Armando v Roberto usan carretas para levar carms de un luzzr a otro. El peso d= cada carm

s2fmmastra en 12 fiznra

-~

-~

Figura

Lacarzs da Roberto &5 mavor qua la ds Armanda, posquoe

A 20 libfas s manvor que O libras.

B. 25 libras &5 mavaor que 20 1ibras.
. 50 libras &5 mavor que 35 1ibras.
[ 45 libras s mavorque 35 Hbras

2_En la tabla 52 nombsan 1os primesas cnatro participantes clasificados en nna competencia d=
ciclisma, por 1legar 3 1a meta en 2] menor tismpa.

Participante Tiempo (segundos)
Ana 31,2

Wictor 305

Canos 31,0

Hana 320
;Quien clasifico en el primer lngze?
A Ana
B. Victor
i Catlas.

L. Dizma

Tabla
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METITUCEON EDUCETIWE DOUsERY SeN KEE
oeimend Moo G253 DI 13 D A o 2000
e D UL LR BV T R PR

] MIT: A00E 7iane-3

10. Obsarva la sacuencia de nimeros:
15,12,9,6,3...

:Cuzl 25 &l numero que signe en la secuenciz despues del37

A

B.2

iz 3

o4

COMPETENCIA: RESOLUCION

11 Parairdslacaszal colesia, Ana debe pasas por laiglesiza v por laplazs Las distamcizs que
debe recomrer 2 musstran en la fizura

Caza

En totzl, ;que distnciz debe racorrer Ana pasa irde la casa 2l colegio?
A 43Em
B 93Em
103 Em
D143 Em

12 Latabla musstra el pracio dz 1z entada para ver un pertido d= fatal dependisndo d=ltomea

e Precio de la entrada
i Adultos
Liga nacional 15000 30000
Eliranatonas al mundial SFC OO0 S0 00

Tabla
Tzl a5 2l costo totzlde las entradas d= m zrupo de 5 minos v 3 adultos, que asisten 2 un partido
de la eliminatoria?
AF2T50040
B. 32450040
31450040
D 3135004
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ool Mo, GRES D= 13 0 AEmm 0 200
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J-_.I-;_"-\. . 3 7
13_Sshastian repistrd &l tipo de billete v &l totl de dinero recolectado de cada tipo de billete por
515 COMEPatienas, pafa comprar el remzlo del di dal masstra.
Tipo da billets Total recolectada

) |
@ - § 10,000
| ™

Cnantas billetes de 3100032 racogieron?
Al

B 10

. 104

D 10408

14. A un entrenamisnto ds basquetbolasisten 12 jussdorss. El enwenador conformo dos equipos

[aRFIAFRAIL

%i despues el entrenador conformo tres aquipos conla misma cantided d= jusadores, ;con
cuantos juzadores conformo cada equipa?

Al

E 4

. B

g

15_En 2l zrada gointa d2 nn calsziahay das corsos. Engoinio A hay 33 estndinies v en gquinta
B hay 12 estudizntes mas ;Cuantos esmdiantes haven quing B?

A 12
B 21
iz 33
45

solrsdmics TEESTS 01T Gador bt Fy
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it oeCme 262 om 23 o -
= v OANE TG 271
NOMERE. - GRADO
FECHA MNUTA
UFEEACIONES
COMPETENOLA: CORSLIMICADION
1 ] k] = 3
COMPETENCIA: EATONAMIENTOD
] 5 o 1
COMPETENCIA: EESOLUCION
11 12 15 1< 15
EESPUESTAS
1 i) 3 = 3
ATETCIOT TATECTDT] [A[ETCTO] [ATETCTOT TATECTT]
i 5 o 1
IfalEB]C]D] JAls]CJD] JAJE]|C|D] JAJEB[C]D] JA]E]C]L]
11 12 15 1< 15
A[E[CIO] (A0 [A[E[C(0] [ATE[CTO] [A[E[C[T]
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(ANEXO 3 Talleres propuesta pedagdgica)

TALLER GUIA 1.

sen st
33 00 aman 0 2020

ASICRATURR FSTRUCTURACION
T Ok }FY it Zafica.

DOCENTE [CEADD | S=i e [2alEenE Bafe

FERIODO |HORAS | TEORAS

PERSIMIERTO

COMPETERCIA | FESOLUCION COMFONENTE WOMERICD

VARIACIONAL REASAR

CORTERIDOS ISTEMA DE NUMERACION DECIMAL

TEMATICOS
[ESTARNDARES | Fesusivo ¥ farmalo problees: unlEando prop=idss hascs & R tsr
denimenos, como L de laizualdad, las de las distings formss de s b i I 24 TFF b2
¥1as dela adicion, sustraccian, on, division y
potenciacion X . . 2. ;Quépusdss deducie?
Tnstifical i decilanloen i
daproblamas Manosalzobra
APRENDIZATES | Fesalver problemss E
i i 2 on condiciones 3. Lesyobsena
nacasarias pars susolucion
TVIDERCIAS mnm FEeEnE T et METODOPOLYA
aditiva
TEX DEA | CRATD § Tatemrets Tox mumers sntaros § racionales (20 50 cxcmc}: POLYA fue un mstemitico que nacid =n Budspest, Hungiz y muri6 en Palo Alta,
reprasenracionss de Fracon y de decimal) can sus operacionss. e
difersntes comtentos, 3l resalver problemss de vasiation, sepanas, }‘udu denacimiento: 13 dzdiciembrzd 1837, Budspest, Bunaria
panicions:, &tz Recomacay selacionss Fallecimiento: 7 dz septiembse de 1933, Balo Alto, Californiz, Estados Unidos
@sorden y. yias utiliza, Escribi trss libros soba el deproblemas: Camo resaiveria (Haw ta saive
ESTUDIANTE 0, Matemdricas Y rosonamiente verostmil, Voiwmen I Induccion § anaiogia en
matematicas y Matemdticas y rasonamients verastmil, Vaiumen I Patranes de iferencia
EXFLORACION ergstmil.
T L= T viguienves siacins:
2 Dos sstudianiss hblan demssisdo misnas ol docenie axplica su clase ;Qué debe hacer
&l docants?
b. Alzmos estudiznies perdisronlz evaluacion dizsdstica
2 Solucions cads uno de os problemas temiends =1 cuens losaiguisnes pasas:
2 Dessresolval
b, Ensiends el prdblema: seidensfca e faciinlos
sdaciren I 1z (e
d.ehehmeldnmne").l.ns 42103 {zsmudianres) v condicidn (hlan) 1
©  Confizoraron plan sstratesia que amples 2 docents pars que los estudizntes dejends 1. Entender el problema. '
hzblar ¥ permitan ¢l buen desaeallo de Ja clase (dizlogar con los ssmudizntes, cambiar 2. Configurar un plan
e usito, snatsciin n &l observador o cambin desahn) 3. Ejecutar el plan
4 Ejecutarel plan e lleva 2 cabo um 2 unalss ssastesias a. Mirar hacia atras
= Migrhaciaamds seveﬁﬁaslsed:asa]nmna]a]m'hmuanhnmda
3. Ex zrupos de custso estudiames solucions 12 sitwcion problamtica (b). teniendoen.
cusntalos cinco pasos

1 prcpaas patabeas?

PO AN AN “Sol mides descubriminns fver Jor obiemas, ey e la solucion
: PSP I T T S TR AT

a L=e silenciosamene
b. Les en zrupo de cuatro estudiames y expliquen cada umo de los pasos, comparandola
lactusa con 1a forma como se dio sokuciona las problematicas anweriores.

NETODO POLYA TASO O QUERER TASO I ENTENDEREL
RESOLVERLO PROBLEMA

ESTRATEGIAS A TENER EN CUENTA: OBSERVACIONE INTERPRETACION, HACER
UNDIBUJO U OPERACION(ES).

PASO I- CONFIGURAR UN [ PASO 3 EJECUTAREL PASO 3 NIFARFATIA
PLAN PLAN ATRAS

- 4 j: acadauno delos &l métodoPp¥
htips. watchh=PS0Pv3L &x80
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|

btips:/ www.yoniuhe com watchh=EqwE MU W
https:/ www yoniohe com 'watchh={]zh 4 BIV Jea
https:/ www yontuhe com'watch =8 wPARzdyFEiR
https:/ wwwyontohe com watch ™= 1 Wowjn b3k
bittps:/ www vomnhe com watch h=Fh TUL-wPck

TRAREIERENCIA

1. Tielos Tinks sus=ridaos anferiommente tra=f 2 clas= un problems reswelio a traves del
matada Polya
2. Bocializacion




TALLER GUIA 2.

MSETUCON EDUCATIVA COLBRO SAN JOSE
o=

oy [
d-nu-vi,mmlnd.lm,uhd.]- uhmmnh

s de la adicion. division y

da

aditivo.

hﬁuﬁ‘?hﬂmmtmndﬂemumhuhmhm
et

comparacion. combinarion ¢ igualacion ¢ imerpremcion condiciones
DeCERandi pard
mmymmmmumcrmmmld
mnn%“u&gmmv%

rprEar Y D25 DECESATIAE PaTas0) m

¥ iz condiciones muScienes

08 AIMANGE VIO MmN .

ot
m'lma Tnferpreta 10; cumeros enterss y facionales (a0 sus
iones de ﬁmﬂnydndm)m:uml-.-
diferemtes comtextos. al sesolver problemas de variacion. mi.
pasticionss, ssmaciones, etc. Recanoce y esablece difersntes

oSO san 08k
e Amm, 08 2038
o0

(Qué productos ofrece” Completala siguisne tabla
[ LEIADEPRODUCIOS
|[PRODUTIO | VALORURIDAD  |CANIDAD | VALORTOTAL |

(@ orden y equivalencia y las utilizapara i mn
[ESTUDIARTE |
EXPLORACION
un PR Vi R

2 ;Cual &5 &l nombes complen de DONPEDRO” Escribe um pequefia ografia de don Pedro

deotres

‘Tener en cuenta lovism enel Taller | Endonde se explica cada wmo de 1os pasos del mérodo
Polya 25pectos como:

Jose Antonio Fernandes Baavo

Paso 0: Querer resciver, que indica tener 3
mejor actitud pera resciver &l probisma.

Pasol: mum:w:dmmlo@e

dice y quit

mndulmummm!pvhavhm

Paso 2: C

sesolver un problema: chaenacidn hacer undibgo yoperacian(es) &
astudiants radacta wn pequend parrafoen donds indicz ol de las
anteriorss eatraegias va 3 wtiizar y como & va wilizar Elpamafo
consta de los siguientes aspecios: primero debe iniciar: Para saber,
Mmhmwmhlmwhm

daboy por

wplan

utilizar

Pasp 3: Ejecutar ol plan enese paso ol estudiane raaliza
matematicaments loque escribio enel antericr paso.

Pasp 4: Mirar hacia atms: o estudiznts enests paso verifa sila

lasstregisy comomvaz

yrapondea gl protie=z

4

—/

jeral resalvemos los

DOCENTE Y GRUPOENGENERAL

lemas14.2 3.4, 5 uslizando el Matodo

PREGUNTA
DATOS:
CONDICION:

|RESPUESTA

Netada Paka

2 Si acada valor de Jos producios que ofracela Tienda d Don Pedro ke sumamos Sen las
centenas ;Cuales serian los mevos valorss?

ENTENDEREL [CONFIGURARUNPLAN [EJECUTARELPLAN |
PROBLENA

PREGUNTA
DATOS:
CONDKION

[RESPUESTA

Netada Polya

3.5 DON PEDRO tiens que pazar 2 tres proveedores 2 misma camidad de 12500 p< 35

120
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T $001 704333

[ENTERDEREL | CONFIGURARUNPLAN |

PREGUNTA.
DATOS:
CONDICION

[RESPUESTA

Netoda Pola

4 Deseas comprar wna gaseosa, dos pasteles tres bambanes v cinco sy ;Cudmo dinero
tienss que pagar a DONPEDRO™

PROBLEMA

[ENTERDEREL | CONFIGURARUNPLAN |

[EJECUTARELPLAN |

PREGUNTA
DATOS:
CONDICION

[FESPUESTA

Netoda Poka

ienes $2000 ;Qué productos pusdes comprar” (realizaum probabilidad)

O —
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PROELEMA

PREGUNTA:
DATOS:

CONDICION:
[FESPUESTA

Metodo Bolia

TRANSFERENCIX

TRABAJO EN GRUPO Y SOCIALIZACION
§. DONPEDROel dia lunes tiens para vender: 20 pasteles, 15 arepas, 10 submarinos, 20

Ese0sas ¥ 15 vasos de jugo. ademas de dulces: 15 suululu. 10 bombones v 20 pipas de cafe
:Cual &5 &l producido del dia”
ENTENDEREL [CONFIGURARUNPLAN |
PROBLEMA

PREGUNTA
DATOS:
CONDICION

[RESPUESIA

Metodo Polya.




TALLER GUIA 3.

¥ 10 =0ga
an.m]‘&hlmm dih mbmdeh
designaldad y las de 1a adicion, swiraccion, sulsplicacion. division ¥

Tustificola elerion de métodos da cikulo anla resolecs

% NETAN®E VEO AN DI,
binarin e imalacion & . -

necesanias pan @ socion
EVIDENCIAS | o ¥ URlZar CONIICINES MECsanas Para s0 ACIGnarun pobiema

y utlizar condick jenws par

fepresentaciones da Saceion y de dacimal) con fus operacionss, e
diferentes comtextos, al resolver problemas ds variacion. sepanos,
‘particionss. ssaTaciones. etc Rmyuﬁhudammow
(deorden y equi ¥ las utiliza pana g P

ray aora =
[CONFIGURAR UNPLAN | ERECUTAR ELPOAN |

JuEtica U respust

Sociaizacin por parie 0= Cads grupa.

Conversatn aparir (e 13 siguenes mll‘

£ Que 8 O3 manara Podemos redacar Iwm

Cull fue 13 esrategla que UINZO para dar SOMLUCION 3 prabiema?, ;hay ora?

Cull o2 13 paira g8 eunciado d prodiema que e B0 31omar 13 deciskn de
raiza una 3acon?

QU OF3S pEEES 12 JROUCEN 3 rasiZE Und ABCN &N 13 saucdn de un pratkema’
Obsanva 13 siguiems Magen. Paiarss que deducan AGCON. ;Hay rasT

[CET

ADICION: Definksén: dadosah EN se define s suma o adicién como:arh =< Dondeayh
3¢ denominan sumandos y ¢ sumao totl

Ejemplo: 213+172230, los nimeres 213y 17 son los sumandosy 230 es ks suma total
PROPIEDADES DE LA ADICION
1 AlSnZE 05 dame. (Cu3TDE PUE ODISNQO 2N NI 2N 135 CI3E Eupanares?

/e
Sort/
Gut podemos. conciur?

2 Supin queestls jugandd a saber CLAMOS PUMDS Banss an ol Con & domino

d B (Cutracs parecs sere? . |
D[] e [

£ Qué pusdes concaur?
3 nés encord § MUEVOS &N UN MKID y MINgUND &N & O ; Cudmos husvos hay &n T

(Cutrocs puntcs tere?

(Cutinton purtos tere? . .

N v o ——
¢ Qué podemnacs. conciulr?

4 ROS3 Bene WS EIVEr0E. & DYMEr0 CON 5E3ves. & S2JUNT0 CON £ B3ves Y & tercen
con 2 Naves. ;Cusntss Raves Sene en woa”

T —

1. A partir de cada paso dado del Metodo Pajya formula el emmnciado y remidlve ol
problema realzando los pasos fakames del Metods.

[CORTGUAR UNCAN |

122



123

|

H

e

:

®
Zugngugugnzngn

g
:
i
1

I
i

“gngnEE 3

|

emgresa 0edCada 313 producTion g panas SO 553255
= — -

Neo Zeiw

Justificatus repusss

NSTTUCON SOUCATIVA COLBO San 0S¢
oeCmerTO No. 036s DL 3.
CONE0 DANE 134

Oe Asmw. D2 2010
011470401

1 Zeimvits = jos estudantes el

.

!mio{

TRABAJO EN GRUPODE CUATROESTUDIANTES

decuawo estudiantes 2 formulary resolver 3 problemas

donde la operacionde Iz adicion es 1 estrategia a utlizar Tener en cuent el grafico
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TALLER GUIA 4.

urr s
SUSTRAYENDOIENDO - -
Responde ;Que operacionss s utlimronpara resolver 1a simacion problema” ; Por que™
RATEMATICA v ¢ e : h
TG ALETANDFA SANCEEL i
T T m%
NUMERITO VARIACIORAL Luego en zupo dednaanﬂnnﬁs.bmpahhﬁqnzdﬂmniwmmn
Pero recusrda: g

VARIACIONAL

TONTENIDGE | LA SUSTRACCION,

TEMATICOS Compasalas palab:

FSTANDARES | Resuzlvo v Tl probleme: uf Fzmido propi=tades beskas 02 12 Eoms
42 nimends, camalzs de lmakisd, lzs de s distines farmesde B

desiznaldady ks dela dicion, susmaccin. mulepliceciin, diviian y
potenciacion

Jusrificola elecrion de métodos = inswumentos dz calouln enla rasohcidn
de problemas.
[AFRENDIZAJES | Iéu]\-ew PTOb e adiiv0s TULAI0s ¥ 10 T LTI g8 Qe HalsoTnaian,

comparacion. combinarion & igalacian ¢ imepreicion condicionss
nscesatias para su solucion =
EVIDENCIAS | Tnterpraiat v URE CONIII0ES DE0Esa 25 Para 50 REI el i ObEms
aditiva
Tnterpretar y udlizar condiciones suficients para saluciomss un problema - -
multiplicative

DEX TEA [ GRADD 0 [nverpreia [0s TUICa0: S0rer0s ¥ 2cionales (20 503

sepresentacionss de Haccion v de decimal) con 3us operaciones, &
difersnies contextos. al resolver problemas de variscion. reperios.
Particionss. ssfimacionss. =t Recanoce ¥ estEhlece difersntss ralacionss
{deord=n v equivalencia v 125 utiliza para arzumentar procedimientos TR

EXPLOUFACION
TewREE 0 COApaE C T TreEmE

SUSTRACCION: Defiricidn: 12 sustraccidn osssias l2
En una panadenz hay 112 forts. 52 sonde maiz, 37 sonde zamhoria ¥ el reso sonde chocakae operacion inversa a b adicicn, por Jo cuel conocemos B
+H| - Cuzntas tortas de chocalae hay?

sz ¥ un0 d Ios amandas |2 susracciin permie el
CONFIGURARURPLAN [ EJECUTAR ELPLAN &l otro sumanda Dades 2 5 ¢ EN y aes mayor oigal
PROBLEMA que b, 52 definelasest o mstecridn deaybeomo &
PREGUNTA b=¢ siempre quea=dix.
52 llzmz minvendo, b streendoy ¢ difersncia
DATOS @ 7
Ejemplo:112-101=11
CONDICION
112 Mimuendo. 101 Sustrzenda 11 Diferercia
TETPUESTE
=y
En zrupo &z cuzta sstudiantss Formals &l mmamdeﬁﬂapmhmapmde]a
ismientss jercicios dada y Inem resmelve ds] Memdo Bolyz, Evaliz s
1.%i2.b. ¢ 500 n0mares naturales definidos 2ai 2 = 8. b=15.c= 3 realizamos 1= siguisnes proceso
sustracciones
Ha-c= B)b-a= 1
b-c= d)z-p
cAlzin problams”
;Coma debe ser el mimendo comparads con el suswasndo parapoder sfecmar T2 diferencia”
TNTERDER EL CONFIGURARUNPLAN [ EJECUTAR ELFLAN
Cuintn Iz i 2l mmrural § para ser il al mameal 157 PROELEMA
3 Realicemos Las sizuients apercions
7-13 PREGUNTA: ; Cuingn
§-16=__ gueds debimdn emlz denis
- Thoiiz Mariz?
DATOS:
Dendasemana 1 § 145000
= ; ; — Abana: 390500
s 12 suswaccion uns operacion que cumgle [z propisiad conmutive T eae
3 Realizamas las sg\nenas erariones” FEZFUESTA
[CETSEH
{18-3)-6 NErodo Pk,
ds-7j-2= _
Comparros ]mm]nﬂrscb]m e ":;-Fuid—ﬂb ;SJIO
s conclusion problema
« EvALUO Adare misdudasantesde 31
ZCumpls [z sustzccim con |2 propised sodaiva) continnar NO
MI Tdentifique todoslos dates 2
Fealizamos 1 simliems: ssacames NO
a0 o FROCESO Tavedaroloquequena ST
7-0 0-7=__ NO
*:Qué podamos conclidr d= JadiSrmc conszspecin 2 1 propisdad modulativa” Propuse un plan pars 1
encontraruna solwdin MO
Analicemos [a sizuiene conchisian Reslicelasoperacionss 31
coTTectaments No
conmurariva dsociarig v modulariva, Verifique el resultado )
NO
TRANSFERERCIA Tustificaceda repusse
Secuers: Qe pars formuler &1 enuncisco de uns stussdn 2
presiems ceves faner an it Sejets ot tesonce e
preguntas aQuitn” aDonde”, Seces0 © Condicon, dates ¥ pregenta.




af

Comprendi el enuncisdo 31
del XO
Adaré misdudss antesde 51
EVALUO continnar No
- Identifique todoslos datos =1
No
Tuvedarolo quequeris 51
FROCESO excontrar No
Propuse un plan para 31
encontrar uns No
Realicelasopmacons 51
correctsment No
Verifique el resultado 31
No
Tustificaceda segpussm:

4 Ex una escuda by matio
tercera, E

s 25 alustmos en primer zrado, 36 ensezundo zrada, 12 en
302 izne entom] 132 2henos on los cinco 2r2dos, ;oudmos

alurng
HTET [CORTIGURARUNFLAN | EJECUTAR ELFLAR
PROBLEMA
TREGUNTA
DATOS
CONDICION
RESPUESTA
Mztodo Bk,
Comprendi el enuncisdo 31
del N0
EVALUO Adare misdudasantesde 51
continuar NO
L Tdentifique todoslos datos 21
Ho
FROCESO Tuvedarolo que queria 51
encontrar NO
Propuse un plan para 51
encontrar uns sohicion NO

ENTENDER EL. CONFIGURARUNPFLAN | EJECU TAR EL PLAR
PROELEMA
Tesdber Cunnoes B
PREGUNTA diferencia? debo r=alizr
N2 sustECHan
DATOS
CONDICION
RESPUEST,
Métoda Bokea,
Comprendi o enuncisdo X1
del problema NO
EVALUO Adare misdudasantesde 51
continaar 0
AL Identifique todeslos datos 21
o
FROCESO Tuvedarolo quequenia 51
encontrar N
Propuse un plan para 51
encontraruna solician N0
Realicelasopascons 51
correctmente o
Verifique el resultado 31
o
ificacada repuss
3
kb
ENTERDEREL TORFICURARUN LAY [EECUTAR ELTLAN
PROELEMA
PREGUNTA $35.000-52900=32100
DATOS
CONDICION
RESPUEST,
tr
Heslice Ias operacone =T
Correctamente NO
Verifique &l resultado 1
NO
Justificacada reqpuese:

5. Juan va zl mercado yoompra un kilo de papa que le onest 330, unkilo de came por 2600,
una libra de arraz par $300 v itz par $250. 3 levaba en s

caftera ¥ 500 ;Cuinto dinaa ke

Justificacadaregpues

sobsa?
ENIENDERLEL CONFIGURARUNPLAN [ EJECUTAR ELTFLAN
PROBLEMA
PREGUNTA
DATOS
CONDICION
FESFUESTA
H{MEtodo Balia.
i Comprendi el enuncisdo =1
del problems NO
EVALUD Adlaré misdudasantesde 31
continuar NOQ
AT Identifique todoslos datos =1
NO
FROCESO Tuvedaro lo que quena 31
encontrar NO
Fropuse un plan para EI
EnContrar uns sokhdom NO
Reslice las oparaciones 1
correctamente NO
Verifique €l resultado 51
NO

sustrzosion, lueso sesnshy

6. formulz &l enmeizdy detres problemas donds 12 operacion 2 udlizer come eswaegia

amantlizands &1 Metodo Boha
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TALLER GUIAS.

AsTrG |
L1 T 17 T 1
=0ga - . -
d:m mladlhn,:lﬂ.l. dlhiunbmdeh
dvisiany
! I'I 1a dloxcian & miseden a4 e cikcn)e an1a sesndeci —
deproblemas
" APRENDIZAJES | !iln;v-ﬁﬁ.m' TR VU0 TUSIanios G¢ tamonmaTion, i1 1
Bacesarias paca su solucion. i Responde = simenms prezumtas
"EVIDENCIAS | v TECe:aN 2 Para 0 RKIONarun pro ¢ En cuanms panes quads dividido el papel”
aditivo. . B ) ¢ Cuintos i
postac y el wmicimns pa * Cumos adfla?
licanvo e @ Cuintoes S veces &) es decic 4 = d=4~d -4 -d4
DEX B Tumero: ‘Cuinto +
muudchcuavdldml)mmvpmmn :‘Cnn -_:::-n'-m',l '.‘" ra
diferentes contextos, al resolver problemas de variacion, sepantos, fOxz ot M
pasticionss. esamaciones. atc Recanoce y esablece diferentes relaciones *
MESTUDTANTE ] deosien ¥ 1as wtilizy Eontos hmnmlumvmdl Eun
Llhl.lun!ci-hp - cada elefane mide spoximadaments |
7 metros de h
oma wa ! ‘anen que queden,’ ¥
columnas obim § flasy 4 comms 251
Cormro |
mole |
St
[ Adaremisdudassntesde  SI
\ continuar
- —
SUCATVA COues0 san 03 ™ @
2010
=3
Foctoms
TRABAJO EN GRUPODE CUATROESTUDIANTES
1 Responde
2x§8=10 Quche&mlnd’yels"
Que clas
3x4=12 d-c&mmul!ytll’
»: - 3. o
Responde ;Qué operacion se wilzd pan. 0, ;por que?, lxvsu‘Quchuﬁmmdlyd“
Quéck e i matuaies”
z Rnﬁnll:ip‘mﬂiﬁix'nu
3x 4x8=_ 7x3=___  3X7=___
4:9- Ox4=___ - -8 £l 1a3m_
Qué podem iy’
3. Realizalas sizwiemes muliplicacionss
@xDx3=4xQ2x3) BGx)x5=3xQ2x3)
GxDx3=6xQ2x3) 3x(4x3)=(3x4)x3
Que sacar”
ESTRUCIURACION
4. Contemos bospmos
MULTIPLICACION Definician: daﬂ:u!)'cEN.axbtg*g;e; ta :Qué conclwion podemns sacar”
Lamultiphacion emredos nirmeros mrwales ayb,sesigbolimast 0 @ [ T '
a*boaxb,
Sveces4=3x4 Cuanto &
puntoy &lsigwo xindican muldphcacin. m%mnhml Ssamn 6xl= 1x6=
FAmRmmq!te%um [CANDOy &l numero de vecss que 7xl= 1x7=___
4xl= 1x4=__
- —
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pasac m

ASTTUCON EIUCATVA COLS0 San 056

| = Realizalas sigmiemes
2x(3+3) =

3x(1+2) =

4xQ2+6) =

:Qué conclwsion podemos sacar”

operaciones
@x3)+Qx3)
Gx7N+Gx2)

“x2)+@+6)

emﬂm

La mutipticac camarates carmple 12 siguiccses
sropindades
1la o tmalias

samral Propiedad CLAUSURATIVA.

2 Elordes de tos factores 0o ahera ol producs. Propiedad
CONMUTATIVA.
3. Para ssitplicar wes faciores podemos agruparios do
deforeates formas yefectsar Ios productos parciaies we que of
producs Sinal varis Propiedad ASOCIATIVA.

4. La suiplicacite de cualiquier chmero satral por 1, da como
rexsitads ol mumo almer sxtural Propedad MODULATIVA
(Bl modlo del producwo es el 1),

3. Kl produco de ua stmero aataral por sas adicioa de dos.
‘omemeros aatarales o3 mual 2l productd de Gicho sumero por cal
900 de ios sumendos. Propiedad DISTRIBUTIVA.

.

NODULATIVA S1aEN, entonces:

axl=lxa
[ DISTRIEUTIVA Sia b,CE N, entonces:
=) = (ah) ~ (35)
[PRODUCTO CONFACIOR | STaE N, entonces
CERO =x0=0xa
Multiplicaciones abreviadas -
Ul BUmMETD por UBA Mulfiplicacion de un numero por IL 1L
potencis de 10: pxz mubpEcr cuzlguier [, 19 pnmlwiamlq-ummn-ﬂ
numero natwral por wna poenda de 10, se wumdebmhqumem
2scribe &l misoo mimero v sz acompanade | solo uma decena se expresa 1z muldplicacion
120105 C2003 Comp engz lapomndade 10 en forma horizanaal yse multiplica el primer
numero por la cifra de las midades del
segundo numero Luego 52 escrbesse
pndmodednﬁnmmhlpmw
)yuminhm
[ Ejemplo:
34x100=3400 215x13
+ 64
2783
Ejeracos: Ejeraaos:
567x1000= a 7654x18
2047x10=
34x10000=
b. 234x15
c 29385x19

NERTUCON SOUCATIVA (OO Sam 1036

1 Undeﬁmpqmn aproximadaments 98 klos Unelefane sdulo puede llezara

36 veces mas mg%mmm

[EECUTAREC PN |

A
23
EVALUO
MI
PROCESO

Adare mis dudas antes de

il
IH |

lﬂgﬂgﬂglﬂglﬂgiﬂ

|

|

2 Un P da ] doble de wn elefante adukto ;Cuales elpeso de
un ballenan”
[CONFIGURAR UNPAN | SECUTAR SLPAN |
PREGUNTA
\TOS

ASTITUCION SOUCATIVA (OSSO Sam X0
SetarrO Ne. 0263 O

Agen 02 2010
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ASTTUCION SOUCATIVA COLEO SAm J0SE
om 20

4. Juanito enia wna akanci donde sk aborraba monedas de $100 Eldia que laabrio
conto 323 monedas ; Cuantw dinero tema ahosrado”

[CONFIGURAR UN PLAN | SECUTAR ELPOAN |
lﬂ!cn.au
PREGUNTA
DATOS
CONDICION
L)
NEnm 2na
Pl S
EVALUO Adlare misdudss antesde S
continuar NO
= TN
NO
PROCESO Tuvedaroloquequens  SI
encontrar NO
SI
NO
Realice las operscones. St
corTectamente NO
SI
NO
Justificacada respussa
De acuerdo 2 la informacion el dela ]
problema
\:
.
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ASTTUCON EDUCATIVA COLSRO SAm S0
oetaerO Ne. O3 3 2 Aswn. 02 2038
CODGO oan 301347083

[CORTIGURAR UNPAN | SeCUTAR ELPOAN |
PROSLEMA
oFT e o 0
PREGUNTA pagar aana® Deve
muspicar 25000 por 3
DATOS:
CONDICION:
A
B
Comprendi el enuncisdo <1 =

Iﬂzﬂgﬂslﬁalﬂgﬂ

T
g
?

rum-u.—mm—mm—
PROSLEMA
PREGUNTA 12002x3=35000
50002x2=100000
DATOS:
220000+ 35000+ 100000=
CONDICION: 375000
1 o
EVALUO Adare misdudas antesde I
continuar NO
=
NO
PROCESO o
NO
st
NO
st
NO
T -

8. Formula el enunciado de wes problemas donde 12 operacion 2 uskizar como esvategia &s
1a MULTIPLICACION. luezo resueive cada moutiizando o MétodoPolis.




TALLER GUIA 6.

CONTERIDOS | LA DIVISION

TEMATICOS

Tezuzlva ¥ o prot e ui iz prapieieds: b d2 12
t20riz denimens, como las dela iznaldad las de las distines fomss
de 13 desizualded v |25 d2 = adicidn, susteorion, multplicacidn,
divisiany potencizcion
Tustificola elemin de métodos = insrumenos de cilonl enla
sesolucian de problemas.
[APRENDTZATES | Fezolvar proolemas adfives nEmanss ¥ 00 Timnosde

interpretacion condiciores necesaias pam susohicion
[EVIDERCIAS | Inferpretar v uflizas condicionss Necesarizs parzs0 I marin
problam: aditiva

Tnterpretary utlizar condicionss suficientes para sohucioner un
problama mukipliativa

TEX =rpreE 105 Tmens sneras [CE
representacimas defraccion y de decimal) con 5 e
diferentes contextos, 2l sesolver problemas de variacion, repartos,
particiones, estimacionss, stc. Reconoce v estzblece diferentas
salacionss {42 orden v aquivalenciz v lzs ntiliza pars armumentar
procedimientos

EXFLORATION

Trabsjo = zrupe

1. Realizalos ejercicios planreados v obenz conchsionss
+ .Qué nimen mulsipliczda por § 42247

+ ;Cuinizs vecesdebo sumar 5 paraobimer 207
# Ricardo compra § 1apices en $604. ;Cuamio J2costo cada Epiz?

4+ Enun costel pusdo meter 4 conzjos. Si tenzo 36 conzjos. ;Cuinis coseles necaita?

# ;En nnz muliphicacidn codnps nikwerns mtwals imervisna como minkma? ;Cimass
llaman?

Tustificaceda mgi

b. &l precio asigind delos S jugos =s &= 18600 pesos. ;Cudl fue elzhormo porcad
i

TORTICURARUNPLAN [ EJECUTAR ELPLAN
PROBLEMA
PRECGUNTA
DATOS
CONDICION
[FESPUESTA
Nodo A,
Comprendi € enundado I
del HO
EVALUO Adare mis dudasantesde S
o continuar NO
Identifique todos los datos =1
NO
Tuvedarolo quequena 1
encontrar NO

Realice las operacones
correctamente NO
Verifique el resultada 81

Tustificacada mpueie

3.

£

[T Complera I sspacis
7 x3 = | x4 = 9 x5 =
Tx = 21 | 6x - 20 | x5 - 45
2= 3x | x4 = 24 9 x = 45

3. Concluya Ralicitn d Iz il iplcecion raspeci sk divkiin

4. Ex el supermeradosstn promocionando la meva presatzciin deun jug, por o ol
ofrecen § juzos por] 3400 pesas

2 _;Cuil es ol valor de cads jusn?

UNFLAN [ EJECUTARELFLAN

Mztodo Pohyz,
Comprendi el enunciado I
el problema HO
EVALUO Aclare mis dudasantesde ST
- continuar No
Identifique todos los dstos =1
PROCESD NO
Tuveclarolo quequans  SI
encontrar NO

mm-lhnpan' ST
encontrar uns sohuciom NO

ESTROCIORACION

Lz operzcionimrers rezpecio 2 lzmultiplicrion s 1wz DIVISION. &
32 conoce &l produco de doe factorss ¥ uno de 2508 mizmos factores. 32
pueds hatlar pormedio de 12 divisidn ol oo facie. El signode b divisicn
imbolicaments: 3 2 b, cson 0 = natuszles tales quet
2x b=, entonces,
b

c+b=2
Esnunadivision sxactz bos términos.

X o+ ¥ = z
Crasendo

Ottras formzs daascribic

La division s k operacionqus permit raparis ma canfided enparss iguzles, sin smbarza,
25t0 10 25 positle hacerl de maner sxack en todo Josc2s0s 20 los mmens naturzles, par e,
1z division en 2stz conjmi s2 pusda chsificar en sxactz cuando o residno &5 ceto 2 inemata
cuanda £l r=sidna o5 diferenteds cora

Division exacta y division inexacta
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Tl & Iz dTerencE nwe |2 iSO et & TEnach

TRABAJOEN GRUPO

1. Anzliza 5i lossiznisnts emncizdos son falses o verdederos. Fastifia turespuesta =i 25
falso dz un conwrazjempla

2 Ladivisidnd nimeros naturzles 25 5ismpre oo niwero named | ) parque

=

Lz divisiinde dos nimeros nerorales comple 12 propisdad conmutativa ) pargque

=

Lz divisiinde mmeros namrdes cumple I propisdad 2socizdiva ) parque

B

Lz divisiinde mmeros namrdes cumple I propisdad modulative | ) porque,

g

Ladivisidnde mmeros nameass cumpls 1= propisded distributiva respecm 2 lasume ()
parque

2

Discute &l sjercicio anerior. Compara s sespuestas ¥ escribe as conchnsion es sobrs 1as
propiedadss que comple 1 DIVISION.

o

Completz las siznismtes tablas:

MULTIPLICANDO MULTIPLICADOR PRODUCTD

23 as

12 216

26 234

DMIDENDO DIVISOR COCIENTE

450 9

3 29

132 12

80 20
+*
el =l e
-
TRANEFORMACION
TRABAJOEN GRUPQ

1. Aunzlmacén llegd =] siznient= pedido: 19 docenas de camiszs 3 36 500 cada camisz, 53
pares de madiasz 31 680 cadapar, 13 docanz de sambrers 2 34 500 cadasombreno y 33
docenas de pantzlanes 2 318 600 cada pantalon.

2 zCndl es ol valor totzl de 1= compra”

ENTENDER EL
PROBLEMA

CORFIGURARUNFLAN [ EJECUTAR ELPLAN

PREGUNTA
DATOS

CONDICION

[FESFUESTA

del problems NO

EVALUO Adare mis dudssantesde 31
continuar NO

L Identifique todoslos dates <1
NO

EEOEE Tuve claro lo que quens =1
encontrar NO

Propuse un plan para =1
encontrar uns soldom NO

Eealice 1as operaciones =1
correctamente NO

Verifique el resultado 1
NO

Tustificacadz respuest:

b % enlzventa ds cada ardculo ss m=nalo siznients: Por cada camisa 3300, Por cada par
de medias 350 Por cada sombrero $430. Por cada panelon 3280 ; Cual s <l valos sl

dela ganancia?
ENTENDEREL CONFIGURARUNFLAN [ EJECUTAR ELFLAN
PROELEMA
PREGUNTA
DATOZ
CONDICION
| FESFUESTA
Mztoda Paka,
il
Comprendi el enuncisdo 21
del problems NO
EVALUO Aclare mis dudss autesde 51
a1 continuar NO
Identifique todoslos datos 21
NO
EEEEES Tuvecaro lo que quena 31
encontrar NO
Fropuse un plan para 21

Mztodo Db

Tustificacada repusse: =]
2. Luisatiens 15 docenss de naranjas pars empaced 3s en cajzs dondesdlo czben 2 0 narenjss,
Cnantas cajas necesit pam empacartodas las namnjas?
ENTENDER EL CONFIGURARUNPLAN [EJECUTAR ELPLAN
PROBLEMA
PREGUNTA
DATOZ
CONDICION
|FESPUESTA
Mztodo Palva,
Comprendi el enuncisdo 21
del HO
EVALUO Adlare mis dudasantesde 51
w1 continuar NO
Identifique todoslos datos =1
PROCESO NO
Tuveclaro lo quequena 31
encontrar NO
Propuse un plan pars =1
encontrar uns sohcon NO
Realice las operaciones =1
correctamente NO
Verifique &l resultado =1
NO
Tustificacads regpuest:
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ENTENDER EL CONFIGURARUNTELAN [ETECUTARELFLAN |
PROELEMA
PREGUNTA
DATOS
CONDICION
[FESPUESTA
[=toda Bola
Comprendi el enuncisdo I
del problems HO
EVALUO Aclare misdudasantesde 51
w continuar NO
Identifique todoslos dates =1
NO
EEOEEN Tuve daro lo que quens k1
encontrar NO
Propuse un plan pars k1
encontrar uns solcm NO
Reslice las operaciones 1
correctamente NO
Verifique &l resultado k1
HO
Tustificacada respuese:

Die zcuerdo 21z informecian dedz formulz &l enmeizdo d 12 simaciin problems yresnelve &l
problema

FESPUESIA
M=tada Balya,
Comprendi el enuncisdo =1
del HO
EVALUO Adare mis dudss antesde 31
- continuar ol
Identifique todoslos dates =1
NO
EEDEES Tuvedarolo quequeria 5[
encontrar NO
m-lﬂllmll' sI
encontrar una sohcion NO
Realice las operaciones 81
COTTectamente NO
Verifique el resultado 81
NO

Tustificacada reqpues:

ENTENDER EL CORFIGURARUNPLAN [ EJECUTAR ELFLAN
PROBLEMA
PREGUNTA 585.000 —65000 =
DATOS - %
CONDICION Q‘
[FEEFUESTA
[ztodo Balva.
Comprendi el enuncisdo =1
del problems HO
EVALUO Adare mis dudasantesde <1
- continusr NO
Identifique todoslos dates =1

NO

)

CONFIGURAR UNPFLAN | EJECUTAR ELFLAN

ERTENDEREL
PROELEMA
PREGUNTA: ;Cuilas &l
valor de cada tontz?
DATOS: 20 torzs, valor
pagado $500.000
CONDICION: szber
|FESPFUESTA
Mztoda Paka,
Comprendi el enuncisde =1
del problema NO
EVALUO Adsremisdudss antesde  SI
a1 continuar No
Identifique todoslos datos =1
NO
oLl Tuve daro lo que quena sI
encontrar NO
Fropuse un plan pars ST
encontrar una sohcom NO
Realice las operacions ST
corTectamente NO
Verifique el resultado ST
NO
cada regpuesE:
5
ENTENDEREL CORFIGUFARUNPLAN [ EJECUTAR ELPLAN
PROELEMA
PREGUNTA
DATOS
CONDIZION
&)
- m‘ Tuve clara o qneq\{ml T
encontrar NO

Tustificacadz regpuesz:

Propuseun plaa para 1
encontrar una sohcion NO
Realice las operaciones 1

Formulz &l enmcisdo d= 25 problemas donde 2 opera
12 DIVISION. luezo sesuehve cads umo niilizenda ol Mamda

cidna utiizar como estratesia s
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TALLER GUIA 7

oy OR ®ota
de mumeros, amluah:.ﬂﬂ.l. uummuh
Mmﬂdﬁyhhhmmmn-l'imds‘cly
potenciacion.

i do Ao e de cilculo enl ok
o

Mmmmmmﬂcﬁmcm t=ndera pero que cumplen.

deproblemas.

XPRENDIZAJES | o 7708 FEEAI0E ¥ 00 RSN sormaion.
Becesarias paasusolicion
Resolvery formular scats EI2rios ¥ Ny d&
adicion repetida. facor s fazm v, carmsano

[EVIDENCIAS | Tnterpretar v TeCesanias paaso
aditive

y uslizar icionss suficientss jan
raeried,

DBX DEA TGRADO §. Interpreia 105 numeros enteros y 1acionales (&3 sus
sepresentaciones de Sraccioz y de decimal) con sus openacionss, en
diferentes comtextos. al mhtptvbl de variation, rzpanios,

¥
(de orden y aqui -lx ilis
(ESTUDIANTE
EXPLORACION
EOTEDS

Primer sk vanak
tienda da subarrio, eltendero ' mndera, hm«muvﬁuhmm

NSTTIUCSON EOUCATIVA COLSBO. San X086

Elementos de ls dramatizacion
LOS PERSONAJES: son los actores quepanicipan en ki dramaizacion

San Josquel
lnqu}-muiu Proazonsas
b- Secundarios: m:mmm-hm«-aumi—:mm

! pesode aaccion Laksmdzsecema s

o scxmz Todos los deban tmer | propia
personalidad
LASACCIONES: 2 ivi Ezan los
nlﬂom&ﬁc-mhmymhmmmﬂ
s situacionss porun
3 Espacio ssenico Donde s raaliza laaccion
b. Espacio tearal Es ¢lexy a8l . Tiene qu magi; x &l esp
ds laacciony para Sjarl hcian de laacciony de los
personzjes.

ESCENOGRAFIA Comprande los
m-ﬂm-ﬂwymdmuhmmhwy
ayudaasus
- Decorados Bm“mpn-*-duc—u
-\ct-lio Pudiymbvu*

Eap dia noche, tormentas, erc
Soih Mnﬂym hm!l hpb - |=;h . 210
-lu—p'lﬁ:hpp-m excenozafo & el que consdens
i laescemozrafia v propome las sol e
—

Siccion.
Eld'ﬁ-'edm-“ I dwaciondramata e la

wﬂlmhﬂmdﬁimnd
mwam comrespande al mnwmnhmludmhm
m-ﬂhnmmum

3 Siz0iemes momens
h'l..'ll-‘ ] curso dividido en wes Zandes Zupes -h-puddwni-

daran solucion al problema de acuerdo con b informarion
1

| PASO O QUERER FASO U QUERER TAO QUEER |
RESOLVERLO RESOLVERLO RESOLVERLO

[PASO T ENTENDENEL |PASO [ ENTENDEREL |PASO L ENTENDEREL |
PROBLEMA. PROBLEMA. PROBLEMA.

Pzt  Cuanp dsbe Pramunta 5iabona 100000 | Presmuma ;Cuinm fussl

cobrar dofia Mara? Encuintoquadolacuena | valortotalde s facmas?
Datos: deDon José comocliente” | Datos:
CusntadedonJosécomo | Datos: Faxnuas=]l
cliente Debe 135000en poducos | 9 kilos de frijola 1000l ko
3 kilos de karina pan 3 3000 | Sados en “Nuesira Tiendd™ | 6 kilos de lemejna 10002l
. el kilo,2 % kilos de azcara | Condicion: abonar kilo
00 &l kila, 3 kilos de ez 8 kilos d zarban203 900 &l
&l kilo, medio il de kilo

T

TEilos & pasa s D0 el50
pastas 23000 elkilo, 1 % 6 kilos desala 300el Ko
kilos de lenmjx 2 1400 el 10 kilosde amicara 2100el
kilo, 1 kilo de frijola 14004 kilo
kilo, mediokilode garbamzo 10 kilos de Harima pana
21200 el kilo, 1 ltrode 2500 elkilo
aceitea 3700 ellirn, 2 % 9 kilos de 2oz a 400 elkio
kilos depolloa 6500 ¢l ko, 3 litros de aceim 2 3400l
medio kilode came 2 7000 litro
kilo, mediokilode came Facum=2
molidaa 6500 elkio, medio 3 kilos de pollo 2 6500 elkdo
kilo de hizado 2 4000 elkio 10 kilos de came para azara
Condicidn cobrar 3000 el kilo

4 kilos de came molidaa

6000 el kio

3kilos debimdo 23500 &l

kilo
[PASUZ CONFIGURAR | PASO . CONFIGURAR | PASO I CONFIGURAR |
UNPLAN UNPLAN UNPLAN
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[TASO 2 MIRARHACIA
ATRAS

Sezundo momento: cada 2rupo prepara ka dramatizaion con 1z informacion dada
anteriorments Se le racakara los parsomajes, &l dialogo, &l vestuario v el espacio para el
desamrollo de ladramatizadan ycada paso del metodo Polys Conest dramatizacion Jos

estudiantes socializaran 1 formulaion y solucian del problema utilizando cada paso del mendo
Polya

TRANSFORMATION
acion yrealzacion de 105 tres videos. Luego s& dara 3 conocer en elblog dando
cias v felicitando &l trabzjode bos esmdianes
i
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(ANEXO 4 Prueba final)

s b S

EVLAUQ MIS CONQGCIMIENTOS

OBJETIVO

Detenminar ol mvel de desempena de Jos estndiames del grada 0l5, enla
COompetencia makmatica Resalucian, frente a Jos demas sexins, 3 traves ds
1a plansacian yrealizacion d= 125 olimpiadas Maemaricas (actividad
Indica)

ASGNATURA

MATEMATICAS

DOCENTE

Ma ALEJANDRASANCHEL CRADD | Sextas

FERTOD

HOEAS | 5 HOBAS

i [FECHA | Z2DEAMAYO

FENSAMIENTLY

NUMERTCUVARIACTONAL

COMFETENCIA

NUMERICH
VARTACIONAL

BESOLUCION COMPONENTE

CONTENIDOE
TEMATICOS

a5 TEMA LIE NUN
SUS OPERACIONES

ONDECIMAL, NUMERCES NATURALES Y

ESTANDARES

Besuslva v fonmolo problemas ot Hzandn promedsdss hesicas de 3 2a0a
d= numeras, cofn0 1as de kb ignaldad, las de b distints formas de b
designaldad v Ias de 1a adicion, sustaccian, multplicacion, divisian v
patencizcion

Tustifico 1a elecion d= metodos & instumentas de cakonko en la resolncin
de problemas

AFRENDILAJES

Besolver problemas aditvas mubmanios v o Mmanssias de transhosmacion,
CoMmparacion, canbnacion e imalacin & imEpretcion condicionss
necesarias pafa su solncion

Resalver v formnlar problemas mm tiplicathoos minesies ¥ no mtnssos ds
adicion repetida, facior multiplicants, razm v produc canesEno

EVIDENCIAS

Interpratar v 0Alizsd CONQICIINSS NS0Ssa 35 Pafa S0 NC ana un o bisms
aditiva

Interpretar v ntlizar condiciones suficienies para solncionas un problema
maltiplicativa

DHA

LBA | GEATM) 0 Interpreta 105 nuineras enteros v fracionalas (en sus
representacionss de fraccion v de decimal) con sus operacionss, en
diferentes contextos, zl resolver problemas de varizcion, repartos,
particionss, estmaciones, etc. Racomocs vesteblace diferentas relacionses
{d= arden v equivalencia v 1as utiliza para argnmentas procadimisntas)

CRADC

EXPLORACTON

o2 les da 3 conocs B torma, reglas v cmdicimes pafa jugar CAMINCO HACTAEL EALTO, 1a
oual inicia desde &l Ingzr donde 52 whican los bafios, pasapar &l pasillo dond= 52 encuentran 1as
entradas de los salanes 603, 601, 602 v 604, hastz =] patio d= jusgo, que sera 2 1lezada Para
llzgzr 2111 debara 2] estndiznts pasar por 30 pasas, los cuzles estaran conformados por proshas
CoMma: gjercicios, concepins v solcion de problemas matematicos (Cantilla Prosba Saber 2017)
Forma de juzr: cada srupo =scogera m estud izmte quisn =3 &l ar-_fzdu de Ianzar &l dado,
tomar 1a presnnt v Llevarlo hasta &l srupo, quienss esteEn acompsiades por &l timlar vse
SlCarZatan &N 2upd respander a la pesnt
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" NETITUCKN EDUCATIVE OO’ Saa K52
eCmETr Mo, GHES DR 13 D s o io
f Ol oasMe 133b0a0E 1970400

HIT: S0da a3
m |2 peEInG 52 2 miemras 2] 2rupa 12 esta respandiends, 51 e f25pondi
coffectaments 3vVaNza N pasd, por 1o contranio refrocade mn pasa, v 52 ke da ks opornmidad 2 oo
Zrupa pafa respander, sitianen 1a respuesta en ol mamenio que s dice que no s coech, para
250 1os lideres tambisn estaran en su grupo tratndo de respander 3 la prasun.
Condiciones: deben traer la respues ' clas, va que 2l zunes seran preomis shisrEs v otz de
tipo Jefes.

ESTRUCTURACION. ]
Lueso da dejar clano tanio 2 los sstmdianiss oMo 3 s0s timlares |2 foma reslas v oond Ci0nss
dz jugzs CANMING HACTAEL EXITO, s2prosizne 2 jusss

Esquema da 1a Sade delos Sextos vdel jusgn CAMDNO HACTA EL EXTTO.

Sails de= prof=conss

PREGUNTAS ABIERTAS
CONCEPTOS _

1. ;A queserefiens coando decimos SISTEMA DE NUMERACIONT Los sistemas d=
numarzcion hen sido b respust que 1as difsrentes onltoras 2 travas dd tismpo han dado
alznacesidad d= contar El conjmio de los skmbolos v s resla om las que ellas
combinan v opaEn 52 Cconoce Xm0 siEma de mmamcion

2. ;Quses SISTEMADE NUMERACION DECIMALT Es &l sistema denumeracion
mzs conacido yempleadosn almmnds, tamhisn cmocido sitems en bess diey,

3. ;Cuales sonlos simbolos que ntilizm ] SISTEMA DE NUMER ACTON DECTMALT los
sumbolos som 0,1,2,3,4,5,67,.8v9

4 Endondstisns suzplicz ¢l SISTEMA DE NUMERACION BINARIQ El sistams 4=




136

TUmeracion ebaE D 0 sisena hma:u-:-l TEnz aplicacion prmcipal en 2l lem=mage
computacianal
;Pata que s empleado 2] SISTEMA DE NUMERACION BINARTO 2n 2] lenmmzje

mmpnm-ma]"' &3 empleado paraprosramey

[

§. ;Cnales sumbolos son utilizados en &] SISTEMA DE NUMERACTION EINARIOT En
ssts sistemase nhlizen micaments dos serhalos 210 vall

7. ;Coma son llzmados estos disitsT Dizitos binarios

B Euﬂa]aapmnﬂaﬂmﬁmhimmmp:?ﬁﬂn

Q

:nzl &5 13 exprasion seners] pars esaibin m mumew imparT & 2o+l

10, ;Cnzl 25 12 12tz que simbalizz 2] conjumo dzlos nmeros metorales” sz sémhalizzom B
letrz N

11. ;Coma 52 detenmina 2l conjita d= los Nikmeros Namrales por exension” 22 detenmina
delasizniente manera: N={0,1,2,3,4,5,4,...]

12. ;Cnzl 25 2] primes mumerg natwz]” 25 2] cang

13. ;Por que 52 dice que 2l conjumto de= los nmenos natwzles &5 mfmito” porque no s
puads detenminar o] npeno namszl mes srands

14 Defins Adidon matematicamante: dados g3 E N, 52 define 12 suma o adicion coma:
gth = ¢ Donds a v b 52 denominan semandas v swna o ol

15. Define v de un ejemplo dala propiedad clanayativa enla Adicion: %1 2, b EN, emtonces
z+h E N, gjempla: Y. DEEnevdeme;ﬁ:phda]aIm}uedad
conmutativa enla Adicion 31z bE N, emonces 2+h=h+a, & gjemplo

14. Defins v d= un sjemplo dsla propiedsd zsociativa en kb Adicion 54 a..h ¢ E N, entanes

a—hfb.;l;}={a¢]1}l-: Sjempla: v, Defma v daun sjemplade 1
propiedad modplativg en la Adicion: Siz E N, entanes aH=0+3, sjempla:

17. Defins sustzccion meematicamente: Definicion 12 sustaccion o etz ss 1z apariom
inversa ala adicion, por bo ol comocemas I suma v ma de los sumandas, 12
sustraccion permiie haller o] otro sumands Dadosa, &, ¢ E Ny a e mavor o iznal que
5,52 define larest 0 msteocion de g v 3 como -3 =¢ siempre que a=h e 52 1ma
minuenda, b sustraenda v ¢ diferencia

18. Defins maltiplicacion matematicaments: L aperecan, que & uns sums sbreyisds de
sumandos imusies, se lama MuTIPecaody. Definicion: dadosa, 3 ycEN,
axb=g+ata+._. +a

b veces
19 Drefine v d= un 2jemplo dela propiedad ch.nm]:i;u,en]a Aulfplicacim: Sia b EN,
entonces axh EN, jemplo: v, Dfine v deunsjemplads b

propisdad commnetiva en kb Motipliacion: ‘Sd a., b EN, enimoss axlelma, sjemplo:

20. Defins v d= un sjemplodela propieded zsociative en kb Mulplicecion 3z b,cEN,

entoncas apbacF (axhime, ejempla; v, Define v daunsjemplods b
propiedad modplativg =n lamuitplicacion: Si 2 E N, enonces ax 1=1xa@, sjempla;

21. Defins division meematicamane: Lz operacion inverss respecio 2 b multipiicdiom =
Namz DIVISION. 3§ s2conocs el producto de dos faciores v mno de es0s mismas
factorss, 52 pueds hallar por medio de 12 division 2] otro factor




o SMETTUCEDN BoUCETIYS ODusGr Saa K0S
Y OECMET Mo BUES DEL 13 0 ARAEL O 2000
"W i OAME TRAGETHTEA 70T

N R N O

TTERCICTOS _ _

Fapresenta en b3 recta mumerica 1os sisnienfes nmeras 90.41,125,15
Representa en b racta mumerica 1os sisnients nmeros 80,3.2,10,14,5
Representa en I racta mumerica 1os sisnients nimeros 7,0,3,1,11,13,16
Representa en b racta memerica los siznients nwmeros §0,2,10,12,17,14
43568+08 H+25 M+ 253 4= 63257

QB TE+25T 3568+ 34 63257

T234+25THABV 3 50 8= 63257

2579+7 2544 35 68+08TE= 63257

100000-56789= 43211

100000087 85=1235

100000-825T5=104 24

100000-75860=24]1 31

QRTEX M 3=5362668

§543X907=045T04]

5. GTB9 M =205

BTEOEBAT=T855703

| 98745/452=228

NPl =TT

TRAG5/234E=33

7985 358=142
§a7R4/623=112
SHEE3-1R0=21
THRI-164+8=25
T+3-25/551=3

M-4x3+155=3

Solucionds problemas matematicos

1

b e

a2

En unz czbina telefimica, cobran m precio fijo por cada minuto en las Namedas Lathls
muestra 1z duracion vel costo de tres llemads que rezlizo Monica desde s cabinz
Dufacion {mmutas ) 05t (%)
(1 33U

b 3

[ 31300
;nznto debe pamer Moniz por unz |lemadade 14 mimntos rezlizads desde a5z cabima?
33000

32400

32100

31900

En latisnds escolar s2 venden difsremiss cajas com pesieles. Elpredods cads caja
depends ds la cantidad de pastales que contiens Obsenz 12 fizma

io3jade pastels cEjads S pasteles oEjads > pasteles oEjads ¢ pasteles

Pracia 31200 31500 3100

51 cada pastel dene &l mismo pracio por umded, ; Coal 25 2] pracio de nn paste]”

A

3200

137



138

INSTITUOON SDUCATIVA COLa0 San 3058
oxlerrd No. 0363 D= 13 O AR D02 2020
QO30 DaNe 3530020223700

-5 - sT 380270492343

B
C. 3400
D. 3600

3. Carlos v Alsjandra mventaron cada uno w cuenwo. Lee loque dice cada uno.

i §g:antas lewas hay entotal en Jos cuemos de Carlos v Alsjandra”
B. 364
C 274
D. 264

4 Para construir sucasa, un: familis compra ladrillos Enel zkmacen wilzanlas sisnians
C3jas para empacarlos.

En lz compra s2 Denaron exactamens

:Cuantos ladsillos compro 12 familia?
A 3436
B. 6354
C. 6543
D. 4536
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OO0 oae 1230030247002

) NSTTUOON SDUCATIVA C0Lead San JOSE
Dl=merd No. 0263 D=L 13 o2 Asmx D2 2020
‘i

MT: 3006370913383

J.

I—J

HOowe o

© oW

N una naladsra sevendan conds Elpracio 42 cada cond dapends g2 I3 canndsd a2
porcionssde hadado vde losszbores elezidos Obsarva Lz t2blz

Si Paola compro 2 conos, cadauno con uns porcion de chomlats yunz de fresa, ;Cual
25 ¢l pracio que debe pazarentonl”

A 3800

B. 31000

C. 31600

D. §2000 :

En una bandsja se empacan los huevos enbandsjas de 16 unidades v se emvianalos
almacenes en c3jas de 4 bandejzs, cads unz (Cuantos huevos se envianenunacsja’

4

16
34
64

En unz helzdens fijan el sizniemeaviso:

Juanito compro 4 helados para &l ysufamilia Pago conwn billee d= §10.000y 1e
devolvion 34000 ;Cuanwo ke costo cads helzado 2 Juanito”?

$1500

$2500

$4000

$6.000

Lz prezuntaron 2 varios esmdiznes sobrs suposws favorito Los resultados s2 musstean
en &l diasrama ciscular




WETTUOON 2DUCATIVA OO0 Saw J0SE
ooCwerd No. 0163 O 13 02 Azew D2 2010
OGSO oANE 193002033470-03
‘ NiT: 3002704133

A\

;Qgélpotoenaje dz los estudizntes prefiers supastre sin fresa?
A 31%
B 32%
C. 48%
D 52%

@ Juliana tisns §11 300 y quiers comprar un cepillo y wna crema dentl Ells obsarva las
sizuisntes oferms enuns tiends

:Cuales ofentas podna comprar uliana”
A Lazofentzlolzofantzl
B. Laoferta]l olaofarta3
C Lzofentzlolzofatz s
D Laofertz2olzofatz s

lo.gll;natimsevendmreﬁmamoostodel3ySteﬁescaoomosemnenh

;Cual &5 2l cosp de § refrascos?
A 31600
B §43800
C. §8.000
D. §9.600
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g METTUCEdN EoUCETE Olusndy SeN KIS
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ESTREUCTURACION

En class
Loz estodizntes presentran b sisnisms prosha escrita
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(ANEXO 5 Diario de campo)

) o

Digrio de Campo T | Docente: Marin Akjondra Sanche | Taller Gura erhie de pussta, gnmg"ﬂna_'nala'hsm:
d. Ejecutarel pho 1
TALLER GUIA N1 & Mirarhaciz = ; 1 ;
GEORGEPOLYA 2. Engzupas an salucion 2 la simecion problematica ()
tznisndoen cosne los cinco pasos plamssdos amerioments

[ASIGRATURA [RATEAMATICAS

DOCERTE A= ALEJARDFASANCHE [CEADD [ Eexio ES’D{UCTUR_ACION

TERIODD T TECHA [Exmaro 2018 |HOEAS |THORAT = 0 EoorE
[PERCARITENTO | T i zr;ﬁ=d=-5°m m‘k}ﬂ:‘lkﬁﬂ]k_ﬂ:d’iun’_’h\‘h

| COMPETENCIA | FES (& 2. Lectussilae

VARTACIONAL 3. Lectura grupal vexpl
|CONTENIDOE | SIS forma co ﬂ:éd.lﬂnﬂ

TEMATICOS 4
ESTARDARES | Fesuslvo \-'fcu'n'_u]q pmblan:.u uﬁ]imuh pop

delade g
divisiany Fittps: &
MJ];QAﬂm:emﬂadasammanms de cilonlo enla It/ e poutune oom,wath T v=0an5aERVIea

rzsolucian de problemas
Zz0lver P 33 301705 MM ¥ 00 TUANES 0 d8 ¥
transformacion, compamcin, combimcion = ignaladm = imepreEdm Pt ot e st
condiciomss necesarizs para susalucion
[EVIDENCIAS | Tnterpreiar y nilizsr condicionss Decesari & Dara a0 Lol G0N prob=r=

W yOutube oM/ Watch T v=SwP ARy FaS
=OLW-auliED
=T TUwRE

aditiva. TRANSTERERCIA
TEX TEA | GRADO G Ierpretz [0s Mmar0s SNiT0s ¥ 1201002185 (20 508 1. DeTos Tinks suseridos aneriammente el esmdini fraeraa claseun problema resweka
representacionss de ion ¥ de decimal) con 5us aperacionss, en 2 través del metoda Blya
ontextas, 2l sesalver problemss da v, 1, s=partas, 2 Sacializacion

estimacionss Beconoce v establecs diferentes
{d= ordem v squivalenciz v las wtilizz pars wrsumentar
p1aC cedimisntas)

ESTUDTANTE OESERVACTON: Mamanta Pedzgizico: Explosxin
EXFLOFRACION Dros horas destinadas para provecto se dio inicio dando sracias 2 Dies vrecosdando la
P EtED Ao sTEc e [ importanciE de kb Esoucha
2 Das ssmudizes heblen demssiado misnrss ol dmm ex]in snclase ;(osdebe
hzcer &l dacene? Lusz 52 dio 2 conocer 1z primers sineciindel primer momento de ]g]‘l]dB;‘h‘l]l
b Almnas esmdints perdienm 12 evalecim damostica EXPLORACION 'Das estudizmes h;bf;ndfﬁda Tg’—'ﬂh;u :]iimf;e a:]m d; E
i estudiantes ; i 52 Jo dio solucion 3 través de cada uno da los pasos
L :’ie;;‘;p]:us: 2salucian cada mo delos prdblemas teriendalos pAE da E‘J.haam’.ph"ﬂatanh inclmyenda =1Pasal d= Joss Antonin Fmdezp];aw quangs
3 Dhesea rasolverlo indica: QUERER RESOLVERLQ:
b. Entiends &l problema: s= dentificala At de cada i los . . B
datas yhom.dimﬁesdsmenhpnmsmnpmhhm‘na ]a]mhlamm Yz dadz una salucionz 2 problemati@ 52 dio 2 conocer B semundzla cozlen srupos s
{:Qué debs hacer &l doceneT), los datos (esmdiantes) ¥ cmdicion (heblax) estndiantes dieron nme salucion aporima. 32 socilize I respuests de cada uno antes de expliar
¢ Confizmsun plan sstrampia que emplexa 13 docems para que os esmdiantss degjen tzdzung delos pasos dedos en 12 sohucion de 1z primerasinecion coma: przune, dams,
dehablan ita el buen dsarmalle de 1a clase {di con los ssindianks condicion. esrzgia y eplicrion delz misma yrespuass 2 12 prasune
5
Momenta Pedzzo zice: Estrucinrzcion Diaria de Campo T | Docente: Marm Aljandra Sanche | Taller Graa T

2z dio entrez del Taller Gur N1, 12 oozl los estodiantes observaron v leyerm envaz bajz, TALLER GUIANZ

50 52 dio lactwa en vazaltaa Ia bi afiz George Palya vl p=as dasn Matada, CONQCIENDO LA TIENDA DE DON FEDROQ
cimss dadzs en €l momento anerior, lez=ndo 2
udama -d.d' soluciona problemas ASIGNATURA [RATERIATICAT

matematicos ms svudas dar salucin s sinEcionss conid DOCERTE Nz ALEJATDFRASANCEE CRADO | Sexio
FERIODO ‘Shrera de J0 7 T
Momanto Padagd gico: Transfaramciz FERSAMIENTO ACTORAL
COMFETENCIA | FES0LUCION COAL [T
Loz esradines que mvieron |2 posibilided d= insraser 3 alzumodz bos links dados en la iz VARIACIONAL

Pudiamnql:saﬁd]gutpm;md]q faril da der solucion 3 nn problama maramEticn 5 s has [CONTENIDOE | SISIEALA DE NUREFACION DECIMAL
de manera claray o1z TEMATICOS

L. i . j . B ESTARDARES | Fesuslvo v formulo problemes nilizando propledades basiras de [a
ANALISTS: 32 dio inicioal aprandizaje dal Mamdﬂm;hz\-a-da simzd s ELELL, tzoria d= nimens, como lz: dz 1z imnakiad 125 de lzsdi s
&l fin, primang d2 mostrar quz de ]z desiznaldsd: da b adicion, susteocim, muliphcacion,
tamhbien 52 pueden dar solucionz protlemes maems: divisim ¥ patenciciam

haciz &l reto de dar solucion acertadements 2 cmlquier ]uﬂ'l:]ﬂr—_h 5E matemation oo

Tustifico 1z slamin do métodos @ insmmentes de ciloulo enla
T;mhanur_]]anam: zsler H‘]:-;J:I 'aL'l::rmau ]ld' d.d ,a]u":m;]; sezunda anu.; lemas

gesolucian de prob
zsalvar e 35 STV 0 SO 08 ¥ 00 TUAIENGE 02
transformacio, comparscion, cecbinecim ¢ imaladon & inkrpraEc
condicimes necesarizs parz susalucion

Fesalver y formuler problemss muoltiplicatives mtinerios ¥ no runm
parzlz ’\"m'ﬂld‘ problemz de adicion repetida, factor multip!

matEmEticos sHng mhanpdz simadans: andua. Eﬂmﬂ:ﬂﬂ:ﬂﬂﬂd? 2 clase e — = TR T <

compard pos gempla con I sinecidn que viven los ok cos para darsolocion 2 en grandss ETIDERTIAS d:ﬂfrd} Tz CODCiines DECRsRias Par a0 ol manin o
problemas que vive &l ser humana, enfermedadss tales coma =l Sids v &l Cane erquahgn]]aah Interprstar v utlizar condicionss suficisntes parz salcionzr oo
2tantas parsonss 2 |2 muene Actimdss que srin sprovechades anlos poximos talleres uizs problemz culiplictiva

parz &l aprendizsje y sprehension cads paso del Méwda Poljm tenimdo en cuema queel trabsjo TEL DEAIGRADG& Tma]xaﬁ]ﬂs T ey oondE (s

colzbosztivonas 2 1z zprehansion d=] comockmiznty en sstecasoszsolucim d2 poblema

matemiticos ;nz\-;,d_'IMamdn Polz i]laﬁ'wn.;.an

iom, f=partas,

3,
estzblece difsramtes

{de ordsn v eguivalenciz v las utilizz pars arsnmentar
P00 cedimismas)

ESTUDIANTE

sl witada Palsmen
DPara sste momento tenemas <lpunko 1 del taller, en donds :aa]uzrdu.n:rarrﬂa]m'];

tiendz d= Dom Pedroy recoseren we informacimimporene paz la s
signientes pmins deltaller

[ ESTRUCTURACION |
Pata iniciat estemomento 52 debe tener en cuents To v en ol Tallr T Fndands 52 explica




5

[Tz a0 Hélus i 05 G2l e0d0 Bz, 205Mas d2 0803 25Peios O 52 ey henn
continuacion.
Pasos del Metodo

A estos pasosse leamess ¢l Paso O Quesr resalver, que indics tensr b mejor actind pars
szsolver &l problema

Paso 10 entendar £l problema: 2qw =] smdiante imeprean loque dice v quisrs &l problems
tenienda en cuantz los siznientes aspectas: pegun del problema, detos del problama y 1a
condiciam.

Pasa 2: confisnrar m plan mzirienda las sisnicmes estraesias para reslve un problama:
absarvacion, harer un dibuyjo y aperadanizs), 2] ssd inte radacts m pequetio parrafo en
donds indiz cuildes 1= ameriass ssraesizs vaz wilimey como ko va ulizer Elparrafo
cansta de los siznisnt=s aspecios: primena debe imiciar Para saber, semmda escribe la
premunta del pblema tercern aprem 12 palabez dsbo v por nitimo nombez 3 ssmamsiz y
forma dz odma 52 vaz wilizer . .
Pasp 3 sjecuss &l plan en sst p=o <l esdizne rezlizs mesmat caments o que escribio
&l anterior pasa

Paan 4 mirar hacis st@s: &l sstudiens eneste paso verifica 51l repuests dedz escomec v
fespondaz lz pragnma del problems

Para iniciar conla aplicacimn d= cadauno d=los pasos oo sus sussrencizs resalvamos en
zrupa los problemas 1.4,2,3, 4,5

TRARSFERERCIA |
1. Ex zupo d= cuziro estudizntes resolvaran = pumio §
2 Socializacion

143

La explicaciony ap]ﬂ.c&md_lumﬂuwaa dininicio dendo sohdan &l pmi 14, del
Taller Guia 2. Lusgo s2 evaron 2 cabo los pumios 2, 3, 4y 5 del Taller Gz, con el finde
raforzer ol Método Boly, importas sssaltersn los estodiames 1 perricipacion an sl momeni
d= opinar, suzeric v hest proponsr 12 solicin decada pasa

S’ul};iﬂ-uq‘m]ﬂiiuumu_: diversas dific Iz aplicacion de cada mads
los pasos del Mtodo, sobs todo en el pasa 2 confisnrer un plen, =l cuzl es &l que da solncion
2l problema dz mamanarz wxma v que ds 2hi sscozide v explicads demanerz emendiblz
estratesia 52 pusde der salucian al problema =salvienda 2l pasa 3 v4 del metnda

REFLEXTON: A pesarde 1a zran motivecian & inierss de los esindiants duramts <] desamallo
delos puntos 1,2, 3,4 v 3, cuando 52 enfrentarom soles enla solncion dsl punios §, mbo
muchas confisionss emperands oo s identficacion de detos, presune v condician, sotes todo
en 12 redzccion del pasa 2 endande dshen sscoger v explicar de manes clan yacartad 1z
zplicacion dz lzzswatesiz parz dar soluciom 2l problamz

Teniendo en cusns ssis resulmdos del punm 6, 52 levaa dissfiar los 5 guisnes Tallerss
(Gruias 3 formules vsohcionas cada prblemas parti de cada pao del Matoda Boha, parz nm
mayar aprahamimld= zsiz Meindo Ademas cadatzller zuE tendrael oljefvonosalode
rafrzar &l Método Palya, sino mmbisn de aclerer, profundizer yreforzar cads operaciinbisi
enirs nimeras Natrales

OBSERVACION:

Momento Pedzgigicn: Exploracian

Antes de imcizr |2 proxima hora de proyecio, s2 ks dioa los estndizntes lzs debide instrocdons
oo sealizar mn secorrido de 1z dends de Don Pedro, dizlozar conel sobe suvid paamu.],
trabajo u otos aspecios ¥ realizerunatabla endamds se describe &l producio, cantidad y precia
En 1z hors destinads pars provec cads sstudiznts saco s informacion y 1amess s prosiznio 3
1z entrzzz v explicacion dal Taller Gz M2

En zrupos de £ estudianiss resabvizron s Punfos 1 (2. by o)

Momento Pedazosica: Estrucuracion

En asts momanto 52 din inicio a]aaxp]mmdaa.danm da s pesos del Méndo Pplyaenla
soluciondelospumos 14,2, 3, 4% 3

Estos, 5215 dinsohcion con 18 peridpecion ds cadzung delos ssmdianes

Maomento padzzozicn: Transferencia
En 2512 momanto s2 conformanm smpos de g esndiznies, los cuzles 12 disron solncidn al
punta §

ANALSTS: Fus motivants parz 1os esmudizntss compantis mformacion con don Ped, s0be wdo

Diaria .a‘e Camgo I Docente: Maria Algjandra Taller Guaa ¥
Sdncheg
TALLER GUIA N3
ADICIONANDO ANDO

[ASIGRATUFA [RATEMATICA

DOCENTE 4 GEADD

FERIODO i il de 21

|FEREAMIERTO|

COMPETENCIA | FESOLTCION COMPORENTE
VARIACIONAL

| ADTCION Y 5US PRUFIEDATE
TEMATICOS
|ESTARDARES | Fesuzlvo v formulo problemss nihzaidn propiedades basiasde [
teoria de nimens, comalas de 12 imnaldad, 1as delas distings forms de
1adesiznalded ylas de 1a adicin. sustaocion, multiplicacian, division y
potencizciin

Tustifico]a eleitn d= metodos ¢ instrumentos d= cakoul enla
resolucin de problemas

[ APRENDIZAJES | Fzsolver problemas aditvos nimaios y 00 nUANeios de ransfonmaion,
comparacion, cambinaion ¢ iznalzcia ¢ {merpremcion condicionss
nacsszias paE s shcion

EVIDENCIAS | Inferpreiar y DAl condicionss Iecasnias para s0 T 1L probiens
aditiva

Interpretar v utlizar condicionss sficients pera solicionss un problams
multiplicztiva

DBA TEA T GRADU 6. ierpret [0s DMMma0s anier0s y f20i0nales (an 508
raprasentacionss 4z fraccion v 4z decimal) con sus operzcionss,en
diferantes comtextos, 2l sesolver problemas de varizcion, rsparos,
particionss, estimaciames, etc. Reomocs yesgblecs difsrentes ralaims
{deorden v equivalenciz v ks urilizs parasrmmen s procedimisntos)

[ESTUDIARTE

EXFLOEACION
EX Zupos d= IRt eslad s 52 I E 2 fes0lvar 2] & Z1ieE o bleme

En una zran indnstda kabiz 348 empl=dos. Lusgo, s2 produjo une expansidn de sus
instzlacionss ¥ 328 empleados mevos fumon contrados ;Cnamtos empleados hay zhorz en.
1z induswia?

ENTENDER EL CORFIGURARUNFLAN | EJECUTAR ELFLAN
TROBLEMA

PREGUNTA
DATOS

TORDICION T T
[FESPUESTA]
Mztodo Pafra
Comprendi el enuncisdo 30
EVALUO el problems NG
Adaremisdudasantesde ST
L continuar NO
Identifique todoslos dstos =
FROCESO ; WO
Tuve claro lo que quens I
encontrar NO
Propuse un plan para EL
EnContrar uns 3ohdon NO
Reslice las operaciones EL
COTTeCtRmEnte NO
Verifique el resultado 3L
NO
TJustificatu resmesta:

32 socizliza ]z solcidn del problama por pare de cade zrapo

220 52 s2aliza un converszionio 2 panis da las signismss pramngs

1 g(3115 dz otrz manera podamos r2dacer ol problama’

2. il fuela estrakgia que wtilizo parz da solucitn 2l problema?,  hey ota”

3 ""ua.l fue 12 palabrz dd emnciads del problema que te llevoa tomar [a dedsian de
fealizar una adician?

:Qus atras palzbyas = dednca 2 realizer mna zdicim en 3 solucionds m problema”
Observalz sisnisnt imagen Palabras que deducen Adicion [Hayowss

@9900
e © o

[P

(- K-
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&y

i

ESTRUCTURACION

ADICION: Definicidn: dedes g EN, 52 define l2 sumzo adicincomo: gl =¢ Dmdaay
% 52 denomimn sumendos ¥ ¢ suma o total
Ejampla:213+17=230, 1os mimaras 213 v 17 son lossumandos y 23025 12 suma total
FROFIEDADES DE LA ADICION

1. Allanzardosdados. ;Cuimos pmios obtango an torzlen ks caras supariones?

A

Qué podemas conchi?

2. Supan que estE jusEndo 2 szber cuEntos pumos femss en toel oo 2l doming

Qué puades concluis?

3. Ings enconwd Shusvos enunnido v ninsuno en &l ows.  CuEnts huevos hay e wel’|

‘Que-pad;_-n:\'ﬁ conchir’

4. Raosztizne tresllzveros, 2] primero con S Daves, 2lszsundo con 4 Taves v 2l ercenn
con 2 laves ;Cnantas lsves dens en oaEl?

DD
TP

Qué podemas concloir?

Completa &l simisnie cuzdra

[FROFIEDAD DEFINICIOE EJEMELO
CLATEURATIVA ‘:\] 2. b E N, entoncs aFRE
CONMUTATIVA Zia, B EN, entoncs

#h=lda
ATOTIATIVA Hab . STONCes

P -
AMODULATIVA SiaE N enfoncasari=Ha

TEANSFERENCTA

TRABATOEN GRUPODE CUATROESTUDIANTES
1. Apanir de cada paso dadodel Mitodo Bplva formulz el enmcizdo v sesudvz 2]
problems, realizanda los pasas faltzntes del Matodo

a

ENTENDER EL CONFIGURARUNTFLAN [ EJECUTAR ELFLAN
PROBLEMA

FREGUNTA: ;Cuzmo es &l

FETTUESIA

Metoda Pala

Comprendi el enunciado I

EVALUO del problema NO
Adaremisdodssantesde 31

MI continuar NO
Identifique todos les datos =1

FROCESO ; No
Tuve daro lo que quens 1

encontrar NO
Propuse un plan para 1

encontrar uns sohicion NO
Realice las operscone 11

correctamente NO
Verifique el resultado 11

NO
Justificamu regruests:

b
ENTENDER EL CONFIGURARUNPLAN [ EJECUTAR ELPLAN
FROELEMA
Fara saker ;TEmotiEns
PREGITNTA: entra1as tres bolsas” dedo
DATOS: swmar 1z cantidadas de las
CONDICION: tres bolsas
KESPURSIA
[ Mtode Balvz
] Comprendi el enunciado I
EVALUO del problemsa NO
Adaremisdudas antesde 31
M continuar 4]
Identifique todos los dstos =1
FROCESO Q
Tuvedsrolo quequens 51
encontrar NO
Propuse un plan para 1
encontrar uns sohicion NO

Eealice las operacions EI

COTTectamente [
Verifique el resultado 51

Justificatn regruesta

ENTENDER EL CONFIGURARUNPLAN [ EJECUTARELPLAN
FROELEMA
PFREGUNTA:
DATOS:
CONDICION: B0
; b
&dn @
Total: 35+B(H+12+45= 172
FESFUESTA
Metada Palyz
Comprendi el enunciado 21
EVALTUO del problemsa (o]
Adasre misdodss antesde 31
L2y continuar 0
Identifique todos los dates =1
FROCESO ) O
Tuve cdaro Lo que quena 51
Encontrar HNO
Propuse un plan para 1}
encontrar uns sohicion HNO
Eealice s operadones 1
correctamente NO
Verifique el resultado 1}
NO
Justificatu regmesta
2 la prodnoion de planes sxposn 563256 onquides 185562
Crantes planiss cxpani e total”




Y

TATOE
CONDICION
[RESFUESTA
Metodo Balva
[of &l i 31
EVALUO del problema o
A.du!nudndumude =l
ML No
lnhﬁsh dates =1
EROCESO o
Tuvedaro lo quequens 2]
EnCOntTaT NO
Fropuse un plan para 31
encontrar una solucion NO
Realice las operacone 31
ol NO
Verifique &l resultado 31
NO
Tustificacada regpusss:
TRABAJO EN GRUPODE CUATROESTUDIANIES.
1. Zzinvita 2los estodizmes en srupo de cusmo esrodiznres 2 formler ¥ resolver 3
problemas donds s operacion de k adicion s |z esirzizgia 2 nilizer Tener en cusni
&l zrafico anterior
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Momenty Pedzzozicn: Transfarenciz

En ests momenta se busod que los esmdiznes contimisn con 1 splicacion dsl Manda Bz pm
1z solucitn de sinecionss problemas, enalpnmpnmuﬁumhunalemmdﬂdehsmn
problema partiendo dela infosmacion dada, ¥ lusso disron solncional mismo, en ] sezundo
punto disrom sohucion 2l probler: pariends dsl smacizo v anel taox pum formularn =1
enuncizda del problema v hemdﬁnnsalmunalmﬁmadﬁms.dereahmelmpmh £
=rupa de custd esmdiznte seviszron, aclamon v evaluon los sprendizsjes esperados
entreznda &l tehajo complan, aslenada v con Jo que sz 12 est3 pidienda r=salver.

ANALSTS:

La mayona ds los estodiantes tiznen clera <] Mstoda Baha, parlo Enisn mofiveciomy
participacion, en b sealizaciinde cads momane pedasisico.

En la mayona de los srapas sepudo obsenar 12 crsstividad y sobre todo laimporencia dd
contenta peaimo para 12 farmul acion del snmcizdo de las siecionss problemas. Lo que permite
remicar ks impartancia de rabajar en grupa para ackrar, profimdi zar yevaler los aprendimjes
esparados, enwamndo cltrabsjo completo, ordemzdo v con Jo que sele et pidiendo resalver
= alzunas trabajs entrezedas, se pudo otservar, que deben tener en cuents 13 estuomrasencilla
en la formulzcion del enmcizdo de 12 sitmecion problems.

Al mamento de evaluer mi procesa, los esmdianies recalcaron con m 51 que Enendiran el
problems, configuresmnun pla, gjecmzron 2] plan v mieron haris awEs enla solncion decada
ung de 1oz problemas.

OBSERVACION: .

Momanto Pedzsosica: Exploracian

En este momenta 52 buscd qu ks esmdianes verifiquen, que en todo problema hayume pakbra
o palabras claves que nos deducen o nos erientn heciz k operacion que 52 debe eneren cuent
CODO estEtesia

Zz rzsalvia alprohhm]ﬂmado.sezmdademaspremm que nas levan a concluir conel
cuzdso, donds 32 eqpadfics unz seriz de palzheas qus dadneen Adiciom

Tambisn, lnszn de salucionsr &l problems 52 expuso 12 rejills “Evalo miprocssa”, con &l finde
q'n.eadaasmdannelahesn]xmd.a»menmmsm dificulttades 2l resabver ol problems
3 travas del MaradoPalie

Mamento Pedasozico: Estrucmracion . . . .
En este momanta, s dio 2 canocer 12 definicion matematicada Adician ya traves de gjemplosse
explica cads uns de las propiededss que 52 aplican en 1 Adicin de Numenos Natorales.

EEFLEXTON:

Teniends en coentz loobsenado yanalizado, para ol dignients Taller GuzN 4, seaxplicarz 12
estructusz dz 1z fosrulzcion del enncizdo deuma simacion problema, conel fm de aprovechs |
mativacion, pasticipaciony creztividad de 12 mayona da los esmodiames, loquehs permitda
s=nerar aprendizzjes sisnificativos, xﬁtmieﬁqn.emtmndaﬁ &N cusniE para comfarmar los
Zrupas en <l desaerallo dalos signisnies Tallerss Guizs, tambiin b que promoeve Viznssky s
23tilo de emsefimzz seciprocs, 2plicar lodzl owo experny semir conlz idez de zplicr
simaciomes cotdizns pars que wds aquslla idsz que s= enco=ntz enlz zonz dzl dasarrally
proxima (dudz), 52 pusdz zprender v concretr, v podsr 23 coleborar, aquel ssmdiameque szl
dificulta

Importzntz lo dz aplicacion dzla r=jilz, porqus los esmdizmes mo s0lo ramuslvan o] protlams,
tamhien, justifica lo aprendidoy o' qus deben reforzar sobrela spli@cion dal Meodo Bl en
la solucion problema

Dmml dm‘.'.‘ama d_ [ Docenis: mmmu«m | Taller Gua 4

TALLER GUIA N4
SUSTRAYENDO IENDO

[ASIGNATURA | MATEMATICAS

[DOCENTE | M= ALEJANDFASANCEEL [ o

| FERTODT T TECHA [ Abald=TI018 [ H
CTORAL

| COMFETERCIA| RESOLUCION. |
‘caxmmn—mmmgc?m—

|CORTENIDOS | LASUSTRACCION
TEMATICOS
|ESTARDARES

[vo ¥ Tormulo problemas nilizando proplededes hasias da Ta
120112 d2 nmans, 0omo 12 d2 12 iznaldad las 4z las distnes forms do
12 designaldad ¥ 1as da 1 adicion, sus weccion, mulviplicacion, divisony
potenciacion.

Tuatifico 12 eleccion de matodos = insrumentos de ciloulo enla

rzs0lucion de problemas.
mmm TN G5 ¥ 10 TUATET05 Qe a0sl) fnacia,
olmparacion, cxmbinacian 2 jgnalackm = inpreecion condicionss
necesarias para susohcion
[EVIDENCIAS | Imtferpretar v wlizsr condicioness Necesefizs Pata o Mo onar 1N pro feme
aditiva.
Interpretar v nilizar condicionss suficienies para solncionsr un problems
multiplicativa.
DEX DEA T GRADU . Inrerpe=t [os mameros entefos y f2Cionales (=0 51s
representzcionss de faccion v de decimal) con sus OPEfECionss, &L
diferentas contsxtos, 2l fesolver problemas de varizcion, separtos,
particionss, estimacionss, etc. Reconoce yeseblece diferentes relaions
{de osden v equivalenciz v s wilizs parsarmementrs procedimisntos).

[ESTUDIARTE

EXPLOFACION

Fesuslve [3 siEnient sUEcion prob=ms &n compaia oon s Compatans v poizsora
Enunapanadenz hay 112 ores. 54 5m1dem.3‘ son de zamshoriz v el resio sonde
+H|chocolzte. ;Cudnes e de chocala

_GJN'FIGURARUNPLKN EJECUTAR ELFLAN

PROBLEMA

PREGUNTA
DATOS

TORDICION
[FESPUESTA |

Metodo Balva
Raponds: (Qus operacionss sz ntlimron pass rasolver |2 siacion problema’  Por qua?

Lusgo =1 grupo dedos ssmdiznes, busca palsbeas que dedurcan suswacciin.
Perg recusrda: Suseraceidn ¢x Resear, LNa TRSIracsidn maremdrica,

Compara 1as palabras que escdbists con las dal s mnisnts esquema

ESTRUCTURACION

ZUSTRACCION. Defis b e
s disidn, N =
surmein e bl < o i, Dadn & &, < EY yammmms
Sl quek = defiec e o aemenien de sy & oo a-be crisE g
2-bis

2 32 Temm e, & e y ¢ ifmmcE
Ermgle: L1210 - 1L
£42 Mizucic, W Sz, L Dimmai




&

TRABAJOEN GRUFO
Nos rsunimos en grupo de das estudiantes v sealizamos los 5
501 DUmAros matwales definidos ag:a=8; b= 15

L&ab
sustracciones:

ﬁjﬂgl:l.l-l]]ﬂk]ﬂté“

5 &je i
sealizamds 1 signisnes
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Comy debe ser &l mimendo comparzdo con <l swsraenda parz poder sfecmar]a difsrencia?

sCnzanta 1z fzle 2l metwra] B pars sor iszl alnamezl 157

2 Fealicemos las siznisnts operacimes:

Rzipo

2Qué conclusion podemos sacar de s gjerdcin?

:Es lz2 sustracrion unz operacion que cumplalz propisded conmustiva?

Comparemas las resulizdas de los ejercicias

Qu=c

nclmion podemns sacar”

zCnmpla 1a suskzccion conlz propieded aodativa?

Realizamas las signients sstracoimes:
) [

* -Qus podemos conclur d= 12 diBrencis con respecin 2 k= propisdad modulatva?

Anzlicsmos |z siznisnt conchsion

La diferencia enre niimeras namrales no o
COMMESIva, asociaiivg ¥

le con lasy ra iedades iy

TRANSFERENCIA

Recuerde: Cue para formuler ef enunciade e wne siuecdn
probilema debes tenar en aserta: Sujeto que responde las
preguntas iQuien? i Ddnde?, Suceso o condicion, datos y pregunta.

D

En 311]1\1 3= cuatn sstudiam=: Formik

cada probEma a partr de T2

dec
informaciondads v nesn remuelve . 'qm]ﬂa'rdﬂalas pasos falenes dal Mendo Bolya, Evalne

sU procesa
1
ENTENDEREL CONFIGUFARUNPLAN [ EJECUTAR ELFLAN
FROBLEMA
PREGUNTA: ; Cudnio
guedd d=bimdo enlz tiends
de Dofz Mana?
DATOS:
Denda semana 1: § 143000
Abana: 39
CONDICION: abamr
BESPUESTA
Mztode Balya
Comprendi el enuncisdo =1
del problema HO
EVALUO Aclaré mis dudssantesde  SI
continuar NO
M1 Identifique todoslos datos 1
NO
FROCESO Tuve claro lo que quena s1
encontrar NO
Fropuse un plan para S1
EnCONtTar uns sohcm NO
Realice las opers cones 1§
CoTTECtamente NO
Verifique el resultado 1
NO
Tustificacadz seqpussz:
-
) TTLAT (st AT

PROBLEMA

Para saber ; Cuansy i
PREGUNTA diferencia? dzbo saaizs
N3 SUstrECoom
DATOS
CONDICION
KESFURSIA
Metodo Bakva
Comprendi el enuncisdo =1
del problema NHO
EVALUO Aclaré misdudasantesde S
continuar NO
I Identifique todoslos datos 31
NO
FROCESO Tuwvedaro lo que quena 31
EnContTar NO
Propuse un plan pars 21
encontrar uns sohdm NO
Eealice las opers ciones £l
correctamente NO
Verifique el resultado 51
NO
Tustificacads respuese:
3
[[[ERTERDEREL CONFIGURARUNTLAN [ EJECUTAR ELFLAN
PROBLEMA
PREGUNTA 35.000-32900=32.100
DATOS
CONDICION
FESPUESIA
Metoda Palya,
Comprendi el enuncisdo =1

el problema NO
Adare misdudasantesde  SI

EVALUO continuar NO
Tdentifique todos los datos =1

M . NO
Tuve claro lo que quena 1

FROCESQ encontrar NO
Propuse un plan para S1

encontrar uns solncin NO
Reslice las opersciones 1

corTectamente NO
Verifique &l resultado sl

NO

Tustificacada r=spussz:

Enmaa-uakh;\'::sm-u]n:las 25 ahmmsa'n.pru:ar srada, 36 =n.
'LE];'IPJEEIIT-GTJ] zhmnasen

NILT [GUFARUNPLAN [ EJECUTAR ELFL AN
PROBLEMA
PREGUNTA
DATOS
CONDICION
FESPUESTA
Rztodo Balva
Comprendi el enuncisdo I
el problema NO
EVALUO Adare misdndasantesde S
continuar NO
M Tdentifique todoslos datos =1
NO
FROCESQ Tuve claro lo que queia 31
encontrar NO
Propuse un plan para sl
EnCOntrar soludion NO

una
Reslice las operaciones
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a
— coTrectamente NO an & pr 33 Malsmatizos
Verifique el resultado 1§ Comnel srupo s din solcion 2 &

NO agquebusca que &l

C stz Ademasa
d= cubris owzs palebras que daducen susraccion del problems, Insgode
r=cordar 1o quesiznifics 12 palabee sustra dz acnerdo 2l diccioeriala RAE

Tustificacada reqpusss:

5. Juan va al mercada ¥ compra un kilods papa que ke cuesi 330, unkilods came par 32500,

unalibea de 2oz por 3300y frrapor 3250 8i llevaba en sucarterz # 500 ;Coamto dinsm ke Estracinracian

sab1a? cado de Sustecciin meemitcarent & idendficando cade uno de los
[CONFIGURARUNILAN | EJECUIAR ELTLAN
PROBLEMA
PREGUNTA
DATOS
CONDICION
matematicos. Com Jﬁnd= queta'ui :]daqled=bentﬂﬁ=_fn wta'n];farmul—nmda]ﬂs
TESPUESIA as=pa1ﬁd=]=1nfam:m1;td.=a‘nun]1ua:hl}.[mmmﬁhzm])u:b-u.;m
s dan salucion z los puntos 1.2 y 3. Como compromise saluciomenm Jos punios 4 ¥ 3
I5toda Polva, jamta clse en 2rupas, los estudinies verifican v evalian sn smpo su procesa dal

Comprendi & enuncisds compromisa y & solucional pumo &
del problems
& mis dud: ANALSTS:
EVALTO 3?11:::! santes de Siempsz con ]en’jm"ﬁmddamam;-jén_l_]mpane:e]qs a;rmlia!re; ;a]]avc'! aczboal
MI Identifique todoslos datos desarrollodel Taller snm 4. Logue hapenmitido que s2 realice en <l tismpa destinada. Ademas

2l conformar sapos oo astudiantes sin dificulmdes o znizs con dificul mdss, ha
FROCESOQ " . P pem'.thdﬂ qLEe.qlP_'I}ni con dificultades sefnercen sus dudas & inguistdes, v 21 2 tener en cum
2:“:.:1:?1 lo queg an];fmul;"andah,anm a}a;pmblan:an:ata]zﬂ:a;,

[o]

1

0

1

0

1§

S EIO 25 1z Sustracion 2 partirde

encontrar una 5ol NQ
1

NO

1

Realice las opera ciones

a5 @ partir, del desarrallo del Taller Gz, en dande iniciz con s pre-sherss,

dal tema ypor ultino con 1 comsmuccion de los concapios, ha parmitido quesl

1zhzbilided d 1z compension, o que he llevada 2l esmdiznte 2 raalizar

v eficaz cada pumto 4 Taller

asizmara responsahilidad 2 aquellos estudiamtes sin dificulades en la formlecimds

. enuncizdo y salcion de protlemes me . Elracibis vorizner 2 los estudiantes con

§. formula &l enmcizdo detres problemas dande 12 gperacion 3 ndlizer como eswarsia 2 dificultades en este procesa, 2 aprendizaie v aprehension de cada ema v concepin, hace que

sustraccion, lusgo resuebve cada mo nilizands 1 hl=todo Boka tanta 2] ssmdiane que 1lemamos Experta comn <l esmdiznt2condif cultedes, svalen,
verifiguen v sefiercen lo visto

NO

Tustificacada regpusss:

L5 ¥ W
Diaria d= Campo ¥ Docente: Maria Alefandra Taller Gura 5 —
Sdncheg
TALLER GUIA NS

zPor qué MULTIFLICAR ¥ NO SUMAR?
[ASIGRATURA [MATERATICAT
DOCENIE 7]

5 [GEADD T[St
FERIODT iy TECHA [ Nlavod=2018 H ]
| FENGAMIERTO|

| COMFETERTIA |

Reasponds 1= siznizntes prasuntas:

# _Ex cuinss pares queds dividids 21 papel
# ;Cuantos coedrados tine cada columms?
# ;Cuintos cuadrados tisne cada fila7
# Cuanto s B vas T decin, 4 +4+ 4+ 4+ S R4 F 4+

TEMATICOS

Tustifico ]z elecion de metodos & insmumentos de caloulo enla # ;Cuintoss 4 vecss B es decir B+ 8+5+38
cifm da problemas # Como 52 escribe abreviadements 4 veres § v 0 e
[APRENDIZATES | Fesolvar ‘P Iemas 2ditivos Tumaros Y0 ruinerios de transto nmaci, + ;Quérssultaiose obtiens”

comparzcion, combinarion & inalacion & imspramcion condicionss

necesanizg para s solocion
EVIDENCIAY terpretar nilizar condiciones necasatias Para s 0MCIonar N protEma Resuslve conlos compafisros vdocente ¢ siznients probleme
aditiva R A . . L3 ballena 3l 25 o hrg coma acho a_lafzﬂreia_na cads sl=fane mide
! - aproximadamens 7 meros de lonsitd, ;Cuales 1z nsimd ds s ballema?
ENTENDEREL TORFIGURARUNTLAN | EJECUTARELTLAN |
DEL FROBLEMA
Recomoce v e;Eblra dn’aram PREGUNTA
{de arden v aqm\.dan'\; 5 wiliza para srmumenGr procedimisntos) DATO=
ESTUDIARTE
o CONDICION
N EXPLORACION FESPUESIA
izZn= [z indicacionss 1o E)iE) E -
8 colummas o bien 3 fiks v4 columns za: {etoda Jals, Comprendi ¢l enuncisdo =1
- del problems HO
EVALUO Adare misdudssantesde 31
w1 continuar NO
Identifique todoslos datos =1
PROCESO Ll

Tuve claro lo que quens 51
encontrar NO




- ¥
FReslice las operaciones i1
COTTeCtamente NO
Verifique el resultado 51
NO

Tustificaczda seppussm:

)
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Responde: ;(ué operacion s= wiliz pars resalvar el problema”, ;por qua”,

Entoncss ; e ex Multipinar?
RECUERDA

L cperacion, que es wie sume
sbrevisds de sumancos usles,
2 ams MULTIPLCACKN.

i

ESTRUCIORACION

MULTIPLICACION: Defmicin: dados @ 3y cEN,axd=g+a+a+..+a
& veces
Lamultipliccim entre dos nimaros natwrzles 2 vh, 52 simbolizm st
abozxh,
Bv
El puntoy el sigmo x indican multplic

P
Cadatenming qus inrenvins en 13 gperscim s=

llzmz FACTOR E] nimero que 52 repite 52 Jama MULTIFLICANDO v 2l nuamen ds veoss
que ] sumanda s repie s2 [lms MUL TIPLICADOR.

TRARATO ER (RUTO DE CUATRG ESTUDIARTES
1. Responda:
2x5=10 ;Qu:

2 d= nimerns smel 2 yel 37
de mumaro 2z 2] 107

damumeros san el 3 yel 47

Qu
Ix4=12 Qu
1 demimera s 21127

3x7=56 ::Qu de mimeras sanel 8 yel 77

352 de mumerg 25 21567

Qs
252 de nomera e el producto d= dos nomenes neturales”

Que

. Rzaliza lzs sigmemes muliplicacionss:

Txi=
5xl=
2. Reslizalas signiemes muliplicacionss:
Haln3i=24x2=x3 Balxni=3xz2=x3)
Bau3=0x2=x3 Ix{dxi=Gz4x3

Qe conclusionss podemas sacar?,

. Contemos Jos punis . .
:Que conclusion podemos sacar?

:Qué pasz cuando uno delos fecmees as 17

Qué conclusion podemns sacar?

)

= )

CONCLUYAMOS

L retiplicacion sxirs simercs nzterales Somgle las sigsiseies
1. Lz msiiplicacion & dos siemeros satrales o oo simens
szmal Frogindad CLAUSURATIVA.

2 Elosden ds o factores oo aliera o produsts, Progindad
CONMUTATIVA.

3. Para muiplicer res factoom podemos azroparia ds
Sifmemctes formas yefacisar s prodcis parcizies sin gus f
srdaca fiuxl vasis, rogisded ASOCTATIVA
4 La motgcacion ds cazkguier s szt por 1, d2 como
rowsitada o i csmero sataral Bropisdad MODULATIVA.
(Bl modale 4 prodocte ca ol 1)

5l grodcio ds wn simers natora por sna adicion 8= dos
sramesos nzsraies o gsel 2] prodesin de dicho mamora por Gk

e do s semendoa. Fropisdad DISTRIBUTIVA.
( i S/

PROPIEDADES DE LAMULTIFLIC ACION
[FEOFETAD TEFNICION EIERELD

CLATETEATIVA 52 bEN, entoncs:
FREN
CONMUTATIVA 52 bEN, entoncs:
ah=baa
ATOTIATIVA Hab W, entoncas:
)= (ke
RODULATIVA %12 E N, entonces:

al=1xa

DIETRIEUTIVA

TRODUCTO CONFACTOR [ S 2E'N, entoncas:
CEROQ axl=0xz

Multiplicaci ones abreviadas:

Multiplicacion de un numero por una Multiplicsdon de un numera por IT T
potencia de 10: pra mukipiar cuzlquiar | ..o 19 pars multiplicar clqeier mmen
numerg naturzl pos ma poendade 10,52 | natural por m maero de das cifras que
escribe ol mismo mimen ¥ 52 2compatiz 2 | prasante tznsolo ume decem, e epresala
tantas ceros como E=ng= lapoendade 10 | multp

nen forms horizantl v s2

2l primer niueearo por 13 ciffa de

s del s2znndo numers Lusso s
eioribe es2 producto de derechs 2 izquisrdz 2
partirdal sima(x) v s2 realiza la sume
correspondenta

Ejemplo: Ejemplo:
34x100=340 213x 13
]

5

Ejercidos: -
a T634x18

b. 234x15

c 103B3x]d
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TRANSFORRMATION

TRABATOEN GRUTPO

1. Unelefant= poquetio pesa apraximadement= 98 kilos Unelefane adulio puede legr a
(Cuzmo puads pesar unslsEne sdulo’

.‘\1
o

'L

LEMA

CONTTEURAR O

EIECUTAR EL LA

PREGUNTA

DATOS

CONDICION

REGRUCSTA
M210d0 Py
s Comprendi ¢l enunciade I
el problems NO
EVALUO Adlare misdudasantesde I
continuar NO
L Identifique todoslos datos 31
NO
EEpRE Tuve claro lo que quens 1
encontrar NO
Propuse un plan pars 51
encontrar uns solcon NO
Reslice las operacione 1
COTTECtAm Ente NO
Verifique &l resultado 5L
NO

Tustificacads respusse:

2. Unballenzt pesz aproimadaments 2l doble d2 m elefanie aduita ;Cudl s 2lpess d2

un ballenzwn?

CONFI-0RAR ONPLAF

EIECUTAR EL PLAT

DATOS

o
oy
Wodo ;
s Comprendi el enuncisdo =1
del problema NO
EVALUO Adare misdudssantesde ST
continuar NO
L Identifique todoslos datos I
NO
EEOEEH Tuve dars Lo que quens S1
encontrar NO
Propuse un plan para 1
encontrar una solncion NO
Realice las opersciones 1§
correctamente NO
Verifique el resultado a1
NO

Tustificacadz reqpuzsm:

ana il

3. Una palena Zmul 30Ut pusde pEEar 0 quB pesan Nasis 25 defamas aticanos
adutios. Esios pesan awodmadamaniz 5000 kogramaos cada ung. Caouia cuamos

EI0gramos pea una oal

PROBLEMA

CONTIZ0RAR UN PLA

EJECUTAR ELPLA

PREGUNTA
DATOS

CONDICION

FRESPUESTA
k| ek B
Comprendi el enuncisdo =1
del HO
EVALUQ Adaremisdudasantesde =1
I continuar NO
Identifique todoslos dates =1
OCESD NO
Ll Tuve daro lo que quena 1
encontrar NO
Fropuse un plan para 1
encontrar uns solcon NO
Eealice las oparscione sI

Tustificacada respussz:

CoTTectamente
Verifique el resultado

conta 325 moneds

:CmEnio dinera tema shorrada™

4 Tuzmito =i s slcancs donds salo shorsshs monedss de 100 E1diz que 12 sbrio

CORFISURAR ONPLAP

TUTAR EL PLAT

PREGUNTA

CATOS

CONDICION

Tustificacada respusse:

RESFUEETR
PETR=R Y
Comprendi el enuncisdo =T
del problema NG
EVALUO Aclare mis dudasantes de S
o continuar NO
Identifique todoslos dates =T
NO
EEDEED Tuve daro lo que quens 1
encontrar NO
Propuse un plan para 11
encontrar uns solucon HO
Eealice las opars ciones 1
coTTectamente NO
Verifique el resultado 11
NO

problems

5

D2 zcuerda 2 |2 informecion deda formula ol snmeizdo 4= 12 simacion problems v resuelve &1

ENTENDER EL

PROBLEMA

CONFIZURAR UN PLA

EECUTAR EL LA

PREGUNTA: jousl s
flotal?

DATOS: 5 camisas da
35000 pasos
CONDICION: comprar

Tustificaczdz seppussz:

RESOIELTA
WEoda Baya
Comprendi el enuncisda =1
del problema ]
EVALUO Aclaremis dudas antesde 51
o continuar HQ
Identifique todos los dstos =1
OCESD HO
L Tuve daro lo que quens EI
encontrar NO
Fropuse un plan pars 1
encontrar uns solcon HO
Realice las opars ciones 1
correctamente NO
Verifique el resultado 1
HO

CONDICION:

]
ENTENDCER EL TONTIZURAR UNPLAS EIEUTAR EL LA
PROBLEMA
EEEEE T G
AREGUNTAC Pagar juana? Cana
muiiiplicar 25000 par 3
DATOS:

RoonUCoTA

WEnd Baa




1
RGO
EVALUO Adare mis dudssantesde ST
continuar NO
L Identifique todoslas dates =1
NO
EOEEY Tuve daro lo que quans 1
encontrar NO
Propuse un plan para s1
ENCONTAT UnA solucin NO
Eealice 183 operacions 1
correctamente NO
Verifique ¢l resultada i1
NO
Tustificacada respuss e
ENTENDER EL CORFIGURAR UN PLAD EJECUTAR EL PLA
PROBLEMA
BO00R =2 80000
PREGUNTA: 12000%3=35000
50000x2=100000
CATOE:
240000+35000+ 100000=
CONDICION:

REGFUEETA
Mstodo Boiy3
Comprendi & enuncisds =1
del problema NG
EVALUO Adare mis dudssantesde ST
o continuar NO
Identifique todoslos dates =1
NO
B Tuve daro lo que quena 1
encontrar NO
Propuse un plan para 81
ENCONTAT UnA solucion NO
Eealice 183 operacions 1

<)

Diaria de Campo & | Docense: .\:I’alm A&‘.:-;Ma-SaMM; | Taller Grra &

i[‘ALLER GUIANG

DIVIDO Y REFARTO
ASIGNATURA TRATERATICAT
TOCERTE Mz ALEJATDRA SANCEE [CRADO [ S=io
TERTODT T JTECHA [REyodeI0IT  |HI -
PERCAMIERTO | NUMERICO VAR ACIORAL
| COMFETERCLA |

[
VARIACIONAL

[CORTENIDOS | LATIVISION
TEMATICOS
[ESTARDARES

Tnsrificalz Sleciin de métodos & insrumemos ds ciloul enlz
sesalucim de problemas
[ APRENDIZATES R=,ﬂ]wa phﬂ:]aﬂ:ai admns TOA0s ¥ 00 UinErics de

EVIDERCIAT
prablema aditiva

Interpretar v udlizer condiciones suficientes para solciomerun
prablems mukiplictivo

TEX DEA T GRADC 0. Inferpret los MIaros SUer0s § faciomaes (s

fomes (d= orden ¥ equivalanc
IO cadimizntos)

ESTUDIARTE

EAPLORACION

Trabzjo en zmpa

1. Rzzlizz los jercicios planrezdos v obiEnss conchsionss
# ;Qué numen muliplicdo por Bda 247,

# Cuantasveoss debo sumar 3 paraobines 207
* Rj'ada comped § 13picss en §604. ;Cudmo lecostd comacada EpE?__

# En un cost] puedo meter 4 consjos. 34 tenso 36 consjos. Cuinios cost costlesnecsig? |

# ;En u.ne_mu]hp]i-. I CuEiDs Nimeros neterals imervisnan como mmime? ;Camo 52
Haman

150

A= ¥
— Correctamente HO
Verifique el resultado 5T
HO

Tustificacada regpusss:

8 Farn:u.]c_ 2l enmeizdode #r2s protlemas donds 1z operaciona niliza como estatesiz
25 la MULTIPLICACION, lnaso rasuelve cads uno wilizando ol Méndo Balz

OBSERVACION:

En sste momenta 52 rz2lizo s sitmecion problems con &l srupoen s=nadd
dividir ma hojz entanis filss yizntas columoas d= acoerdo 2 los dossjen
algunos astudiantss sexlizahen 2] primer sjecicio v las :hn:.ua_'l ,e!muh
puntos con 2l finds Jemr 2l commpi de Ja muldplic

Mamsnia Padaz E ;ml:uuz-:i:'m

daldnllﬂpl' oion, las ]Hﬂ]lﬂda:b :laldr_u.lhplrmmgpmd ajat:i-:'asy]adiva;_;
icacionss shrevizdes, 5= dio m breve r2paso de esk operacion

=ozico: Transferenciz
En este momenta 52 refierza &l concpio dz 1z muldplic
solucidndesinecimas problemss

ciana partir da a formalecion y

ANALETS:
El dis=fiods

estmoings de los Talleres Gumasy laorznizacion del tiempa han permitido que
tomeanla |m:1€ﬂ‘£ ds nzba 3da hora de mammatcs om rapansbilideds &
znr.dﬂpiu]c:h cemz Tamhisnlz creatividad, 2

= dakl Tallems

Lz actitud de disponibilidad enla mayonz de los estudianies por aprender haciendo y
ra_k onznds ko que s=be oo o mena del taller zi ha 58 Eenensn ssparios da
ificatividad ¥ 2l misma tiampao la 'm;rnr"ﬂnd_'lnmﬂ conocimienta

Ademzs, &l insracmer con sus compafisnos, 3yuda que cade ssmd Ense seners s propio
Condcimisnta.

<)

) um‘tp]é’ra]as =Epacins

T x3 = | Sxd = 9 x& =
Tx = 2 | 6x = 24 x5 = 45
21= 3x | xd = 24 9 x = 45

3 Concluya Relecion de 1a muldplicacio sespecio 3 kdivision

4. Enzlsupermenado sstn promocionands la meve presamacidndeaun juga, por ko cuzl

afrecen 8 juzospor13400 pesos
= Cnal es el valor de cadajusa
TRTENDEREL mU'RARLWPLAN EJECUTARELTLAN
PROBLEMA
PREGUNTA
DATOS
CONDICION
|FESFUESTA
[=todo Palvz
Comprendi ol epunciade 21
del problema NO
EVALUO Adsremisdudasantesde I
m continuar HO
i} todosles datos =1
FROCESQ NO
Tuve dare lo que quens 1
encontrar HQ

!nplu-phlpin. EI
encontrar una solucon NO




Fealice a3 operacions i
COrrectamente NO
Verifique €l resultado EI
NO
Justifica cada respues &
b % el precio orizing delos § juzos es d= 18600 pesos [ Cualfue &l shormo porcads
juzn?
[ENTENDER EL CONFIGURARUNFLAN [ EJECUTARELTLAR
FROBLEMA
FREGUNTA
DATOS
CONDICION
RESPUESTA
Mztodo Palya
Comprendi &l enuncisdo =1
del problems NO
EVALUO Adasremisdudssantesde ST
I continuar NO
Identifique todoslos dates  ZI
NO
FROCESO Tuvedaro lo que quena 31
encontrar NO
Fropuwse un plan pars EI
encontrar uns sohicion NO
Realice a3 operaciones 1
correctamente NO
Verifique €l resultado EI
No
Justifica cadz respuss e

H =

;C‘ua]eﬁ]a‘d:ﬁatmenﬁe]adi - e

TRABAJOEN GEUFPO

1. Amzliza si los sizuisntzs smncizdos sonfzlsos o verdederos. Justific tussspussts, 5 &5
fzlso dz un conmasjempla

2 Lzdivisinde dosnimeros natorsles sssismpre otronimeronzmrad | parque

=

Lz divisionde dos nimeros natwrales comple |2 propisdad conmutativa () parque

=

Lz divisionde mumeros namrales compls = propieded ssociztive | parque

B

Lz divisionde mumeros nzirales cumple 1 propiedad modulativa () porque

™

La divisiinde mumeros namedes compla b propieded distributiva ssspecio 2 lasuma )
pargquz

[

Drizoute &l sjercicio anerior. Compars ks respuestas v esoribe 125 conclosianes sobes 12z
propisdades que compla laDIVISION.

[

Completz l2s siznismes tablzs:

MULTIPLICANDO MULTIPLICADOR PRODUCTO

23 a5

12 216

26 234

DIMIDENDD DIVISOR COCIENTE

450 9

3 2

132 12
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ESIRUCIORACION

Lz oparzcicn imverz raspecio 2 lzmultiplicricn s 1wz DIVISION. Si
28 conoce =l producio de dos factorss ¥ uno de 2508 mizmos factorss, 2
puade halla por medio de 1z divisdon eloto facke. Bl dgnods B division
o5+
Eimboliczments: 3z, b, ¢ son numeros naturzlas txles qua:
231 b= entonoss,
b

c
Enunzdivision svada los temuinos son: dividendo, divisor, codantz

X - ¥ = z !
Dhicends  Dhisor Cociente
Otrzs formas deesoribi

]
¥ z

La division #s s aperacion que penmii reparis ma camidad enparss isales. sinsmbarza,
2510 00 25 pasible heoark de manera sxact on todo Jos c2s08 nos mumems namezles, pas
ella, la divisian en =ste conjuma s2 pueds clasificar en exace cuanda elr=sidmw escero e
inexacta cuanda ol regidug 25 difaane de coro

Division exacta y division inexacta

] ™
Gy Bl e 8 b £ e

&g ¢ wls
M4 (ENT]
(1] 3

P 4 i 1l v o s s Urmamon iy b

Meldsh MaBallad

L i b s i way frniim rwrm i
D e sy dminns e e
S rent s e 164 ! :
=l i e g o i o ol mnna s e by 82
o = Lo Bl vl s ngaad ol divioe e el
[ aacioans mia 4l i,

" .
| o0 20
= +*
| =I Blx|7]= | '-D

TRANSFORMACION

TRABAJO EN GEUPO

1. Anun zlmecin g &l sigmisnts pedido: 19 docenas de camisas 2 34500 cada camisz, 53
pares de mediasa 31 680 cadapar, 13 docens de sombreras a §4 500 cadasombrera y 33
docenas de pamelanes 3 318600 cada pantalon.

2 ;Cudl as &l valor totzlde b compra?

&l

ENTENDER EL
PROBLEMA

CONFIGURARUNPLAN | EJECOTAR ELPLAN |

PREGUNTA
DATOS
CONDICION

FESPFUBSIA

|L2Ltodo Bokvz




Tomprad
del

1
HO

EVALUO Adaremisdudasantesde 31
continuar HNO

MI Tdentifique todoslos dates ~ 31
NO

EEDEEY Tuveclarolo quequena =1
encontrar NO

Propuse un plan Pars £l
#nContrar una solcom N0

Reslice las operaciones a1
cOTTectamente NO

Verifique el resultada 1
NO

Tustificaczda seppussm:
b % enlzventz de cadz arioulose =nzlo & - Por cads camdsz 33 (). Por cads par

de madias 350 Pa
total dz 12 =nanc.

sambrera 3430 Dar ¢

2 pantalin §280. ;Cudl a5 alvalor

TJustificacada respusse:

ENTENDER EL CONFIGUFARUNTPLAN [ EJECUTAR ELFLAN
FROBLEMA
FREGUNTA
DATOS
CONDICION
FESFUESTA
H- [ztodo Bahz
Comprendi el enuncisds 21
del HO
EVALUO Adare misdudssantesde 21
o continuar NO
Identifique todoslos dates =1
NO
FROCESO Tuve daro lo que qoena 51
encontrar HNO
Propuse un plan pars 21
" b
ENTENDEREL TORFIFURAR UNPLAN [ EJECUTARELPLAN
PROBLEMA
PFREGUNTA
DATOS
CONDICION
FESPUESTA
Mztoda Polva,
Comprendi el enuncisdo =0
del problems NG
EVALUO Aclare mis dudassntes de S
continuar NO
L Identifique todoslus datos <1
NO
FROCESO Tuve dare lo que quena 11
encontrar NO
Propuse un plan para 11
encontrar una solucion NO
Eealice las operscones 5T
coTTectamente NO
Verifique el resultado 1

D2 zcusrda 2 |2 informecion deda formula ol snmeizdo 4= 12 simacion problems v resuelve &1

problema

ENTENDER EL
PROELEMA

CONFIGURARTUNFLAN

EJECUTARELTLAN

FREGUNTA: ;Cuzles &
valor d= cada torta?

DATOS: 20 torzs, vale

152

Tustificacada reqpusss

encontrar uns solucon
Reslice las oparacions
CoTTeCtamente

Verifique ¢l resultado

2 Luisz tisne 15 docsmss ds narevjs pars empacadas en cxjas dondesolo caben 20 naremjs,

Tustificacads respusst

Cuantas czjzs necssE pae empacartodas las naramias
ENTENDEREL TONFIGURARUNTPLAN [ EJECUTAR ELFLAN
PROBLEMA
PREGUNTA
DATOS
CONDICION
FESPUESTA

Metoda Falya,
Comprendi el enunciado =1
del HO
EVALUO Adclare mis dudss antesde 51
I continuar NO
Tdentifique todoslos dates =1
FROCESD NO
Tuwve claro lo que quana £l
encontrar NO
Propuse un plan pars 51
encontrar uns sohcom NO
Reslice las operaciones 51
COTTECtAm Ente HO
Verifique &l resultado 51
NO

3. Juanito teniz une slancs donde sil zhosrshe monedas de 3100 E1d%3 que 12 zbeid coma
325 moneds. ;Cuanio dinero Eenw sharrada?

Comprendi el ennnciado 21
del problems o]
EVALUO Adsremisdudasantesde S
continuar NO
L ifique todos los datos 21
HO
EDEED Tuve dare Lo que quena 1
encontrar HO
Propuse un plan pars 1
encontrar una solucion NO
Eealice las operacione 81
correctamente NO
Verifique &l resultado i1
NO
Tustificacada segpusss:
ENTENDEREL CONFIGURARUNPLAN | EJECUTAR ELPLAN
PROBLEMA
Tz saber ;onal & alvalar
FREGUNTA de cada par? Debadividir d
valor total pazzdo entre =
DATOS cantidzd dechaquens
compradas
CONDICION
|FESFUESTA
}J- [ztada Paba,
11 Comprend el enuncisdo 21
del NO
EVALUO Aclare misdudas sntesde I
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Coumuar WO

MI Identifique todoslos dates =1
NO

FROCESO Tuve clarolo que quena =1
encontrar HNO

Propuse un plan para 31
encontrar uns sohcion NO
Reslice las operaciones 31

COTTECtamEnte NO
Verifique &l resultado 51
NO
Tustificacada respuss:
L]
[CONFIGUFARUNDPLAN | EJECUTARELPLAN |
PROBLEMA
PREGUNTA 585000 -65.000 =
DATOS - %
CONDICION -
FESFUESTA
* JMéTﬂﬂﬂ Paha
Co-p-id—r.-b 31
NO
EVALUO Adan misdudssantesde  SI
w1 continuar NO
Tdentifique todoslos dates 2T
PROCESO NO
Tuve claro lo que quena =1
EnCOBtrar NO

FPropuse un plan para 31
ENCONLTAT UNA Soluciin NO
Reslice 1as o peraciones 5l
COTTectamente NO

Tustificacada reppues: g

OBSERVACION.
Momenta Pedazazico: Explosacion

En 2ste momanto 2 pasts da 1os pe-saberes dal ssmaianes v da b salucidn de sjercicios s2
induce 2l mizma hack =] concepto matematica de ladivision, luego s2 diosalucimanna
sitnzcidn potlemaen dands b eswatesiaz utilizar 5 ]2 operacionds b divisim

Mosmento Pedzsgic: Estrocmezciin

En stz momemtase l2 dioa conocer el concepto matematica de a division, susclses ¥ seinvin
2o sstudizntss 2 reflecioner v conchois 2 partir de = solocion de unes presuntas, sies pasible s
a]]]lﬂ'blhda.dda]hdfﬂi‘m_-:]]]‘ﬂ]])ﬂd sen k division

Momenta Pedagogion: Transfrencia .

En &ste momento s2 buscd qua bs ssmdiaes profimdicen &l concapto da b divisiony dela
formulzciony solncion de sitciones probleamas cotdiznos, wilizanda como esraegia de
solucion el MawdoBalva,

ANALZIS:

El trabajo calzborztivo ha permitido que los estodiantes, que 52 s facilita desamollar bos tallars
Zmzs, formen grupos conzquellos estdismes que notamose les faclim La crestivided, €
interés pos consimir supropio caocimienio, fusionenda sus presaberes, el taller sum v &l
CONtEXta praxima 12 sespansabitidad, son acritades que s2 perfecdionan cada vez que
desarrollzn el sizniene taller mia

REFLEXION:

Aquellasidszs que bos esmdiantes =nin =n duda &l realizar cads pumm del aller giay 2l
Ei3ma tiempo s2ber fusiomer 2l s, 2] s2ber vl hater desde s cotidiznided, he parmitida que
los estudizmes constrnan su conoci mienta desdasn razbidad, loquellava 2 que ese aprandiraje
5=z simmificativa. El sery ol hmcer desds 1z constanteintsrsccion con el otra

Diarls de fama il Docente: Marm Jm;ir Sanche | Taller Graa 7

TALLER GUIANT
NUESTEA TIENDA

ASIGRNATURA TMATEMATICA]

FERIODT T FECHA | Mo deI30TE HOFAT |THOFAT |
|FERCAMIERTO|

COMFETERCIA | FESOLTUTION COATL

VARTACTIONAL
TEMATICOS
F=sualvao y fonmnlo prob Eemes 18 BZa1d0 propiedade: basicss 42 12

t20riz de numems, coma las d 1z fznaldad las delasdisfimas formas
dzlzdas 1_=na.1da.d}]a..d=1aa.dﬂcm, m.cum.n:n]nphmn,
divisiony potsnciEcion

Juzrificplz <lamion 42 métodos 2 inmrumentos dz cilouko enlz

sesolucion de problemas
[APRENDIZAJES | Fezolva pﬁh‘ A0S TOmA G ¥ 00 TUBIETis 42
transfonmacian, compaacion, combimcion © izaladm e imepreedm
condicionss necesarizs parzs susaluciom
Resalvery fum:n.h: problemas n:n.'ltm]ﬂmcﬁ mtinerios ¥ no nmm.ms
deadicion s=

EVIDERTIAY
aditivo

Imterpratar v utlizar condicionss suficknes para solucionss un
prablems mokiplictive

IDEA DEATCGRADU. [nferpreia los mmeros eneros y racionales (20 sus
seprasentacionss da fraccion y de decimal)consus - aperaciones
difsrentes contextos, al sesalver problemas da variacian, P]]a.ﬂ‘ﬂ:.
particionss, estimacionss, etc Recomoce v estzblece diferentes
selacionss (de orden v equivalenciz ¥ las utilizz pars arEnmentar
procadimientos)

[ESTUBIERTE
b

EXPLOEACION

2 divide en dos momantos:
Primer momento: 1o; esmdizntes cerraran Jas ajos, recordaran Lo que obsenzncuandovana
1z tignda de s barrio, &l tandero tenders los srnculos que sevendsnen latismds, difrensss
PeCios quasstuandan, otras persmas diferemtes 2l chame otendero / endera para qua
onmplen unz funcin imporene en k= tisnds

Socializaciam dl P_mmd.upm ]a fiendz
Sezundo momento: Con synds d= los pre-szheres del estudiEnte recordsmos de lo que
significz d.mr.a.incivc'm.y]us diferemts slemanios que 12 componsn

un.:-uanurtlz!fcli;u T ‘i%? Momentoes basicos de la i
dramatizacién

i
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sty seasiesreos & e Rl i waoe g
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bty (it b OFOUETE

Elementos de s dramatiracion

LOS PERSONAJES: s ks actorss queparticipanen b dramaizacim

a-Principales: Sm aqudlos sobre 2 Jos que les s2cae ol pesode ke accin Lz hiswdasecanm
curre 3 =llos Prosonistas

cundarios: Ayndanalos principales. Apsrecenen b zociin d2 nnmado plana E1

naje oo evolciona Tados los parsanajes que aparecen en & naracion deben tener s
propia persomalidad

LAS ACCIONES: deerminanlas actividads que rezlizan los persomzjes

F.L ESPACIO dé‘ram donde se desarralls 12 any zctia los personzs, Cabe rasder

¥ DOr oo enun espacio dramatica

2ipa
ER E:]I 2 f3eEnico. Donde 52 exliza ]
b. Espacio teatval Es el existenta en ol tacm. Tiens que sar imzsinada par &l agaciadas

para entender =] manca da la 3o
personzes

v para fijar la evolocian & 1a accian v de las

ESCENOGRAFIA Comprends Jos simnianes camy

pos .
L - Direccion: El disctor s quisn dirise v coordine el mantie de la obra Orzaniza los




o)

i‘ﬂ:c’\\'h Y13 3 5T COmpaliens ¥ _an:p =
- Decorados: Elamenins necasasios pas 2 iz ol o
-Vestuario: Prendss vropas de vestir

- Ilumins ciom: Lucss \a_'laltanm,]mmsm para provocas efecios: dia nochs, tonmentas,

- Sonido: Misica yefectas sonoros para complementar ko que aparece en.
-Escenografis: Lngs pac reprasenter Jzobrz. El escandgrafo &
dlﬁ'll.]Td’:q‘l.E]ﬂBic]]Pﬂl'Ef_]I\'Hl'Efd’]r__:_ il
- Utilerin: Elsrenis qoe deben sor adaptad oz pars wilizs an 5 sscemasio

52 puede hacer Jadistincion ente durcian ¥
e difersncizr enire rismpo dramstico v tismpo de

TIEMPO: Diesde sl pmi .'E\L.'E.itat; ;'

En 2] Tismpa dramsti
convencioakments 2

5 &l tiempa que dura lasepresanoion; s duwacion demsta & 12
iz parz 1z plasmacionde kacciom enel sscemano

El tiempa de fockm: correspande al imtenzlo tempaoral qus enla realided duraria b zocim
representada, en pocas palsbras, la durscion comespandiente a 12 duradon correspandiems 21
50250 aoumiendoen sealidad

Tomado de: hitp: (bithy B Eqs3

ESTRUCTURACION

Tenienda en cuen@ [z miormacion anterior, realizar os sizniem=s momenios:

Primer momento: <] cursadividido e w25 zrandss srups 5212 2signad <] sl

camrespandiente, formularan y daran sokcion 3l problsma de scnsrdn con b informecian duts

EJan]a itE]
[Tendera

Cliente Proveedor
TATO 0" QUERER TATO O QUERER | PASOO QUERER |
RESOLVERLO RESOLVERLO RESQLVERLO

|PASO [ ENTENDEREL |PASO I ENIENDEREL |PASO L ENTENDEREL

PROBLEMA PROBLEMA PROBLEMA

Drezuntz: ;Cuini debe Prezuntz: 5i zbom 100000 | Presuntz: ;Cndn fae sl

cobrar dofia Mar? :En cuintoquadolz coent | valor total da ks fecmes?
Datos: deDon José comacliams? | Datos:

Cusnta dedonlesdécomo | Datos: Factura=]

clisnts: Debe 135000 en producios | @ kilos de frijola 1000l

kila

Condicitn: vender

UNPLAN UNPLAN UNPLAN

[FASO S NIFARHACIA
ATRAS

Thilos = hmdoz o 2l |

&)

154

ThTos de= harimz pan 2 30K | fizdos a‘n"H

Kila
=l kila, 2 % kilos d= azicar 2 | Condicion: shonar 6 kilos delemtzjz 2 1000 21
2500 &l kdla, 3 kilosde zrmz kila
2 2704 2l kila, madia ko do 8 kilos d= garbanzoz 000 2]
53l 2 1200 &l kilo, 2 kilos ds kila
pastas 23000 2lkila, 1% G kilos d=pasta 22500 &l
kilos de lenizjas 2 1400 2] kila
kila. 1 kila de frijola 1400 6 kilos desala B00 el kil

&l kilo, medio kilo da 10 kilos de arcar 2 2100 &l
E=rbanzo 2 1200 kilg, 1 kila

litsa de zceie 2 3700l lim, 10 kilos de Hasima panz

2% kilos depallo 2 6500 21 2500 el kila
kila, madia kilo de came 2 @ kilos dearoz 2 2400 <1
7000 &l kila, medio kil de Lila

came malidaz 6500 &l kila, 5 litros da zceiea 340041

madio kilods ligeda 2 4000 litra

2lkila Farmum =1

Condiciomn: cobrar 3 kilos d=pallo 26500 2l
Lila

10 kilos de came pars azara
8000 el kila
4 kilos dzcame malidaa

6000 &l kilo

Sezundo momenta: a.dagmpupre]mahdmaﬁlxic’mcmhinﬁumdfmdadz
anterigrmenie. 22 1o secaloarz los personsjes, <l dizlogo, el vestuario ¥ <l espacio para <l
deszrrallode ladramaizadon veada paso delmétoda Palye Cones dramatizacion bos
estudizmtes socizlizzran Iz formalaiom v solucion del problams wilizands cads psodal
matodo Paha

FUSsrenciss ¥ f_hcm.mh _1 nah;u dz hsesmdianes

OBSERVACION:

Momenta Pedagogico: Explorcia

En ste momamtg £l taller mia orienraa los esmdianes haciala sevisim delos pragaberss en
cuznta 1o que sshends ma tiends, sobre toda latimds de su barrio o cuadrz, ademas, dela
quahan vistoen ks 2simamea da lanma sobrela drametizacin, momentas ¥ slemanis quela
compansn.

Momento Pedzzozicn: Estrcmrzcian

En s5te momanto los ssrudianses formulamn &) smnciado v sesabvisron ] problems ds acnerdo
2l 10l que sele foe asimado. Luazn, eniends en cumt 2 [ infonacian dada, 1os estdiznies
sadactaron unpequeto mion, o cuzl Nevern 3 cebo ke drematizecion enun espacio yvesmesio
emada

Momento Pedzzogicn: Teansfaenciz
2 realizaron los respactivas videoslos cusls ;=]mdmml§=_'rm enel bloz que s2ha mansjada
tanto para esmdianes cemo docens ydirecives da B instmciin.

ANALSTS:

Coma 52 ha venido r=forzendo 12 formuleci m del snmeizda ¥ rzsolucian d= los protlamss
::atan:a.ucua.a traves de laurlizacion dd méwdo Baliz, 12 dﬁmﬂdﬂ stz Taller foe moy
minima, v2 qua 2l zprandar 2 paris dd dasarrallo de nntalla goiz ydal trabejo 2n upo, son
sstratepias que han permitida que Jos estudiamss aprshandsn 2] concepto con mayor facibidad

REFLEXION:

El taller gniz, que come su nombre 1o dice 205 0 osema 2l ssmdiams, pariendo desdelos pre-
saberss ¥ 1a conceprimn del tema haci 12 aprehansion del conocimisnin 3 partir da la
construccion d=l misma, desds un amhisnte de colzborciin 2 interaccian om =l awg snun

contexnto proxima
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