CAPITULO IV

4. PROPUESTA PEDAGOGICA

4.1 Presentacion

La siguiente propuesta se presenta como resultado de un proceso de investigacion-
accion desarrollado entre los afios 2017 y 2018, con estudiantes de quinto primaria de

una Institucion educativa de carécter oficial del municipio de Floridablanca, Santander.

La propuesta consiste en el desarrollo de unos talleres que tienen en cuenta los
tres momentos de lectura descritos por Braslavsky (antes, durante y despties) en los que
se desarrollan ciertas estrategias en cada momento en particular, con el fin de empoderar
al estudiante de habilidades que le permitan fortalecer su comprension lectora.

Dentro de la propuesta en el momento referido al “durante la lectura”, se disefid
un videojuego con ayuda del programador y disefiador Edison Aguillon, quién adapto
las actividades y recursos propuestos por la investigadora en este recurso digital, al que

se puede acceder en el siguiente enlace www.ejerciciosdecomprensionlectora.com

El videojuego se nombro “Intellegite”, que significa comprender en latin, es un
videojuego de estrategia y solucion de preguntas que se plantean a partir de diversos
textos que se presentan en formato de video, audio o texto. A medida que el estudiante
responde correctamente las preguntas, avanza en los niveles de juego teniendo
recompensas que lo motivan a continuar.

Finalizado cada nivel se proponen unas actividades referidas a los temas tratados
previamente en el videojuego, con el fin de realimentar el ejercicio y apropiar al
estudiante de otras estrategias necesarias para mejorar su comprension lectora, ademas

se realiza el proceso de evaluacion.

4.2. Justificacion

Formar ciudadanos que comprendan lo que leen, es uno de los principales retos de

cualquier nacion y por su puesto de todas las escuelas, dada su importancia para el

acceso al conocimiento, a la cultura, para la formacion de criterio, para la participacion


http://www.ejerciciosdecomprensionlectora.com/

ciudadana, para el desenvolvimiento efectivo en la sociedad y para el futuro educativo
de los estudiantes, dicha comprension es un proceso de construccion de significado,
donde hay una interaccion entre el lector, el texto y el contexto, donde se integran los
esquemas mentales que posee el lector, previo al encuentro con la lectura, igualmente
las motivaciones y los objetivos por los que aborda el texto, asi como las intenciones del
autor y la estructura de la informacion, que en conjunto representan el significado que
dara el lector al texto.

Este proceso se debe ensefar y fortalecer desde las aulas de clase, asi como se
ensefan las operaciones basicas, o las partes de la célula, pues es a través del uso de
estrategias cognitivas y metacognitivas que el estudiante logra tener una comprension
de lo leido y un control de su proceso de aprendizaje, pues con el uso de estrategias
cognitivas el estudiante aprende a interrogar un texto, a plantear hipotesis, a realizar
inferencias, a identificar las ideas principales, de igual forma con las estrategias
metacognitivas puede hacer un monitoreo constante de su proceso lector, supervisando
sus aciertos y dificultades, para autocorregirse y tomar desiciones que mejoren su

proceso de aprendizaje.

Con base en esta concepcion de comprension lectora, se disefid un videojuego
llamado “intellegite” en el que se plantean actividades interactivas, con las que se espera
fortalecer la comprension lectora en un ambiente virtual, por medio de retos y
actividades de intéres para los estudiantes, aprovechando todos los beneficios que
brindan las TIC al integrarlas a procesos académicos, ademas de la necesidad vigente de

formar en competencias digitales, en un mundo cada vez mas globalizado.

Se espera que este material sea de utilidad para otros docentes que quieran
fortalecer los procesos de comprension lectora en sus estudiantes, usando recursos
tecnologicos y empleando estrategias cognitivas y metacognitivas.

4.3 Objetivos

4.3.1 Objetivo general



Disefiar e implementar una estrategia pedagdgica mediada por TIC para el
fortalecimiento de los procesos de comprension lectora en los estudiantes de 5 primaria

del Colegio Metropolitano del sur de Floridablanca.

4.3.2 Objetivos especificos.

- Disenar talleres pedagogicos a partir del uso de estrategias de lectura y la
apropiacion de un videojuego con actividades interactivas para el fortalecimiento de la
comprension lectora en los estudiantes.

- Aplicar talleres pedagdgicos empleando estrategias de lectura y el videojuego
educativo.

- Evaluar la efectividad de la propuesta pedagogica fundamentada en el uso de

estrategias de lectura y un videojuego educativo.

4.4. Indicadores de desempeiio

- Lee diversos tipos de texto y determina los elementos caracteristicos de cada
uno de ellos.

- Reconoce el propdsito comunicativo de los textos que lee.

- Emplea estrategias de lectura (cognitivas, metacognitivas) para facilitar la
comprension lectora.

- Plantea hipotesis a partir de sus saberes previos para anticipar informacion en
un texto.

- Identifica informacion especifica en un texto.

- Realiza inferencias sobre el contenido del texto.

- Asume una actitud critica sobre lo que lee y escucha.

4.5 Metodologia

Este trabajo se fundamenta en los tres momentos: antes, durante y después de la lectura,
descritos por Braslavsky en donde en un primer momento se activan los conocimientos

previos, se realizan predicciones y se determina el proposito de la lectura, en un



segundo momento se analiza la estructura del texto, se realizan inferencias, se generan
preguntas y se discuten las interpretaciones dadas a lo leido, finalmente se hace una
evaluacion sobre el proceso de lectura realizado, las estrategias empleadas y la
consecusion del objetivo trazado. Cabe aclarar que esta fase metacognitiva no se reduce
solo al final del proceso, pues durante los tres momentos ya descritos el estudiante esta
haciendo un monitoreo constante de su propio proceso de aprendizaje, formandose asi
en un lector activo, independiente y autorregulado. A continuacioén se resumen las

actividades propias de cada momento, segtn Iza (2006).

eElaborar y probar predicciones de diverso tipo.

eRealizar inferencias y resolver dudas de comprension.

DURANTE LA
LECTURA eHacer explicito el objetivo y la funcionalidad de
la lectura.
eComprender los propésitos implicitos y explicitos de la
lectura:
- Contexto: titulo, soporte, tipo de texto, forma
ANTES DE LA (graficos...), fecha, autor.
LECTURA

- Predicciones sobre el contenido y la forma.
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eActivar los conocimientos previos pertinentes:

- ¢Qué sabemos? {Tenemos mas informacion?

eEnsefiar previamente el vocabulario necesario.

ePrecisar como se leera: subrayando, por
abartados.



eResumir y sintetizar el conocimiento: tema e ideas
principales.
eAcciones como motivo de la lectura: representacién, mural...

DESPUESDE LA

LECTURA eGeneralizar el conocimiento.

eEvaluar la respuesta del texto a las expectativas planteadas: si
me ha gustado, sorprendido, si lo recomendaria (libro)...

Figura 1. Metodologia: antes, durante y después de la lectura.

Fuente: Iza (2006)

Segutn lo ya expuesto, el momento “antes de la lectura” es necesario abordarlo
de manera intencional y planificada, ya que influye en el nivel de comprension, dado
que los conocimientos previos y motivaciones de quien lee, determinan si el texto
cobrara sentido, si se tienen los recursos para conectar la nueva informacion a partir de
lo que ya se conoce. En esta fase se dispone al estudiante, se buscan referentes, se
activan presaberes, para poderle dar significado a lo que se va a leer. Segtin Diaz
Barriga y Hernandez (2004) las estrategias que se deben llevar a cabo previas a la
lectura son: “establecer el proposito de la lectura, usar el conocimiento previo pertiente,
elaborar predicciones acerca de lo que tratara el texto y plantear preguntas
relevantes”(p.289).

Por la misma linea Cassany, Luna y Sanz (2008) afirman que “antes de leer se
debe explicar claramente lo que hay que hacer, qué actividad concretan van a realizar,
de cuanto tiempo disponen, los objetivos de la comprension, activar los conocimientos
previos que los alumnos pueden tener sobre el tema” (p.246).

Asi que una vez puesto en contexto al estudiante, se da paso al momento
“durante la lectura” en el que se interpreta el contenido del texto, se comprueban o
modifican hipdtesis y se plantean otras mientras transcurre la lectura, en este momento
se plantean interrogantes que permitan localizar informacion, analizar la estructura del
texto, inferir situaciones no dichas por el autor, también este momento es propicio para
que el lector cuestione su proceso, interroge el texto y construya un significado sobre lo

leido, en esta fase se espera que el estudiante



Sea capaz de controlar como va comprendiendo el texto. Para ello, el docente
debe centrarse en que el alumno establezca un “didlogo interno con el texto”,
que pueda autointerrogarse y verificar si esta comprendiendo o no, con
actividades como releer y volver atras, responder a preguntas estructurales del
texto y aplicar el conocimiento de la estructura del género que esta leyendo a
través de preguntas clave que permitan comprenderla (UNESCO, 2016, p. 68).

Segun Diaz Barriga y Hernandez (2004) durante la lectura se realiza el
monitoreo y supevision del proceso lector, se identifica la informacion de mayor
importancia contenida en el texto, se elaboran inferencias y se reconoce la
superestructura textual.

Finalmente, en el momento “después de la lectura”, se espera que “el estudiante
logre profundizar en la comprension de lo leido, desarrolle su capacidad de lectura
critica y su creatividad” (UNESCO, 2016, p. 69). Durante esta fase el estudiante se
apropia de lo leido y construye a partir de esa informacion una postura propia, asi
mismo evalua su nivel de comprension, determina si sus objetivos de lectura fueron
alcanzados o no, revisa la efectividad de su proceso, es decir, si sus estrategias
funcionaron para el objetivo trazado, qué se puede y debe mejorar, qué se debe omitir y
qué se puede repertir. Segun Cassany, Luna y Sanz (2008) “para finalizar , a partir de
las respuestas del alumno y ahora si, una vez finalizada la lectura, se puede medir el
nivel de comprension alcanzado”(p.247).

De acuerdo con Diaz Barriga y Hernandez (2004) las estrategias después de la
lectura en primer lugar son las “autorreguladoras de la evaluacion de los procesos y de
los productos, en funcion por supuesto del proposito establecido” (p.295) y las

“estrategias de identificacion de la idea principal y el resumen”(p.296).

4.6. Fundamento pedagogico.

4.6.1. Comprension Lectora

La comprension lectora es el proceso de construccion de significado que realiza el
lector, al interactuar con el texto, a partir de los conocimientos previos que le permiten
comprender e inferir las ideas del autor, teniendo en cuenta que dicha interaccion se
encuentra inscrita en un contexto, donde influyen las motivaciones, el objetivo de
lectura, la cultura y las actitudes del lector, en términos de Pérez (2005) “la

comprension se concibe como un proceso en el que el lector utiliza las claves



proporcionadas por el autor en funcidon de su propio conocimiento o experiencia previa
para inferir el significado que éste pretende comunicar” (p.122), evidenciando asi la
relacion entre lector-texto-contexto, tal como lo describe el enfoque sociocultural.

De acuerdo con Diaz Barriga y Hermandez (2004)

Los principales atributos que debe poseer un un buen lector son: el uso activo
del conocimiento previo pertinente y la capacidad de seleccionar y emplear de
manera flexible y autorregulada estrategias de lectura pertinentes. Estas dos
habilidades le permiten a los lectores competentes adaptarse con facilidad a una
variedad de condiciones de estudio y tipos de material de lectura (p.275).

Y describen algunas de las caracteristicas del lector y el texto en el proceso de

comprension, tal como se presentan en la siguiente figura.

LECTOR TEXTO
- Habilidades psicolingliisticas
- Conocimientos previos
{esguemas) relacionados con
el lama, con los evantos del
texto y con el ganero y
estructura dal texto
-Faciores motivacionales
{propdsitos, expectativas,
intereses) y acliludinales.
-Eslrategias da |eciura
especificas.
-Esfrategias metacognitivas
¥ automeguladonas

- Contenido tematico

- Estructura textual

-Mived de dificultad y exlensidn
-Significatividad ldghca y
psicoldgica

-Formato

-Ayudas v sefiaiamienios

ZO=@EMATEOD

Figura 2. Caracteristicas del lector y el texto en el proceso de comprension de lectura

Fuente: Tomada de Diaz Barriga y Hermandez (2004)

La comprension lectora es un proceso que se debe ensefar, pues no basta con dar
lecturas a los estudiantes, pues el simple hecho de oralizar un cédigo escrito, no
significa comprender, de hecho dia a dia en las aulas de clase los nifios decodifican
textos, muchos lo hacen con fluidez y con la correcta entonacion, pero al cuestionarles
sobre lo comprendido muchos de ellos se limitan a parafrasear apartes del texto,
recuerdan elementos superficiales, sin lograr extraer ideas principales, relacionar lo
leido con otros textos o con la realidad y mucho menos construir una opinién propia,
por tal razon, es necesario desde la escuela ensefiar estrategias cognitivas y
metacognitivas que le permitan al estudiante interrogar los textos, monitorear su

proceso y seguir pautas para lograr una lectura comprensiva. “Leer implica procesos



distintos en diversos niveles, no se aprende a leer de una vez ni de la misma forma y,
por ello, la competencia lectora se va aprendiendo y complejizando a lo largo de la
vida” (UNESCO, 2016, p.12), pues un mismo estudiante puede no ser igual de
competente para leer un cuento que para leer una crénica, en cuanto son textos
diferentes, que requieren estrategias de lectura particulares. Por esta misma linea
Cassany, Luna y Sanz (2008) afirman que “la comprension es un camino sin final. Un
texto escrito tiene muchos niveles de comprension y siempre se puede comprender
mejor, mas extensa y profundamente” (p. 208) y esto se les debe ensefiar a los
estudiantes para que conciban la lectura como un proceso dindmico, que evoluciona y
no termina y no como un acto mecanico y aburrido, como muchas veces se torna en las

escuelas.



4.6.2. Modelo De Comprension Lectora

TEXTO

M

PERCEPCION: lectura rapida, lectura atenta, etc

Pl

PROCESO LECTOR
Objetivos de Formulacion Verificacion
lectura de hipdtesis: de hipotesis — MEMORIA A
-anticipacion CORTO PLAZO
-inferencia -—
CONTROL
MEMORIA A
LARGO PLAZO
—
REPRESENTACION MENTAL -esquemas de conocimiento
DEL SIGNIFICADO DEL TEXTO -— -sistema de la lengua

Figura 3. Modelo interactivo de comprension lectora

Fuente: Cassany, Luna y Sanz (2008)

De acuerdo con el modelo interactivo de comprension lectora la activacion de
los saberes previos es la base de la comprension, pues es asi como se pueden construir
nuevos aprendizajes, de hecho el proceso lector comienza desde antes de abordar la
lectura, cuando se planea el proceso, se determina qué tipo de texto se va a leer, con qué
finalidad y que estrategia de lectura se va a emplear. Realizar efectivamente esta tarea,
es posible gracias a la experiencia grabada en la memoria a largo plazo (MLP) que es la
que permite manejar el codigo escrito, reconocer tipos de textos, situaciones de lectura y
generar hipotesis respecto a lo que se va a leer (anticipacion, prediccion e inferencias)
que se construyen a partir del repertorio de datos que se conocen y lo que ya se sabe

sobre el tema.



A medida que se aborda el texto se van afirmando o modificando dichas
hipotesis, “el proceso de formular y verificar hipétesis es la esencia de la comprension,
es la interaccion entre lo que ya sabemos y lo nuevo que nos dice el texto” (Cassany,
Luna y Sanz,2008, p. 205). Asi mismo para lograr comprender un texto es importante la
memoria a corto plazo (MCP) ya que a medida que se lee es necesario recordar datos, el
sujeto de quien se habla, los elementos puntuales que permiten ir comprendiendo lo que

se lee. De acuerdo con Cassany, Luna y Sanz (2008)

Con la MCP recordamos solamente lo que nos interesa en el momento para
seguir leyendo y en la MLP almacenamos indefinidamente toda la informacion
que nos interesa... asi hasta que logramos una comprension global del
texto...este complejo proceso interactivo de lectura se detiene cuando el lector
consigue formarse una representacion mental del texto, segun los objetivos que
se haya planteado (p.206).

4.6.3 Microhabilidades De La Comprension Lectora

De acuerdo con Cassany, Luna y Sanz (2008) algunas de las microhabilidades de
comprension lectora son: “la anticipacion, la lectura rapida y atenta, la inferencia, la
estructura y forma, las ideas principales, estructura y forma, leer entre lineas y la

autoevaluacion” (p.210).

La anticipacion
Es una habilidad basica para la comprension, pues permite activar conocimientos
previos del lector, a partir de los cuales se construira el nuevo aprendizaje, asi mismo,
permite generar motivacion en los estudiantes respecto a lo que se va a realizar. Segiin
Pinzas (2006) citada por Zelada (2010) “anticipar contenidos activara experiencias y
conceptos relacionados, y asi posibilitard que el lector esté involucrado o pendiente de

lo que sigue” (p.14).

Para Cassany, Luna y Sanz (2008) algunas tareas para trabajar la anticipacion
son las siguientes:

- Prever el tema y las ideas del texto a partir del titulo, de las fotografias o de los
dibujos.

- Fijarse en los subtitulos, en las negritas o en las mayusculas.

- Hacer una lista de las palabras que pueden aparecer en el texto: sustantivos y
verbos.

-Explicar las palabras clave o dificiles del texto.



- Leer la primera frase o parrafo de un texto e imaginar como puede seguir.
- Apuntar todo lo que se sabe del tema antes de leer: hacer listas, esquemas,
mapas conceptuales, etc. (p.216).

La lectura rapida y atenta
Es necesario desarrollar habilidad en estas dos modalidades de lectura, pues ambas son
necesarias segun el objetivo por el que se aborde un texto, pues no siempre leemos
detallada y pausadamente, aveces solo necesitamos ubicar un dato u obtener una
informacion puntual que requiere saltar paginas, omitir parrafos y centrarnos solo en lo

necesario.

De acuerdo con Cassany, Luna y Sanz (2008) algunos ejemplos de estas técnicas
de lectura son:

- Dar un vistazo

- Hojear un libro, una revista o un periodico.

- Decir de qué trata un texto.

- Escoger, entre dos o tres opciones, un titulo para un texto.

- Seleccionar entre varios fragmentos mezclados los que tratan de un tema
determinado.

- Buscar los nombres propios que aparecen en un texto.

Lectura atenta

- Buscar informaciones especificas: un nombre, una fecha, una frase, una
cantidad, etc.

- Seleccionar una pelicula determinada de la cartelera (comica, infantil, que no
sea de dibujos animados, etc).

- Consultar una duda en el diccionario, en el libro de texto o en una gramatica (p.
217).

La inferencia
Es la capacidad que tiene el lector para darle significado a una palabra o un fragmento a
partir del contexto de la lectura, o del conocimiento que se tiene sobre el tema, segun
Cassany, Luna y Sanz (2008) las inferencias consisten en “aprovechar todas las pistas
contextuales, la comprension adquirida y su conocimiento general del mundo para
atribuir un significado coherente con el resto del texto al vacio producido... la
inferencia se convierte en una habilidad para que el alumno adquiera autonomia” (p.
218)

Asi mismo Zelada (2010) describe la inferencia como “la conclusion, deduccion
o juicio que se va produciendo y modificando durante la lectura del texto” (p. 20),

siendo este proceso el que permite otorgarle significado a lo que se lee.



La estructura y forma
Ademas del contenido del texto, identificar su estructura permite tener elementos para la
comprension, pues cada tipo de texto tiene funciones y rasgos particulares, que es
importante reconocer. Segiin Cassany, Luna y Sanz (2008) es importante en este
aspecto:

- Distinguir los diferentes apartados o capitulos de un texto.

- Comprender la organizacion logica de las informaciones (macroestructura). Por
ejemplo: relaciones de causa-efecto, consecuencias, objeto-sujeto, situacion
temporal, espacial, etc.

- Comprender la estructura tipica del tipo de texto (superestructura). Por
ejemplo: encabezamientos, conclusiones, recomendaciones, planteamiento-
nudo-desenlace, etc.

- Analizar el nivel de formalidad del texto y el tipo de lenguaje que utiliza:
termonologia, fraseologia, expresiones populares, refranes, etc.

- Comprender el valor gramatical, significativo y expresivo de los signos de
puntuacion.

- Trabajar cualquier aspecto linguistico: léxico, sintaxis, etc. (p.221).

Las ideas principales
Para comprender una lectura de manera mas profunda es necesario identificar las ideas
mas importantes, el punto de vista del autor, diferenciar lo mas relevante de las ideas
secundarias. De acuerdo con Cassany, Luna y Sanz (2008) los siguientes son algunos
ejercicios que para este fin, se pueden tener en cuenta:

- Subraya las tres ideas mas importantes del texto.

- Piensa un titulo para el texto y un subtitulo para cada parrafo.

- Ordena las frases siguientes segun el orden en el que aparecen en el texto.
- Subraya con un color las ideas generales y con otro color los ejemplos.

- Numera al margen del texto cada argumento que da el autor (p. 220).

Leer entre lineas
Este aspecto se refiere a la capacidad de comprender no solo lo dicho explicitamente,
sino lo expuesto de manera ambigua, lo que se debe dar por sobreentendido por las
pistas dadas en el texto, segiin Cassany, Luna y Sanz (2008) algunos aspectos de esta
habilidad son:

- Inferir informacion del autor (intencién, opinion, estado de animo, perfil
personal, etc.) y de su visiéon del mundo.

- Identificar a quién se dirige el texto (perfil del destinatario).

- Detectar tendencias ideologicas.

- Identificar la ironia, el sarcasmo y el humor y comprender su sentido final.
- Identificar las ambigiiedades y los dobles sentidos y discernir sus posibles
significados.

- Captar los sentidos figurados, los simbolismos, las metéaforas, las alegorias.



- Relacionar las metéaforas y los simbolos con hechos de la realidad cultural.

- Entender las presuposiciones y las informaciones sobreentendidas o implicadas
(p.223).
Autoevaluacion

Hace referencia a la revision y control que hace el lector de su proceso de comprension,
entre mas experticia se tenga, segun el objetivo de lectura, el lector podra decidir si lee
de manera rapida o lenta, de forma minuciosa o simplemente hojeando el texto, en fin
podra decidir sobre su proceso lector y no solo abordarlo desprevenidamente sin una
conciencia de este acto tan importante para el desarrollo intelectual. Cassany, Luna y
Sanz (2008) afirman al respecto que los principales puntos a tener en cuenta en la
autoevaluacion son:

- Escoger la velocidad adecuada de la lectura, segtn los objetivos y el texto.
- Elegir las microhabilidades apropiadas para cada situacion: anticipacion,
lectura atenta, inferencia, etc.

- Detectar las incoherencias de significado o las deficiencias de comprension,
determinar sus causas y escoger una estrategia para resolverlas (p.224).

4.6.4 Videojuegos

Para muchas personas adultas especialmente, incluyendo docentes y padres de familia
los videojuegos son recursos de ocio y diversion, que muchas veces llevan a los
menores a perder su tiempo y a ensimismarse en la virtualidad, dejando de lado las
relaciones sociales y comunicativas en contextos reales, sinembargo emplear este
recurso que genera tanta motivacion en los estudiantes en el ambito educativo, permite
desarrollar habilidades como la atencion, la observacion, la toma de deciciones, el
pensar estrategicamente y la capacidad para resolver problemas. De acuerdo con Gros
(2008) ““cualquier expresion del medio digital es parte de nuestra cultura y debe formar
parte de la formacion de las personas del siglo XXI” (p.9), por tanto en lugar de
alejarnos y enemistarnos con los videojuegos, la escuela debe aprovechar su potencial
en pro de proponer escenarios de aprendizaje mas cercanos a la realidad de los
estudiantes.

Por esta misma linea Sabogal & Brijaldo (2013) senalan que “‘es indiscutible que
los videojuegos son los programas multimediales mas atractivos que tiene la sociedad
actual. No son nuevos en el medio educativo; sin embargo, atin no han sido
incorporados, ni utilizados como mediadores del aprendizaje” (p.56) razén por la que

este estudio pretende vincular dichas plataformas para crear escenarios de aprendizaje



atractivos y promover el desarrollo de ciertas habilidades, dadas sus caracteristicas, las
cuales segiin Del Moral, M. E. et al. (2012) son las siguientes:

- Significatividad: a través de los videojuegos el alumnado puede desarrollar
altas cotas de significatividad al hallarse en consonancia con los intereses
propios de los usuarios escolares, lo cual se traduce en una potencial herramienta
didactica.

— La interactividad que ofrece un videojuego y el tiempo en el que se desarrolla
permiten al alumnado integrarse y comprometerse con el imaginario
desarrollado a partir de las historias y acciones que en ellos se proponen.

— Capacidad de individualizacion, entendida como posibilidad de entrenar
habilidades individuales y personales, asi como la constatacion de la existencia
de algliin tipo de mecanismos de seguimiento de los avances o progresos de los
discentes por parte el docente.

- Posibilidad de autorregular los diferentes procesos y estrategias puestos en

juego (p.5).

Por todo lo expuesto previamente, los videojuegos se pueden considerar como
un recurso valioso en los procesos de aprendizaje, para este caso, el videojuego
Intellegite es un juego de estrategia y de solucion de preguntas que le permite al
estudiante avanzar a lo largo de los niveles, teniendo recompensas que le motivan a
seguir en el juego. Cada nivel se fundamenta en una lectura, video o audio, a partir del
cual se generan cuestionamientos y actividades que el jugador debe resolver
correctamente para avanzar, asi los estudiantes responden preguntas de tipo literal e
inferencial, realizan procesos de asociacion, identificacion de la idea central, entre otras

que contribuyen a fortalecer su comprension lectora.

4.7 Diseiio de actividades
A continuacion se presentan las actividades desarrolladas durante la intervencion.

Tabla 1. Datos generales mundo 1

1. DATOS GENERALES

Titulo del primer mundo del videojuego

El mundo de los cuentos

Institucion educativa Sede educativa: Sede D

Colegio Metropolitano del Sur

Direccién Municipio: Floridablanca

Calle 2 #12-132, Nuevo Villabel

Docente responsable Departamento: Santander

Maria Fernanda Bernal Lozano




Area de conocimiento Tema: Comprension lectora

Lenguaje

Grado: Tiempo: 2 semanas

Quinto

Descripcion

En primer nivel del videojuego, se presentan algunas actividades para trabajar la comprension
lectora en torno al texto narrativo (cuento). En el proceso se aborda la identificaciéon de la
estructura de este tipo de texto y algunos ejercicios de lectura literal e inferencial que le
permitiran al estudiante fortalecer su proceso de comprension en la medida que debe localizar
informacion especifica, plantear hipotesis sobre el contenido de los textos que lee e identificar el

tema central.

Tabla 2. Objetivos actividades mundo 1

2. OBJETIVOS, COMPETENCIAS Y CONTENIDOS

Contenidos a desarrollar: Narracion (cuento), personajes, lugar y tiempo de la narracién.

Estructura de los cuentos.

Estandares del MEN:
e Reconozco en los textos literarios que leo, elementos tales como tiempo, espacio, accion,
personajes.
e Propongo hipdtesis predictivas acerca de un texto literario, partiendo de aspectos como
titulo, tipo de texto, época de la produccion, etc.

Objetivos:

e Reconoce informacién explicita en el propio texto.
e Identifica el tema principal de un texto.
e Compara las tematicas presentadas en diferentes textos.

o Infiere situaciones a partir de la informacién que ofrece el texto.

3. METODOLOGIA

MOMENTOS

Antes de la lectura

Se invita a los estudiantes a mencionar nombres especificos de relatos cortos que hayan
leido. Después de escucharlos, se les propone por grupos realizar un ejercicio de mimica
en el que adivinen titulos de cuentos clasicos. Cuando los descubran se les cuestiona
sobre aspectos como personajes, tiempo y lugar en el que se desarrolla dicha historia.

Luego se les invita a observar el siguiente video



https://www.youtube.com/watch?v=5m4BF-sWol8 en el que se explica la estructura de

un cuento, para contrastar sus ideas previas, con la informacién dada.

Durante la lectura

Los estudiantes desarrollan las actividades interactivas que se encuentran en el
videojuego, con las cuales de manera divertida podran fortalecer su comprension

lectora. Las actividades son las siguientes:

Actividad nivel 1. Los estudiantes observan el video del cuento Hansel y Gretel, para
luego responder cuestionamientos sobre los personajes, el lugar y el tema principal de la

historia.

Figura 4. Nivel 1 videojuego Intellegite.


https://www.youtube.com/watch?v=5m4BF-sWoI8

Fuente: elaboracion propia

Actividad nivel 2. Los estudiantes deben escuchar el audiocuento el flautista de Hamelin

y resolver algunas preguntas de nivel literal e inferencial.

Migién Nivel @

Escucha con atencitn el cuento y no olvides las sigulentes indicaciones:

$ o ¢

CORRER Y SALTAR PODER ESPECIAL LA LLAVE DEL NIVEL

Recorre el escanario Recponde correctamente y £i eres lo cuficientemente hibil
recogiendo el tesore de obtendric lu pocién de poder, llegards al final de/ mivel y

Bocies B % PI'ESIII]-I;El aﬁ; L

El flautista llevd las ratas a un lugar muy lejano,
espectﬁcamnmﬂa Rl

Una montaha

Un rio

Una cueva

HAZ CLIC EN LA RESPUESTA CORRECTA

Figura 5. Nivel 2 videojuego Intellegite.

Fuente: elaboracion propia

Actividad nivel 3. Los estudiantes deben observar un capitulo de Disney “la gallinita
sabia” y escuchar el cuento “la gallina de los huevos de oro” para luego identificar la

idea central y relacionar elementos de cada historia.



LEER, NISIGn Mlg Nifel F>)

ERTO En ecte nivel tenemos Z cuentos, uno en Video y otro en Audio, a mucha atencion
Ol EL CU audampanqmmwmpkv crnw.m%u

IRICIAR NIVEL é &P
CORRER Y SALTAR PODER ESPECIAL LA LLAVE DEL NIVEL
Recorre &l escenario Responde correctamente y i eres lo suficlentemente hibil
recogiendo el tesoro de obtendras la pocién de poder, liegaris al final del nivel y
monedas de oro y piedras con ella haras dormir a los podris usar la llave masstra
preciosas que encontraras Ogros, pero ten culdado, siguen para salir a otro mundo, sino
dispersas por todo el camino. sliendo peligrosos. volveras a comenzar de nuevo.

1 n bh
“ vdwcuwin IIG*J‘OS Je @u P

[ viese :
oD (g

Arrastra los nombres de los personajes sobre el titulo del cuento que corresponde.

Figura 6. Nivel 3 videojuego Intellegite

Fuente: elaboracion propia

Actividad nivel 4. Se da a los estudiantes 4 textos que deben leer para luego determinar

el titulo correcto, de acuerdo a la idea central desarrollada en cada uno.



S

M1316h Nﬂﬁl 4

A continuacion encontraras las instrucciones para superar el Nivel 4:

= ¢

HALLAR EL TESORO LA LLAVE DEL NIVEL

msmww i eres o suficientemente habil
con atencidn, para que lisgaras al final del pivel y
mﬂmhm podris usar la llave maestra
correctamente y asi ganar los para salir a otro Nivel, sino
diamantes que hay en cada badl.  volveras a comenzar de nuevo.

= Rio itallsglle =

SELECCIONA UN TITULO PARA LA LECTURA ANTERIOR TENIENDO COMO REFERENCIA EL TEMA PRINCIPAL.

James le r su camigeta a wifio que vino
dsﬁﬁnuyla&ummﬂum

Jamesleregalﬁmmumanlﬁupmo
que viajo para verlo.

Real Madrid vencit al Granada por
5 goles de diferencia.

HAZ CLIC PARA SELECCIONAR LA RESPUESTA CORRECTA

Figura 7. Nivel 4 videojuego Intellegite
Fuente: elaboracion propia

Después de la lectura

Los estudiantes luego de cada nivel deben desarrollar una guia complementaria a todo lo
trabajado, asi mismo como ejercicio de reflexion al finalizar deben responder las
siguientes preguntas: ;Cual fue la actividad que mads se te facilit6?, ; Cudl fue la actividad
que mas se te dificultd?, ;Qué hiciste para superar la dificultad? y se socializara el sentir

de los estudiantes frente al uso de este nuevo recurso.

TALLER NIVEL 1



ﬁ COLEGIO METROPOLITANO DEL SUR .
: : Resolucion No. 3336 del 15 de julio de 2015

A. IDENTIFICACION

AREA: Lengua castellana FECHA: GRADO: Quinto

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

DOCENTE: Maria Fernanda Bernal Lozano

NIVEL 1 | TEMA: Elementos de la narracion

;,CﬁMO SE ESTRUCTURAN LOS CUENTOS?

ANTES DE LEER
B Responde las siguientes preguntas:

\ -{Ilr /1. ;Qué cuentos clasicos conoces?

2. ;ldentificas estos personajes?

* ;A qué cuento crees que pertenecen estos personajes?

* ;Cobmo lo supiste?




*  ;Qué recuerdas de esta historia?

ALEERY A JUGAR

3. Ingresa ala pagina www.ejerciciosdecomprensionlectora.com y juega el nivel 1.

9

DESPUES DE LEER

4. Completa ¢l siguiente cuadro teniendo en cuenta la informacion del texto.

Qué pasd primero? & Qué pasd a la mitad de la :Como finalizo6 la historia?
historia?

5. (Quc otro titulo podria tener la historia de Hansel y Gretel?

6. ;Crees que el cuento tuvo un desenlace triste o feliz?, ;por qué?



7. Completa el esquema con los datos solicitados.

Rasgos fisicos Rasgos de personalidad

: —— Qué estrategia utiliz6 para
(Que estrategia utilizo para engafiar a la bruja?

recordar el camino a casa?

S

8. Numera los siguientes hechos segin el orden en que sucedieron.
___ Las palomas se comieron los trocitos de pan que habia dejado Hansel en el camino.
__ Labruja meti6 la cabeza dentro del horno y Gretel le dio un empujon.
__La madrastra planea abandonar a los nifios en el bosque.
___ Los nifios se lanzaron a comer los dulces y bizcochos de la casa.

Los nifios escaparon y regresaron con su familia.



La bruja encierra a Hansel para engordarlo y podérselo comer.

9. Ingresa al siguiente link y resuelve el crucigrama.
https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3515198/crucigrama_hansel y_gretel.htm

REVISEMOS EL PROCESO...

MOMENTOS
DE LA
LECTURA

ANTES

DURANTE

DESPUES

Estudiante:

Grupo:

ITEM si NO

Participa en discusiones sobre saberes

previos al tema propuesto.

Realiza predicciones a partir de
imagenes.

Comprende el vocabulario.
Localiza informacion explicita en el
texto.

Comprende globalmente el texto.

Completa el esquema con informacion
del texto.

Recapitula los sucesos de la historia.



TALLER NIVEL 2

g COLEGIO METROPOLITANO DEL SUR .
b Resolucion No. 3336 del 15 de julio de 2015
A. IDENTIFICACION
AREA: Lengua castellana FECHA: GRADO: Quinto ]
NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

1

DOCENTE: Maria Fernanda Bemnal Lozano

NIVEL 2 | TEMA: Elementos de la narracion

ANTES DE LEER
Responde las siguientes preguntas:

1. Lee el titulo del texto. ;Qué crees que sucedera en el siguiente cuento? Comparte las
respuesta con tus compatieros.

2. ;Crees que este texto se basa en un hecho real o en uno imaginario?

ALEERY A JUGAR
EL FLAUTISTA DE HAMELIN

3. Ingresa a la pagina www.gjerciciosdecomprensionlectora.com escucha el audio del cuento el

“flautista de Hamelin™ y juega el nivel 2.



DESPUES DE LEER

4. Enla frase * -Daremos una recompensa a quien nos libre de las ratas”. Las palabras subrayadas

se pueden reemplazar por:

] & Se dard un
Se dard un \ reconocimiento
estimulo B T
'
G o T ~
. Se dara una
Se dard un pago . -

5. Completa el siguiente esquema de acuerdo con los hechos que se presentaron en la historia.

Problema Causas Solucién del

problema




6. ;Crees que estuvo bien que el flautista se llevara a los nifios por no haber recibido su
recompensa? Justifica tu respuesta.

7. ;Consideras que el cuento muestra al Alcalde como un personaje avaro? ;por qué?

8. ;Cual es el proposito del cuento anterior?

=]

. Eltexto anterior es:

. Expositivo, porque explica un tema determinado.

a
b. Narrativoe, porque relata una serie de acontecimientos en los que intervienen personajes.

[l
H

Argumentativo, porque presenta puntos de vista sobre un tema.

B

Informativo, porque presenta informacion de interés general.

10. Explica por que el “flautista de Hamelin” es un cuento:

H
b e _.'J.‘t:.

£
P
=

b



REVISEMOS EL PROCESO...

ESTRATEGIAS
DE LA
LECTURA

TALLER NIVEL 3

ANTES

DURANTE

DESPUES

Estudiante:
Grupo:
ITEM si
Realiza predicciones sobre el contenido
a partir del titulo.
Comprende el vocabulario.
Localiza informacion explicita en el

texto.

Realiza inferencias y resuelve dudas de
comprension.

Comprende globalmente el texto.

Sintetiza los sucesos de la historia.

Identifica la intencion del autor.



% COLEGIO METROPOLITANO DEL SUR
: Resolucién No. 3336 del 15 de julio de 2015

A. IDENTIFICACION

AREA: Legua castellana FECHA:

| GRADO: Quinto___

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

DOCENTE: Maria Fernanda Bemal Lozano

NIVEL 3 | TEMA: Elementos de la narracién

ANTES DE LEER
; f’é-x 1 Responde las siguientes preguntas:

'.._\ rm /1. ;Has leido cuentos que se desarrollen en granjas?, ;cudles?

2, ;Qué caracteristicas tienen los animales en los cuentos?

ALEERY A JUGAR

3. Ingresa a la pagina www.ejerciciosdecomprensionlectora.com

Observa el video de “la gallinita sabia” y escucha el audio del cuento el “la gallina de los

huevos de oro” y juega el nivel 3.




DESPUES DE LEER

4. ;Sepuede afirmar que el cuento “la gallina de los huevos de oro” , mezcla realidad y

fantasia?, ;por qué?

5. (En que parte del cuento la “gallinita sabia™ se lleva a cabo una venganza?

En el inicio En el desarrollo

En el desenlace

6. Compara aspectos de los cuentos “la gallinita sabia” y “la gallina de los huevos de oro™

La gallinita sabia

+Cuales son los personajes?

{Donde suceden los hechos?

i Por que son gallinas diferentes
a las demas?

7. (Crees que los autores de los anteriores cuentos quisieron ensefiar algin valor?, ;jcual?

Gallinita sabia: Gallina de los huevos de oro:

La gallina de los huevos de

oro

N\



8. ;Por que la gallinita sabia no compartit su alimento con el cerdo y el pato?

a. Porque ¢l cerdo y el pato estaban enfermos y no podian comer.

b. Porque al cerdo y al pato no les gusta el maiz.

¢. Porque el cerdo y el pato no ayudaron a trabajar.

9. Realiza la actividad que aparece en el siguiente enlace

https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3526 156/cucigrama video vy audio.htm

REVISEMOS EL PROCESO...
ANTES
DURANTE
ESTRATEGIAS
DE LA
LECTURA
DESPUES

Estudiante:

Grupo:

ITEM si NO

Responde pre interrogantes

Comprende el vocabulario.

Localiza informacion explicita en el

texto.

Comprende globalmente el texto.

Completa el cuadro con informacion de

los textos.

Identifica la intencidn del autor.

r



TALLER NIVEL 4

a ' COLEGIO METROPOLITANO DEL SUR & ]
Resolucion No. 3336 del 15 de julio de 2015

|

A. IDENTIFICACION
AREA: Lengua castellana FECHA: [ GRADO: Quinto 1
NOMBRE DEL ESTUDIANTE: |
DOCENTE: Maria Fernanda Bernal Lozano '

NIVEL 4 | TEMA: Relaciona contenidos con su titulo

ANTES DE LEER

1. Consulta en el diccionario el significado de las siguientes palabras:

* Pancarta:

*  Tribuna:

* Depredador:
* Rugby:

*  Alojar:
*  (Cebiche:

*  Sierra:

ALEER Y A JUGAR

2. Ingresa ala pagina www.ejerciciosdecomprensionlectora.com
Y desarrolla las actividades propuestas en el nivel 4.

DESPUES DE LEER

3. Enqué seccion del peribédico puedes encontrar la noticia referida a James?




4. Resume el texto referido al nadador Michael Phelps:

5. ;A quicnes estd dirigido el texto referido al mar?

A los padres de familia A nifios y nifias Al publico en general

6. ;Cual es la intencion del texto referido al agua?

7. Qué adjetivo describe mejor la actitud de James en el evento descrito en la noticia?

Miedoso Generoso Tolerante

8. Segun el ultimo texto, el referido al mar, se afirma que en los restaurantes y casas de la
region de la costa solo se prepara el cebiche con frutas. Segin lo descrito, esto ocurre
porque...

a. Porque la fruta es muy saludable.
b. Porque los peces han muerto.

¢. Porque la poblacion es vegetariana.



REVISEMOS EL PROCESO...

Estudiante:
Grupo:
ITEM si No
ANTES Buscar previamente el vocabulario.

Localiza informacion explicita en el
texto.

Asocia el contenido del texto con el
DURANTE titulo que le corresponde

ESTRATEGIAS Comprende globalmente el texto.
DE LA
LECTURA

Resume informacion leida
DESPUES

Identifica para quién va dirigido el
texto.
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Iza, L (2000). El plan de lectura en los centros de Educacion Infantil y Primaria.
Gobierno de Navarra. Recuperado de http://bit.ly/2HzizoN

MEN (2015). Contenidos para aprender Lenguaje. Recuperado de

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender

/index.html

Velandia, J (2010). La correlacion existente entre el uso de las estrategias
metacognitivas y el nivel de comprension lectora. (Tesis de maestria, Universidad de la

Salle). Recuperado de http://bit.ly/2pbJIGW



http://bit.ly/2HzizoN
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http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/index.html
http://bit.ly/2pbJIGW

https://www.youtube.com/watch?v=1LkUUbV4MmY

https://www.mundoprimaria.com/cuentos-interactivos-ninos/cuento-flautista-de-

hamelin/

https://www.youtube.com/watch?v=VSQGq7xH_h4

http://www.mediafire.com/file/2mzh22onz5w/La_gallina_de_los_huevos_de_oro.mp3

Tabla 3. Datos generales mundo 2

1. DATOS GENERALES

Titulo del segundo nivel del videojuego

Mitos y leyendas.

Institucion educativa Sede educativa: Sede D



https://www.youtube.com/watch?v=1LkUUbV4MmY
https://www.mundoprimaria.com/cuentos-interactivos-ninos/cuento-flautista-de-hamelin/
https://www.mundoprimaria.com/cuentos-interactivos-ninos/cuento-flautista-de-hamelin/
https://www.youtube.com/watch?v=VSQGq7xH_h4
http://www.mediafire.com/file/2mzh22onz5w/La_gallina_de_los_huevos_de_oro.mp3

Colegio Metropolitano del Sur

Direccion

Calle 2 #12-132, Nuevo Villabel

Municipio: Floridablanca

Docente responsable

Maria Fernanda Bernal Lozano

Departamento: Santander

Area de conocimiento

Lenguaje

Tema: Comprension lectora

Grado:
Quinto

Tiempo: 2 semanas

Descripcion

En este nivel del videojuego se presentan algunas actividades, con relacion a los textos narrativos

como mitos y leyendas, en los que el estudiante debe organizar textos, identificar el tema central,

asociar términos, resolver sopas de letras, responder preguntas, entre otros ejercicios que

favoren el fortalecimiento de la comprension lectora.

Tabla 4. Objetivos mundo 2

2. OBJETIVOS, COMPETENCIAS Y CONTENIDOS

Contenidos a desarrollar: Estructura y caracteristicas del mito y la leyenda.

Estandares del MEN:

e Leo diversos tipos de texto literario: relatos mitologicos, leyendas, cuentos, fabulas,

poemas y obras teatrales.

Objetivos:

e Organiza ideas teniendo en cuenta los elementos y estructura del tipo de texto.

e Compara textos de un mismo tema.

e Reconoce los elementos, la estructura y los recursos de los textos narrativos.

e Relaciona elementos de los textos leidos, con la realidad.

3. METODOLOGIA

MOMENTOS

Antes de la lectura



Para conocer los saberes previos de los estudiantes se realizard un organizador gréafico
con las palabras mito y leyenda, y se les preguntara a los estudiantes ;Qué otras
palabras vienen a su mente cuando escuchan dichos términos?, ;Qué saben acerca de los
mitos y leyendas?, con la informacion dada por los estudiantes se completara el

esquema para luego confirmar o modificar estos preconceptos.

Durante la lectura
Los estudiantes deben acceder al videojuego y resolver las actividades propuestas en

este nivel, las cuales se describen a continuacion:

Actividad 1: Observar el video de “la pobre vijecita” y resolver una actividad de

asociacion de términos.

G7eh Rl Iitllegite Covee

Obgcerva con mucha atencion ¢l videocuento “La Pobre Viejecita™,
al terminar debes pulsar el boton rojo para continuar... buena suertel




& Ribo Iilallesite &

Asocia las palabras encontradac en el videocuento "La Pobre Viejecita”, segiin cu significado:

Uniforme que utilizan los mayordomos
Listtn de encaje o tela, que adornan los vestidos
Terreno destinado para el cultivo
Gafas o Anteojos
Peluca que cubre [a cabeza
Hombre que desarrolla actividades domésticas
Pieza elastica, dispuesta en ecpiral

(1]

Figura 8. Nivel 5 videojuego Intellegite

Fuente: elaboracion propia

Actividad 2: Se da a los ninos parrafos de dos textos en desorden para que los
organicen con coherencia y sentido.

0 93°O R.ioh.tﬂuﬂﬂltﬂ $ovG ¢

Organiza los Parrafos y escribe en orden la fabula.
Para ello debes arrastrar cada parrafo hasta ponerlo en el orden correcto.

Llegd el invierno y la cigarra le dijo a la hormiguita: i

La cigarra estaba feliz porque durante el verano descansd, cantd y

disfruto del sol. Por su parte, la hormiguita trabajo y guardd sufi- 2
ciente alimento para el invierno. -

- SQué hiciste el verano mientras yo trabajaba? 3
Ahora asume las consecuencias de tus actos.

La hormiguita respondio: 4

- JMe puedes dar granos comer?

sl i iy 5

Figura 9. Nivel 5 videojuego Intellegite. Organizacion de oraciones.

Fuente: elaboracion propia

Actividad 3: Los estudiantes deben escuchar un audio sobre un mito Arahuaco y

resolver algunos interrogantes.



577 Rike liallagle Gov0

ESCUCHA CON ATENCION EL MITO “EL ORIGEN DEL SOL Y LA LUNA”
UNA VEZ TERMINES, PULSA EL BOTON ROJO PARA CONTINUAR.

Y

& Ribo Iitallegile &

RESPONDE FALSO 0 VERDADERO TENIENDO EN CUENTA EL MITO
“EL ORIGEN DEL SOL Y LA LUNA"

@ @ a. El Sol salio de la Cueva, cuando escuchd la melodia de las flautas y los tambores.

@ ® b. LaLmnopudowcapar pues los indigenas le arrojaron ceniza en el rostro para que ho

¢. Los indigenas Arahuacos no se acercaban a la cueva donde estaban escondidos el sol y la
luna, por miedo a la fuerte luz que <alia de ella.

=

Figura 10. Nivel 5 videojuego Intellegite. Mitos.

Fuente: elaboracion propia

Actividad 4: Los estudiantes deben observar el video de la leyenda “el hombre

caiman”, resolver algunas preguntas.




Figura 11. Nivel 5 videojuego Intellegite. leyendas

Fuente: elaboracion propia

Después de la lectura

Finalmente se desarrollara una guia complementaria a todo lo trabajado en este segundo
mundo, para evaluar el nivel de comprension lectora logrado con este tipo de textos,
igualmente se plantearan cuestionamientos orientados al proceso metacognitivo, como
(fue mas facil comprender los textos en video o en audio?, ;Qué estrategia utilicé para
ordenar los textos en desorden?, ; logré establecer diferencias entre una leyenda y un

mito?, ;mis ideas previas eran correctas?, ; se modificaron en algo?

TALLER 5



ﬁ COLEGIO METROPOLITANO DEL SUR .
’ Resolucion No. 3336 del 15 de julio de 2015

A. IDENTIFICACION

| AREA: Lengua castellana FECHA: GRADO: Quinto

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

DOCENTE: Maria Fernanda Bernal Lozano

NIVEL5 | TEMA: Mito y leyenda

ANTES DE LEER

1. Observa las imdgenes y responde: ;recuerdas alguno de los siguientes personajes?
en qué tipo de relatos los has visto o leido?

[

La llorona Bochica

A LEER Y A JUGAR

2. Ingresa ala pagina www.ejerciciosdecomprensionlectora.com

Y desarrolla las actividades propuestas en el nivel 5.

DESPUES DE LEER

3. ;Como se crearon ¢l Sol y la Luna?




4. Realiza un dibujo en el que representes el relato del “ Origen del Sol y la luna™

5. (A qué cultura indigena pertenece el mito * Origen del Sol y la luna™

a. Arhuaca
b. Muisca
¢. Tayrona

6. ;Como inicid la leyenda del “hombre caimdn™ ?

7. ¢Los hechos sucedieron en un entorno rural o urbano?, ;por qué?

8. Sefiala (inicamente las caracteristicas que hacen que el texto del “hombre caiman” sea una
leyenda.

a. Los hechos ocurren en lugares reales.
b. Narra la vida y los acontecimientos més importantes de un espanto.



¢. Relata el encuentro con un personaje sobrenatural.
d. Contiene ensefianzas para los habitantes de una region.

9. Teniendo en cuenta que los verbos del relato del “hombre caiman™ estin conjugados en
tiempo pasado, se puede afirmar que los hechos:

a. Estan sucediendo.

b. Ya sucedieron.

¢. Estan por suceder.

d. Contiene ensefianzas para los habitantes de una region.

10. Escribe un pérrafo que complemente el desenlace de la leyenda.

11. Lee la siguiente leyenda y completa los espacios en blanco, con la palabra adecuada.

oscuridad escucho destino Choco
grande aparece fuego mula
LA MULA DE TRES PATAS
La mula en la noche, haciendo sonar fuertemente sus cascos en los caminos solitarios.
Se asegura que es y pesada, que prefiere los senderos oscuros para alumbrar con sus

ojos de candela y con el fuego encendido que sale de su hocico.



Dicen los lugarefios que habitan donde aparece el espanto, que para evitarla es recomendable dejarla
pasar, pues los curiosos que han querido seguirla hasta su nunca lo han logrado y

algunos incluso, han desaparecido.

De todas las historias que se han escuchado sobre esta aparicion en el departamento del F
una llama especialmente la atencion.
Dofia Carmen Castillo asegura haber visto los ojos de candela de la mula en medio de la

y no solo eso, muestra la quemadura que le dejo en uno de sus brazos, cuando le lanzé una bocanada de

La mujer narra que una noche, después de una tarde de juegos en el monte con su amiga Micaela,
regresaba a su casa cuando ¢l ruido de unos cascos de bestia. Carmen penso que se

acercaba su abuelo para regaifiarla por andar sola en la noche, asi que se escondid detrés de un matorral.

Pero se llevo el susto de su vida cuando vio que se frataba de la de tres patas con sus
ojos de fuego. La nifia pegd un salto y huy6 de su escondite, pero al quedar a la vista del espanto, sus

llamas la alcanzaron.

Desde aquella noche, se dedict a advertirles a todos sus vecinos que no transitaran los caminos en medio
de la noche.

Leyenda popular del Choco

Tomado de Leo y comprendo 5, Libros y Libros S.A. (p.60)

12. Resuelve la actividad que se encuentra en el siguiente enlace:

https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3516884/la mula de tres patas.htm



REVISEMOS EL PROCESO...

Estudiante:
Grupo:
ITEM si No
ANTES Elabora predicciones a partir de
imégenes.

Localiza informacion explicita en el
texto.

Realiza inferencias a partir de los datos
DURANTE dados en el texto.

ESTRATEGIAS Comprende globalmente el texto.
DE LA
LECTURA
Resume el texto leido por medio de un
dibujo.
DESPUES
Modifica el final del texto.

BIBLIOGRAFIA

Iza, L (2006). El plan de lectura en los centros de Educacion Infantil y Primaria.
Gobierno de Navarra. Recuperado de http://bit.ly/2HzizoN

MEN (2015). Contenidos para aprender Lenguaje. Recuperado de

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender

/index.html

https://www.youtube.com/watch?v=QLRTvZOd9vA

https://www.youtube.com/watch?v=Ix1z95m06 KU

https://www.youtube.com/watch?v=e5gQ6aj3e2g



http://bit.ly/2HzizoN
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/index.html
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/index.html
https://www.youtube.com/watch?v=QLRTvZOd9vA
https://www.youtube.com/watch?v=lx1z95m06KU
https://www.youtube.com/watch?v=e5qQ6aj3e2g

https://www.youtube.com/watch?v=TDt9rQrGp11

Tabla 5. Datos generales mundo 3

1. DATOS GENERALES

Titulo del tercer nivel del videojuego

Poemas

Institucion educativa Sede educativa: Sede D

Colegio Metropolitano del Sur

Direccién Municipio: Floridablanca

Calle 2 #12-132, Nuevo Villabel

Docente responsable Departamento: Santander

Maria Fernanda Bernal Lozano

Area de conocimiento Tema: Comprension lectora
Lenguaje

Grado: Tiempo: 2 semanas

Quinto

Descripcion

En este nivel se presentan algunas actividades con poemas para que los estudiantes identifiquen
su estructura, se presentan audios para que asocien los contenidos con su titulo, asi mismo, en
algunos ejercicios deben reconocer los versos y las estrofas, el tema central del texto e identificar

las palabras que riman para completar algunos poemas.

Tabla 6. Objetivos mundo 3

2. OBJETIVOS, COMPETENCIAS Y CONTENIDOS

Contenidos a desarrollar: Poema (verso, estrofa, rima)

Estandares del MEN:
e Leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier otro texto

literario.

Objetivos:
e Reconoce la estructura de un poema.
e Identifica las emociones que suscita un poema.

e Comprende la intencion del autor con sus obras.

3. METODOLOGIA

MOMENTOS


https://www.youtube.com/watch?v=TDt9rQrGp1I

Antes de la lectura
Se cuestiona a los estudiantes sobre lo que conocen respecto al poema, su estructura, su

intencion y funcién comunicativa. Posteriormente se escucharan algunos poemas en el

siguiente link https://www.ivoox.com/cuando-rutina-se-instala-audios-

mp3_rf 2927330 _1.html para cuestionar a los ninos respecto a sus caracteristicas, lo

que expresan y como lo expresan.

Durante la lectura

Los estudiantes deben acceder al videojuego y resolver las actividades propuestas:

Actividad 1: Los estudiantes deben escuchar algunos poemas y relacionarlos con su

titulo.

3am

MiSién H vel 6

SALTAR y SALTAR
ATENCIONIIT
EI Escenario no se detiene!

Figura 12. Nivel 6 videojuego Intellegite

Fuente: elaboracion propia

Actividad 2: Los estudiantes deben leer un poema e identificar su nimero de estrofas y

versos, asi como la idea central.


https://www.ivoox.com/cuando-rutina-se-instala-audios-mp3_rf_2927330_1.html
https://www.ivoox.com/cuando-rutina-se-instala-audios-mp3_rf_2927330_1.html

E&Pﬁoln'talhg@!

RETO: arrastra ol titulo qus corresponds a cada POEMA.

POEMA 1 POEMA 2 POEMA 3

Figura 13. Nivel 6 videojuego Intellegite. Poema.

Fuente: elaboracion propia



Actividad 3: Se les presenta a los estudiantes algunas adivinanzas y se les ofrecen

imagenes de las posibles respuestas. Los nifios deben elegir la imagen correcta.

B0+ 0w O~ ttalaghe
= m Ill'tﬂllesitﬂ o7

Resuelve las siguientes adivinanzags haciendo clic
en la imagen que corresponde a la respuesta correcta:

" Somos muchos hermanitos, 1
en una sola casa vivimos, si "‘7.\
nos rascan la cabeza, al . o
A\, "
7 Yy

instante morimos.

~

Ordenes da,

Ordenes Recibe,
Algunas autoriza,
Otras Prohibe. -

Figura 14. Nivel 6 videojuego Intellegite. Adivinanza

Fuente: elaboracion propia

Actividad 4: Los nifios deben observar el video del poema “el nifio y la mariposa” de

Rafael Pombo y a partir de éste resolver algunas preguntas.




<

Figura 15. Nivel 6 videojuego Intellegite. Poema.

O O

© ¢
< ¢ Rillo Tikallogibe - -
Teniendo en cuenta el Poema de Rafael Pombo, selecciona la respuesta correcta para cada pregunta:

s 5

;Queé crees que quiere decir el Autor con el Poema?

Emﬁw"‘ﬁ \aa;ar Ias Ensenar la belleza de Mostrar la fragilidad de
pmp q!&_all las mariposas y el las mariposas, pues
ipw r qi:m cuidades que debemos ellas solos pueden vivir
In'l.h mazafias, tener con ellas. un dia.

|’

"

;Qué quiere decir el Poema con la expresion: “expird la mariposa"?

La mariposa se La mariposa se postro La mariposa
marchd, en una flor, 58 murio,

P

Fuente: elaboracion propia

Después de la lectura

Finalmente se desarrollara una guia complementaria a todo lo trabajado en este tercer

mundo, para evaluar el nivel de comprension lectora logrado con este tipo de textos,

igualmente se plantearan cuestionamientos orientados al proceso metacognitivo, como

(Qué sentimientos le despertaron los poemas?, ; se le facilité descubrir las

adivinanzas?, ;Qué estrategia utiliz6 para relacionar los poemas con sus titulos?, ;coémo

comprende mejor un poema, por medio de audio, texto o video?

TALLER 6



ﬁ ' COLEGIO METROPOLITANO DEL SUR ' &
- Resolucion No. 3336 del 15 de julio de 2015

A. IDENTIFICACION

AREA: Lengua castellana FECHA: l GRADO: Quinto
NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

DOCENTE: Maria Fernanda Bernal Lozano
NIVEL6 | TEMA: Poemas

' . ANTES DE LEER

N 1. ;Recuerdas en qué momentos y lugares leiste tus primeros poemas?

2. Lee estos versos y responde: jte expresas asi | El frio de tu ausencia
en tu vida diaria?, ;qué tipo de | me nubla hasta la razon.
manifestaciones artisticas usan este lenguaje?, | espero que tu presencia
Comparte tus apreciaciones con el grupo. alegre mi corazon.

ALEER Y A JUGAR

3. Ingresa a la pagina www.ejerciciosdecomprensionlectora.com y desarrolla las actividades
correspondientes a 1 nivel 6.

DESPUES DE LEER

4. Lee los siguientes versos y enumeéralos de manera que conserven la rima y el ritmo.

Y huyd del rebafio
La oveja Teresa

Cuentan que, un afio,

Se asusto al oir algo




5. Relaciona los titulos de los poemas con las estrofas que consideras les corresponden:

. Mi abuela es un hada

Todo esta en su sitio

Los ratones

Los lobos en el monte
los pollitos en el corral

los peces en la granja
los barcos en €l mar.

¢ Quién de todos ha de ser
el que se atreva a poner
ese cascabel al gato?

Yo la quiero mucho
yo la quiero tanto
me ducha, me peina
y me lleva al campo.

6. Lee los textos e identifica el que pertenezca al género lirico. ; Como lo reconociste?

La lluvia cae con intensidad durante
€l mes de abril. En ese momento los
campesinos ven sus Campos
mundarse.

La luvia tiene un vago secreto de ternura,
algo de sofiolencia resignada y amable,

una miisica humilde se despierta con ella
que hace vibrar el alma dormida del paisaje.

2

7. A partir de lo ya estudiado, menciona dos caracteristicas del género lirico.

8. Con todo lo visto, completa el siguiente crucigrama.
https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3614550/cruciprama poema.htm




9. Escribe un par de versos que rimen entre si y lee tus producciones a tus compaiieros.

REVISEMOS EL PROCESO...
Estudiante:
Grupo:
ITEM si No
ANTES Responde a interrogantes sobre el tema
a tratar.
Identifica la estructura de los poemas
Reconoce la intencion de los poemas
DURANTE
ESTRATEGIAS Comprende globalmente el texto.
DE LA
LECTURA
Identifica caracteristicas del tipo de
) texto trabajado.
DESPUES
Produce versos con rima.
BIBLIOGRAFIA

Iza, L (2000). El plan de lectura en los centros de Educacion Infantil y Primaria.
Gobierno de Navarra. Recuperado de http://bit.ly/2HzizoN

MEN (2015). Contenidos para aprender Lenguaje. Recuperado de

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender

/index.html

https://www.ivoox.com/cuando-rutina-se-instala-audios-mp3_rf 2927330 1.html



http://bit.ly/2HzizoN
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/index.html
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/index.html
https://www.ivoox.com/cuando-rutina-se-instala-audios-mp3_rf_2927330_1.html

https://www.youtube.com/watch?v=d2VzuDiilLU

https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/poesias/9-poemas-cortos-para-leer-con-

ninos/

Vamos a aprender Lenguaje 5.

Tabla 7. Datos generales mundo 4

1. DATOS GENERALES

Titulo del tercer nivel del videojuego

Historieta y publicidad

Institucion educativa Sede educativa: Sede D

Colegio Metropolitano del Sur

Direccion Municipio: Floridablanca

Calle 2 #12-132, Nuevo Villabel

Docente responsable Departamento: Santander

Maria Fernanda Bernal Lozano

Area de conocimiento Tema: Comprension lectora
Lenguaje

Grado: Tiempo: 3 semanas

Quinto

Descripcion

En este nivel se presentan algunas actividades con historietas y anuncios publicitarios para que
los estudiantes identifiquen su estructura, su finalidad y realicen procesos de comprension de la

informacion alli contenida.

Tabla 8. Objetivos mundo 4

2. OBJETIVOS, COMPETENCIAS Y CONTENIDOS

Contenidos a desarrollar: Historieta, afiche.

Estandares del MEN:

e Identifico la intencion comunicativa de cada uno de los textos leidos.



https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/poesias/9-poemas-cortos-para-leer-con-ninos/
https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/poesias/9-poemas-cortos-para-leer-con-ninos/

e Selecciono y clasifico 1a informacion emitida por los diferentes medios de comunicacion.

Objetivos:
e Comprende el lenguaje empleado en historietas y otros tipos de textos con imagenes

fijas.

o Identifica el propésito comunicativo de los textos con los que interactia a partir del

analisis de su contenido y estructura.

3. METODOLOGIA

MOMENTOS

Antes de la lectura

Se cuestiona a los estudiantes sobre lo que conocen respecto a la historieta y el afiche
publicitario, ;cudl es su estructura?, ;cudl es su intencidn?, ;cudles son sus
caracteristicas?.

En la indagacion de saberes previos sobre el anuncio publicitario se les cuestionara
sobre ;como las empresas dan a conocer sus productos al consumidor?, previamente se
le ha pedido a los chicos que lleven revistas para que por grupos observen las
caracteristicas e intenciones de los anuncios que ali pueden encontrar. Posteriormente se

proyectara el siguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=XVoqY fiE8wg

Finalmente se les cuestionara sobre ;qué conocen de la historieta?, ;cudles son
sus caracteristicas?, ;Donde se publican y con qué fin?, luego se presentara a los chicos
una serie de historietas en medio impreso y de manera digital para osbervar sus
caracteristicas y contrastar lo visto con respecto a los presaberes. Luego se observara el

siguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=eKnQOsfHeDU

Durante la lectura

Los estudiantes deben acceder al videojuego y resolver las actividades propuestas:

Actividad 1: Los estudiantes observan una historieta y a partir de ésta deben resolver
algunos cuestionamientos. Luego observan una historieta de mafalda y frente algunos

enunciados deben escoger la respuesta correcta.


https://www.youtube.com/watch?v=XVoqYfiE8wg
https://www.youtube.com/watch?v=eKnQOsfHeDU

¢ Rl lligla 5

Observa con atencion la sigulente historieta,
cuando termines, das cliic en el boton rojo.

=

¥

Aprovechore esta )
serrans para e p
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peedn regreNr 0 miE
zlaied

Observa con atencion la sigulente hictorieta,
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Figura 16. Nivel 7 videojuego Intellegite

Fuente: elaboracion propia

Actividad 2: Los estudiantes observan el anuncio y deben unir algunos componentes de
su estructura donde corresponda, posteriormente observan un anuncio y responden

algunas preguntas al respecto.



]
Observa of anuncio y eccoge [a respuests correcta para cals enunciads:
Y TEODE LD t-ﬂﬂh Hﬂlﬂ'ﬂ:! ?rﬂ. ._ tie Eake
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Figura 17. Nivel 7 videojuego Intellegite. Publicidad.

Fuente: elaboracion propia



Actividad 3: Los estudiantes deben observar un comercial y a partir de éste resolver

algunos cuestionamientos.

Observa con atencion el video comercial, al terminar pulsa el boton rojo para continuar.

Colombia,
el riesgo
es que te quieras
quedar.

4G m w Q°
Responds correctamente (as siguientes praguntas feniendo en cuenta el video comercial,

1. A qué se refiere el eslogan del comercial: “El riesgo es que te quieras quedar”

A que Colombia A que Colombia A que Colombia
5 Un pals con B5 un pais que FEpresenta un
problemas de encanta a quién riesqo para quienes

sequridad. o conoce. lo visitan.

2, ;Qué funcian cumplen las imagenes y la musica en el comercial?

Mostrar las Mastrar los sitios Complementar y
diversas regiones turisticos de reforzar el mensaje
de Colombia. Cartagena. que se narra,

Figura 18. Nivel 7 videojuego Intellegite. Video comercial.
Fuente: elaboracion propia

Después de la lectura



Finalmente se desarrollard una guia complementaria a todo lo trabajado en este mundo,
para evaluar el nivel de comprension lectora logrado con este tipo de textos, igualmente
se plantearan cuestionamientos orientados al proceso metacognitivo, como;qué
estrategias utilizaron para comprender los textos?, ;coémo detectaron sus errores durante
el trabajo?, ;qué hicieron para corregirlos?, se determinara la concordancia que debe
existir entre las imagenes, los textos y la intencion del anuncio, asi como los dialogos y

la situacién comunicativa de la historieta.

TALLER 7



ﬁ ‘ COLEGIO METROPOLITANO DEL SUR

Resolucién No. 3336 del 15 de julio de 2015 .
A. IDENTIFICACION ,
AREA: Lengua castellana FECHA: l GRADO: Quinto |
NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

DOCENTE: Maria Fernanda Bernal Lozano

NIVEL7 | TEMA: Historictas

ANTES DE LEER

1. ;Que sabes de las historietas?

2. ;Qué sabes de las historietas?

ALEERY A JUGAR

3. Ingresa ala pagina www.ejericiosdecomprensionlectora.con y desarrolla las actividades

propuestas para el nivel 7.

DESPUES DE LEER

4. Los didlogos de la historieta estan escritos es:
a. Globos.
b. Parrafos.
¢. Vifietas.



5. ;Qué intencidn tiene la historieta?

a. Narrar una historia a partir de textos e imagenes, organizados en viiietas.
b. Explicar un tema a través de imdgenes y texto.

¢. Presentar una informacion actual a partir de imagenes y texto.

6. Observa con atencion la siguiente historieta

# El problema que tiene Mafalda es que...
a. Le tiene miedo a las ovejas.
b. Le cuesta dormirse.
¢. Se enoja por no poder dormir.
» En el relato aparecen ovejas porque...
a. Son las mascotas preferidas de la nifia.
b. No saben como saltar.
¢. Ayudan a la nifia a dormir.
» Se concluye que la nifia logra dormir cuando...
a. Cuenta ovejas.
b. Cuenta hasta veintiséis.
¢. Cuenta hasta veinticinco.
# En el tercer cuadro, el problema que se presenta es que...
a. La oveja no sabe saltar.

b. La oveja no ayuda a su amiga.



¢. La oveja no quiere juntarse con sus compartieras.

7. i Qué titulo le pondrias a la historieta?

8. Ingresa a https://www.makebeliefscomix.com ¥y realiza una historieta, para ello elige los personajes y
situacion comunicativa.

REVISEMOS EL PROCESO...
Estudiante:

Grupo:

ITEM Si NO

ANTES Responde a interrogantes sobre el tema
a fratar.,

Identifica la estructura de las historietas

Reconoce la intencion de las historietas
DURANTE

ESTRATEGIAS Comprende globalmente el texto.
DE LA
LECTURA
Identifica caracteristicas del tipo de
texto trabajado.
DESPUES
Produce historietas



TALLER 8

% COLEGIO METROPOLITANO DEL SUR .
A Resoluciéon No. 3336 del 15 de julio de 2015

A. IDENTIFICACION
| é_REA: Lengua castellana FECHA: GRADO: Quinto
NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

DOCENTE: Maria Fernanda Bemnal Lozano

NIVELS | TEMA: Afiche

ANTES DE LEER

1. ;Sabes cudles son las caracteristicas de un afiche?

2. ;Sobre que informaba el Gltimo afiche que leiste?

ALEERY A JUGAR

3. Ingresa a la pagina www.gjericiosdecomprensionlectora.con y desarrolla las actividades
propuestas para el nivel 8.

DESPULES DE LEER

4, Explica qué relacion hay entre la fotografia y la informacién que proporcionan los afiches.




5. Observa el anuncioy y escoge la respuesta correcta para cada enunciado.

Ftladania
cNevade

» Fl eslogan de este anuncio publicitario es...
a. Heladeria
b. Refresca tus dias
¢. 2X1 todos los martes
» El titular del anuncio indica que...
a. Los duefios de la tienda aman los helados
b. La tienda esta abierta todos los dias de la semana
¢. La tienda tiene productos en promocion
» Laimagen que utiliza el anuncio esta relacionada con su contenido porque...
a. Muestra que la tienda tiene variedad de helados.



b. Muestra relacion con el producto que se oferta.
¢. Muestra los puntos de venta de la heladeria.
» El lugar mas apropiado para que aparezca ¢ste anuncio publicado es en...
a, Una tienda de barrio
b. Un hospital
¢. Un centro comercial
» El sentido global que se puede construir de este anuncio publicitario s en...
a. Un grupo de personas que ama los helados, los quiere vender en un punto comercial.
b. Una heladeria estd es promocion cierto dia de la semana.
¢. Una heladeria esta en promocion por liquidacion.

6. Observa el siguiente anuncio y responde:

¢ Ya se harté de gastar muchas horas con la plancha?
i TOBI piensa en su satisfaccion!

iTOBI elimina olores y anrugas a la vez! '-a
iTOBI ayuda a que la tarea pesada le =
resulte mas fécil y rdpida! -
En el tiempo qgue usted se gasta con la
plancha en 4 prendas, con TOBI usted
termina 20.

iEs perfecto! |Funciona para usted que no tiene mucho
tiempo y no es buena con la plancha!

t Llame ya al 2220000. .
e

» (Cudl es la oracién del anuncio que apela al sentimiento de insatisfaccion?

e e e it ™

i G i

» (Cudl es el problema que identifica el anuncio?




# ;Con qué oracion logra el anuncio que el comprador se sienta identificado con una necesidad?

¥ ;Con qué oracion u oraciones ofrece el producto como remedio al problema?

# ;Con qué oraciones demuestra que ¢l producto si soluciona el problema identificado?

¥ ;Con qué oraciones identifica el perfil de quien podria comprar el producto? ;Cual es ese perfil?

¥ ;Qué es lo que el anunciante desea que haga el potencial comprador?

»  ;Qué hace para lograrlo?

7.Elige un tema, entre las siguientes opciones: deporte, tiempo libre, medio ambiente, ten en cuenta la

intencion comunicativa y disefia tu afiche



REVISEMOS EL PROCESO...

Estudiante:
Grupo:
ITEM si No
ANTES Responde a interrogantes sobre el tema
a fratar.

Identifica la estructura del afiche

Reconoce la intencion del afiche

DURANTE
ESTRATEGIAS Comprende globalmente el texto
DE LA
LECTURA
Identifica caracteristicas del tipo de
_ texto trabajado.

DESPUES

Crea un afiche
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