[bookmark: _Toc487968353]Propuesta Pedagógica
[bookmark: _Toc487968354]Presentación 
     La propuesta del diseño de las secuencias didácticas está conformada por una serie de actividades organizadas en 16 intervenciones y aplicadas en los años 2.016 a los grados 3° y 4° y 2.017 a los grados de 4° y 5° de básica primaria, teniendo como característica especial que los estudiantes en su mayoría son los mismos con los que se inició en el 2.016.
    Las intervenciones se planearon con el objetivo de fortalecer la competencia matemática resolución de problemas mediante la implementación de la metodología del método Singapur partiendo de los resultados obtenidos en la prueba diagnóstica y al ISCE obtenido en los dos últimos años (2.015 – 2.016).
El método Singapur siempre parte de lo concreto, donde se tocan las cosas, se huelen, se doblan, se manipulan” y a partir de allí los alumnos inician su proceso de aprendizaje. El segundo paso es aprender a representar pictóricamente aquel objeto con el que están trabajando y de allí llevarlo al plano abstracto de los signos, esta secuencia se resume en tres letras CPA. 
Otra característica es el sistema de espiral, si el estudiante pierde la oportunidad de aprender, siempre va a haber una segunda oportunidad para aprender, una tercera, una cuarta, pero en mayor profundidad y sin repetición, esto quiere decir, que los estudiantes deben resolver un número de actividades de manera sistemática, siendo este otro elemento importante en la didáctica del método. Los ejemplos no deben ser excesivos, sino suficientes para cubrir las posibilidades y sus variantes. Se trata de una ejercitación constante, pero con variaciones graduales en la dificultad.
Además, el método Singapur se basa en la meta cognición, de esta manera el profesor observa el proceso que sigue el alumno para aprender y cómo está pensando, dice Ban Har y agrega, "los niños no hacen lo mismo siempre, porque no se le enseñan procedimientos, sino que se le ayuda a tomar las mejores decisiones en ciertas circunstancias".
La resolución de problemas toma un lugar central en la metodología Singapur. Mediante la resolución de problemas se busca que el estudiante construya conocimiento, ya que la preocupación principal de esta metodología es buscar prácticas que con efectividad den paso al aprendizaje, por sobre las prácticas convencionales que toman su centro en el contenido mismo. Se inserta al estudiante en una situación problemática, de manera que se involucre activamente en el proceso de resolución, con el fin de que surja aprendizaje a partir del descubrimiento de elementos, todo a través de la acción directa.

4.2 Justificación
El desarrollo del pensamiento de los niños se ha convertido en un reto para los docentes porque en el proceso actual de enseñanza-aprendizaje se busca que no se oriente hacia la memorización, ni al procedimiento ni a la aplicación de fórmulas sino al desarrollo de sus habilidades para que sea él, el protagonista de su propio aprendizaje en pro de un mejor desempeño académico especialmente en el área de matemáticas y por lo tanto se obtengan mejores resultados en la prueba saber. 
[bookmark: _Toc485293766]Por esta razón, vemos la implementación del método Singapur como una estrategia pedagógica para fortalecer la competencia matemática resolución de problemas que se fundamenta en el desarrollo del pensamiento lógico. Es indispensable lograr en el estudiante un querer aprender manipulando objetos concretos de manera agradable donde él encuentre un significado práctico a los conocimientos y no relacione  el área como una materia aburrida pues se le complica con la memorización de tantas fórmulas y conceptos que lo único  que logra es que aísle su interés por ella;  por esta razón  diseñamos intervenciones utilizando la metodología del método Singapur, creando el material necesario para la aplicación de las mismas y organizándolos en unos espacios a los que llamamos Rincones Lúdicos- Matemáticos donde se tengan los materiales concretos  organizados de acuerdo a cada uno de los componentes del área de matemáticas, cuyo objetivo es lograr  que los estudiantes manipulen y aprendan del ensayo-error, sembrando en ellos nuevos conocimientos que verán como prácticos y que posiblemente no se les olvidaran en el transcurso de la vida.

Figura 15. Nuestro Primer Rincón.
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Fuente: por los autores.
4.3 Objetivos
4.3.1 Objetivo General
      Implementar intervenciones que permitan fortalecer la competencia matemática resolución de problemas en los estudiantes del grado 4 y 5 de Básica primaria de la sede María Goretti, mediante el método Singapur
 
[bookmark: _Toc487968355]4.3.2 Objetivos Específicos

       Identificar los aprendizajes críticos de los estudiantes de 4° y 5° grado de la sede María Goretti en la competencia resolución de problemas a través de una prueba diagnóstica
Diseñar secuencias didácticas que permitan la integración de los pensamientos matemáticos en la adquisición de nuevos conceptos y procesos mentales en la resolución de problemas, basados en el método Singapur
Identificar los espacios para adecuar los rincones Lúdico-Matemáticos para el desarrollo de la competencia matemática resolución de problemas en cada componente (pensamiento) base del proyecto de investigación
Implementar las secuencias didácticas en el marco del método Singapur en los grados 4° y 5° primaria de la Sede María Goretti
Evaluar la efectividad de las secuencias didácticas diseñadas bajo el método Singapur en la muestra de estudio

4.4 Logros de Acuerdo a la Secuencia de las Intervenciones
Aprovechar los aprendizajes previos de los estudiantes con el propósito de relacionarlos con las temáticas vistas y generar en ellos nuevos aprendizajes.
Emplear la mediación utilizando la pregunta como un pretexto para llevar al estudiante hacia la reflexión que le permita acercarse al conocimiento.
Usar el material concreto como una forma de recrear el momento de clase con el fin de estimular el pensamiento matemático de los niños.
Generar confianza en los aprendices para que se sientan seguros en el momento de enfrentarse a nuevos retos de aprendizaje. 
Mejorar los resultados en la aplicación de pruebas internas y externas y de esta manera elevar los ISCE para posesionar la IE en uno de los mejores colegios a nivel local y nacional.   
4.6 Metodología
La Secuencia Didáctica está conformada por 16 intervenciones para ser aplicadas a la totalidad del grupo de los grados 4° y 5°, los días martes y jueves durante 8 meses. Abarcando los componentes o pensamientos (Numérico- Variacional, Espacial-Métrico y aleatorio), que forman parte de las competencias matemáticas (Comunicación, Razonamiento y Resolución de problemas).  
La secuencia didáctica fue diseñada de acuerdo a lo establecido en los Referentes Curriculares, (Lineamientos, Mallas, Matrices de referencia, Estándares, DBA), y atendiendo los parámetros que establece la Institución Educativa para hacer los planes de clase, además de tener en cuenta la coherencia vertical y horizontal que debe existir en los estándares en cuanto a la complejidad conceptual y la gradualidad en el aprendizaje matemático.
En cada una de las intervenciones, aparece una rutina de clase, acordada en la comunidad de aprendizaje (CDA) que se realiza cada ocho días a nivel institucional para evaluar cómo van los procesos en el área de matemáticas. Esta rutina comienza con una actividad que se denomina gimnasio mental, enfocada en el desarrollo de habilidades mediante el uso de actividades sencillas y acordes a la capacidad del estudiante, como: secuencias, cálculo mental (utilizando números conectados), laberintos y ejercicios de polinomios aritméticos, etc.
Además, describe las fases que se desarrollaron en las intervenciones: el inicio, Desarrollo y cierre. En el momento de la elaboración de cada una de estas intervenciones se tuvo en cuenta el hacer uso del CPA y los pasos para Resolver problemas de acuerdo a la metodología propuesta por el método Singapur con el fin de observar la actitud y asimilación por parte de los estudiantes de esta manera de aprender.
En la fase de inicio se programan actividades para indagar los pre-saberes de los estudiantes para ir abordando el tema. En la fase de desarrollo mediante una actividad o un problema, se inducía al estudiante a que inicialmente trabajara individualmente en busca de una solución y después se compartía dentro del grupo al cual pertenecía. Seguidamente, por medio de preguntas mediadas por el docente y manipulando material concreto, llegarían a construir la noción del concepto. En la fase de cierre se realizaba la socialización que consistía en escuchar el aporte de cada grupo organizado gracias al trabajo cooperativo para llegar a una puesta común. Es en esta fase donde los estudiantes refuerzan lo visto durante el desarrollo de la intervención.
 
Los materiales concretos utilizados por los estudiantes en el desarrollo de estas intervenciones, dependían de la temática o aprendizaje crítico que se fuera a tratar o reforzar.  Estos materiales, fueron propuestos por los docentes de acuerdo a la necesidad presentada y elaborados en su mayoría por los estudiantes en colaboración con los padres de familia, ya que los materiales propuestos en el método Singapur son difíciles de encontrar en el país
  Las actividades se desarrollarán utilizando la estrategia de trabajo cooperativo, el cual consiste en formar grupos de trabajo de cuatro integrantes, donde cada uno desempeñará un rol, distribuidos de la siguiente manera:
Dinamizador: quien es el encargado de orientar, organizar y vigilar el trabajo dentro del grupo.
 Relojero: quien se encargará de llevar el control del tiempo de las actividades que se programen y ayudando al desarrollo de las mismas. 
Materiales: es el miembro del grupo que tiene como tarea recoger o distribuir el material con el cual se van a desarrollar las actividades y dar opiniones en el desarrollo de la misma. 
 Secretario: quien registra los apuntes sobre las actividades y pautas a desarrollar en cada una de las actividades que se realicen en los rincones matemáticos y que al igual que los otros miembros del equipo está dentro de sus funciones dar aportes al desarrollo de las mismas.
      Para detectar las fortalezas o debilidades posibles presentadas en el desarrollo de las intervenciones realizábamos la reflexión pedagógica para hacer la retroalimentación necesaria en cuanto a los factores ambientales, didácticos y de actitud que pudiesen haberse presentado para mejorarlos o reforzarlos. Esta reflexión pedagógica fue la que nos aportó información consignada en los diarios de campo que se convirtieron en herramientas indispensables para optimizar la práctica pedagógica.

4.7 Fundamentos Pedagógicos
       La propuesta pedagógica se encuentra fundamentada inicialmente por el modelo curricular de la IE es Cognitivo con un enfoque Constructivista Social. Definiendo el constructivismo como un proceso de enseñanza- aprendizaje activo, basado en la reflexión de las personas, de manera que el educando va construyendo mentalmente su entendimiento de la realidad, con base al conocimiento previo y a las nuevas experiencias.
Entre las teorías y los representantes escogidos para sustentar este modelo curricular, están: la teoría psicogenética de Jean Piaget (1948): El desarrollo es un proceso continuo de adaptación asimilación y acomodación que le permite al niño una nueva estructura mental.
Jerome Seymour Bruner; Nueva York, (1915) El conocimiento a través del descubrimiento se obtiene mediante la manipulación concreta y conceptual. Señala que el “aprendizaje por descubrimiento tiene como recompensa el hecho de haber resuelto el problema y no la aprobación de los maestros o de la sociedad”.
David Paul Ausubel (1973). El concepto de "aprendizaje significativo" para distinguirlo del repetitivo o memorístico. Es significativo cuando la nueva información puede relacionarse, de modo no arbitrario y sustancial para resolver un problema determinado. 

Esta fundamentación pedagógica se complementa con los aportes realizados al método de Singapur, en donde los autores más sobresalientes son:

    Jerome Brunner
La forma de enseñanza en el método Singapur se basa en dos elementos clave (Treviño, 2015):
a. La estructura de la enseñanza: La enseñanza de la matemática se basa en el método inductivo y tiene tres grandes pasos:
En primer lugar, la enseñanza; da inicio por lo concreto, con la utilización de materiales y ejercicios que permiten a los estudiantes familiarizarse con los conceptos matemáticos desde la vida cotidiana. Es decir, se parte de un problema o situación de la vida real sin introducir formalidades propias de la disciplina.
En segundo lugar, se fomenta la representación visual del problema. Así, en dibujos, gráficos, matrices u otra forma de representación los estudiantes organizan los datos conocidos (y desconocidos) que atañen al problema. De esta manera pueden tener una visión organizada y analítica de la situación que están estudiando y que han construido desde lo concreto.
Finalmente, se pasa de una representación gráfica a una abstracta de tipo matemático con signos y símbolos propios de la disciplina.
b. El currículo: en el método Singapur, el currículo tiene una concepción en espiral. En ella existen variadas oportunidades de aprender un contenido o desarrollar una habilidad, pero no repitiendo lo mismo, sino teniendo reiteradas ocasiones de resolver problemas que involucren contenidos o habilidades similares. Asimismo, en cada giro de la espiral curricular se añaden nuevos elementos que apuntan a la sofisticación de las habilidades y profundización de los contenidos.

     Zoltan Dienes
 Propone que el alumno se enfrente a una variedad de tareas sin repetir el mismo tipo de ellas. La variabilidad Matemática, busca potenciar el aprendizaje a partir de la multiplicidad de procedimientos matemáticos de un mismo concepto (por ejemplo, suma con y sin reserva).

    Richard Skemp  
      Quien les aporta a los docentes en matemáticas una manera diferente de resolver las operaciones matemáticas basado en la comprensión instrumental y relacional. (Toro, 2014)
La primera de ellas la distingue como la capacidad de realizar una operación, mientras que la segunda, se refiere a la capacidad de explicar un procedimiento.

      Los aportes dados por los anteriores autores son de vital importancia en el momento de elaborar las intervenciones porque en cada una de ellas se siguió la estructura curricular que el método Singapur plantea, el estudiante desarrolló diferentes actividades, pero todas se relacionaban al mismo tema; el fin de estas no era solamente dar una respuesta, sino que a su vez explicara el procedimiento para llegar a ella. 
    Esto nos permite lograr que el estudiante se apropie del conocimiento que lo llevará a ser parte activo en la construcción de su propio aprendizaje para que posteriormente ellos sean autónomos y se desenvuelvan con eficacia en el medio en el que viven.
   En la organización de los grupos, el trabajo cooperativo es una estrategia que además de desarrollar habilidades sociales permite que todos los estudiantes ejerzan la capacidad de liderazgo desde el rol que desempeñan.  

4.8 Diseño de Actividades        


INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820
PLAN DE AULA O CLASE

	AREA: matemáticas
	PERIODO:

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD):

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA, BASICA SECUNDARIA, MEDIA       	
	DOCENTE: Francisco García

	GRADO: tercero
	FECHA:8 de Agosto 2016


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Reconozco propiedades de los números (ser par, ser impar, etc.) y relaciones entre ellos (ser mayor que, ser menor que, ser múltiplo de, ser divisible por; etc.) en diferentes contextos,


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 1 Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de composición, transformación y comparación en diferentes contextos; y multiplicativos, directos e inversos, en diferentes contextos.



	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Razonamiento

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: La multiplicación y sus términos

	
	EVIDENCIA: Establecer equivalencias entre expresiones numéricas en situaciones multiplicativas.

	Recursos
	Físicos manipulables
Botones de colores

	Tiempo/ Fecha
	

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Identificar – Representar – Expresar



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Marcha cruzada para tu salud mental
Consiste en colocar y levantar levemente la rodilla derecha y tocarla con el codo izquierdo flexionado, luego volver a una posición inicial, y posteriormente realizar el mismo movimiento, pero, al contrario; es decir, levantar levemente nuestra rodilla izquierda y tocarla con nuestro codo derecho debidamente flexionado.

	Fase Inicio.
Se les presentara la siguiente situación problema:
Carlos encontró que en la tienda de la esquina la señora vende bolsas de botones, cada bolsa con 4 paquetes, cada paquete contiene 4 botones de un mismo color; tamaño y forma, un paquete de botones azules, unos rojos, unos amarillos y unos verdes.
Para simular esta situación los estudiantes deben sacar las cuatro bolsas de cierre y los 12 botones que se les pidió con anticipación que estarían distribuidos así: 4 amarillos, 4 azules, 4 verdes 4 rojos. Estos se guardarán de tal manera que en cada bolsa quedarán los mismos colores, seguidamente se les preguntara:
¿Cuántos botones hay en total? ¿Cuántos botones hay en cada bolsa?,¿Qué similitudes encontramos?,¿Qué diferencias encontramos?

	Fase Desarrollo.
Distribución y organización de grupos (5 min)
Se organiza a los participantes en grupos de 4 para realizar trabajo cooperativo en donde desarrollaran habilidades sociales como: Pedir la palabra, respetar la palabra del otro y aportar al grupo.
Se llamará a los estudiantes que se están desempeñando en la función de recibir el material y se les pedirá que traigan sus bolsa llena de botones de colores , que se reúnan con sus grupos que fueron establecidos en clases anteriores, pero con la condición que cada uno deberá traer al grupo todas las  bolsas llenas con los botones de diferentes colores , es decir cada grupo quedara con 4 bolsas de cada color, es decir 4 bolas con 4 botones amarillos cada una, 4 bolsas de rojos, 4 de azules y 4 de verdes.
[image: http://fotos.miarroba.es/fo/3f03/2E513CFDEA2850CC5FF92850CC5FC3.jpg]
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Preguntare ¿Cuántos botones amarillos hay en cada grupo?, ¿Cuántos grupos iguales hay?
Después de oír las respuestas sobre los botones y ser respondidas por ellos, escribiré en el tablero el siguiente texto, dejando los siguientes espacios en blanco:
Hay_______ grupos iguales con _________botones amarillos en cada uno.
Para que los niños sean los que digan cuales son las palabras que irían en estos espacios.
Escriba en el tablero: 4+4+4+4=16.
Preguntare ¿Cuántos grupos amarillos de 4 botones hay?
Cuando ellos respondan correctamente escribiré en el tablero y ellos en sus grupos: 4 grupos de 4 es igual a 16         4x4=16
Hay 16 botones amarillos en total, en este momento analizamos la relación que existe entre la adición y la multiplicación.

	Fase Cierre.
Cada grupo trabajará ya con dos bolsas por integrante, es decir cada uno tendrá dos bolsas de botones amarillas, dos rojas, dos verdes y dos azules donde ellos deberán escribir la relación así:
En 8 bolsas, cada bolsa con 4 botones ellos asociaran que 4 botones en 8 bolsas es 4x8=32



INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820

	AREA: matemáticas
	PERIODO: primer trimestre

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD): 2 horas 

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA, BASICA SECUNDARIA, MEDIA       
	DOCENTE: Francisco García

	GRADO: tercero
	FECHA: 12 de Septiembre 2016



	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición y de transformación



	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 2 Propone, desarrolla y justifica estrategias para hacer estimaciones y cálculos con operaciones básicas en la solución de problemas.



	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Resolución

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: Adición de comparación y asociación con el modelo de barras

	
	EVIDENCIA: Interpreta condiciones necesarias para solucionar un problema aditivo de trasformación

	Recursos
	Físicos
Manipulables
Modelos de barras en cartón blanco

	Tiempo/ Fecha
	2 horas.  23 de marzo 2016

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Efectúa
Busca
Resuelve





	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Percepción visual
Observa durante un par de minutos la imagen del juego y luego, mira en la pestaña Nueva imagen. La nueva imagen tiene 10 diferencias con la anterior ¡Trata de encontrarlas! Si miras en Diferencias aparecen marcadas. Con este juego entrenarás tu memoria visual.
[image: 10 diferencias para entrenar tu memoria visual]Se les presentaran las siguientes imágenes en el video beam.
[image: http://www.elclubdelingenio.com.ar/wp-content/uploads/juego-errores-con-errores.jpg]




                                                                  
ESTA ES LA RESPUESTA
[image: http://www.elclubdelingenio.com.ar/wp-content/uploads/juego-errores-marcados.jpg]

                                                                            http://www.elclubdelingenio.com.ar/

	Fase Inicio.
Se les presentara la siguiente situación problema:
Andrea limpia su cuarto y cuenta los peluches que tiene con la sorpresa que cuenta 25 más que su amiga Susana. Si Susana tiene 18 ¿Cuántos peluches tiene Andrea?, ¿Cuántos tendrán entre las dos?
Se les indicara a los estudiantes que saquen los datos más relevantes del problema 
Se escogerán tres niños al azar quienes demostraran como resolvieron el problema.
Terminada las tres intervenciones de los niños se les informa que estas respuestas quedaran plasmadas en el tablero para ser comparadas con lo que se explicara más adelante en la fase de desarrollo.

Se les escribirá en el tablero el desarrollo del problema según el modelo de barras en la fase de desarrollo.
     Susana
	
18
	
+25



          Andrea?                             

  18 + 25 = 43
1 RESPUESTA: Andrea tiene 43 peluches.
2 RESPUESTA: 43+18=61 peluches entre ambas.
Fase Desarrollo.

	Distribución y organización de grupos (5 min)
Se organiza a los participantes en grupos de 4 como lo estipula el trabajo cooperativo.
Se llamará a los estudiantes que se están desempeñando en la función de recibir el material y se les darán 10 cubos de encajar, con los cuales deberán representar y dibujar la siguiente situación problema en su cuaderno, para lo cual tendrán 3 minutos de tiempo.
Sandra tiene 3 huevos en la nevera y compra 7 en la tienda de la esquina ¿Cuántos huevos tiene Sandra ahora?, ¿Qué diferencia encuentras entre la cantidad que tenía y la que tiene ahora?
huevos7


	                    ?
En una hoja que les entregare, deberán trabajar por grupos para resolver la siguiente situación problema:

[image: Modelo de Barras: Aplicaciones

 ][image: Modelo de Barras: Aplicaciones

 ]

	


Terminado el trabajo en cada grupo se les pedirá que explique cómo desarrollaron la solución problema y como lo representaron pictóricamente 
¿Qué similitudes encontramos en ambos problemas?, ¿Qué otro problema de este tipo podemos realizar?

	Fase Cierre.
Cada grupo trabajará los datos para crear dos problemas más y modificará su representación mediante los cubos encajables en cada caso.






INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820
PLAN DE AULA O CLASE

	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primer Trimestre 

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD):

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA, BASICA, SECUNDARIA, MEDIA       	
	DOCENTE: Francisco García

	GRADO: tercero
	FECHA: 10 de Octubre 2016


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Uso diversas estrategias de cálculo (especialmente cálculo mental) y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 1 Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de composición, transformación y comparación en diferentes contextos; y multiplicativos, directos e inversos, en diferentes contextos.



	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Resolución 

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: Números conectados

	
	EVIDENCIA: Solucionar problemas aditivos rutinarios de composición.  

	Recursos
	Físicos
Cubos armables didácticos 

	Tiempo/ Fecha
	2 horas. 30 de marzo de 2016

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Describir
Comparar
Cuantificar




	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Entrena tu percepción espacial 
Si la figura que se encuentra abajo la damos [image: http://www.elclubdelingenio.com.ar/wp-content/uploads/logica-dados.gif]vuelta como si se tratara de su reflejo ante un espejo y luego la hacemos girar. ¿Cuál es la figura resultante
[image: http://www.elclubdelingenio.com.ar/wp-content/uploads/dados-opciones.gif]

http://www.elclubdelingenio.com.ar/tag/inteligencia-espacial/

	Fase Inicio.
Distribución de grupos (5 min)
Se organiza a los participantes en los grupos de trabajo cooperativo.
En cada grupo los estudiantes se distribuyen roles ya asignados en clases anteriores.
Se les plantea el siguiente problema:
Un niño que jugaba con un tren de 3 vagones y decide agregarle dos de ellos para que tenga mayor capacidad de carga. ¿Los vagones que tenía y que agrego como se podrían representarlos en cubos?, ¿si solo tenía 1 y agrego 4, cuantos tendrá?, ¿al agregar los vagones de diferentes maneras cambia la totalidad de ellos?
Se incentiva a los estudiantes que den sus respuestas que serán apuntadas en el tablero como números conectados para así representarlas con la imagen del tren y sus vagones
Vagones                       3

4
1
2


5
5



	Fase Desarrollo.
Pida a los estudiantes encargados de recibir el material que se acerquen para recibir un paquete con 10 cubos para pedirles que por grupos resuelvan:
Con los 10 cubos encuentren 5 maneras de separarlos pero que al final den la misma cantidad al ser sumadas sus partes.
¿Qué podemos concluir de estas diferentes uniones?, ¿habrá otras maneras de separarlos y que al final den el mismo resultado al ser sumados?
Posteriormente escriba en el tablero las respuestas dadas por ellos:
Opciones de respuestas:
1+9=10
2+8=10
3+7=10
4+6=10
5+5=10
6+4=10
7+3=10
8+2=10
9+1=10
Luego de que encuentren las diferentes maneras de separar los cubos deberán unirlos como números conectados, reforzando el concepto de que los números conectados que son la suma de dos o más números que dan como resultado otro número.

	Fase Cierre.
Para la casa deberán realizar con los siguientes números 4 diferentes maneras de conectarlos a cada uno.
Ejemplo: 15 = 7+8, 9+6, 10+5 y 11+4
18:                                                                                                                     24:
12:                                                                                                                      35:



INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820
 PLAN DE AULA O CLASE

	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primer trimestre 

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD):

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Francisco García

	GRADO: tercero
	FECHA: 24 de Octubre 2016


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Conjeturo y pongo a prueba predicciones acerca de la posibilidad de ocurrencia de eventos.


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 11 Comprende y explica, usando vocabulario adecuado, la diferencia entre una situación aleatoria y una determinada y predice, en una situación de la vida cotidiana, la presencia o no del azar.



 
	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Resolución 

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: Probabilidad

	
	EVIDENCIA: Calcular la probabilidad de un evento a partir de la descripción de un experimento aleatorio sencillo

	Recursos
	Físicos-manipulables
Dados y pelotas de pasta de colores

	Tiempo/ Fecha
	2 horas. 20 de abril de 2016

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Analizar
Estimar
Deducir



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Razonamiento mental
Razona, entrena tu mente y resuelve la consigna de este juego: encontrar el número que falta 
[image: http://www.elclubdelingenio.com.ar/wp-content/uploads/encontrar-numero-que-falta.gif]

http://www.elclubdelingenio.com.ar/wp-content/uploads/encontrar-numero-que-falta.gif 

	Fase Inicio.
Se les llevara a la cancha y serán distribuidos en 11 grupos, los cuales tendrán un líder que se alineara en fila para formar una línea de salida. Se le asignara un número a cada líder del 2 al 11 y se les explicara que cuando se lancen los dados y caigua el número que se e asigno a cada uno, tendrá que moverse un cuadro hacia adelante y así sucesivamente hasta llegar a la mitad de la cancha que está dividida en baldosas, en caso de que la cancha no este diseñada en baldosas se les puede indicar que den un paso al frente, hasta que lleguen los dos primeros niños a la meta.
Con anticipación se les pidió que dijeran que niños creerían que llegarían primero,
Terminada la actividad se les preguntara. ¿Por qué creen que los primeros llegaron de primeros? ¿Por qué creen que los últimos llegaron de último?
[image: https://sites.google.com/site/hectorestadistica/_/rsrc/1402260388085/simulacion/simulacion-de-lanzamiento-de-dados/dados.jpg?height=243&width=400]
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https://sites.google.com/site/hectorestadistica/_/rsrc/1402260388085/simulacion/simulacion-de-lanzamiento-de-dados/dados.jpg?height=243&width=400

	Fase Desarrollo.
Habiendo concluida la actividad de la cancha se les pedirá que se reúnan en los grupos de trabajo ya establecidos y se les entregara a los encargados de recibir el material una bolsa que contendrá 3 pelotas de pasta de color amarillo, 5 de color verde y 8 de color rojo.
Se les indicara que por grupos deberán ir sacando por turnos sin mirar una pelota y anotar todo el procedimiento para luego volver a introducir la pelota en la bolsa y así con cada compañero del grupo hasta que cada uno allá sacado en tres oportunidades una pelota.
Terminada esta actividad ellos discutirán los escritos que resultaron de haber sacado las pelotas uno por uno y llegarán a una conclusión grupal, pero que cada uno escribirá en su cuaderno, para esto se les darán 5 minutos. 
Luego cada grupo mediante su dinamizador expondrá las conclusiones a las que llegaron.
Estas serán tomadas de acuerdo con las siguientes preguntas ¿Qué pelota salió más veces a cada uno del grupo?, ¿Qué pelota salió menos veces a cada uno del grupo?, ¿Por qué cree que la que salió más, lo hizo?, ¿Por qué creen que la que salió menos, lo hizo?
Terminada la socialización de los grupos por parte de sus dinamizadores entre todos construiremos el concepto de lo que se entiende como probabilidad

	Fase Cierre.
Desarrollar con ayuda de sus padres una ruleta de colores para la próxima clase reforzar el tema de probabilidad.


INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820 
PLAN DE AULA O CLASE
	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primer trimestre 

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD):

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Francisco García

	GRADO: Cuarto
	FECHA:10 de Marzo 2017


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones. 


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 2   Describe y justifica diferentes estrategias para representar, operar y hacer estimaciones con números naturales y números racionales (fraccionarios)1, expresados como fracción o como decimal



 
	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Resolución 

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: resolución de problemas

	
	EVIDENCIA: Resolver situaciones aditivas rutinarias de comparación, combinación, transformación o igualación

	Recursos
	Físicos-manipulables
(billetes y monedas didácticos)


	Tiempo/ Fecha
	2 horas. 10 de marzo de 2017

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Describir
Comparar
Cuantificar



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Cálculo mental de sumas y diferencias utilizando números conectados 
Se les darán dos números para sumar mentalmente y un minuto para resolverlo.
Ejemplo: 99 + 25=?
Después se escucharán tres respuestas que expliquen cómo lo hicieron. De ser necesario el docente explicará el proceso de cómo utilizar el cálculo mental con números conectados redondeando a la centena: Ejemplo: 99 + 25
Primera forma:
El docente dirá que piensen en un número 99 como 100 - 1. Sumen 25 a 100 para obtener 125 y luego restar 1 a 125.
          25 + 100 = 125           125 - 1 = 124
Segunda forma:
El docente dirá que piensen en 25 como 24 + 1. Para que podamos hacer 100 sumando 1 + 99 para obtener 100 y luego suman 24 a 100.
          1 + 99 = 100           100 + 24 = 124

	Fase Inicio.
Distribución y organización de grupos (5 min)
Se organiza a los participantes en grupos de 4 para realizar trabajo cooperativo en donde desarrollaran habilidades sociales como: Pedir la palabra, respetar la palabra del otro y aportar al grupo.
Se llamará a los estudiantes que se están desempeñando en la función de recibir el material y se le entregará un kit que contendrá billetes y monedas de varias denominaciones que será el que utilicen para resolver el problema en el momento que se le indique.

	Fase Desarrollo.
En grupo se presenta la situación problema y con el material deberán pensar en cómo resolver las siguientes preguntas:
Varios compañeros de curso se reúnen y deciden contar el dinero que tienen en sus billeteras. Carlos tiene 1 billete de 50.000, Gabriela 6 de 10.000, Cesar 39 de 1.000, Sandra 30 de 2.000, Andrés 25 de 5.000 y Pedro 40 de 1.000. ¿Cuánto dinero tendrán todos?,¿quién tendrá más dinero?, ¿quién tendrá menos dinero? y ¿cuántos billetes tendrán todos?, terminada esta actividad deberán representar las respuestas de manera concreta con los billetes didácticos.
Luego se les pedirá que resuelvan las siguientes preguntas de manera oral: ¿cuál es el billete de más alta denominación que conocen?, ¿cómo puedes cambiar un billete de $50.000 por billetes de $20.000 y $10.000?, ¿existe una única forma de hacerlo, ¿cuántos billetes de $2.000 reciben por un billete de          $20. 000? Deberán representar con billetes como hicieron para resolver cada una de las preguntas e incitarlos a que creen una pregunta que conlleve al cambio de billetes para obtener la misma cantidad que tenían. 
Luego esta será expuesta ante la clase por parte de los voceros.
[image: http://www.globalexchange.es/portals/0/Images/Monedas/peso_colombiano_billetes.png]

                               http://www.globalexchange.es/portals/0/Images/Monedas/peso_colombiano_billetes.png 
Representan lo realizado en papel con números.

	Fase Cierre.
Se le pide desarrollar un problema de suma y resta de productos de tienda que requiera el uso de intercambio de billetes y monedas didácticos.
Ejemplo: Juan compra una gaseosa que cuesta $1.200, un pastel de $900, un helado de $2.600 y una oblea de $1,600, para lo cual el pagara con 3 billetes de $2.000.
¿Cuánto costó la compra?, ¿cuánto dinero sobro? ¿con qué otro billete pudo haber pagado?, ¿con cuántas monedas de $500 peso pudo haber pagado la compra?
Se desarrollan los problemas de la página 23 del texto guía de la institución.


 
INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820 
PLAN DE AULA O CLASE

	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primer Trimestre 

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD):

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Francisco García

	GRADO: Cuarto 
	FECHA: 17-Marzo-2017


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Justiﬁco el valor de posición en el sistema de numeración decimal en relación con el conteo recurrente de unidades. 


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 2  Describe y justifica diferentes estrategias para representar, operar y hacer estimaciones con números naturales y números racionales (fraccionarios)1, expresados como fracción o como decimal


 
	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Razonamiento

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: Sistema Numeración decimal.

	
	EVIDENCIA: Explicar y comparar el valor de una cifra según su posición

	Recursos
	Barras de números

	Tiempo/ Fecha
	2 horas.  17-Marzo-2017 

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Describir
Comparar
Cuantifica



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Cálculo mental de diferentes tipos de secuencias  
Secuencias de números de sumas:
[image: secuancias de números 1]
Esta secuencia es ascendente y para pasar de un número al siguiente tan solo tenemos que sumar 
[image: secuancias de números 2]
Por lo tanto, el siguiente número de esta secuencia es 4 + 1 = 5
Secuencias de números de multiplicaciones:
[image: secuancias de números 3]
Esta secuencia también es ascendente pero ahora para pasar de un número al siguiente hemos ido multiplicando por 2.
[image: secuancias de números 4]
Por lo tanto, el siguiente número de esta secuencia es 8 x 2 = 16
Secuencias de números de sumas y multiplicaciones:
[image: secuancias de números 5]
Esta secuencia también es ascendente pero ahora no estamos sumando un número ni estamos multiplicando por un número, sino que estamos alternando la suma de 4 con la multiplicación de 2.
[image: secuancias de números 6]
Después de sumar 4, multiplicar por 2 y sumar 4, lo siguiente es multiplicar por 2. Por lo tanto, el resultado de esta secuencia es 14 x 2 = 28
[bookmark: _k8jqn1297ng1]Secuencias de números descendentes:
Son secuencias donde cada número es menor que el anterior. Las operaciones matemáticas que tendremos que buscar como reglas son las restas y las divisiones.
[image: secuancias de números 7]
En el caso de esta secuencia los números son descendentes. Para pasar de un número al siguiente se ha ido restando 3.
[image: secuancias de números 8]
Por lo tanto, el siguiente número de la secuencia es 5 – 3 = 2
https://www.smartick.es/blog/index.php/secuencias-de-numeros/

	Fase Inicio.
Distribución de grupos (5 min)
Se organiza a los participantes en grupos de 4 para realizar trabajo colaborativo en donde desarrollaran habilidades sociales como: pedir la palabra, respetar la palabra del otro y aportar al grupo.
Se llamará a los estudiantes que se están desempeñando en la función de recibir el material y se le entregará un kit que contendrá varias tarjetas de números de la siguiente manera: 10 tarjetas que tendrán el número 1, 10 que tendrán el número 10, 10 con el número 100, 10 con el número 1.000, 10 con el número 10.000 y 10 con el número 100.000, todos estos grupos de tarjetas tendrán un color diferente que será el que utilicen para resolver el problema en el momento que se le indique.

	Fase Desarrollo.
Sugiero la redacción anterior de esta forma: Se pegarán en el tablero varias tarjetas de números dispuestos en columnas de tal manera que al ser sumadas formen un número de 6 dígitos:
[image: http://singapur.polygoneducation.com/wp-content/uploads/2016/05/BloquesMultibase.jpg]
100.000    10.000   1.000   100    10   1
100.000    10.000   1.000   100           1
                 10.000   1.000                    1
                               1.000                    1
                                                            1
http://materialescolar.abacus.coop/media/catalog/product/cache/1/image/650x/040ec09b1e35df139433887a97daa66f/fotos/46532.26.jpg
234.215, formado por 2 centenas de mil, 3 decenas de mil, 4 unidades de mil, 2 centenas, 1 decena y 5 unidades que al ser sumados entre sí forman este número de seis dígitos.
Se les entregará el siguiente problema que deberán resolver extrayendo los datos y representarlos en las tarjetas de números;
Varios amigos se reunieron para unir el dinero que cada uno tiene en su alcancía y saber quién tiene más ahorros. entre ellos dice Juan -yo tengo 1 billete de 100.000, pedir dice - yo tengo 7 billetes de 10.000, Carolina dice -yo tengo 9 billetes de mil, Sebastián dice yo solo tengo 6 billetes de 100, Fernando se ríe y dice amigos yo solo tengo 3 billetes de 10 y Laura un poco triste comenta que no ha podido ahorrar casi nada y que solo tiene 8 billetes de 1, Todos la animan y deciden saber cuánto reunieron entre todos.

	Fase Cierre.
Socializamos el valor del dinero a la hora de realizar compras y se le pide que realicen un ejercicio parecido al de clase, pero inventado por ellos mismos donde deberán dibujar los billetes como tarjetas de números. 
 Descomponer los siguientes números:
                 109.538
                 397.715
                 760.069




INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820
PLAN DE AULA O CLASE

	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primer Trimestre 

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD):

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Francisco García

	GRADO: Cuarto 
	FECHA:24 de Marzo 2017


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Comparo y clasifico figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (ángulos, vértices) y características


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 6 Describe y representa formas bidimensionales y tridimensionales de acuerdo con las propiedades geométricas.


 
	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Espacial- Métrico

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: Los ángulos

	
	EVIDENCIA: Reconocer el o(los) instrumento(s) que utiliza(n) para medir un atributo de un objeto o evento.

	Recursos
	Pitillos
Reloj
Palos de paletas
Transportador

	Tiempo/ Fecha
	2 horas.  24 de Marzo 2017

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Identificar – Representar – Expresar



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Asociación mental 	
[image: ¿Cuánto sale el café?]En el siguiente juego deberás encontrar los valores numéricos de cada uno de los elementos y encontrar el valor del vaso de café, para ello se le dará una fotocopia a color por grupo.
http://www.elclubdelingenio.com.ar/tag/gimnasia-mental/ 

	Fase Inicio.
Los estudiantes se encuentran organizados en el patio de descanso, por hileras y cada uno tendrá dos pitillos. La actividad se inicia haciendo las siguientes preguntas:
¿Para qué nos sirven los puntos cardinales?
¿El oriente hacia dónde lo señalo? ¿el occidente? ¿el norte? ¿el sur?

Una vez aclarado estos conceptos, se les pide que se ubiquen mirando hacia el oriente y que giren un cuarto de vuelta hacia la derecha, ¿hacia qué punto cardinal quedas mirando?

Pregunta: cuando digo un cuarto de vuelta, según las manecillas del reloj, ¿A cuánto tiempo me refiero?

Ahora, siéntese en el piso y con los pitillos represente el movimiento que acaba de hacer.
Se le pide a uno de los estudiantes que tome el reloj de pared y ubique las manecillas en las 12 p.m. y haga girar el minutero un cuarto de vuelta hacia la derecha. ¿Qué hora es ahora?
Siguiendo la misma rutina se les hace girar 2/4, 3/4 y 4/4.
Finalizada la actividad en el patio se dirigen al salón de clase y utilizando los pitillos y en tamaño más pequeño representen los movimientos que hizo con su cuerpo y los que observó en el reloj. Debe pegarlos en la hoja que cada uno tiene en su puesto. 
 [image: Resultado de imagen de pitillos colores]


http://www.pickdpack.com/media/catalog/product/0/5/0582-1_3.jpg
Finalizada la actividad se les pregunta:
¿Qué características comunes tienen estas figuras?
¿Observas alguna diferencia?
¿Dos semirrectas con origen común qué forman?
¿Con qué instrumento se pueden medir los ángulos?

	Fase Desarrollo.
Se escogerá un estudiante al azar para que dibuje un ángulo y sus partes.
[image: Resultado de imagen para el ángulo y sus partes]               
  http://es.plusmaths.com/wp-content/uploads/sites/2/2016/09/partes-de-un-angulo-e1473238816838.jpg



[image: C:\Users\JeimyCruz\Documents\angulos.png]
http://1.bp.blogspot.com/-lR0PO8n62z0/UxZeVN4AqcI/AAAAAAAABDw/kRjAcA3YCIY/s1600/angulos.png


Distribución y organización de grupos (5 min)
Se organiza a los participantes en grupos de 4 para realizar trabajo cooperativo. Se les recuerda los acuerdos establecidos: Pedir y respetar la palabra del otro y aportar al grupo. 
Observando las imágenes, van a construir el concepto de ángulo y a explicar cada una de sus partes que irán consignando en su cuaderno de apuntes. El secretario debe verificar que cada uno de los integrantes de su equipo lo estén haciendo. Se estipularán 10 minutos para ello
Con las respuestas de los estudiantes y la mediación del profesor se unificarán criterios.
“Dos semirrectas con origen común forman un ángulo”.
Los ángulos tienen dos elementos: - El vértice que es el origen común y los lados que son las semirrectas.

Los ángulos se expresan en grados (°), su símbolo es        y se notan con letras mayúsculas.

Para construir un ángulo utilizamos un instrumento llamado transportador. 
[image: http://2.bp.blogspot.com/-U1s773toB_I/T3uksGrCUEI/AAAAAAAAAAc/Kbm6SLiVie0/s1600/Transportador.png]http://2.bp.blogspot.com/-U1s773toB_I/T3uksGrCUEI/AAAAAAAAAAc/Kbm6SLiVie0/s1600/Transportador.png
El docente realiza la mediación para inducir a los estudiantes a reconocer los ángulos de 90°, sin medirlos, solo por su amplitud. Para esto muestra una escuadra y se les pregunta en donde está la abertura y qué forma tiene.
[image: Resultado de imagen para la escuadra imagenes]
Se les indica que todas las figuras que tengan esta forma, sin necesidad de medirla con el transportador podemos deducir que miden 90° y se llaman ANGULOS RECTOS.
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/0f/Squadra_30_60.jpg/220px-Squadra_30_60.jpg
El encargado del material de cada grupo se acerca y lleva 10 palos de paleta y los transportadores que hagan falta en el grupo. En grupo, pero cada uno con su material, representa lo siguiente: coloque el transportador y sobre él con los palos de paleta construya el ángulo de 90°.  El docente hace su mediación realizándolo en el tablero. 
Con los palos y sobre el transportador, realiza ángulos más pequeños de 90°, más grandes de 90°. Socialice con sus compañeros.

	Fase Cierre.
[image: Resultado de imagen de angulos]Los estudiantes regresan a sus puestos para que, en una hoja en blanco entregada por el docente, tracen diferentes ángulos y estimen sus medidas. Por lo menos deben hacer 4 ángulos. 

Los del material recogen las hojas donde han trabajado y entregan los demás elementos utilizados en clase.

http://www.monografias.com/trabajos41/angulos-triangulos/Image1147.gif 




INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820 
PLAN DE AULA O CLASE

	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primer trimestre 

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD):

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Francisco García

	GRADO: Cuarto 
	FECHA:19 de abril de 2017


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de medición, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones.


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 1 Interpreta las fracciones como razón, relación parte todo, cociente y operador en diferentes contextos.
Evidencias de aprendizaje



	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Comunicación

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: Fracción como parte de un todo

	
	EVIDENCIA: Representar gráfica y simbólicamente fracciones comunes en contextos continuos y discretos.

	Recursos
	Físicos-comestibles
(torta y chocolatina- papel- cuaderno)

	Tiempo/ Fecha
	2 horas. 19 de abril de 2017

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Describir
Comparar
Cuantificar



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Cálculo mental por asociación.      
Dado el listado de números los niños deberán asociar las cantidades por decenas
2 + 8 = 10	
3 + 7 = 10
4 + 6 = 10
5 + 5 = 10
Ejemplo: 5 + 6 + 5 +1 -  12 + 14 + 18
                25 +15 + 30 -  36 + 18 +14
                21 + 11 + 9 -  7 +9 +13 - 17 + 33 + 7

	Fase Inicio.
Distribución de grupos (5 min)
Se organiza a los participantes en grupos de 4 integrantes. El docente entrega a cada participante un papelito de color diferente a cada uno. El docente solicita a los estudiantes que busquen los otros papelitos de diferente color para conformar grupos de 4 personas. 
En cada grupo los estudiantes se distribuyen roles de la siguiente manera:
Vocero: cinta azul comunica los resultados de su grupo
Relojero: cinta roja controla el tiempo de las actividades
 Dinamizador: cinta amarilla se encarga de que todos participen y se respeten los turnos
 Secretario: cinta verde recoge los materiales y toma nota sobre las discusiones.
El dinamizador se encarga de que el grupo escoja un nombre corto que lo identifique. El docente anota los nombres en el tablero con la intención de que todos los grupos participen por igual.
Ya distribuidos por grupos de cuatro se les mostrará dos tortas pequeñas que (una en partes iguales y otro en partes desiguales) se encuentra dividida para preguntarles:
¿Qué observan fuera de que es una torta?, ¿qué forma tiene?, ¿se le pueden trazar diagonales?, ¿cuánto estima que pesa?, ¿qué textura observa?, ¿está completa? Se invita al relojero del color azul a que tome un pedazo. ¿Cómo se ve ahora la torta? ¿En cuántas partes está dividida?  ¿Qué relación hay entre las partes de la torta?
ACUERDOS: Los mismos estudiantes crearán unos parámetros para las intervenciones de cada grupo en la actividad.

	Fase Desarrollo.
[image: ]En grupo se presenta la situación problema y como material se distribuyen chocolatinas. Los estudiantes dramatizan la situación mientras van representado en gráfico.


http://www.tuanapastamalzemeleri.com/uploads/urunler/2457349-cikolata-esansi-chocolate-fragrange-oil-sabun-esanslari-beylikduzu-pasta-ve-sabun-malzemeleri-tuana-butik-pasta2.jpg
Jacinto se iba a comer una barra de chocolate, pero llegó Lola y le pidió un cuarto de la barra, que Jacinto gustosamente le compartió. Cuando Jacinto iba a probar un pedazo, Aureliano le dijo “oye, por favor dame un tercio de lo que te queda”. Jacinto le dijo “¡Por supuesto!”.  Cuando Jacinto por fin iba a probar su chocolatina, el director se comió la mitad de lo que le quedaba.
[image: Captura de pantalla 2016-03-11 a las 11.57.18 a.m..png](a) ¿Quién comió más chocolate?  Se propone que cada uno explique individualmente y luego se compartan las respuestas.

Representan lo realizado en papel.





Se les pide que escriban en cada parte del papel que han doblado para representar la chocolatina, el nombre del que se comió esa parte y su representación numérica.
Se los pide a los voceros que expongan los resultados obtenidos frente al grupo.
 Se representa gráfica y numéricamente lo realizado concluyendo frente a la noción de unidad y partes de la fracción.
	Jacinto
	
	
	


Jacinto comió 1 pedazo de Cuatro
	Lola
	
	


                    Se comió 1 pedazo de 3
	Aureliano
	


                                          Se comió la mitad

Cada uno comió la misma cantidad (1 un cuarto)

	Fase Cierre.
¿Se pregunta cómo se representa numéricamente lo que sucedió?
¿Se presenta la noción de fracción desde cómo surgen los fraccionarios?
Se concluye colectivamente los términos de la fracción y representación en la recta, gráfico y numérico.
Se le pide desarrollar las actividades 1,2 y 3 de la página 35 del libro del estudiante


 
INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820 
PLAN DE AULA O CLASE

	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primer Trimestre 

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD):

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Sandra Mancipe 

	GRADO: Cuarto 
	FECHA: 16 de agosto del 2016


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones.
Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición, transformación, comparación e igualación.


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 1 Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de composición, transformación y comparación en diferentes contextos; y multiplicativos, directos e inversos, en diferentes contextos.


 
	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Razonamiento

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: Resolución de Problemas de comparación, utilizando el modelo de barras. 

	
	EVIDENCIA: Resolver situaciones aditivas rutinarias de comparación, combinación, transformación e igualación.

	Recursos
	Cinta tirro de colores

	Tiempo/ Fecha
	2 horas. 16 de agosto de 2016

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Identificar
Analizar
Comparar
Representa



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	[image: Imagen relacionada]Gimnasio mental:
Marcha cruzada para tu salud mental
Consiste en colocar y levantar levemente la rodilla derecha y tocarla con el codo izquierdo flexionado, luego volver a una posición inicial, y posteriormente realizar el mismo movimiento, pero, al contrario; es decir, levantar levemente nuestra rodilla izquierda y tocarla con nuestro codo derecho debidamente flexionado.
http://bit.ly/2sKwqkX

	Fase Inicio.
Es este momento que se recordarán los pasos que propone el método Singapur, basado en los 4 que propone Polya:
1. Lee el problema.
2. Decide de qué o de quién se habla.
3. Dibuja una barra unidad (rectángulo).
4. Relee el problema frase por frase.
5. Ilustra las cantidades del problema.
6. Identifica la pregunta.
7. Realiza las operaciones correspondientes.
8. Escribe la respuesta con sus unidades.
Seguidamente, se le entrega a cada estudiante una ficha en donde aparece el logo de la institución, nombre, grado y fecha y el siguiente problema de suma, con un mínimo grado de dificultad para que lo resuelvan de la manera que estimen conveniente y respondan al siguiente interrogante: ¿cuáles son las palabras claves que debo tener en cuenta al momento de solucionar el problema?  
SITUACION PROBLEMA
Lina compró un televisor y una nevera. El televisor costó $ 2’500.000 y la nevera, y la nevera $ 550.000 más que el televisor. ¿Cuál fue el costo de la nevera?
(Tendrán 5 minutos para resolverlo, pero si terminan antes levante la mano para avisar).
Finalizado los 5 minutos, se les pide a los tres primeros que levantaron la mano que pasen al tablero para que sustenten el proceso que hicieron para solucionar el problema. En común acuerdo se dedujo que las palabras claves que ayudaban a solucionar el problema eran “más qué”. 
Tomando como base lo realizado por los estudiantes en el tablero realizaré la mediación para complementar el problema e inducirlos a que los datos de un problema pueden ser representados pictóricamente y recalcarles la importancia de seguir uno a uno los pasos para comprender el problema

	Fase Desarrollo.
Se organizan los estudiantes para el desarrollo de las actividades formando grupos mediante la técnica de trabajo cooperativo y se establecen los acuerdos para desarrollar las habilidades sociales: levantar la mano, hacer silencio, aportar en el grupo y explicar al que no entienda. (5 minutos).
Finalizada la mediación del docente los estudiantes responderán el siguiente interrogante: ¿Cómo puedo representar gráficamente los datos de una situación problema?
Los estudiantes observaran lo realizado por el docente en el tablero, utilizando la cinta tirro de 
Colores, repasa los bordes con el marcador y quita la cinta.
[image: ] 


http://bit.ly/2rHUxmW
Se pregunta: 
¿Qué forman tienen? ¿En la vida real qué objetos tienen esta forma? ¿La parte amarilla que crees que representa en un problema? ¿Y la negra? 
A ésta representación pictórica lo llamaremos Modelo de barras.
¿El problema anterior, se puede representar por medio de este modelo de barras? 
Se selecciona a un estudiante para que utilizando cinta tirro de color verde y morada, haga la barra del problema del inicio. Los estudiantes deben llegar a la siguiente representación pictórica.
[image: C:\Users\JeimyCruz\Downloads\WhatsApp Image 2017-05-21 at 7.20.55 PM.jpeg]




(Ming, 2016)
En grupo, pero cada uno en su cuaderno de apuntes van a solucionar la siguiente situación problema. Carita feliz para el grupo en donde todos los integrantes terminen iguales y utilicen la cinta de colores para representar pictóricamente el problema en el piso. 
SITUACIÓN PROBLEMA  
En una institución educativa hay 1.855 niños y 1.799 profesores menos que niños. ¿Cuántos profesores y niños hay en el colegio en total’?
Los estudiantes deben presentar un modelo de barras como el siguiente 

[image: ] http://bit.ly/2rHUxmW
Con la mediación del docente se ayudará a los niños a que rescaten los elementos más importantes al utilizar un modelo de barras.
El Modelo de Barras como estrategia para solucionar problemas es importante tener en cuenta que los niños usen objetos concretos (dibujos), para formar los grupos y luego unirlos. Cuando se pase a lo pictórico es recomendable mantener algunas características de los objetos concretos (colores y las partes). Ver la barra como un todo comprendido en dos partes. El objetivo es encontrar las dos partes para encontrar el todo.

	Fase Cierre.
En esta fase se llama al del material para que lleve la guía con 4 problemas (uno de cada operación con números naturales) y una hoja de examen cuadriculada en donde deben resolverlos y utilizar la cinta de colores para hacer las barras. Tienen 20 minutos para hacerlos.
SITUACIÓN PROBLEMA

La población de Ibagué durante el año durante el año 2.013 era de 548.398 habitantes. La población de la ciudad de Cali en el mismo año fue de 1’797.058 habitantes más que la de Ibagué. ¿Cuál era la población de Cali durante el año 2013?
Juan compró una lavadora en $ 835.450 y una estufa en $ 521.300. ¿Cuánto más pagó por la lavadora que por la estufa?
Juan y Claudia juegan a los dados. Juan ha ganado 4 veces y Claudia ha ganado 5 veces más que él. ¿Cuántas veces ha ganado Claudia?
Francisco gana $36.000 durante 6 días de trabajo. ¿Cuánto gana a diario si cada día recibe el mismo pago?        


 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820 
PLAN DE AULA O CLASE
	AREA: matemáticas
	PERIODO:

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD): 2 horas

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Sandra Mancipe Laguado.

	GRADO: Cuarto 
	FECHA:1 de septiembre  2016


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Comparo y clasifico figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (ángulos, vértices) y características.


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 6 Describe y representa formas bidimensionales y tridimensionales de acuerdo con las propiedades geométricas.




	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Espacial- Métrico

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: Noción de Ángulo 

	
	EVIDENCIA: Reconocer el o(los) instrumento(s) que utiliza(n) para medir un atributo de un objeto o evento.

	Recursos
	Pitillos
Reloj
Palos de paletas
Transportador

	Tiempo/ Fecha
	2 horas. 1 de septiembre  2016

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Identificar – Representar – Expresar



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Numero Conectados (cálculo mental) 
 Se les plantea el siguiente problema:
Había un niño que jugaba con un tren de 3 vagones, y decide agregarle dos vagones para que tenga mayor capacidad de carga. ¿los vagones que tenía y que agrego como se podrían representar con los cubos?, ¿si solo tenía 1 y agrego 4, cuantos tendrá ?, ¿al agregar los vagones de diferentes maneras cambia la totalidad de ellos?
Se incentiva a los estudiantes que den sus respuestas que serán apuntadas en el tablero como números conectados para así representarlas con la imagen del tren y sus vagones
      Vagones               4
1
2
3


                       

5

5



	Fase Inicio.
Los estudiantes se encuentran organizados en el patio de descanso, por hileras y cada uno tendrá dos pitillos. La actividad se inicia haciendo las siguientes preguntas:
¿Para qué nos sirven los puntos cardinales?
¿El oriente hacia dónde lo señalo? ¿el occidente? ¿el norte? ¿el sur?
Una vez aclarado estos conceptos, se les pide que se ubiquen mirando hacia el oriente y que giren un cuarto de vuelta hacia la derecha, ¿hacia qué punto cardinal quedas mirando?
Pregunta: cuando digo un cuarto de vuelta, según las manecillas del reloj, ¿A cuánto tiempo me refiero?
Ahora, siéntese en el piso y con los pitillos represente el movimiento que acaba de hacer.
Se le pide a uno de los estudiantes que tome el reloj de pared y ubique las manecillas en las 12 p.m. y haga girar el minutero un cuarto de vuelta hacia la derecha. ¿Qué hora es ahora?
Siguiendo la misma rutina se les hace girar 2/4, 3/4 y 4/4.
Finalizada la actividad en el patio se dirigen al salón de clase y utilizando los pitillos y en tamaño más pequeño representen los movimientos que hizo con su cuerpo y los que observó en el reloj. Debe pegarlos en la hoja que cada uno tiene en su puesto. 
[image: Resultado de imagen para Angulos con pitillos] 


http://bit.ly/2sFKcVT
Finalizada la actividad se les pregunta:
¿Qué características comunes tienen estas figuras?
¿Observas alguna diferencia?
¿Dos semirrectas con origen común qué forman?
¿Con qué instrumento se pueden medir los ángulos?


	Fase Desarrollo.
[image: C:\Users\JeimyCruz\Documents\angulos.png]Se escogerá un estudiante al azar para que dibuje  un ángulo y sus partes.
[image: Resultado de imagen para el ángulo y sus partes]http://bit.ly/2qVVuUR           



Distribución y organización de grupos (5 min)
Se organiza a los participantes en grupos de 4 para realizar trabajo cooperativo. Se les recuerda los acuerdos establecidos: Pedir y respetar la palabra del otro y aportar al grupo. 
Observando las imágenes, van a construir el concepto de ángulo y a explicar cada una de sus partes que irán consignando en su cuaderno de apuntes. El secretario debe verificar que cada uno de los integrantes de su equipo lo estén haciendo. Se estipularán 10 minutos para ello
Con las respuestas de los estudiantes y la mediación del profesor se unificarán criterios.
“Dos semirrectas con origen común forman un ángulo”.
Los ángulos tienen dos elementos: - El vértice que es el origen común y los lados que son las semirrectas.
Los ángulos se expresan en grados (°), su símbolo es   ∢   y se notan con letras mayúsculas.

Para construir un ángulo utilizamos un instrumento llamado transportador. 
[image: Resultado de imagen para el transportador instrumento para medir ángulos] http://bit.ly/2qRtl5Z
El docente realiza la mediación para inducir a los estudiantes a reconocer los ángulos de 90°, sin medirlos, solo por su amplitud. Para esto muestra una escuadra y se les pregunta en donde está la abertura y qué forma tiene.

[image: Resultado de imagen para la escuadra imagenes]Se les indica que todas las figuras que tengan esta forma, sin necesidad de medirla con el transportador podemos deducir que miden 90° y se llaman ANGULOS RECTOS.
http://bit.ly/2qW9QV1

El encargado del material de cada grupo se acerca y lleva 10 palos de paleta y los transportadores que hagan falta en el grupo. En grupo, pero cada uno con su material, representa lo siguiente: coloque el transportador y sobre él con los palos construya el ángulo de 90°.  El docente hace su mediación realizándolo en el tablero. Con los palos y sobre el transportador, realiza ángulos más pequeños de 90°, más grandes de 90°. Socialice con sus compañeros.

	[image: Resultado de imagen para imagenes de angulos]Fase Cierre.




                                         http://bit.ly/2sFyTgf 

Los estudiantes regresan a sus puestos para que, en una hoja en donde aparecen varios ángulos, estimen su amplitud.  
Después, ellos deben proponer 4 ángulos y estimar su amplitud.
Los del material recogen las hojas donde han trabajado y entregan los demás elementos utilizados en clase.


 
INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820
 
PLAN DE AULA O CLASE
	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primer trimestre 

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD): 2 horas 

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Sandra Mancipe Laguado 

	GRADO: Cuarto
	FECHA: 28 de septiembre de 2016


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de medición, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones.
Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición, transformación, comparación e igualación.
Reconozco y describo regularidades y patrones en distintos contextos (numérico, geométrico, musical, entre otros).


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 8   Multiplica o divide el numerador y el denominador de una fracción por un mismo número para hacerla equivalente a otra y comprende la equivalencia en diferentes contextos.
Aprendizaje crítico: Fracción parte Todo.



	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Comunicación

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: Noción de fracción 

	
	EVIDENCIA: Reconocer la fracción como parte-todo, como cociente y como razón.

	Recursos
	Fichas de deportes
Hojas Blancas
Colores
Colbón

	Tiempo/ Fecha
	2 horas. 28 de septiembre de 2016

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Identificación
Organización
Argumentación



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Marcha cruzada para tu salud mental
A los estudiantes se les entrega una hoja cuadriculada y se les pide que haga un rectángulo de 20 cm de ancho por 10 cm de largo. Se les pide que lo doblen por la mitad y describen en cuántas partes quedó dividido. Después que pliegan la otra mitad. ¿En cuántas partes quedó dividido ahora? ¿Cómo puedo escribir numéricamente el enunciado cada parte es una mitad del todo? ¿Cada parte es un cuarto del todo?
Se hace la mediación para que el estudiante llegue a la siguiente conclusión:
[image: C:\Users\JeimyCruz\Downloads\WhatsApp Image 2017-06-12 at 10.07.41 PM.jpeg][image: C:\Users\JeimyCruz\Downloads\WhatsApp Image 2017-06-12 at 10.07.41 PM (1).jpeg]
   

	

Se escriben en el tablero los aportes de los estudiantes sobre las preguntas hechas anteriormente y se le proponen otras situaciones de reparto para recordar los términos de la fracción.

	Fase Inicio.
Se continúa con la siguiente actividad: Hay Partes de Partes
 Identificación de diferentes esquemas de división de figuras u objetos.
[image: ][image: ]
[image: ]


Se orienta la actividad para que los estudiantes escriban la fracción numéricamente y su lectura respectiva para mostrar qué parte de las figuras está coloreadas. (La realizan individualmente y en 5´).
 Se hace la reflexión al grupo con los siguientes interrogantes:
¿qué debe tener en cuenta cuando divide figuras para representar fracciones?
¿qué representan los números dos y cinco en la fracción dos quintos? 
Estos dos interrogantes, permiten deducir las condiciones necesarias para una fracción (Una Unidad dividida en partes iguales)

	Fase Desarrollo.
Se organizan los estudiantes para hacer trabajo cooperativo, utilizando fichas de colores. Deben distribuirse los roles a desempeñar en esta sesión de trabajo. Tienen 5 minutos.
En grupo se presenta la situación problema y se llama al del material para que lleve la chocolatina, las hojas que necesitaran para el desarrollo de las actividades.
 
    ACTIVIDAD 1.
Jacinto se iba a comer una barra de chocolate, pero llegó Lola y le pidió un cuarto de la barra, que Jacinto gustosamente le compartió. Cuando Jacinto iba a probar un pedazo, Aureliano le dijo “oye, por favor dame un tercio de lo que te queda”. Jacinto le dijo “¡Por supuesto!”.  Cuando Jacinto por fin iba a probar su chocolatina, el director se comió la mitad.
K (a) ¿Quién comió más chocolate?  Se propone que cada uno explique individualmente y luego se compartan las respuestas.
Representan lo realizado en papel.
[image: Captura de pantalla 2016-03-11 a las 11.57.18 a.m..png]Se pide que sombree la primera parte que se comió Lola. Los estudiantes dividirán el papel por la mitad nuevamente, contarán todas las partes nuevamente y comparará a que corresponde lo que se había sombreado. Se representará numéricamente.






INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820
PLAN DE AULA O CLASE

	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primer trimestre 

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD):

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Sandra Mancipe Laguado. 

	GRADO: Cuarto
	FECHA: Octubre 11 de 2016


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Reconoce nociones básicas de estadística (población, muestra, variable cuantitativas y medidas de tendencia central  



 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 15 Calcula el promedio (la media) e identifica la moda en un conjunto de datos.



	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Razonamiento

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: Nociones básicas de estadística (población, muestra, variables cuantitativas y medidas de tendencia central)

	
	EVIDENCIA: Establecer equivalencias entre expresiones numéricas en situaciones multiplicativas.

	Recursos
	Taller, material manipulable, tablas.

	Tiempo/ Fecha
	2 horas. 11 de octubre de 2016

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Razonamiento, comunicación. Interpretación



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Encuentra el numero 
Razona y encuentra el número que falta.
[image: Razona y encuentra el número que falta]Ejercitación



  http://bit.ly/2qYWNSF

	Fase Inicio.
Conozco la muestra y la población
Leo la siguiente información y la analizo con mi compañero
[image: Resultado de imagen para imagenes de niños de compras]


http://bit.ly/2rHZ48S
Juan va a la tienda y compra los siguientes dulces: Un bombon $300, un barritele $200, Una picada $500, unos esparkis $ 1000 y una chocolatina $200.
Ordenar los datos de menor a mayor 
______ _____ _____ _____ ______ 
La moda de un conjunto de datos  es el dato que más se repite.
 La moda de los datos anteriores es ______
La media de un conjunto de datos se calcula sumándolos y dividiendo el resultado entre el número de ellos 
Halla la media de los datos anteriores ________
Me  imagino

En una finca hay los siguientes animales 
[image: Resultado de imagen para imagen de cerdo gallina caballo]Animales                 cantidad
Vacas ………………….  30
Caballos………………. 40
Gallinas ………………. 50
Cerdos ……………….. 60
Hallo la población: animales   
	                                               http://bit.ly/2sGeisu
Hallo la muestra: Vacas, caballos, gallinas, cerdos

	Fase Desarrollo.

Según la estadistica, la POBLACIÓN es el conjunto de todos loa individuos de los cuales se desea estudiar una o varias caracteristicas, mientras que la muestra es un subconjunto de la población
[image: ]


ACTIVIDAD 1
Identifico la población y muestra en cada situación:
P: Población     y  M: Muestra
En una universidad se encuentran a 100 estudiantes para saber cuál es el helado que más le gusta
En un barrio se pregunta a 50 familias quienes viven en casa propia, alquilada o familiar
En un colegio se desea saber cuál es el deporte predeferido. Se le pregunta a 80 niños
De 180 niños de quinto la mitad tienen ojos cafes
De 200 animales se reconoce que la cuarta parte son carnívoros 
De 50 trabajadores la mitad son hombres
De los operadores de telefonía celular  los de mayor preferencia son Movistar

ACTIVIDAD 2
[image: ]En la siguiente lista coloreo de rojo los que son población y verde los que son muestra





	Fase Cierre.
Contesto verdadero (V)  o falso (F) según corresponda:
La población es el subconjunto de la muestra()
      b.     La muestra es el subconjunto de la población ()



INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820 
PLAN DE AULA O CLASE

	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primer trimestre 

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD): 2 Horas 

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Sandra Mancipe 

	GRADO: quinto 
	FECHA: Marzo 8 2017 


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Uso diversas estrategias de cálculo y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.
Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos. 


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 2 Describe y justifica diferentes estrategias para representar, operar y hacer estimaciones con números naturales y números racionales (fraccionarios)1, expresados como fracción o como decimal. (Tomado de los Derechos Básicos del grado cuarto)



	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Comunicación

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: Redondeo y Estimación.  

	
	EVIDENCIA: Ordenar números utilizando la recta numérica
Ordenar secuencias numéricas de acuerdo con las relaciones mayor que y menor que.

	Recursos
	Discos de números
Cinta tirro de colores.

	Tiempo/ Fecha
	2 horas, marzo 8 2017

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Identificar – Representar – Expresar



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Percepción espacial
 Cada uno de los estudiantes recibirá en fotocopia a color la imagen para desarrollar la actividad.
 La consigna de este juego consiste en tomar la imagen, darla vuelta como si se tratara de su reflejo ante un espejo, luego hacerla girar y encontrar cuál de las opciones es la resultante. 
Para ello tendrán 5 min
[image: Entrena tu percepción espacial con estas imágenes]

  http://bit.ly/2rMcukm



	Fase Inicio.
Le presentaré a los niños la siguiente situación problema:
La profesora Sandra tiene 47 años. ¿Esto significa que está más cerca de los 40 o de los 50?

Pasados 3 minutos, se les pregunta: ¿qué estrategia usaron para responder la pregunta? La palabra estimar, ¿con cuál otra palabra conocida la relacionan? ¿Cuál es el número más pequeño o menor? ¿Cuál es el número más grande o mayor?
Aquí se les recalca a los estudiantes que para estimar el resultado de una operación deben aproximar los términos involucrados a la unidad de orden más conveniente. 
 Se les pide que describan situaciones donde intervenga la palabra aproximar.
Finalmente, se le entrega, un pedazo de cinta tirro a un estudiante elegido al azar para que lo represente en el tablero, haciendo énfasis en que para organizar los números podemos usar la recta numérica y de allí se puede llegar a la respuesta: La profesora está más cerca de los 50.

	Fase Desarrollo.
Distribución y organización de grupos (5 min)
Se organiza a los estudiantes en grupos de 4 para desarrollar las actividades, mediante la estrategia de trabajo cooperativo. Se recuerdan los acuerdos ya establecidos como: Pedir y respetar la palabra del otro y aportar al grupo.
Se llamará a los estudiantes que se están desempeñando en el rol de encargado del material, para que lleven el kit de trabajo que constará de:
- 4 actividades, en donde cada integrante del equipo liderará una para desarrollarla dentro del grupo. 
-cinta tirro de color
-hojas blancas
-Hoja de conclusiones.
 Las conclusiones deben ir dirigidas a responder a los siguientes interrogantes y será el secretario quien las escribirá y socializará.
Cuando formaste nuevos números, ¿qué expresión usaste para indicar que el número era mayor o menor? 
¿Identificaste el símbolo y su significado que se utiliza para estimar? Escríbelo.
El término estimar, ¿con qué otra palabra se puede relacionar?
Elaboren los 4 integrantes del grupo, una oración que resuma lo que se debe hacer para estimar el resultado de un número.
El dinamizador del grupo, será el encargado de entregarle la actividad a cada uno.
 ACTIVIDAD N° 1   Pon a Trabajar al Grupo


Muestren con discos de números una cantidad que sea 10, 100, 1000, 10.000 o 100.000 unidades mayor o menor que los siguientes números.
12.095     b) 24.209       c) 37.460
50.247     e)73.856         f) 89.998

[image: C:\Users\JeimyCruz\Downloads\Scan0001.jpg]Quien lidera esta actividad deberá registrar en una de las hojas blancas 3 cantidades, dibujando los discos de números con la nueva cantidad formada.
(Ming, 2016)
  ACTIVIDAD N° 2    Mira y aprende

Observa con atención el siguiente ejemplo.
[image: C:\Users\JeimyCruz\Downloads\Scan0002.jpg]	







(Ming, 2016, pág. 32)
Ahora, siguiendo el ejemplo en una de las hojas en blanco, realiza el siguiente ejercicio. La recta numérica debes hacerla utilizando la cinta tirro de Colores.  
Ejercicio: Redondea 65 a la decena más cercana.
ACTIVIDAD N° 3   Trabaja en pareja 

Redondear números a la centena más cercana es una forma de estimar números a la centena más cercana.
+ Redondea 432 a la centena más cercana.
Recuerda: Para desarrollar el ejercicio, guíate por la actividad anterior, utiliza la cinta para representar la recta numérica y hazlo en una de las hojas blancas. 
ACTIVIDAD N° 4   Haz y aprende 

En la hoja en blanco que te queda, representa la siguiente recta numérica. Utiliza la cinta y realiza el siguiente ejercicio.  
[image: C:\Users\JeimyCruz\Downloads\Scan0003.jpg]

(Ming, 2016, pág. 35)
Redondea los números a la unidad de mil Más cercana.

9.285      - 3.409    -  63.810
Los estudiantes tendrán 30 minutos para desarrollar las 4 actividades, el docente estará atento al trabajo que están realizando los estudiantes.
Terminado el tiempo estipulado, se socializarán las actividades y en cada una intervendrán 2 grupos siendo seleccionados los del rol de relojero para hacer la sustentación. El secretario de cada uno de los grupos que van sustentando, hacen entrega del paquete de hojas en donde desarrollaron las actividades.
Los dos grupos restantes, presentaran las conclusiones a las que llegaron a medida que iban resolviendo las actividades. Las ideas más relevantes que serán escogidas con la participación de todos los participantes, pero mediadas por el profesor se irán anotando en el tablero, para que los estudiantes individualmente las escriban en la agenda de trabajo.
La última conclusión debe apuntar a la siguiente respuesta: Para estimar el resultado de un número o de una operación se redondean los términos de la operación a un orden de unidad que facilite el cálculo. Luego, se opera con los valores redondeados.

	Fase Cierre.
Individualmente los estudiantes, resolverán las siguientes situaciones problema, redondeando los números a un orden de unidad que facilite el cálculo. Recuerda hacer uso de los pasos para resolver un problema.
En una granja avícola, una gallina pone 356 huevos en 18 meses. ¿cuántos huevos pone aproximadamente la gallina en un mes?
Leonardo gastó $123.260 en la compra de 12 pares de medias. ¿cuánto le costó aproximadamente cada par?


INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820 
PLAN DE AULA O CLASE

	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primero

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD):  2 horas

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Sandra Mancipe Laguado. 

	GRADO: Quinto
	FECHA: Marzo 10 del 2017


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL
Justifico el valor de posición en el sistema de numeración decimal en relación con el conteo recurrente de unidades.


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 1 Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de composición, transformación y comparación en diferentes contextos; y multiplicativos, directos e inversos, en diferentes contextos.


 
	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Resolución

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: Sistema de numeración decimal 

	
	EVIDENCIA: solucionar problemas rutinarios multiplicativos de adición repetida

	Recursos: Discos de números
                   fichas de trabajo
	Discos de números
fichas de trabajo

	Tiempo/ Fecha
	2 horas.   Marzo 10 del 2017

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Observación 
Comparación
Deducción




	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Completa la secuencia 
Los estudiantes recibirán una fotocopia en donde deberán encontrar la figura que sigue según la secuencia. Para ello tendrán 3 minutos. Finalizados los 3 minutos se escogen de la lista 3 estudiantes al azar para que en el tablero hagan la figura que sigue.  
[image: Resultado de imagen para figuras de secuencias]







http://bit.ly/2sa8cnr

	Fase Inicio.
A continuación, se les indica a los estudiantes que se enumeren siguiendo la secuencia de los números impares empezando desde 1 hasta el 21. Asignado el número a cada estudiante se van formando los grupos a medida que la docente lo vaya indicando y a su vez se van dibujando en el tablero para después preguntar a los estudiantes: 
- ¿Cuántos grupos hay? ¿Cuántos niños hay en cada grupo? ¿Cuántos niños hay en total? 

                                                       4 nnnnnnxaa22niños
4 niños
4
4
4
4
4

G impar 1 G. impar 3   G. impar 5   G. impar 7
                                                                                                                                                    G impar 17 G. impar 19    G. impar 21
                                                                                                                                                        Cada grupo de cuatro niño
4

4
4
4

G impar 9 G. impar 11   G. impar 13   G. impar 15
Se invita a un integrante del grupo impar 7 a representar numéricamente por la operación que crea conveniente lo que pictóricamente observa. Aquí se aprovecha para recordar los términos y deducir el concepto y sentido de la multiplicación.

	Fase Desarrollo.
Para preparar a los estudiantes en el trabajo a realizar, se formarán grupos mediante la técnica de trabajo cooperativo y se establecen los acuerdos para desarrollar las habilidades sociales, levantar la mano, hacer silencio, aportar en el grupo y explicar al que no entienda 
Se entrega la ficha con un problema, se solicita seguir los momentos de un problema (comprender el problema, subrayar datos claves, parafrasear el problema, graficar la solución.
Reconocer la multiplicación como veces que se suma sucesivamente un número.
Seguidamente, los del material llevan al grupo los discos de número y las hojas de trabajo.
1
10
100
100 etc.
Se pide que se resuelva grupalmente de forma individual y luego con el uso de material se haga grupal.
Se entrega la ficha
[image: ]  
(Ming, 2016)
Se socializa el trabajo realizado en los grupos.

	Fase Cierre.
Los estudiantes realizarán la página 88-89 que se les entregará individualmente en fotocopia del libro Singapur 3, cuaderno de trabajo.


 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820 
PLAN DE AULA O CLASE

	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primer trimestre 

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD): 2 horas 

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Sandra Mancipe Laguado 

	GRADO: Quinto
	FECHA: Abril  27de 2017 


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO ESPACIAL METRICO 

Identifico la potenciación y la radicación en contextos matemáticos y no matemáticos. 
Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones
Comparo y clasifico objetos tridimensionales de acuerdo con componentes (caras, lados) y propiedades. 
Comparo y clasifico figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (ángulos, vértices) y características


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 2 Describe y desarrolla estrategias (algoritmos, propiedades de las operaciones básicas y sus relaciones) para hacer estimaciones y cálculos al solucionar problemas de potenciación.



	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Razonamiento

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: La Potenciación y la Radicación

	
	EVIDENCIA: Reconocer que en una figura plana se puede medir la longitud y la superficie.

	Recursos
	Cubos de balso de 2 cm.
Cubos de rubik

	Tiempo/ Fecha
	2 horas. 27 de Abril 2017

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Observación
Comparación
Deducción



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Cálculo Mental 
Se les propone a los estudiantes que realicen operaciones sencillas para ejercitar la habilidad mental.
Eje: “Piense en un número multiplíquelo por 2, súmale 4
        y réstale 10”.
Después se les plantea el siguiente polinomio para continuar practicando el proceso para resolver operaciones combinadas:
Se les recuerdan los pasos que deben seguir en orden para efectuar operaciones combinadas con signos de agrupación 
  1° Resolver desde dentro hacia afuera.
2° Resolver primero paréntesis ( ) y luego los corchetes { } y después las llaves [ ].
3° Resolver Primero operaciones Mayores (potencia, raíz, Multiplicación, División), de izquierda a derecha.
4° Realizar todas las adiciones y sustracciones de izquierda a derecha.
5° Resolver en orden secuencial.

	Fase Inicio.
Se muestra la cara de un cubo y se pregunta:
¿Qué forma tiene la cara que podemos ver de frente?
¿Cuáles características sabes del polígono observado?
¿Qué podemos medir en el cuadrado?
¿Conociendo la medida de los lados qué podemos hallar?
¿Cómo puedo hallar la superficie del cuadrado?
¿Cómo puedo hallar el área del cuadrado?
Aquí se establece la equivalencia entre superficie y área en figuras de dos dimensiones.

	Fase Desarrollo.
Para preparar a los estudiantes en el trabajo a realizar, se formarán grupos mediante la técnica de trabajo cooperativo y se establecen los acuerdos para desarrollar las habilidades sociales: levantar la mano, hacer silencio, aportar en el grupo y explicar al que no entienda.
Cada grupo recibirá 32 cubos repartidos de 8 para cada estudiante, quienes realizarán las diferentes indicaciones. 
Construyan figuras con igual número de fichas a los lados
[image: Resultado de imagen para figuras con cubos]

http://www.matesymas.es/wp-content/uploads/2007/09/geoplano3_1.jpg
[image: ]Cuenta las unidades y relacionarla con operaciones. 

Reúnan 25 cubos y construyan un cuadrado.
Al formar un cuadrado con 16 cubos, ¿Cuántas veces se repite el cuatro?

Al formar un dado o un cuadrado con 8 cubos ¿Cuántas veces se repite el dos?
Al formar un dado o un cuadrado con 27 cubos
             ¿Cuántas veces se repite el tres?
Al observar un cubo de rubik, ¿Qué número es el que se repite? 
[image: ]




   

https://igmolher.wikispaces.com/file/view/potencia_1.png/183070651/424x327/potencia_1.png
[image: ]Con la mediación del docente los estudiantes llegaran a conceptualizar lo propuesto para la noción de potenciación y radicación.
 


   potencia

Ahora, vamos a observar lo que hace falta en la siguiente operación de potenciación:
                  ? ° = 8
De acuerdo a la respuesta dada por los estudiantes se les orienta, a que podemos encontrar el término desconocido utilizando la radicación así:
[image: ]
Así como en la potenciación se les indicó los elementos que tenía, lo mismo se hace con la radicación 
[image: ] http://matematica.cubaeduca.cu/medias/interactividades/temas_7mo/7136cuadradoscubosraices_web.publi/web/res/Mat-I-TB05.jpg

	Fase Cierre.
Los estudiantes consignaran en el cuaderno de apuntes el concepto de potenciación y radicación y los términos involucrados en estas operaciones matemáticas. (Cartilla vamos aprender pág. 17).
Finalmente, para reforzar lo visto en clase desarrollaran en sus casas la pág.  10   del cuaderno de trabajo. 




INSTITUCIÓN EDUCATIVA MISAEL PASTRANA BORRERO
Resolución N° 001445 del 30 de septiembre de 2010 Emanada por Secretaria de Educación Municipal
Dane N° 154001010820 
PLAN DE AULA O CLASE

	AREA: matemáticas
	PERIODO: Primer trimestre 

	ASIGNATURA
	INTENSIDAD HORARIA (CLASE O UNIDAD):

	NIVEL:   BASICA PRIMARIA     	BASICA SECUNDARIA       	MEDIA       	
	DOCENTE: Sandra Mancipe Laguado 

	GRADO: Quinto 
	FECHA:4 de mayo de 2017


 
	ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA ASOCIADOS (Articulados en ejes y entre otras áreas como propósitos de aprendizaje)

	PENSAMIENTO NUMÉRICO Y VARIACIONAL Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones.


 
	DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS (Pudieran estar preestablecidos en un listado para seleccionarlos para las áreas en las que ya están)

	DBA # 2   Describe y desarrolla estrategias (algoritmos, propiedades de las operaciones básicas y sus relaciones) para hacer estimaciones y cálculos al solucionar problemas de potenciación.



	Competencia. (Básicas, Ciudadanas, Laborales Generales y Laborales Especificas)
	Razonamiento

	DESCRIPTORES DE DESEMPEÑO (Cognitivos, Procedimentales, Actitudinales. Le permite al estudiante ir alcanzando el estándar)
	TEMA: La Logaritmación 

	
	EVIDENCIA: Solucionar problemas rutinarios multiplicativos de adición repetida.

	Recursos
	Hojas blancas
Lápiz

	Tiempo/ Fecha
	2 horas. 4 de mayo 2017

	Acciones de Pensamiento y de producción concreta- Habilidades de Pensamiento)
	Observación
Comparación
Deducción



	Actividades Metodológicas
(Estrategias pedagógicas que posibilitan el proceso de formación por competencias)

	Gimnasio mental:
Polinomios Aritméticos 
Se proponen operaciones combinadas para habilidad mental descomponiendo (reconocimiento de principios como: 
1° Resolver desde dentro hacia afuera.
2° Resolver primero (), luego Corchetes { } y finalmente las [ ].
3° Resolver Primero operaciones Mayores (potencia, Raíz, Multiplicación, División, suma, resta)
4° Resolver en orden secuencial. 

	Fase Inicio.
Se le proponen al estudiante actividades en las que deban encontrar el exponente, al cual deba ser elevado un número dado para obtener como resultado cierta potencia. 
Ej. Escriban en la casilla el número correspondiente:
2° = 32     4° = 16    3° = 81 
Se les pregunta además sobre los términos de la potenciación y la función que desempeña cada uno de ellos.

	Fase Desarrollo.
Para preparar a los estudiantes en el trabajo a realizar, se formarán grupos mediante la técnica de trabajo cooperativo y se establecieron los acuerdos para desarrollar las habilidades sociales: levantar la mano, hacer silencio, aportar en el grupo y explicar al que no entienda.
A cada grupo se le da impresa la siguiente situación problema (se llama a los del material), quien se la entregará al dinamizador para que la lea y la consignen en sus apuntes todos los integrantes del equipo, quienes tendrán 5 minutos para que la lean y hagan individualmente una propuesta de solución. (El relojero deberá prestar atención al buen manejo del tiempo).

Seguidamente el secretario, intervendrá para que cada uno socialice la propuesta y escojan la que consideren la más adecuada y la complementen en caso de ser necesario y la consignen en la hoja en donde aparece la situación problema. (5 minutos para hacerlo).
Se les recomienda tener en cuenta para la solución de este problema el uso de la multiplicación y potenciación.
[image: ]Situación Problema:  


                                                                                            http://bit.ly/2rp3C08

A una de las especies de árboles que siembra el abuelo de Rodrigo le crecen, de cada rama, dos nuevas ramas por año. Esta mañana, después de podarlo contó, en uno de sus árboles favoritos, 32 ramas. Si en la libreta de notas consultó que, al sembrar, el árbol tenía una rama, ¿cuántos años hace que sembró el árbol? Tendrá para resolverlo 15 minutos.
El estudiante realizará el análisis correspondiente del problema, aplicando los pasos ya vistos en problemas anteriores.
Pasado el tiempo estipulado, el docente mediará para escuchar de parte de los secretarios de cada grupo las diversas respuestas y comparar si hay respuestas parecidas a lo siguiente: 
       Aquí vamos dibujando el árbol con las ramas que le van saliendo.  
Para saber cuántos años hace que se sembró el árbol, se calcula el número de ramas del árbol, al finalizar cada año.
_ Al finalizar el primer año tenía 2 ramas:  2= 2°
_ Al finalizar el segundo año tenía 4 ramas: 4=2x2=2°
_ Al finalizar el tercer año tenía ocho: 8=2x2x2=2°
_ Al finalizar el cuarto año tenía 16: 16=2x2x2x2=2°
_ Al finalizar el quinto tenía 32: 32=2x2x2x2x2=2°
El número de años que pasaron para que el árbol tuviera 32 ramas se encuentra al hallar el exponente de la expresión 2° = 32
 Como 2x2x2x2x2 = 32, entonces el exponente es 5.
Rpta: El abuelo de Rodrigo sembró el árbol hace 5 años.
Cuando hay que encontrar el número de veces que la base se debe multiplicar por sí misma (exponente) para obtener el número dado (potencia), a esta operación matemática se llama LOGARITMOS.
la respuesta del problema anterior utilizando la logaritmación es: 
se escribe:  log2 32= 5
se lee: logaritmo en base 2 de 32 es igual a 5
se verifica: 2x2x2x2x2= 32

	Fase Cierre.
Los estudiantes consignaran en el cuaderno de apuntes el concepto de la Logaritmación, los términos y además como se escribe, se lee y se verifica esta operación matemática. (Cartilla Proyecto Sé, pág.  25). 
Se realizarán algunos ejercicios de ejercitación.  
Finalmente, para reforzar lo visto en clase desarrollaran en sus casas la siguiente situación problema: En uno de los laboratorios de Biología de una universidad se estudia cierta bacteria, que para reproducirse se divide en dos, cada hora. Si el estudio se inicia con un individuo, ¿cuántas horas habrán transcurrido al contar con 128 de ellos?
Además, desarrollan la pág. 25 del libro proyecto sé.



4.9 Desarrollo de las Actividades Propuestas 

	Actividad
	Desarrollo de la actividad
	Recursos
	Tiempo

	Prueba diagnóstica
	Inicio: Finalizando el mes de enero se les aplicó a los estudiantes una prueba de matemáticas que contenía preguntas 0rganizadas en los pensamientos numéricos, espacial y métrico.
En el pensamiento numérico se evaluaron temáticas como: El sistema de numeración decimal, lectura y escritura de números, aproximaciones, adición, sustracción, multiplicación y división de números, resolución de problemas con operaciones básicas, fracciones y funciones de relación mayor y menor que. La duración de esta prueba fue de 10 horas distribuidas en 2 horas diarias durante una semana.
Desarrollo: Para conocer como le había ido al estudiante en su prueba diagnóstica y el estado en el cual se encontraba, se realizó una auto evaluación que consistía en que el estudiante se iba calificando a medida que el docente la desarrollaba y explicaba en el tablero, escribiendo los resultados en una hoja de cotejo donde aparecía la temática, el número de la pregunta, la calificación cualitativa para llegar a una nota cuantitativa, de acuerdo con cada pensamiento evaluado, 
posteriormente se realizó una co- evaluación que consistió en entregar su evaluación a su compañero de al lado para que el verificara que esta estaba bien valorada observando lo que estaba escrito en el tablero 
Culminación
Finalmente, teniendo en cuenta la nota cuantitativa de cada uno de los estudiantes, se organizaron los resultados en una tabla informativa, que contenía las temáticas, y las casillas de aprobó y no aprobó donde se escribía el nombre del estudiante. Esto se hizo con el fin de seleccionar   los aprendizajes críticos que se trabajarían posteriormente.     
	Fotocopias
Lápiz
Borrador
Sacapuntas
Tablero 
Marcador

	600 minutos 


   
	Actividad
	Desarrollo de la actividad
	Recursos
	Tiempo

	Análisis de las Pruebas Saber
	Inicio: 
Consultando la   información existente en la IE sobre los resultados de la prueba saber de los años 2.015 y 2.016, nos dispusimos a interpretar la información teniendo en cuenta los parámetros dados por el MEN e hicimos un estudio detallado de las competencias matemáticas con mayores dificultades, especialmente la descripción general de la competencia resolución de Problemas con sus respectivos componentes.     
 Desarrollo:
En esta fase y para darle continuidad al análisis, hicimos lectura de los aprendizajes evaluados poniendo especial énfasis en los que estaban en rojo y naranja para implementar acciones pedagógicas de mejoramiento.
Culminación
Finalmente, cada uno de estos aprendizajes críticos se ubicaron en la competencia y en el componente respectivo para seleccionar sólo los que tenían relación con la competencia resolución de problemas y compararlos con los resultados de la prueba diagnóstica para escoger las temáticas a desarrollar en la secuencia didáctica mediante la planeación de intervenciones en pro de mejorar el ISCE. 
	
Computador
Informe de Día e
La Matriz de referencia de 5 grado
Los DBA

 

	 300 minutos



	Actividad
	Desarrollo de la actividad
	Recursos
	Tiempo

	Organización de la Secuencia Didáctica
	Inicio: 
La comparación del análisis de la prueba Diagnóstica con los resultados de la Prueba Saber nos permitió concluir que continuamos con debilidades en la competencia Resolución de Problemas en relación con los componentes matemáticos: numérico- variacional, métrico- espacial y aleatorio.
Es por ello que seleccionamos las siguientes temáticas: Resolución de problemas utilizando el modelo de barras, Noción del concepto de ángulos, Nociones de estadística, Noción de Fracción, Sistema de Numeración Decimal, Potenciación y Radicación, Logaritmación, Redondeo y Estimación y probabilidad, como un inicio a este proceso de mejoramiento no sólo en la estructura de la organización de las intervenciones (clase) sino también en la didáctica de la enseñanza.
Estas tres etapas se plasmaron en el modelo con que cuenta la IE para que los docentes hagamos la preparación de las clases y sigue los referentes curriculares propuestos por el MEN. 
    Desarrollo:
En esta etapa se organizó la estructura que llevaría cada una de las intervenciones quedando definida de la siguiente manera: Tendrá tres fases la de inicio, desarrollo y cierre, pero antes de iniciar la intervención se hará una actividad que permita desarrollar habilidades de pensamiento y lo llamaremos Gimnasio Mental. En la fase de inicio se detectarán los aprendizajes previos utilizando material concreto en caso de ser necesario acompañada de preguntas mediadas por el docente que lleven a pensar al estudiante y lo vayan involucrando en la temática a tratar. En la fase de Desarrollo, se utilizará material concreto para que mediante la manipulación los estudiantes vayan construyendo la noción del concepto y utilizando la técnica de trabajo cooperativo compartan sus aportes y lleguen a una conclusión. Para terminar, se hará la fase de Cierre donde el estudiante desarrollará una serie de actividades que le ayudarán a reforzar la temática y serán revisadas por el docente para ver si fueron realizadas correctamente o si se debe hacer retroalimentación.  
Culminación
Finalizada la intervención se hará la reflexión del momento pedagógico que se registrará en el        instrumento de recolección llamado Diario de Campo que será la base para ver las fortalezas y debilidades que sucedieron en el desarrollo de la intervención. 
	La Internet
Textos dados por el MEN
Material concreto
Fotocopias
Escarapelas




 

	 180
minutos


	
	Actividad
	Desarrollo de la actividad
	Recursos
	Tiempo

	Elaboración de Material Concreto
	Inicio:
Una vez seleccionada la temática sobre la cual se iba a trabajar, se empezaron a buscar los objetos que ayudarían al desarrollo de la intervención y que serían herramientas importantes que facilitarían la implementación de la metodología del método Singapur.  
    Desarrollo:
Inicialmente para elaborar los objetos se organizaron los estudiantes por grupos y se les indicaba que materiales debían traer para hacerlos en las horas de la tarde, una vez terminada la jornada escolar. Para hacer esto se escogió el día viernes cada 15 días, trabajando 2 horas aproximadamente, si en ese tiempo no era terminado, generalmente lo llevaban a sus casas en donde con ayuda de los padres de familia se les daba el toque final. Algunos de estos materiales también fueron comprados por los padres de familia y donados a la IE para que sirviera para los otros grados u en otras actividades.  
Culminación
Los materiales que elaboraron los estudiantes guiados por los docentes y en colaboración con los padres de familia fueron los siguientes: discos de números, cubos de balso de 2 cm, figuras solidas como pirámides, conos y cubos, geoplanos, discos fraccionarios, registradoras en icopor y cartón, figuras geométricas en madera, billetes didácticos, relojes analógicos de cartón, escarapelas de los roles en el trabajo cooperativo, 3 grameras donadas por el gimnasio Funcional Fitness y veinte cintas métricas donadas por los maestrantes.
	La Internet
Textos dados por el MEN
Material concreto:
Cartón
Temperas
Cartulina
colbón
foami
Regla
Lápiz
Compás
Pincel
Tijeras
Escarapelas




 

	 24 horas
Distribuidos en  7 meses
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ESTADISTICA 4°.pdf

proposiciones sobre poblacion, muestras y variables cuantiativas, - empleando
operadores del M.L.O

FASE COGNITIVA: CLARIDAD COGNITIVA:

Segin la estadistica, la poblacion es el conjunto de todos los individuos de los cuales
se desea estudiar una o varias caracteristicas, mientras que la muestra es un
subconjunto de la poblacién.

Conjunto de todos los

individuos de los cuales

se desea estudiar una o Es un subconjunto de la
varias caracteristicas poblacion

Diferir
Poblacion

Segun la estadistica

[Equipo Académico-Pedagdgico — Area Estadistica] - Colegios Arquidiocesanos de Cali

~4~





image48.png
 Colegios Arquidiocesane X ¥ [) ESTADISTICA 4° pdf Correo: ludy Meneses - X Yy §

C | ® colegiosarquidiocesanos.edu.co/guias/estadistica/04.pdf Y| i

Aplicaciones ¢ Bookmarks (03 ORACION DE ENTREC [3 Mejorar lavistasinci [3 Salsamerengueregu: [J Clase de bailoterspiz [3 Ricardo Arona - Lo o (0B Sefora de las 4 deca » | €3 Otros marcadores

ESTADISTICA 4°.pdf

7. En el Colegio Juan Pablo Il el mejor grado es 6 - 2.
8. De los Operadores de Telefonfa Celular los de mayor preferencia son Movistar.

ACTIVIDAD 2: En la siguiente lista coloreo de color rojo las que son poblacion y de
color verde las que son Muestra.

Universidades Seleccion Colombia
Grado 6-2 Deportivo Cali
Barrio San Luis Deportivo América
Instituciones Educativas Empresa de Transporte
Colombia Rio Cali
cali Blanco y Negro

Bogota La azul plateada

ACTIVIDAD 3:

Contesto verdadero (V) o falso (F) segin corresponda:

1. La poblacion es el subconjunto de la muestra. ()

2. Lamuestra es el subconjunto de la poblacion. ()

[Equipo Académico-Pedagdgico — Area Estadistica] - Colegios Arquidiocesanos de Cali
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:Qué decena estd mas cercana d 26? 20 0 30?
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26
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