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RESUMEN

Sin lugar a dudas la resolucion de problemas matematicos siempre ha presentado dificultad
en el desempeinio de los estudiantes. A partir de esta necesidad, surgi6 la investigacion que
fue desarrollada dentro del enfoque cualitativo, bajo el disefio investigacion-accion. Se
aplico una prueba diagnostica para caracterizar a los estudiantes segun sus conocimientos
previos; seguidamente, se diseiidé e implementd una propuesta pedagogica para el
aprendizaje de los sistemas numéricos utilizando como metodologia la resolucion de
problemas; el trabajo fue estructurado en sesiones que contenian actividades variadas y el
planteamiento de situaciones en contexto acordes con los tipos de problemas de las pruebas
SABER, en miras de alcanzar un aprendizaje significativo. Finalizado el proceso se
evidencio como resultado en los estudiantes de octavo grado del Colegio Oriental 26, la
habilidad para aplicar los conceptos en la resolucioén de problemas, asi como el desarrollo
de destrezas y actitudes positivas frente a situaciones en contexto.

Palabras claves: resolucion de problemas, aprendizaje, destrezas, actitudes, sistemas

numeéricos.



LEARNING OF NUMERICAL SYSTEMS IN THE FRAMEWORK OF
TROUBLESHOOTING

ABSTRACT

Without doubt, the solution to mathematical problems has always presented a
great difficulty in the student performance. This investigation seeks to respond to
this need. It was developed using the Qualitative Approach and following the
Action Research process. The researchers applied a diagnostic test to characterize
students according to their previous knowledge. After that, a pedagogical proposal
was designed and implemented. It was about the numerical systems learning using
the problem solving methodology. The work was structured in sessions which
offered many various activities and the approach of situations in context in
accordance with the types of problems of SABER tests, with the view to achieving
the significant learning of the student. When the process was finished, as a result,
the eighth grade students from the Oriental 26 School showed: ability to apply the
concepts in problem solving, as well as the development of skills and positive

attitudes to deal with situations in context.
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INTRODUCCION

La presente investigacion parte del analisis de las dificultades que presentan los
estudiantes de octavo grado, al momento de abordar una situacidén problematica,
las cuales han sido evidenciadas en el informe por colegios, de acuerdo con los
resultados de las pruebas SABER, que expide el Instituto Colombiano para el
Fomento de la Educacién Superior (ICFES), al igual que los bajos resultados
obtenidos en las pruebas internas, realizadas en la Institucion Educativa Colegio

Oriental 26. Respecto a las dificultades, Godino y Batanero (2004) afirman que:

Los estudiantes aprenden matematicas por medio de las experiencias que
les proporcionan los profesores. Por tanto, la comprension de las
matematicas por parte de los estudiantes, su capacidad para usarlas en la
resolucion de problemas, y su confianza y buena disposicion hacia las
matematicas estan condicionadas por la ensefianza que encuentran en la

escuela. (p.67)

Por consiguiente, corresponde al docente revisar su quehacer pedagdgico, para
proponer a sus estudiantes nuevas experiencias enriquecedoras que posibiliten
aprendizajes mas retadores y placenteros, que generen en ellos nuevas formas
de pensar, habitos de perseverancia y curiosidad, que produzcan motivacion y a
su vez, presente la matematica como una disciplina con sentido, en la que se

aprenden conceptos, procedimientos, estrategias, actitudes y valores.

A partir de los lineamientos curriculares (1998), se plantea la resolucion de
problemas como el principal elemento en el desarrollo de las matematicas, por
tanto, debe asumirse como objetivo primordial en la ensefianza y a su vez,
permear todo el curriculo, en un contexto en el que los conceptos sean
aprendidos. Razén para que los estudiantes encuentren sentido a los conceptos

que aprenden y luego puedan ser aplicados en la vida diaria.



Ahora bien, Schoenfeld (1992), plantea, al pretender que el estudiante resuelva
problemas, se deben propiciar y razonar situaciones en diferentes contextos y
considerar los elementos que pueden influir al momento de ser abordados:

e Dominio del conocimiento: comprendido como los recursos matematicos
que posee el estudiante y que pueden aflorar en el momento que los
necesite.

o Estrategias cognoscitivas: contienen aquellos métodos heuristicos, como
realizar esquemas, dibujos de la situacién, usar material concreto, el
ensayo y error, entre otros.

o Estrategias metacognitivas: consiste en interiorizar codmo piensa uno,
teniendo en cuenta planear, evaluar y decidir.

e El sistema de creencias: consideradas como las ideas que los estudiantes

tienen de la matematica y de si mismo.

Dado lo anterior, uno de los aspectos mas importantes de la investigacion, es que
se disefia una estrategia pedagdgica pertinente, estructurada asi: un pretest, para
caracterizar a los estudiantes segun sus conocimientos previos, ocho sesiones
con acciones oportunas para desarrollar en los estudiantes las actitudes y
capacidades que propicien el aprendizaje significativo, entendido como “aquel que
conduce a la creacidn de estructuras de conocimiento mediante la relacion
sustantiva entre la nueva informacién y las ideas previas de los estudiantes”( Diaz
F. y Hernandez, G,2002, p.39) y estableciendo como punto de partida siempre el
contexto y los pre saberes, orientada a desarrollar actitudes que mejoren los

niveles de resolucion de problemas matematicos.

Asi pues, se tienen en cuenta los parametros de Polya (1965), en su libro “como
plantear y resolver problemas”, donde plantea cuatro etapas que debe seguir el
estudiante al momento de abordar un problema: comprension del problema, es
decir ver claramente lo que se pide; concepcion de un plan, esto es, captar la
relacion entre los diversos elementos para encontrar la idea de la solucion;

ejecucion del plan, que es el proceso donde el estudiante aplica el plan concebido



y vision retrospectiva, donde una vez se encuentra la solucién se revisa y se

discute.

Asi mismo, se aplica un postest, para evaluar el impacto de la estrategia, lo que
sentara un precedente que podra ser replicado en las otras areas del curriculo
como también en diferentes niveles de ensefanza o en otras instituciones

educativas de similares caracteristicas.

La metodologia basada en la resolucion de problemas, es una excelente
herramienta para darles a los estudiantes, la oportunidad de desarrollar
habilidades intelectuales, habilidades de autonomia, de pensamiento y estrategias,
para que aprendan a enfrentarse a situaciones complejas, como las que tendran
en el mundo que viene (Gaulin, 2001). La resolucion de problemas no se debe
considerar como una parte aislada dentro de la ensefianza de la matematica, al
contrario, debe proporcionarse muchas oportunidades para practicarlos, de tal
forma, que los estudiantes encuentren sentido a los conceptos que aprenden para
luego poder ser aplicados en la vida diaria. Al respecto, Godino y Batanero (2004)

manifiestan que:

La resoluciéon de problemas no es sélo uno de los fines de la ensefianza
de las matematicas, sino el medio esencial para lograr el aprendizaje. Los
estudiantes deberan tener frecuentes oportunidades de plantear, explorar

y resolver problemas que requieran un esfuerzo significativo. (p.39 )

Al disefar y establecer dicha estrategia, se esta dotando al maestro del area de
matematicas de una metodologia para llevar a cabo su practica pedagdgica con
eficiencia, en pro del beneficio de los estudiantes, quienes son la razén de ser del

proceso de ensefianza aprendizaje.

Es asi, que el interés principal de esta investigacién es analizar el proceso de
aprendizaje de los sistemas numéricos en los estudiantes de octavo grado en el
marco de la resolucién de problemas, con el fin de propiciar estrategias surgidas

desde el contexto y particularidades de la comunidad educativa que fortalezcan el



aprendizaje en relacién directa con su uso en el area de matematicas, en procura

del logro de mejores resultados tanto de las pruebas internas como externas.

METODOLOGIA

Desde la naturaleza del fendmeno, dadas las caracteristicas del objeto de estudio
y el contexto donde tiene lugar, junto con la perspectiva metodologica adoptada
para abordarlo, la investigacién se encuentra enmarcada dentro de un enfoque
cualitativo, basado en la Investigacion accion, como método que combina los

ciclos de accidon con los de reflexion.

El estudio se centr6 en el disefio y contrastacibn de un programa de
intervencidn a través de la aplicacion de una estrategia didactica en el area de
matematicas, dirigido a 48 estudiantes de grado octavo del colegio Oriental
26 de Cucuta., con edades comprendidas entre 12 y 15 afos, ubicados entre los
estratos 1 y 4, algunos estudiantes de bajos recursos que viven en barrios de
invasion, otros que tienen mejor calidad de vida, asi mismo con situaciones

familiares complicadas, en algunos casos disfuncionales.

El desarrollo de la investigacion se inici6 con el planteamiento del interrogante:
¢, Como es el proceso de aprendizaje de los sistemas numéricos en el marco de la
resolucién de problemas para los estudiantes de octavo grado de la instituciéon
educativa Colegio Oriental 26?7 Para dar respuesta a este interrogante, se plante6
como objetivo general de la investigacion: Analizar el proceso de aprendizaje de
los sistemas numéricos en los estudiantes de octavo grado de la Institucidon
Educativa Colegio Oriental N° 26 en el marco de la resolucion de problemas. Para
dar cumplimiento a ello, se tuvo en cuenta caracterizar el nivel de comprension en
la resolucion de problemas de los estudiantes, disefiar una propuesta pedagogica

para el aprendizaje de los sistemas numéricos en el marco de la resolucién de



problemas, a continuacion, implementar la propuesta pedagodgica y por ultimo

evaluarla.

Para obtener los datos del estudio y analizarlos, se tomaron como instrumentos de

recoleccion de informacion:

Analisis documental, consultando en el proyecto educativo institucional sobre el
modelo pedagdgico manejado en ella y el analisis de los resultados del historico
de las pruebas SABER

Prueba diagndstica (pretest) para caracterizar a los estudiantes, de acuerdo con
sus conocimientos previos sobre Sistemas Numéricos, y la manera como abordan

una situacion problematica.

La observacion directa del trabajo desarrollado por los estudiantes durante cada

una de las sesiones y su respectivo desempenio.

El diario pedagogico, en el cual fueron consignadas las observaciones con
detalle, intentando describir minuciosamente el proceso llevado a cabo por los

estudiantes en el desarrollo de cada una de las sesiones.

Postest, prueba final de la investigacion, para determinar el impacto de la
propuesta pedagdgica aplicada a los estudiantes de grado octavo, con una
organizacion parecida al pretest, cuyo fin estd en analizar y comparar el
aprendizaje de los sistemas numeéricos mediante la resolucidon de problemas en las

diferentes pruebas.

Entrevista como fuente de informacién complementaria girando en torno a las
categorias de analisis concebidas desde el referente tedrico y que orientaron los
objetivos especificos. En la entrevista se buscd establecer una apertura de
canales para favorecer la efectividad practica del sistema de comunicacion

interpersonal y permitié evidenciar los niveles de competencia en el area.

El proceso inicia revisando literatura sobre el tema, ubicando las etapas

propuestas por Polya (1989) para la resolucién de problemas y que han sido



tenidas en cuenta en muchas investigaciones de este tipo. Igualmente, se aborda
la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1978) quien defiende que el
objetivo de la ensefianza es ayudar a los alumnos a comprender el sentido de la
informacion presentada, para que combine el nuevo material a aprender con el ya
poseido, dado que es preciso realizar conexiones con el conocimiento ya

existente.

La investigacion se realiz6 en 3 fases. Una primera fase preliminar que
comprendia pretest o evaluacion de dominio de conceptos y solucion de
problemas aritméticos al total de los estudiantes del grado octavo, con el fin de
detectar las fortalezas y debilidades en cuanto a sus conocimientos previos,
constituida por 7 items en los que se abordaron situaciones de su cotidianidad.
Una segunda fase de conceptualizacion y apropiacion de conocimientos,
comprendida por las ocho sesiones (figura 1), las cuales fueron desarrolladas de

manera colectiva, con un orden de aplicacion acorde a cada sistema numérico.

En cada sesion los estudiantes resolvieron las guias de manera individual o en
grupo, las cuales contenian un promedio de 5 a 10 problemas, terminando con
una referencia electronica que debian consultar en casa para profundizar los
conceptos trabajados en clase. Al finalizar cada sesién, se realizaba la puesta en
comun, donde se socializaban las actividades desarrolladas, tanto en el colegio
como en la casa, con el fin de aclarar dudas y superar las dificultades.

Posteriormente se aplicé un postest para observar competencias y habilidades
desarrolladas en los estudiantes y determinar el impacto de la estrategia
pedagogica aplicada. Las actividades estaban encaminadas a satisfacer las
necesidades detectadas en la exploracién, contribuyendo con el estudiante en el

fortalecimiento de las competencias matematicas.

Para la ultima sesidén, se entregd a cada estudiante un problema que debia
resolver en casa y luego exponerlo ante sus compaferos, utilizando el material

necesario para hacerse entender. Durante el desarrollo de las sesiones se



manejaron los siguientes procesos (figura 2). Al comenzar el desarrollo de las
sesiones, se entrego a cada estudiante una guia con las etapas que plantea Polya
para resolver un problema (ver tabla 1).

Las sesiones fueron organizadas al comienzo con la exploracién, que utiliza los
conceptos previos del estudiante: La lectura de un texto, con conocimientos y
vivencias previas del alumno, la solucién de acertijos, la invitacion a escribir sobre
una experiencia de vida y sobre la interpretacion de un diagrama, con la
presentacion de un video, la medicién de unas figuras, con la lectura de un parrafo
incompleto en el que deben ubicar las palabras correspondientes. Seguidamente
se presenta la conceptualizacién, se utilizan mapas conceptuales, referentes
histéricos, consulta y elaboracién de carteleras con las propiedades de cada uno
de los sistemas numeéricos, ejercicios de practica para asegurarse que los

conceptos han sido comprendidos.

A continuacion, la seccion llamada “le apuesto al saber”, con problemas tomados
de las pruebas SABER, las que se trabajaron de manera individual o grupal, con el
proposito de permitir que los estudiantes aprendieran de sus compafieros e
intercambien entre si, con miras al desarrollo de las competencias que se evaluan
en este tipo de pruebas: comunicacion, razonamiento y resolucién, y en sus
respectivos componentes: numeérico-variacional, espacial-métrico y aleatorio,
pretendiendo que los estudiantes alcancen mejores resultados tanto en las
pruebas internas como externas. Posteriormente se realizaba la puesta en comun
donde se aclaraban las dudas y al final se proponia una referencia electronica
como consulta en su casa para reforzar los conceptos y en la parte inferior, un

mensaje de actitud positiva. (figura 3).

Para el analisis de los datos se utilizd el software N-vivo para analisis cualitativo,
partiendo del establecimiento de categorias. El andlisis de las entrevistas, la
documentacion existente, y situaciones relacionadas con el objeto de estudio, la

extraccion de significados, e ideas y formas simbdlicas, permitieron reinterpretar



dichas categorias para lograr una aproximacion hermenéutica realizada a
profundidad para cada una de ellas, dadas multiples relaciones construidas, tanto
en el plano subjetivo como intersubjetivo. Las relaciones entre categorias de

estudio permitieron identificar aquellas caracteristicas percibidas. (figura 4).

La triangulacion de fuentes muestra la influencia de la estrategia pedagodgica
implementada en el marco de la resolucion de problemas en estudiantes de grado
octavo de la institucion, senalando como factores principales en el proceso de
aprendizaje el desarrollo del pensamiento matematico, destrezas, desarrollo de

competencias matematicas, motivacion, herramienta didactica.

El factor desarrollo del pensamiento con subcategorias conocimiento asociado
segun dendogramas a representaciones, conceptos y proposiciones que se
relacionan al aprendizaje significativo de sistemas numeéricos en los
estudiantes. Lo anterior permite concluir que la estrategia permite desarrollar la
capacidad para pensar y aptitud para situarse el contexto que lo rodea,
desarrollando ademas la capacidad de percibir y ser critico, la atencidén. Asi
mismo, solucionar problemas contextualizados y utilizar diferentes estrategias
para desarrollarlos, les permite, recordar, y proyectar otras situaciones de la vida

real.

Factor destrezas, se asocia a la capacidad que adquieren para resolver
problemas, comparar con situaciones de la vida diaria, generar otros, asi mismo

con la habilidad para leer e interpretar problemas matematicos.

Desarrollo de competencias matematicas se asocia al desarrollo del

pensamiento numérico, aleatorio, variacional, geomeétrico y métrico.

Estrategia pedagdgica se asocia a la estrategia didactica utilizada y sus

herramientas o recursos.



La motivacién fue intrinseca y extrinseca se asoci6 al interés por el aprendizaje y
el autoaprendizaje, fue un proceso que inicid, guidé y permitid mantener las

conductas orientadas al aprendizaje, a su aplicacion.

Resultados

Se tomaron varias fuentes de informacién: en el analisis documental se pudo
observar que el desempefio de los estudiantes en el area de matematicas se
encuentra en un nivel minimo y satisfactorio, con dos pequefios porcentajes en
los niveles minimo y avanzado, en los resultados de las pruebas SABER. Asi
mismo en la prueba diagndstica (pretest), presentaron dificultad para analizar y
solucionar problemas, un escaso vocabulario matematico, al igual que vacios en
la argumentacion que justificara sus procedimientos. La observacion directa y los

diarios pedagodgicos fueron el soporte donde se solidificaba la informacion.

Seguidamente se desarrollaron las sesiones las cuales se disefaron con
actividades variadas, con el fin de mantener la motivacion del estudiante y a
través de ellas desarrollar competencias matematicas teniendo como eje la
resolucion de problemas, apoyados en los que se evaluan en la prueba SABER,
los cuales fueron socializados al igual que las referencias electrénicas que se
dejaban para reforzar en casa, al final de cada sesion. Durante este proceso los
estudiantes se fueron adentrando en una forma de trabajo diferente, con el interés

de superar sus falencias.

Con la implementacion de la estrategia pedagdgica se evidenciaron aspectos
importantes como: Las situaciones que se proponen a los estudiantes en contexto
se constituyen en un medio de elaboracion de nuevos aprendizajes, pues
adquieren significado para ellos ya que son utiles para solucionar situaciones
cotidianas La estructura de las sesiones les parecid6 novedosa y potencié su

motivacion, seguridad y agrado hacia la matematica.



El hecho de resolver problemas matematicos, brindé al estudiante la oportunidad
de argumentar porque debian expresar las razones que justificaban sus
procedimientos, desarrollar competencias y se facilitd la reciprocidad con el
compainiero, favoreciendo las buenas relaciones interpersonales, siendo generosos

al momento de explicar o de aclarar dudas con ellos.

Otro aspecto importante corresponde al manejo de instrumentos geométricos y de
herramientas como la calculadora, al igual que la presentacién de los videos, los
cuales permitieron un mejor desarrollo de las actividades, despertando el interés,
la motivacién y la colaboracidén con el compafiero. Asi mismo, a través de la
entrevista, se pudo inferir que la estrategia permiti6 a los estudiantes |la
asimilacion de los conceptos, teniendo una percepcion positiva hacia la

metodologia implementada.

Discusion

Partiendo del objetivo principal de la investigaciéon que fue analizar el proceso de
aprendizaje de los sistemas numéricos en los estudiantes de octavo grado de la
Institucion Educativa Colegio Oriental 26 en el marco de la resolucion de
problemas, se observa que los procesos de ensefanza, deben estar
encaminados hacia el logro de estudiantes competentes capaces de interactuar
positivamente con su entorno, tal como se plantea en los estandares basicos de
competencia (2006), como la capacidad de usar los conocimientos, en diferentes
contextos, en situaciones distintas a las que se asimilaron y que se desarrollan a
lo largo de la vida. En ellos, se hace mas énfasis en las competencias que en los
contenidos, sin embargo para el ejercicio de cada una, se necesitan los
conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes, dominio, para determinar si una

persona es realmente competente en determinado ambito.



Es la matematica una de las disciplinas que desarrolla en ellos capacidades y
habilidades de pensamiento, a través de la resolucion de problemas, Munera
(2011) la construccion de situaciones problema exigen del maestro el dominio
matematico para contextualizarlo de acuerdo con los pre saberes y las
condiciones cognitivas de los estudiantes y después seleccionar las actividades

que orientaran su interaccion con los conceptos.

En el quehacer pedagogico el maestro debe buscar formas de llegar al estudiante
cuyo proceso de aprendizaje es lento, de tal forma que lo vaya induciendo en su
desarrollo, logrando alcances sencillos y luego mas complejos, es asi como Polya
(1989), asegura que ‘resolviendo problemas que parecen dificiles, el alumno
aprende a perseverar pese a los fracasos, a apreciar el menor de los progresos, a
lograr la idea esencial, a hacer un Illamado a toda su fuerza de

concentracion”(p.81)

Es asi como el rol del docente es de dinamizador de los procesos, observa el
desempefio de sus estudiantes, confronta sus producciones con preguntas y crea
condiciones para que ellos se cuestionen sobre su proceder, se encarga de
orientar y de retroalimentar cada actividad desarrollada por ellos, aceptando que
se pueden equivocar, pues del error también se aprende, al respecto, Pacheco
(2001) manifiesta que: “hay que extraer siempre conclusiones positivas incluso de
los errores: éstos suelen ser una fuente mas rica de ideas que el aburrido devenir
de las cosas bien hechas”. Todo con el animo de impulsar su autoestima,
potenciar actitudes positivas hacia la matematica, para lograr aprendizajes solidos
que repercutan en su actuar. Polya (1989), plantea que el estudiante debe
adquirir experiencia suficiente en su trabajo personal, pero si se deja solo,
seguramente no avanza, por eso, su colaboracion debe ser proporcionada, de tal

forma que él desarrolle sus capacidades.

Dado lo anterior, el docente debe estar en constante revisibn de su quehacer
pedagdgico, para que pueda proponer a sus estudiantes nuevas estrategias que le

permitan llegar a ellos con opciones motivantes y los hagan sentir agradados,



teniendo en cuenta que son nifios y jovenes creativos, criticos y con deseos de

innovacion en sus clases.

Otro aspecto importante corresponde al trabajo colaborativo, el cual, favorece la
incertidumbre (dudar de sus saberes y poder confrontar), la confianza, el hecho de
poder argumentar, la colaboracién, el liderazgo, la comunicacion, el razonamiento,
el desarrollo de competencias, entre otros. El aprendizaje cooperativo, es
concebido por Ferreiro (2000) como el proceso de aprender en grupo; es decir en
comunidad. Continua argumentando que en los equipos se favorece el crecimiento
de sus miembros, los cuales se complementan y se enriquecen entre si; al igual
que las relaciones personales en torno a la tarea tienen gran impacto en la

autoestima, por tanto repercute en el desempefo exitoso de sus integrantes.
(p.25)

De esta manera, se da la inquietud para hacer una intervencion de aula, que
genere cambios en la actitud del estudiante, mediante unas sesiones
estructuradas con actividades interesantes teniendo como eje la resolucion de
problemas, basados en las pruebas SABER, con miras a obtener en ellas, mejores

resultados.

La experiencia de utilizar la resolucion de problemas para el aprendizaje de los
sistemas numeéricos, resulta efectiva, por cuanto los estudiantes muestran un
mejor desempefio en la prueba valorativa, o que significa que se debe seguir
desarrollando esta actividad durante todas las clases, puesto que asi le
encuentran sentido a la matematica, se despierta su interés y curiosidad, a la vez

que se sienten mas estimulados por sus resultados positivos.

Lo ideal para que el trabajo sea mas efectivo, es trabajar con grupos pequefios
que permitan un contacto mas personalizado con cada uno de los integrantes,
para descubrir en ellos sus fortalezas y debilidades, y poder brindar la asesoria
suficiente que les permita mejorar sus habilidades de pensamiento, sus destrezas

y por tanto sus competencias.



Conclusiones

La resolucion de problemas como eje central en la ensefianza de matematicas,
desarroll6 en los estudiantes su capacidad de aplicar los conceptos, estimular sus
procesos cognitivos, es por esto que los maestros deben proponer variadas
estrategias para su solucion, hacerles interesarse por ellos y brindar suficientes

opciones de practica.

La estrategia pedagdgica basada en la solucibn de problemas, permitié
desarrollar en el estudiante de grado octavo del colegio Oriental 26, la capacidad
para pensar y aptitud para situarse el contexto que lo rodea, asi como su
pensamiento matematico. Ademas, solucionar problemas contextualizados les

permitid, recordar y proyectar otras situaciones de la vida real.

Asi mismo, el trabajo colaborativo, mejor6 de manera significativa la actitud
hacia el aprendizaje de la matematica, lo cual evidencid6 que la herramienta
les motivo y favorecio la participacion, permitiendo la interaccion y el apoyo entre

companeros.

La motivacion hacia el aprendizaje de los sistemas numéricos fue potenciada por la
estrategia. Los estudiantes dan valor al tipo de pregunta que se utiliza en las

pruebas externas, al ser preguntas contextualizadas.

La estrategia posiciond al estudiante como centro del proceso, le permitid
analizar, representar, observar, conceptualizar, explicar, socializar con sus
compafneros, concluir, contextualizar, aplicar, es decir lograr un aprendizaje

significativo.
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