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Bajos resultados en el área 
de matemáticas en las 

pruebas Saber.

Bajos resultados en el área 
de matemáticas en las 

pruebas Saber.

El poco uso y aplicación de 
las TIC en las prácticas 

pedagógicas, 

El poco uso y aplicación de 
las TIC en las prácticas 

pedagógicas, 

COMPETENCIAS 
Comunicación 

Razonamiento 
Resolución

DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA

PREGUNTA DE INVESTIGACIÓN

¿Cómo potenciar la competencia resolución de 
problemas matemáticos mediante las prácticas 
pedagógicas en el área de matemáticas, 
apoyándose en el uso de herramientas TIC, con 
los estudiantes de 10° de la Institución 
Educativa Simón Bolívar?https://bit.ly/2zLmbkI



OBJETIVO GENERAL
Implementar la estrategia de aula 

“ABP”, para el mejoramiento de la

Competencia Resolución de 

Problemas, en el área de matemáticas ,

apoyada en herramientas tecnológicas, en 

los estudiantes de 10° en la Institución 

Educativa Simón Bolívar.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

• Nivel de  dificultad 
en los aprendizajes, 
en la competencia 
resolución de 
problemas 

Diagnóstico

• Secuencia  Didáctica, 
bajo el formato ABP.

Diseño
• Intervenir

• Analizar las 
producciones 

• Actividades de 
evaluación.

Intervención

• Análisis de 
evaluación 
final.

Impacto



CONTEXTO

Modalidad 
académica:  
Jornada única 
Media técnica con 
Ciclos:
pre- escolar, 
básica primaria, 
básica secundaria  
media técnica.

Modalidad 
académica:  
Jornada única 
Media técnica con 
Ciclos:
pre- escolar, 
básica primaria, 
básica secundaria  
media técnica.

Ubicación:
calle 4 No 
11A – 26  
Barrio San 
Martin 
Cúcuta.

Ubicación:
calle 4 No 
11A – 26  
Barrio San 
Martin 
Cúcuta.

Misión: 
"La Institución 

Educativa Simón 
Bolívar, forma 

estudiantes que 
integran el Saber-
ser, Saber-saber y 
Saber-Hacer; para 
que aprendan a 
pensar y  tomar 

decisiones que les 
permita construir 

proyectos de vida”.
.

Misión: 
"La Institución 

Educativa Simón 
Bolívar, forma 

estudiantes que 
integran el Saber-
ser, Saber-saber y 
Saber-Hacer; para 
que aprendan a 
pensar y  tomar 

decisiones que les 
permita construir 

proyectos de vida”.
.

Visión: 
La institución 

educativa 
Simón Bolívar 
tiene procesos 

organizados 
que 

favorecen:
El trabajo en 
equipo con 
proyectos y 
excelentes 
resultados

Visión: 
La institución 

educativa 
Simón Bolívar 
tiene procesos 

organizados 
que 

favorecen:
El trabajo en 
equipo con 
proyectos y 
excelentes 
resultados



A NIVEL NACIONAL

MARCO REFERENCIAL

A NIVEL 

INTERNACIONAL

A NIVEL REGIONAL
ANTECEDENTES DE INVESTIGACIÓN

“Influencia de la 

enseñanza de la 

matemática basada en la 

Resolución de problemas 

en el mejoramiento del 

rendimiento académico”

“Nivel de desarrollo de 

las competencias 

matemáticas a partir del 

modelo de Aprendizaje 

Basado en Problemas 

(ABP) en estudiantes de 

10° grado”

“El Aprendizaje Basado en 

Problemas (ABP) y los 

juegos tradicionales, como 

estrategias para el 

desarrollo de habilidades 

metacognitivas en el 

aprendizaje de las 

matemáticas, en los 

estudiantes del grado quinto 

de básica primaria de la 

Institución Educativa 

Políndara del Municipio de 

Totoró”

Mazabuel (2016) Betancourth (2012)Beltrán (2015)



MARCO TEÓRICO

EDUCAPLAY

Colección

Grupo 
Virtual

Tic

Desempeño Eficiencia Progreso Ambiente ISCE

RESOLUCIÓN

RAZONAMIENTO

COMPETENCIAS 
MATEMÁTICAS

COMUNICACIÓN



MARCO TEÓRICO

Secuencia 
Didáctica.

ABP

Estrategias 
de Aula.

SECUENCIA 
DIDÁCTICA

Actividades de 
apertura.

Actividades de 
desarrollo.

Actividades de 
cierre.

Ángel Díaz Barriga

Jaime Benjumea 
Pamplona



METODOLOGÍA

Diseño Cualitativo, 

desde el tipo 

Investigación Acción.

Interpretación de “lo que 
ocurre” desde el punto de vista 

de quienes actúan e 
interactúan en la situación 

problema

Interpretación de “lo que 
ocurre” desde el punto de vista 

de quienes actúan e 
interactúan en la situación 

problema

Se observa, analiza y 

evalúa mediante 
categorías.

Se observa, analiza y 

evalúa mediante 
categorías.

Fuente: Autoras (2017). Basado en Rodríguez Gómez, (1999).

ENFOQUE METODOLÓGICO

LA REFLEXIÓN EN LA ACCIÓN
Estudia la práctica profesional 
desde las propias acciones que
realizan los profesionales.

LA REFLEXIÓN EN LA ACCIÓN
Estudia la práctica profesional 
desde las propias acciones que
realizan los profesionales.

Carr y Kemmis (2002).El proceso es continuo y 
cíclico, donde al empezar nuevamente el 

proceso ya no se habla de planificación sino re 
planificación.



POBLACIÓN

34 estudiantes de 10° de la Institución Educativa Simón Bolívar.

POBLACIÓN

34 estudiantes de 10° de la Institución Educativa Simón Bolívar.





ANÁLISIS DE RESULTADOS

OBJETIVO 1,4 ,5 :  DIAGNÓSTICO

EJE TEMATICO APRENDIZAJE

Problemas de diferentes contextos que requieren hacer inferencias a 

partir de un conjunto de datos estadísticos provenientes de diferentes 

fuentes.

PENSAMIENTO

Problemas usando modelos geométricos.  

APRENDIZAJE 6

APRENDIZAJE 7

Problemas geométricos o métricos que requieren seleccionar técnicas 

adecuadas de estimación y aproximación.

 Problemas que requieren el uso e interpretación de medidas de 

tendencia central para analizar el comportamiento de un conjunto de 

datos.

APRENDIZAJE 5

PENSAMIENTO 

ALEATORIO -

VARIACIONAL

Problemas relativos a otras ciencias , utilizando concepto de 

probabilidad

APRENDIZAJE 1

PENSAMIENTO 

METRICO - 

GEOMETRICO

Problemas en situaciones aditivas y multiplicativas en el conjunto de los 

números reales R.

APRENDIZAJE 2

PENSAMIENTO 

NUMÉRICO
Problemas en situaciones de variación con funciones polinómicas y 

exponenciales en contextos aritméticos y geométricos.

APRENDIZAJE 4

APRENDIZAJE 3 

Funciones

Operaciones con 

numeros reeales

Áreas  y volumnes de 

cuerpos geométricos

Probabilidad

Medidas de endencia  

cnetral



Trabajo Cooperativo
Guía ABP
Educaplay

“MIRANDO EL RECORRIDO PARA HALLAR LA SOLUCIÓN”“MIRANDO EL RECORRIDO PARA HALLAR LA SOLUCIÓN”

Fortalecer la competencia matemática en 
resolución de problemas, mediante la 

aplicación de la estrategia del 
Aprendizaje Basado en Problemas.

EVALUACIÓN

• DIAGNÓSTICA

SEIS 
INTERVENCIONES

• 3 MOMENTOS

EVALUACIÓN 

• FINAL

OBJETIVO 2: PROPUESTA PEDAGÓGICA











TRAYECTORIA DE APRENDIZAJE

REJILLAS DE EVALUACIÓN

• PROCESO 
MATEMATICO

EVALUACIÓN 
DIAGNÓSTICA

• PROCESO 
MATEMATICO

EVALUACION 

FINAL

ANALISIS DE LOS RESULTADOS

categorías teoría hallazgos análisis

• ANALLISIS DE 
CATEGORIAS

INTERV. 1

• ANALLISIS DE 
CATEGORIAS

INTERV. 2

• ANALLISIS DE 
CATEGORIAS

INTERV. 3

• ANALLISIS DE 
CATEGORIAS

INTERV. 4

• ANALLISIS DE 
CATEGORIAS

INTERV. 5

• ANALLISIS DE 
CATEGORIAS

INTERV. 6

¿ COMO SE REALIZO EL ANÁLISIS?

OBJETIVO 3 :  RESULTADOS



CATEGORIAS 
Y SUBCATEGORIAS 

Intervenciones Pedagógicas Evaluación Diagnóstica y Final



INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN 

DE INFORMACIÓN

INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN 

DE INFORMACIÓN

Rejilla de evaluación diagnóstica y final

Rejilla de evaluación de intervención 

Diario pedagógico



TRABACOO2 Retos matemáticos 23 ENERO

IDENT PROBLEM 23 ENERO

CRONOGRAMA 25 ENERO

BOCETOS 26 ENERO

CONSTRUCCION DE SOLUCIÓN 30,31 ENERO

ELABORACION D EINFORME 2 FEBRERO

SOCIALIZACION 6,7 FEBRERO

EDUC2 Sumando y multiplicandoSOCIALIZACION D ERESULTADOS 9 FEBRERO

GUIA ABP 2

SUMANDO Y 

MULTIPLICANDO

, ASI VOY 

TRABAJANDO



TRAYECTORIA DE APRENDIZAJETRAYECTORIA DE APRENDIZAJE

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

APR. 1 APR. 2 APR. 3 Y 4 APR. 5 APR. 6 Y 7

PENSAMIENTO NUMÉRICO PENSAMIENTO
METRICO -

GEOMETRICO

PENSAMIENTO ALEATORIO -VARIACIONAL

31% 30% 28%

44% 41%

77%

60%

74%

60%

50%

Ev. Diagnóstica –Ev. Final



RESULTADOSRESULTADOS

Rejilla de evaluación 

final

Rejilla de evaluación 

diagnóstica 
Formulación, tratamiento  y 

resolución de problemas
Formulación, tratamiento  y 

resolución de problemas

Numérico 
variacional 

Geométrico-
métrico

Aleatorio 

Dificultad 
• Adicción y multiplicación 
• Números Reales
• Funciones Lineales y Cuadráticas.

Dificultad 
• Adicción y multiplicación 
• Números Reales
• Funciones Lineales y Cuadráticas.

Dificultad 
Modelos y teoremas geométricos

Conocimiento básico 
• Datos Estadísticos, 
Dificultad: 
• Injerencias, toma de decisiones 
• Análisis de datos.

Conocimiento básico 
• Datos Estadísticos, 
Dificultad: 
• Injerencias, toma de decisiones 
• Análisis de datos.

Solución de problemas con números 
reales. 
Mínima dificultad para trabajar con 
números fracciónales y decimales.

Solución de problemas con números 
reales. 
Mínima dificultad para trabajar con 
números fracciónales y decimales.

Facilidad para hallar perímetros, áreas 
y volúmenes de cuerpos geométricos.

Claridad en el cálculo de medidas de 

tendencia central.
Claridad en el cálculo de medidas de 

tendencia central.



REJILLA DE INTERVENCIÓNREJILLA DE INTERVENCIÓN
Intervención 6: Presupuesto ÁreasIntervención 6: Presupuesto Áreas

CATEGORÍA: Proceso Matemático Resolución de Problemas

Numérico- variacional Numérico- variacional 

Geométrico - métrico Geométrico - métrico 

AleatorioAleatorio



REJILLA DE INTERVENCIÓNREJILLA DE INTERVENCIÓN
Intervención 6: Presupuesto ÁreasIntervención 6: Presupuesto Áreas

CATEGORÍA:
Trabajo cooperativo

CATEGORÍA:
Práctica Pedagógica

Individual Individual Rol grupal Rol grupal 

Planeación Planeación 

EjecuciónEjecución

Dominio del temaDominio del tema



REJILLA DE INTERVENCIÓNREJILLA DE INTERVENCIÓN Intervención 6: Presupuesto ÁreasIntervención 6: Presupuesto Áreas

CATEGORÍA:  Impacto

Actividades Actividades 

Apr. significativoApr. significativo

Trabajo TicTrabajo Tic



Análisis

Rejilla de 
evaluación

Diario de 
Campo

Evaluación 
Diagnostica 

y final

ANÁLISIS Y DISCUSIÓN DE RESULTADOS ANÁLISIS Y DISCUSIÓN DE RESULTADOS 

TEORÍA:
*MEN (2016) pensamiento numérico
*Las propiedades de los objetos
*La exploración de sistemas de datos,

HALLAZGOS:
*Pensamiento numérico
*Pensamiento geométrico
*Pensamiento Aleatorio

ANÁLISIS:
*Números Reales 
*Las medidas de objetos 
*Estudio estadístico

CATEGORÍA:

Proceso matemático 
Resolución de 

Problemas



INTERVENCION 2:
Sumando y Multiplicando 
así voy trabajando.



La trayectoria de aprendizaje en los estudiantes de 10° es creciente

La aplicación de la estrategia ABP reforzó los aprendizajes con       
dificultad.

Un buen planteamiento del problema permite obtener el objetivo de 
aprendizaje y  construcción y reconstrucción del conocimiento a 
partir de la experimentación.

El uso de la plataforma Educaplay permitió profundizar los objetos 
de estudio de forma interactiva. 

El Trabajo Cooperativo generó ganancia en el ambiente de 
aprendizaje en el aula.

Los resultados de la evaluación en Educaplay y la evaluación final; 
mostraron progreso en la competencia de resolución de problemas en 
los aprendizajes trabajados durante las intervenciones

Pensamiento aleatorio con mínimo avance en la trayectoria.

CONCLUSIONES



La IE provee la 
conectividad y 
recursos.

La IE provee la 
conectividad y 
recursos.

Estrategia ABP 
trabajada en 
bloques de tiempo 
mínimo de dos 
horas.

Estrategia ABP 
trabajada en 
bloques de tiempo 
mínimo de dos 
horas.
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