NUESTRA FACULTAD

INTRODUCCION
Partiendo del reconocimienio

P N taen la stribove

al juego en la vida del nino, &8
un elemento esencial en la edu-
cacidn preescolar, Surge enfon-
ces, uno.de los problemas. que se
le-plantea al educador preesco-
lar: cdmoilevar ala praciiCa esfa
propuesta.

Tebricamente, en el campo de
la pedagogia, enconframos a par-
tir de Federico Froebel (1)
(Alemania, 1782-1853), diversas
propuestas sobre la ufilizacion del
juego en la educacion, entre las
que se encueniran las de Maria
Montessori (ltalia, 1870-1952) vy
Ovidio Decroly (Bélgica, 1871—
1932), entre otras. Esfos autores,
atribuyendo un caracter instin-
tivo al juego y exaltando. la per-
sonalidad creativa del nifio, con-
sideran como aspecto esencial
para el desarrollo de la actividad
lUdicra, la utilizacion de mate-
riales, a través de los cuales se
manifiestan las posibilidades
creativas que permiten a los
ninos avutoevidenciar su mundo

EL ENRIQUECIMIENTO DEL
JUEGO INFANTIL Y SU
RELACION CON
LA ACTIVIDAD PEDAGOGICA:

Un estfudio de Caso

Luisa Maria Segura de Caballero*

inferior e invenftar por si solos,
juegos ricos en confenido, £
0 a!,:J{ delsducadorioreducenal
ayuda, cooperacion y observa-

momentode juego.

En las propuestas mencio-
nadas, se desconoce el confenido
gueexpresa.-elnifoensus uegos;
progucto de fas refaciones que s
‘tablece con su medio familiar,
social y cultural (2) y la impor-
tancia del quehacer pedagdgico
como posibilitador de la siste-
matizacién y ampliacion de las
experiencias vividas por el nifo y
como favorecedor del desarrollo
de capacidades tales como la ob-
servacion, atencion, memoria e
imaginacion, que conllevan a es-
timular la creatividad con la que
los nifios realizan sus juegos.

En este sentido, en la Union
Soviética durante los afios 1950—
1962 bajo la direccién de R.l.
Zhukovskaia (3), se realizaron
importantes investigaciones que
permitieron la elaboracién de una
teoria pedagodgica del juego, es-
tableciendo la influencia de la
educacion sobre el proceso de for-
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macion de 105 juegos infantiles.
En-Ceolombia—a nivel-oficial

en=—1981 el-Ministerio de Educ

cibnNacional dio-a conocer una

actratonia P et ar doannmi
nada ““Juego Libre’ (4). Dicha
estrategia, apoyada en diversos
esfudios, enire [0s que se encuelt-
tran—consideraciones sopre la

aturatera protogica e instintiva
del juego (K. Gross, F. Schiller,
H. Spencer, entre otros), centra
igualmenfe su atencién en los
materiales que el adulto, de
acuverdo con el conocimiento del
nino y de su medio social, debe
brindarle en ambientes variados,
motivantes y sugestivos. De esfa
forma, se pretende la realizacion
por parfe del nifio, de juegos li-
bres que favoreceran el desa-
rrollo de su afectividad, habili-
dades, intereses, creatividad,
iniciativa y responsabilidad, asi
como el comportamiento indepen-
diente para que pueda emplear
por si mismo sus esfuerzos hacia
la realizacién de objefivos gru-
pales. Sin embargo, en ella no se
establece la relacién entre juego
y acfividad pedagogica.

Ante la ausencia de esfudios en
nuestro medio, que destaquen la
relacion del juego con el quehacer
pedagobgico, reconociendo su
caracter social, se vio la nece-
sidad de iniciar un estudio cuyo
interés se centroé en los juegos que
surgen por iniciativa del nifio y se
desarrollan sin participacion
directa del maestro, detectando
los temas de juego mas frecuen-
tes, su contenido y la forma como
los nifios los desarrollan; asi mis-
mo, en el papel que cumple el
maesiro en relacién con dichos
juegos y las actividades peda-
gdgicas que realiza con el nifio,
para enconirar posibles rela-
ciones entre estos dos aspecios:
juego y actividad pedagdgica.

Con este propobsito, se realiz6
un.estudio de Caso apoyado en la
observacion directa y el registro
sisfematico de las actividades
pertinentes, en un grupo de ninos
de una Instituciébn Preescolar
Privada de la ciudad de Buca-
ramanga, de exiraccion social
media y media alta. Sin desco-
nocer las limitaciones que un es-
tudio de esta naturaleza tiene, se
escogié porque a través de él, se
logran captar aspectos deter-
minados que no pueden ser ex-
plicados estadisticamente, ob-
teniéndose asi un conocimiento y
analisis mas amplio y detallado
del fendmeno investigado.

Como en fodo estudio de estfe
tipo y dada la limitacién del tiem-
po de observacién (20 dias), los
resultados obtenidos son validos
solo para el caso parficular es-
tudiado, dentro del tiempo in-
dicado, por lo cual éstos no ad-
miten generalizaciones.

En consecuencia, el estudio
realizado se considera como una
etapa inicial a nivel exploratorio,
de una propuesta de investigacion
que se deja planteada anfe la
necesidad de continuar profun-
dizando en éste y que comprende:

— Un nivel descriptivo, en el
cual se identificara la interre-
lacién de las variables mas im-
portantes del juego —proceso
educativo y juego— medio so-
ciofamiliar. De igual manera, se
determinara la importancia del
juego en las motivaciones de los
nifos y en el curriculo del nivel de
educacion preescolar.

— Un nivel experimenial de
disefio, puesta en marcha Yy
evaluacion de una propuesta
pedagbgica sobre la utilizacion
del juego como medio educativo,
en la cual se aplicaran las con-
clusiones derivadas del nivel an-
terior.

Este articulo contiene una sin-
tesis del estudio, que se hara en
dos enfregas: La presente corres-
ponde a los fundamentos tedricos
y al proceso metodolégico se
guido. Enuna segunda enfrega se
continuara con el analisis e in
cluiremos una serie de recomen
daciones practicas para los maes-
tros, a partir de este enfoque de
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LA TEORIA PEDAGOGICA DEL

JuUbE Uy

El estudio se apoyo en lo0s
trabajos de R.I Zhukovskaia;
quien estructurd la teoria pe-
dagogica del juego parfiendo de
una concepcion de éste como ac-
tividad especificamente humana,
no instintiva, a travésde la cual el
nifio resuelve la contradiccién en-
tre el deseo de parficipar en la
vida de los adultos y las posibilida-
des reales para hacerlo.

sus estudios sobre las fuentes
del contenido de los juegos le per-
miten determinar que en el juego,
el nifio sin ninguna ofra finalidad,
que la de complacerse Y alegrar-
se, representa a través de Si-
tuaciones imaginarias, los fe-
némenos de la realidad que mas
atraen su atencién, centrandose
alrededor de la vida de las per-
sonas, su actividad y las rela-
ciones sociales que ellas esta-
blecen. Por tanto, coincidiendo
con Elkonin, afirma que los
juegos de los nifos llevan la

huella del modo de vida, la
educacion y el caracter de las
relaciones sociales mutuasen una
época determinada, establecién-
dose asi una dependencia entre el
caracter del juego infanfil y la
vida social.

Desde esta perspectiva, el
juego cumple papel primordial en
relacién con la apropiacion por
parte del nifo, de aspectos fun-
damentales de su entorno social y
cultural, permitiéndole a su vez
asimilar las experiencias, los
conocimientos, aptitudes y
cualidades psiquicas del hombre.
El juego se esfructura enfonces
como-producto social que puede
ser transmitido, modificado Yy
asimilado como parte de la heren-
cia social.

Las representaciones que el
nifio realiza dela vida, los adul-
fos, las relaciones que enfablan
en su vida laboral y social, cons-
tituyen el confenido del juego de
roles, en donde el nifio pone de
manifiesto su creatfividad al
seleccionar el tema, asumir el
rol, desarrollar el contenido y
seleccionar; confeccionar Y
utilizar—los—materiales que con-
sidera necesarios para suU rea-
lizacion. En dichos juegos, [0S
nifios crean sifuaciones imagi
narias donde-las acciones y re
laciones No 50N fas mismas de la
vida real, originandese de esta
mannrs o vardadera actividad
judicra.

Sin_embargo, es imporfante
destacar que desde muy fem
prana-edad,—en-10S nifnos se ind
nifiesta-unacieria inclinacién a la
independencia, ya sea en relacion
con los personajes y acciones que
representa, o con la forma como
refleja los hechos o fenémenos ob-
servados en la realidad, que
atraen su atencion: mientras
unos dan preferencia a la accion
l0dicra, otros la dan a las cons-
trucciones, al modelado o al di-
bujo.
En tales juegos, los ninos
reproducen en imagenes mate-
riales los fenomenos de la rea-
lidad. Esta reproducciéon en
iméagenes se entrecruza con la ac-
cibn puramente ludicra de los
juegos de roles: En el modelado,
el proceso de creaciéonde la forma
del objeto absorbe al nifo, lo lleva
al juego y al mismo tiempo, del
juego al proceso plastico. Asimis-
mo, en el dibujo, el nifo acom-




paiia el proceso de éste, con la
fantasia y la accion ludicra. A
través del material de construc-
cion, realiza diversas y mulfifor-
mes acciones, creando un sin-
nimero de formas:paisajesedi
ficios, casas, efc.De este modo,
tanto los juegos de roles como los
descritos anteriormente, cons-
tituyen los juegos creativos que
seguin Zhukovskaia, amplian las
posibilidades que favorecen en los
nifios el desarrollo de sus diversas
capacidades e iniciativa.

Aunque fodos los ninos sienten
la necesidad de jugar, no siempre
sus juegos son de contenido, de
completa -alegria, creativos; es
decir, no siempre exigen su ini-
ciativa, inventiva o esfuerzo de su
pensamiento, ni surgen espon-
taneamente. Como lo afirma
Zhukovskaia:

“El nino juega creafivamente
solo si el confenido del juego ab-
sorbe sus sentimienfos. Esto es
posible cuando el nifio conoce lo
que representa y a quien repre-
senfa, los objetos y fendtmenos
queencuentran su-reflejoen el
juego y si correspondienfemente,
Se- le-desarrolla su observacion,
memoria, pensamiento, imagi
nacion, intereses vy sentimien:
105",

En—esta  afirmacion” se—des
lacail-dos aspeclos-esenciales -del
juego: 18 expresion de experien
cias do 13 ralacidn dal nifia con st
meaio y que constituyen ias ruen-
ies mas imporianies de su con-
TenTao Yy 1a Creatividad TmplicTta
chicldeoari ol del s,

En-relacion con las experien
cias expresadas por el nino en sus
juegos, cumple papel fundamen-
tal el medio que lo rodea. De él
tfoma las impresiones mas vivas,
fuertes e importantes. Sin embar-
go, la experiencia espontanea por
parte de los nifios no debe ser
sobrevalorada, puesto que su per-
cepcion con frecuencia es super-
ficial y dispersa.

Esta afirmacion de Zhukovs-
kaia se ratifica con los estudios de
Jean Piaget sobre la formacion
del pensamienio infantil, cuya
etapa preoperacional se carac-
feriza por el egocenirismo vy el
sincretismo que conduce al nifio a
la aprehension global y confusa
de la realidad que lo rodea. Por
ofra parfe, el medio social no
siempre se constituye en una
fuente de experiencias positivas y

educativas que contribuyen al
desarrollo de la imaginacién, la
independencia, la perseverancia,
la solidaridad, la amistad, la
capacidad de vivir en colectivo y
otras cualidades.

El papel del adulfo en la accion
educativa debe, en consecuencia,
orientarse hacia la organizacion y
enriquecimiento de las experien-
cias del medio, de tal forma que
permita al nifio precisar, recor-
dar y relacionar las impresiones
aisladas, pasando de la copia es-
pontanea de fendmenos super-
ficiales; casuales de la vida, hacia
una observacion profunda de los
fendmenos tipicos de la realidad;
todo ello revierte en un mayor
contenido para los juegos infan-
files.

Asimismo, a fravés del de-
sarrollo de la observaciéon, la
memoria,—eli-pensamiento;—ta=in-
culcacién de sentimientos posi-
tivos y la ampliacién de los in-
tereses ludicros primarios bajo la
orientacion del adulto, el nifio
lograra una mejor aprehension
del mundo vy transformara las
vivencias-cotidianas-en maferial
para la imaginacion, gue se cons-
tituye en la condicidn. indispen
sable del contenido y-el.desarrolio
creativo de los juegos infantiles,
Esta creatividad se encuenira en
refacion directa con el desarrotio
de los aspecios descrlos arier o -
mente y se caracieriza porque
LJ)/ULICI dl v a v cal | LR R R R B~
Mo, a combinar en 105 juegos dis-
tintas situaciones ya sea en re-
VA9 151 % 9101 0 = ST A® L= ST 4 S 1 I 4 = 1
gumEento o oS recursos que otitiza
al desarrollarlos.

De las anferiores considera-
ciones se deduce como el proceso
de formacion de un buen juego no
se realiza de manera esponianea;
es el resultado de la influencia
pedagogica multilateral sobre los
nifios pues al garantizar un au-

mento de sus conocimientos vy

capacidades, se favorece el de-
sarrollo de la infeligencia e
imaginacion e influye sobre sus
posibilidades creativas.

Un juego asi desarrollado, se
convierte a la vez en un medio in-
sustituible de educacion, que con-
tribuye al desarrollo fisico,
moral, intelectual y estético del
nifio. Sin embargo, el juego solo
se constituye en medio educativo,
si los objetivos de la educacion
son planteados con claridad,

teniendo presente la necesidad
del desarrollo total de la perso-
nalidad infantil.

Deniro de este criterio, la for-
ma como se estructura el proceso
educativo es determinante en el
desarrollo del juego; dicho
proceso debe comprender las ac-
tividades programadas, el juego
y el trabajo, siendo necesario que
cada una de estfas actividades se
complementen y se relacionen en-
tre si, permitiendo la aplicacion
de contenidos, a fin de lograr un
dominio por parie del nifio de
conocimientos y el desarrollo de
habilidades; habitos y capaci-
dades.

En esta inferaccion cumple
papel fundamental el juego, con-
formandose en condicién esencial
de la unidad del proceso educa-
fivo: las actividades son pro-
gramadas por el educador con
base en los juegos desarrollados
por los nifos; a su vez, los co-
nocimienios, habilidades, valores
y sentimientos desarrollados en
éstas, son aplicados por los nifos
en sus juegos, al plantearse en
ellos diversas actividades para
resolver tareas cotidianas, cons
tituyendose en verdaderos juegos
de conftenido que permiten a los
nitos reftejar a nivel individual

i lHriEE\lfil. illllli |u e i'in'u'n (i

astiaHado.
El-juego-asi-considerado, hoes

una simnla _cantinuacion de las

actividades programadas, Sino
una forma especifica de canalizar
5USs Fesuliados denfio de la ac-
HVAG 00105 PrOPI0S 1HH0s, di-
Figida—y -especialimente organi-
zada por la educadora. Las
manifestaciones de los nifios en
sSuUs juegos son el resultado directo
del frabajo pedagbgico, sin em-
bargo, en el juego, ya no es el
maesiro, sino los propios ninos
quienes se plantean el objetivo y
lo cumplen por si Mismos.

Para la estructuracion de un
proceso pedagdgico de las an-
teriores caracteristicas, Zhukovs-
kaia nos aporta valiosos elemen-
tos pedagodgicos extractados
directamente de sus investiga-
ciones, que llevaran al nifo a una
captacién mas activa del ambien-
te, favoreciendo a la vez el de-
sarrollo de su imaginacion, la am-
pliacién de sus intereses, la for-
macién de rasgos volitivos de su
caracter y del sentido de colec-
tividad.

CONDICIONES METODOLOGI-
.CAS Y DESARROLLO DE LA
OBSERVACION

En principio, se examin6 toda
la bibliografia necesaria para la
comprension del problema, del
objeto de estudio y de su dimen-
sion metodolégica. Se procedio,
enftonces, a la seleccién de la Ins
fituciébn Escolar, fteniendo en
cuenta los siguientes criterios:

— Existencia de grupos de
nifios con la edad ideal para el
desarrollode la investigacion.

— Planta Fisica (espacios am-
plios, zonas al aire libre), recur
s0s y tiempo disponible para las
acrtividades libres de los nifios

— La metodologia pedagogica
ufilizada por la instifucibn que
brinda a los nifos la posibilidad
ue experuncurduuu Y vivencias
directas en su medio circundante.

— La aceptacion y el apoyo
irrestricto de la institucion al es-
tudio.

Para la selecciéon de la po-
blacién se tomd6 un curso con un
numero de 10 nifnos en fotal en
edades de 5 a 6 afos, consideran-
do ésta la cantidad mas adecuada
para la observacion, dadas las
limitaciones de un solo obser-
vador. Se selecciond este rango de
edades, considerando que en este
momento el nifio alcanza un
mayor desarrollo de la actividad
lodicra, tiene mayor facilidad de
expresién, mayor desarrollo cog-
nitivo y de habilidades tanto in-
telectuales como motoras que
facilitan la observacion del con-
fenido, forma y demas manifes-
taciones infantiles en el juego. El
grupo estaba conformado por 8
varones y 2 nifias.

Las Técnicas de Recoleccion
de la Informacién se centraron
en:

— La Observacion Directa:
Hizo posible tomar los daios de
las diversas situaciones tal y
como se presentaron en la rea-
lidad; a través de ella se capto
tanto el desarrollo de los juegos
por parte de los niflos, como la ac-
tividad pedagogica realizada por
el maesiro, desde el momento en
que los ninos llegaban al colegio
hasta la hora de salida (1:30 —
5:30p.m.).

El Diariode Campo: En él
se fueron consignando SimMuiTa-
neamente todos los dafos que la
oDservacion preseniaba. Uiia vez
analizadas, se tomaron las si-
tuaciones que en forma mas
representativa ilustraban-lo-—6b
servado, de acuerdo con los ob
jetivos frazados.

— Las Entrevistas Dirigidas:
El propésito fundamenial de las
enfrevistas tanto a los padres de
familia como a los nifios, fue
detectar las experiencias vividas
por el nino en el medio socio-fa-
miliar. Estas se presentaron de
tal forma que dieron la pauta al
investigador y al investigado
para que la entrevista no se sa-
liera de los aspectos mas impor-
tantes de acuerdo a los objefivos
de la investigacion, pero, al mis-
mo tiempo, permitié al entrevis-
tado hablar libremente sobre el
tema objeto de estudio sin nin-
guna restriccion.

En cuanto a las entrevistas de
los nifios, se realizaron en dias
diferentes, fratando de encontrar
el mejor momento para que éstas
se realizaran a manerade char-

las informales. Se logré obtener
un total de tres entrevistas a nivel
individual,. Pero, por la inhibicion
que algunos experimentaron al
ser inferrogados, surgidé la po-
sibilidad de realizar charlas en
grupo que facilitaron la expresion
de un caudal de ideas por parte de
los nifios.

— Grabaciones: A medida que
las charlas se iban sucediendo, se
grabaron audiocasseifes que pos-
teriormente se transcribieron en
su totalidad. Se lograron captar
asi, ademas de las experiencias
que vive en su medio familiar,
otros aspectos de especial impor-
tancia para su posterior analisis:
la relacion entre dichas experien-
cias y las vividas en su colegio, el
significado del juego para el nino
v los juegos que desarrolla en el
hogar,

Con los padres de familia se
obfuvo un total de siete entrevis-
tas que fueron grabadas y frans-
critas en su totalidad dada la
diversidad de respuestas encon-
tradas. Estas permitieron detec
tar ademas de las experiencias
vividas-por—el-nifio-en su-medio
familiar, la importancia y el sig
nificado que los adulios le atri
buyen al juego, ia relacion que es
tablecen enire ésie y la educacion
de sus hijos, oS temas de 10s
juegos que 1os ninos desarrollan
con mae frecnencia an al hnoar v
ia parficipacion de los padres en
dichos juegos.

A manera de ilusiracion se
[JTESEIHC! a_canrmuacion _una Ssi-
tuacidn—representativa captada
en el aula en el momento de juego
libre(6)y otrasucedidaen la zona
al aire libre, en el momenio de
descanso de los ninos. Estas si-
tuaciones se describen respetan-
do en lo posible su forma original,
porque se considera ésta la mejor
manera de conocer cémo desa-
rrollan los nifos sus juegos y el
contenido que presentan.

SITUACION REPRESENTA-
TIVA DE "“JUEGO LIBRE" EN
EL AULA

Fecha de Observacion: Abril 7 de

1987

Tiempo Inicial (T.l.): 1:45 p.m.,

Tiempo Final (T.F.): 2:40 p.m.,

Tiempo Total (T.T.): 55 min.
Inicio del primer momenio de

la jornada y eleccion del mate-
rial.




Los nifios se distribuyen en el
espacio del aula con el material
que han elegido de la siguiente
forma:

Jorge (J1), Javier (J2), Juan
(J3) y Pedro (P)7 se ubican en
una mesa con plastilina y se-
rruchos para modelar figuras en
forma independiente: bolitas
para amonfonar, bolitas para
aplastar con el serrucho, rollitos
que se corfan simulando made-
ras. De parte de cada uno surge
un comentario alusivo al mo-
delado:

P— “iMiren,caramelos!’’, me
los voy a comer (coge la bolita
con un palillo y simula comér-
sela).

J1— “Voy a hacer una casita
con estas maderas’’ (nunca se

JUEGOLIBRE DE LOS NINOS EN EL AULA

Fecha de Observacién, Abril 7 de 1987

Tiempo 55 minutos
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Barre y frapea

que trata de refugiarse. Al cabo
de unos cinco minutos, A se retira
y se une al grupo que estd mo-
delando.

J3 y D se infegran al grupo de
pistoleros tomando la respectiva
“meiralleta’”’. En un momento
dado, J4 inferrumpe el juego
cogiendo un pocillo y un plato del
rincon de dramatizacion y simula
estar fomando tinto; es imitado
por los nifios de su grupo. Luego,
sale al baio y recoge agua en el
pocillo, siendo imitado fambién
en esta oportunidad. Préximos és-
tos a entrar al avla, comienzan a
empujarse, regando el agua que
traian en los pocillos. Esta accion
es repetida varias veces hasta
que interviene la maesira para in-
tferrumpir el juego. Los nifos
"deciden’’ ahora dibujar: cogen

maestra.

Termina el momento de ‘“Jue-
go Libre’’.

La maestra sugiere a los nifios
empezar a guardar el material
para disponerse a iniciar la ac-
tividad pedagdgica dirigida. Cada
nifo recoge el material y lo ubica
enel rincén respectivo.

SITUACION REPRESENTA-
TIVA DE JUEGO EN ESPACIOS
AL AIRE LIBRE

Fecha de observacién: Abril
20 de 1987

L R R o o Tl e SR I o 1
T.T.: 40 min.

Los nifios encuenfran en el
suelo, parte de una caneca que

mentarios:

— "Estamos en el bote’’

— “El tiburén nos come’’

— ""Este es el arpén’’ (recoge
arena del suelo y la lanza al ti-
burén).

Uno de los nifios sefialando a
un companero le indica:

— “Usted es el capitan’’

Sin embargo el nifio responde:

"’No, yo le tiro arena al ‘‘fi-
burén’’, me voy nadando. Se baja
del ’bote’’, seguido por sus com-
paferos. Los “tiburones’”’ em-
piezan entonces a perseguirlos
hasta que uno de los “’navegantes
simulando con su mano una pis-
tola, les dispara y los mata. Este
mismo nifo coge luego una va-

i

' dibsras i
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vidad pero cada uno escoge un

hizo).
i J3—="Estasson arepitas’’. Tablero : ;
E Alberto (A) y Jaime (J4) con- Se=ts tizas de colores y una silla para habia sido dividida longitudinal-
; vierten unos conos de hilo en == ubicarse en un determinado es mente de tal forma que al verla,
I ““metralletas’ y juegan a dis- /\[f;} p'aClO del tablero; alli, |nq9p.en' la asocian con un bote y con ella
; pararse uno a ofro, desplazandose L dienfemente uno de otro, dibujan inician un juego donde unos
I por toda el aula e imitando el s llamando la atencion del com- ubicados dentro de la caneca y
} sonido de los disparos tratan de /‘,:.,-_-I pafiero sobre lo que cada uno ha haciéndola balancear, se convier-
B refugiarse detras de las sillas. _//#-*"] realizado: paisajes con nubes, ten en “‘navegantes’’ y ofros, :
Camilo (C) y Samuel (S), _ e montafias y un sol; monigofes, fuera de ella, simulan ser “ti-
movilizan por fodo el espacio > P figuras humanas en pareja, burones”, abriendo sus bocas e 1
camiones de madera que trans - — pajaros, arco iris, flores, cometas inclinandose sobre los “‘navegan "
portan animales de zooldgico = / | sobre mantafias. tes’’, para fratar de comérselos; :
Ambos realizan la misma. acti N A este grupo de ninos se les los naveganies fratan de prote- ;
‘f / une Aquiendibujauncamiony J1 gerse acercandose unos a ofros y :
1t I 1 i £

rapido comenfan: ‘‘rapido, ra-

Diego (D) con bloques de cons-
truccién arma una casa.

Empieza la movilizacion

o

’
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nifios que dibujan en el tablero.

C y S dejan los camiones en un
rincén, se ubican en una mesa y
modelan en plastilina bolitas y

siendo seguidos por los “‘tibu-
rones’’. Un nifio advierte, ““oigan,
en el mar no se puede correr’’,
Todos, aceptando la sugerencia,

La accién de perseguir y ser
perseguido se repife insistente-
mente por los nifios, aproxima-
damente unos 40 minutos.

La descripcion de cada una de

= Canmno diferemnte sim_que exisia 5 i i Al
enire elios comunicacion alguna, [ i ' == X / carroy un heiado, _
: EOUTIS (L) 7 0S8 (M7, cauc e % | e ' ' : ; jam ,
= una con un dominé, aparean las —_— | '1 : H : carro verde por un camion del burones’’. Uno de los ‘‘navegan- 3‘
figuras._independientemente, sin — | == | zoolbgico con figuras de animales fes’” pregunia a uno de los “fi |
ninain comentario x | ! —* | y lo moviliza por todo el salon. burones’’: |
. —Néstor—(N)}—construye —con — ' ; ) TN A ‘ Coge fos blogues, los ubica en otro — “Sefior, a usted le-gusta la rilla y la ubica dentro del “’bote’’ ‘
. bloques,_sobre una_caja de ma- — f CrXe L_J\ Carrode 7 ; sifio y consiruye unas ramplas carne de mujer o de hombre? a manera de pasamanos, diciendo
i dera, un garaje con ramplas en el C 5 l l . L* I pprarers— ! para el camion. J1 intenta ayu- Anfe la insistente persecucion a sus compafneros: ‘‘miren,
. X —d — i H L) = .
que coloca un carro plastico de e / _E \:-_J(‘q'/ darle pero N solo se lo permite de los tiburones, los “navegan agarrense de aqui para que no se
color verde. | { Lo por un momento. Al ser recha- tes’’ salen devl bote y corren por caigan cuando se mueva nuestro
| zado, J1 se integra al grupo de fodo el espacio de la zona verde, bote’’.
I
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En un tiempo no mayor de 10
minutos, los niflos cambian y con-
tinvan variando de grupo durante
el resto de tiempo (45 minutos
aproximadamente).

" J2 se levanta de la mesa dejan-
do abandonada la plastilina y
tfoma un cono de hilo para unirse
al juego de pistolerosde Ay J4. E|
juego continla con las mismas
caracteristicas, solo que ahora
los conos, en algin momento de
“fuego abierfo’’, se convierten en
catalejos para observar mejor al
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CONVENCIONES

Posicién Inicial

Ubicacion posterior

Movimiento Inicial

Movimiento posterior

Bloques de Construccién

Actividad Colectiva
Recorrido por el Aula

Competencia

Rechazo

GRAFICA3 Movilizacion tipica de los nifios

rollitos; algunas de las bolitas son
golpeadas con un marfillo por S.

E y R dejan el dominé: E se
desplaza hasta el lugar donde se
encuentran los blogues légicos
para armar algunas casas, R
coge los implementos de aseo del
rincon de dramatizacion y limpia
una parte del piso, luego deja los
implementos en su sitio y se une
al primer grupo de nifios que aun
contintan modelando en plasti-
lina (J1y P), modela salchichas y
luego de colocarlas en una tabla
las ofrece al observador y a la

empiezan a mover los brazos,
simulando nadar. Regresan de es-
tfa forma al “bote’’ y repiten la
misma accion varias veces du-
rante aproximadamente freinta
minutos.

El juego descrifo se presentd
nuevamente al siguienfe dia con
algunas variaciones:

Los nifios ubicados nuevamen-
te en la caneca y balanceandola
en forma ritmica, simulan estar
en el mar; otros nifios represen-
tan los “tiburones’’. Los nifos del
bote realizan los siguientes co-

las situaciones representativas en
la forma indicada, ofreci¢ la
posibilidad de analizarlas en
todos sus aspectos y desde dife-
rentes perspectivas, surgiendo
asi variados detalles: fema vy
clases de juegos, conocimiento
que los nifios tienen sobre dichos
temas, relaciones establecidas
por los nifios entre si, forma y
creatividad con que son desa-
rrollados dichos juegos, los recur-
sos ufilizados en ellos y el papel
que desempeiia el maestro.
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En la misma forma se presen-
taron las actividades pedago-
gicas, permitiendo examinar as-
pectos tales como: temas, con-
tenidos, conocimientos que se
brindan al nifo alrededor de un
tema, el modo como se le presen-
tan, la interrelacion de los con-
tenidos de las diferentes activi-
dades enfre si, la unidad en los
contenidos de una misma acti-
vidad pedagogica, la participa-
cion de los nifos en cada una de
ellas y la relacién esfablecida en-
tre maestro-ninos.

El examen cuidadoso de los
datos recopilados tanio en los
juegos como .en las actfividades
pedagobgicas, entrevistas a pa-
dres de familia y nifos, permi-
tieron la elaboracién de con-
clusiones parciales que fueron
presentadas por capitutosenetin-
forme final y luego analizadas en
su conjunto, a la luz de la feoria

de R.l. Zhukovskaia.
Algunos apartes de las dichas
conclusiones y su analisis, se

presentaran en la siguiente en-.

trega de esta publicacion.

NOTAS

1. Iniciador de los Jardines de
Infancia, a quien se le atribuye la
primera propuesta sobre la ufi-
lizacion del juego en la Educacion
Preescolar,

2. ELKONIN D. R. Psicologia
del Juego, 1980.

3, ZHUKOVSKAIA R. |. La
Educacitn-del-Nifto-en-el-Juego.
Edit. Cientifico Técnica, 1959

4, DELGADILLO DE GAR-
CIA, Mercedes. Estrategia Cu-
rricular Juego Libre. Division de
Disefio y Programacién Curri-
cular de Educacion Formal, 1981,

5. ZHUKOVSKAIA, Op. cit. p.
94.

6. La Institucion brinda a los
nifnos el momenio de Juego Libre,
de acuerdo a la esirafegia pro-
puesta por el MEN y siguiendo un
horario flexible que oscila entre
la1:30y 2,30 p.m.

7. Los nombres de los ninos
profagonistas de los juegos han
sido cambiados para evitar una
posible-identificacion, respefando

el acuerdo con la insfitucion que

permitio—la—realizacion del pre-
senfe trabajo.




