JUGANDO Y NAVEGANDO: Implementacidon de la metodologia NAVES como estrategia pedagodgica en
el desarrollo integral educativo de las nifias y los nifios y su impacto en dos instituciones del sector

publico y privado en Bucaramanga - Santander.

Presentado por:

Hernandez Ine Silvia Alejandra
Hernandez Pinzdén Karoll Andrea
Herrera Bernal Javier Augusto
Parra Cobos Marly Dayanna
Vargas Granados Maria Natalia

Vera Rozo Angie Vanessa

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BUCARAMANGA-UNAB
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES HUMANIDADES Y ARTES
PREGRADO LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
BUCARAMANGA — COLOMBIA
2022

Dedicatorias



A Dios.

A mi madre pues sin ella no lo habria logrado.

A mi padre por su apoyo.

A mi hijo quien es mi fortaleza y a toda mi familia.

Angie Vera

A Dios, a mis padres, a mis hermanos, mi abuelito, a mi nonito que son lo que mds amo, a mis tres
angelitos, a la machi, a mi gatico, a todos mis amigos.

Natalia Vargas.

A Dios por permitirme cumplir este suefio y acomparfiarme en el camino. A Blanca Flor Parra Cobos, mi
madre, mi angelito que desde el cielo me apoyo y me brindo la bendicion para continuar con este
proceso, A mis hermanas, mi sobrino y mi tia por haber confiado en mis capacidades, a mi pareja por su
amor y dedicacion, a mis amigos, a los compaiieros de trabajo y a mi Maestra Liliana Bohdrquez por
orientarme durante este recorrido..

Marly Parra Cobos

A Dios, a mi madre que es mi luz, a la tita, al pito Gaby que desde el cielo me acompana.



A migemela y a mi flaca.
A Galilea y Samuel.
A mis amigos.

A miamor...

Karoll Andrea Herndndez Pinzon

A Dios, a mi madre, a mi padre que en cielo estd, mi hermano mayor, mi hermana mayor, a Natha mi

amor, a paquita, a la Escuela Normal Superior de Bucaramanga y la UNAB por acompafiarme en el

proceso interminable de ser maestro.

Javier Augusto Herrera Bernal

A Dios por ser mi proveedor de sabiduria y direccion.
A mis Padres por su apoyo y comprension en toda mi carrera.

A cada una de las maestras que han aportado a mi crecimiento profesional.

Silvia Alejandra Herndndez Ine

Agradecimientos



A Dios por acompafiarme en mis suefios, a la universidad que de una u otra forma me colaboraron, a mis
maestras que me apoyaron en todo el proceso, a mis padres que sin ellos no seria posible, a mi abuelo
que desde el cielo me acompafia, a mi hijo que en todo momento fue mi fuerza para seguir, al amor por
acompaiarme en todo el proceso, a mis hermanos por creer en mis capacidades y a mis sobrinos.

Angie Vanesa Vera

Le agradezco primeramente a Dios que me acompaio todo el tiempo en este proceso, a mis padres por
el esfuerzo, el amor y la confianza que me brindaron en este camino, a mis hermanos, a mi tia Merce por

ser mi inspiracion, a mis compafieros de proyecto y al gato por estar en vida y ser parte de esto.

Natalia Vargas.

Le agradezco a Dios, al ICBF y al equipo interdisciplinario de Hogares Teresa Toda por permitirme
fortalecer mi proyecto de vida, a la Universidad Auténoma De Bucaramanga por ofrecerme los espacios
educativos y al equipo de maestras y maestros del programa de Licenciatura en Educacion Infantil.

Marly Parra Cobos



Agradezco a Dios por permitirme llegar tan lejos, a mi madre que es mi fuerza y sin ella nada de
esto seria posible... A mis abuelitos, que me han acompariado en cada etapa de mi vida, uno
desde el cielo y otro en la tierra. A los amigos que me deja mi carrera y a mis amigos y hermanos
de vida. A mis docentes que han hecho parte de mi crecimiento profesional, a mis compafieros
de proyecto... A los padres de mis estudiantes por confiar en mi trabajo... y finalmente le
agradezco a mi amor, que ha estado desde el primer momento y me ha visto crecer, gracias por

creer en mi desde el primer momento...

Karoll Andrea Herndndez Pinzdon

Le agradezco a Dios, a mi familia por su acompafiamiento y carifio, a mi Natha hermosa por su
amor y armoniosa actitud, a Millonarios que me mantuvo en una montafia de emociones todo el
afio y a todos los maestros y maestras que fueron participes en mi proceso de formaciéon como

maestro y persona.

Javier Augusto Herrera Bernal

Agradezco a Dios por inspirarme a seguir mis suefios.

Agradezco a mi mamd Ana Inés Ine Rey y mi papd Guillermo Herndndez Calderdn porque no se dieron
por vencidos ante la adversidad con tal de que yo pudiera culminar mi carrera.

Agradezco a la tutora de este proyecto Liliana Bohdrquez Agudelo quien me ensefid que la prdctica y la
teoria son igual de importantes y siempre deben ir acompafiadas una con la otra.

Agradezco a mis compafieros de trabajo de grado por su paciencia y consejos en cada momento del

proyecto.

Silvia Alejandra Herndndez Ine



Resumen

A lo largo de los afios, se ha evidenciado el uso frecuente de las practicas tradicionales dentro del aula.
Por esto, se busca implementar estrategias pedagdgicas innovadoras que permitan favorecer las
competencias que se dan en el desarrollo integral de las nifias y los nifos. El presente proyecto realizo
un estudio a los nifios, nifias y agentes educativos de dos instituciones, una publica y otra privada de la
ciudad de Bucaramanga en Santander, luego de realizar inmersién en los escenarios, se observaron
falencias en la atencién del desarrollo integral educativo; el cual se vio afectado de manera directa
debido al confinamiento obligatorio en el afio 2020. Lo anterior, presenta la problematica vivida en las
instituciones educativas y la necesidad de acompaiiar los procesos académicos de los educandos. El
proyecto Jugando y Navegando decide articular la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica
patentada por la Corporacion Juego y Nifiez en las dos instituciones. Durante la investigacién se evalud
constantemente el impacto que puede tener esta estrategia en las nifias, los nifios y agentes educativos
por medio de la experiencia y la informacién brindada por los instrumentos de recoleccién de datos.
Finalmente resulta pertinente el uso de esta estrategia ya que por medio de esta se desarrollan las
cuatro competencias (comunicativa, matematica, ciudadana y cientifica) permitiéndole a las nifias, a los
nifios y participantes construir un aprendizaje significativo por medio de una experiencia enriquecedora

a partir de lo que siente, lo que ve y lo que escucha.

Palabras clave: Desarrollo integral, competencias, estrategias, rol del maestro, NAVES y COVID 19.



Abstract

The frequent use of traditional practices in the classroom has been evidenced; Therefore, it seeks to
implement innovative pedagogical strategies that promote the competencies of children's integral
development. This project was carried out for children and educational agents of two institutions of the
public and private sectors of Santander; after immersing in the scenarios, we show aspects to improve in
the comprehensive development after the pandemic, which was directly affected due to the mandatory
confinement in the year 2020. In addition, the problems experienced in educational institutions and the
need to accompany the academic processes of students. The Jugando y Navegando project decides to
articulate the NAVES pedagogical strategy patented by the Corporacién Juego y Nifiez by the curriculum
of the two institutions. During the investigation, the impact that this strategy can have on children and
educational agents was constantly evaluated through the experience and information provided by the
data collection instruments. Finally, the use of this strategy is pertinent since through it the four
competencies (communicative, mathematical, citizen, and scientific) are developed; furthermore,
allowing children and participants to build meaningful learning through an enriching experience based

on what they feel, what they see, and what they hear.

Key words: Integral development, competencies, strategies, teacher's role, SHIPS, COVID 19.
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Introduccion

El proyecto Jugando y Navegando esta encaminado al desarrollo integral de las nifias y los nifos de dos
instituciones educativas del sector publico y privado, el cual fue afectado a causa de la pandemia COVID
—19, a raiz de ello, se propone implementar la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica. Lo
mencionado anteriormente, permitid que los agentes educativos trabajaran articulando la estrategia en
el aula, siendo la nifia y el nifio los protagonistas y el maestro un agente innovador, creativo, flexible e

investigador.

El objeto de estudio es el “El Desarrollo integral de las nifias y los nifios de dos instituciones educativas
del sector publico y privado a través de la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica “. Lo anterior
representd un reto significativo en el proyecto, era la primera vez que se implementaba esta estrategia
en un aula de educacién formal. Asimismo, se evidencidé que esta estrategia rompe paradigmas con la
educacion tradicional, ya que por medio de esta se permite la incorporacion del juego en espacios

educativos de la zona rural y urbana.

Finalmente, esta investigacidon fue elaborada por seis estudiantes del programa de Licenciatura en
Educacidn Infantil de la UNAB, el cual se compone de cinco capitulos y en cada uno se describe
detalladamente el proceso de la practica pedagdgica y el proyecto de investigacion. En el Primer
apartado se mencionan los antecedentes del problema, los objetivos, la justificacion y los supuestos. El
segundo capitulo se divide en cuatro: marco contextual, revision documental, marco conceptual y marco

legal.
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En el tercer ciclo se presenta el tipo de investigacion, muestra poblacional, técnicas e instrumentos de
recoleccidn de informacién, validacion de instrumentos y el disefio metodolégico, todo esto permitio
reconocer el proceso de la investigacidn. Finalmente, en el cuarto capitulo, se detallan los resultados por
medio de una triangulacién y en el quinto capitulo se presentan las conclusiones y recomendaciones del

proyecto.
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CAPITULO |

En el presente apartado se evidencian aspectos importantes en la investigacion relacionados
con los antecedentes del problema visibilizados en los intereses personal, contextual y tedrico de los
investigadores, es decir, que se basa en sus ideas a partir de las necesidades de las experiencias vividas
de la practica pedagdgica y ejercicios de investigacion desarrollados durante el proceso de formacién
profesional. De igual modo se encuentran los objetivos compuestos por uno general y cuatro especificos
gue seran la guia para desarrollar este estudio. Los supuestos daran pistas sobre cdmo seran esos
resultados esperados en la aplicacién y la justificacion del por qué es necesario este trabajo
investigativo.

El interés contextual hace alusidn a la situacién que manifiestan las diferentes tesis de grado
sobre el COVID19 y como afectd en el desarrollo integral de las nifias y los nifios, de manera local,
nacional e internacional. En cuanto al interés tedrico, se mencionan las posturas de algunos autores
como Julidn De Zubiria y Tonucci con el fin de afianzar un argumento puntual de las categorias de la
pregunta problema. Un objetivo general y cuatro especificos; la justificacién, dan cuenta de la
importancia del desarrollo de este proyecto debido a las problematicas y el impacto que este puede

generar en el entorno educativo y por ultimo da a conocer el supuesto cualitativo y el alterno.

1.1 Antecedentes del problema

Este proyecto surgio al observar cémo se dan las clases en un colegio publico y privado post
confinamiento por el COVID19 y si esto afecta el desarrollo integral de la nifia y el nifio desde el dmbito
educativo. A raiz de ello, algunos estudiantes presentan esquemas alternos en ciertas competencias del
desarrollo integral como: la competencia comunicativa, en la cual se evidencia la necesidad de
acompafiar los procesos de lectura y escritura como la grafo-motricidad, decodificacion alfabética,

comprension lectora, el lenguaje oral y la atencién. En cuanto a la competencia légico-matematica, se
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precisa afianzar el conteo, la discriminacidn perspectiva, resolucién de problemas, conservaciény
nociones de espacio. En la competencia cientifica, se observd que a los nifios se les dificultaba el proceso
de formular preguntas, deducir ideas a partir de una situacidn y generar hipdtesis. En la competencia
ciudadana se percibieron estudiantes que necesitaban acompafamiento para el manejo de la

competencia ciudadana.

Debido al COVID19 la educacidn se mantuvo en las mismas prdcticas tradicionales. Se deben
gestar cambios significativos que contribuyan a una mejor sociedad y en favor a ello se necesita que la
escuela adopte nuevas estrategias y metodologias que apunten al desarrollo holistico del nifio que
posiblemente se afecté durante el confinamiento. Como investigadores se hizo una revisién sobre las
posibles estrategias que ayudaran a llevar a cabo este proyecto, como lo es la estrategia pedagdgica
NAVES (nifias y nifios aprendiendo, viviendo, experimentando y socializando) desarrollada por la
corporacion Juego y Nifiez, cdmo vehiculo hacia una educacién con sentido que se adapta a las
necesidades de las nifias y los nifos en la cual el eje central es el juego y su desarrollo a partir de sus
caracteristicas especificas: reflexién desde la pregunta, incorporacion de practicas amigables con el
medio ambiente, desarrollo de tres grandes momentos en el juego, desarrollo de un hilo conductor o
aventura ludica, descubrimiento de los lenguajes de expresion y flexibilidad. Lo que se pretende lograr a
través de la estrategia NAVES, es que por medio de ésta se motive e incentive a los docentes a
implementarla en el aula, ajustandose a los procesos, niveles y edades en los que se encuentre cada

nifo.

Por otro lado, es importante mencionar la situacion que se vivio durante los afios 2020 y 2021
por la pandemia del COVID19, aquella que llevé a las personas a tomar medidas de prevencion
inmediatas; como lo fue el aislamiento y un control de bioseguridad; lo cual afecté a las nifias, nifios y
adolescentes por la forma en que se realizaban las clases en las instituciones educativas, puesto que se

vieron en la obligacién de cambiar la modalidad presencial a las aulas remotas. A continuacion, se
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presentan algunas investigaciones que mencionan cémo este proceso afectd a la infancia en el

desarrollo integral a nivel local, nacional e internacional.

En el aspecto local se cita la tesis de maestria de Estupifidn. et. al., 2020; “Educacidon emocional
de nifios escolarizados en contexto de pandemia” este proyecto tiene como eje principal apoyar a las
nifias y a los nifios en el conocimiento y manejo de las emociones, el cual se tenia pensado desarrollar
de manera presencial, pero debido a la pandemia se modificé el método de recoleccién de datos, asi
como las actividades a realizar con las nifias y los nifios. El anterior proyecto, se relaciona de manera
directa con la situacién presentada en las instituciones educativas donde se realizé el trabajo de campo,
ya que al retomar las clases presenciales se realizaron ajustes en el método de ensefianza. Por otro lado,
se evidencio el como afectd la virtualidad en las emociones de las nifas y los nifos, el apego generado y
la poca socializacion que se tuvo en este tiempo con sus pares causd que a las nifias y a los nifios se les
dificultara participar de manera activa en el aula, el dominio de emociones y desenvolverse con los

demas.

En segunda instancia se alude al proyecto de grado “El juego como estrategia pedagdgica para
fortalecer los procesos de socializacidn y el aprendizaje significativo de los nifios y las nifias del grado
transicién de la institucidon educativa “Marceliano Polo”, en tiempos de COVID19” elaborado a nivel
nacional por Bustamante y Hernandez (2021) En el cual se mencionan cdmo se visibilizé la intensa
preocupacion de los directivos académicos, estudiantes y padres de familia hacia la educacion que se
llevaria a cabo durante el cierre total de las escuelas presenciales; debido a que en la mayoria de los
establecimientos educativos carecian del apoyo avanzado de la tecnologia para poder obtener

plataformas educativas o académicas que fortaleciera la comunicacion entre la comunidad escolar.

La tesis anterior propone el juego como estrategia pedagogica donde se fortalece el aprendizaje

significativo, de igual modo, el proyecto Jugando y Navegando se enfoca en el desarrollo de la estrategia
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pedagdgica NAVES, ya que permite abordar el desarrollo integral de las nifias y los nifios por medio del

juego. El componente principal de esta estrategia es la aventura ludica que se define como:

La aventura ludica ha de promover la accidn libre del juego, vivida de manera voluntaria
por los participantes, separandose de enfoques rigidos que no contemplen en toda su
dimension la experiencia particular de quien participa. Esa palabra libre se va a revelar
como una caracteristica muy importante, que por sobre todo invita a jugar a partir de
una historia compartida y construida colectivamente, lo suficientemente abierta para
sumergir en forma total al jugador en su dimensién ludica, confidndose y entregandose
al juego como tal, dejandose arrastrar por la aventura producto de la imaginaciony la
fantasia en la que cada nifio y nifa fabula los posibles desenlaces de la historia

(Corporacion Dia de la Nifiez [CDN], 2014, p. 93).

Es decir, la aventura ludica consiste en brindarle a los participantes espacios innovadores,
creativos, amigables que permitan el juego, fomenten la creatividad y la autonomia. A través de esta

experiencia se logra una interconexidn con lo que ve, lo que siente y lo que escucha.

En el caso del informe de grado a nivel internacional realizado por Sanchez Alba titulado
“Efectos de la pandemia del covid-19 en la socializacidn infantil y el juego”, entre el afio 2020-2021
propone responder como las nifias y los nifios en etapa preescolar, se vieron afectados en la
participacién de los ambientes Iudicos, la comunicacidn asertiva, la empatia y el trabajo en equipo

debido al aislamiento preventivo que se dié durante la pandemia de COVID-19.

Estos antecedentes aportan de manera significativa al estudio de Jugando y Navegando, ya que
permiten resaltarla importancia de estrategias para favorecer las competencias ciudadanas y
comunicativas por medio del juego en la etapa escolar. Por lo tanto, se devela que el juego es esencial

en el desarrollo integral del ser humano el cual se vio afectado en los dos ultimos afios de pandemia.
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Para finalizar se tuvo en cuenta la postura de dos autores que comparten pensamientos que afianzan

la problematica de esta tesis de grado.

El primero fue tomado de Francisco Tonucci Psicopedagogo italiano, quien resalta desde la perspectiva
de las nifias y los nifios el impacto que generd el confinamiento por el COVID19, por medio de tres
preguntas, las cuales son: “que son lo que mds echaban de menos, lo que les gustaba y lo que no podian
soportar” (Tonucci, 2020, p.8). A partir de lo que comento la poblacidn, se evidencid la necesidad de la
infancia en los siguientes aspectos: La necesidad por socializar con sus pares, afianzar la toma de
decisiones, el tener espacios de aprendizaje en el cual se pueda interactuar o compartir sus
pensamientos; y también se enfatiza la importancia de los acudientes en cada uno de sus procesos

(Tonucci, 2020).

En otras palabras, Tonucci permite que los investigadores de este proyecto se enfoquen en
fortalecer las competencias de los nifios y nifias que se vieron afectados post confinamiento desde la
perspectiva mas cercana a ellos. Ademds, Tonnucci desde sus investigaciones remarca la participacion
activa de la nifia y el nifio en ambitos educativos, familiares y ciudadanos. Es asi que la MN ve a la nifia y
el nifo como agente participante de las problematicas de su comunidad, permitiendo ser el centro de su
vida escolar a través de los mecanismos de participacidon que se dan gracias a cada aventura ludica en el
aula. De igual modo hay que confiar en las nifias y los nifios, las escuelas deben ser democraticas, se
valora la diferencia y el error, las nifias y los nifios son participes de su propio proceso de aprendizaje, el
maestro es competente con su saber pedagdgico y didactico y el juego como enriquecedor del
aprendizaje. Estos son los aspectos claves que compaginan el planteamiento de Tonucci con la CJN en

relacion a la MN.

La segunda se tomd de Camelo Et. al. (2008) directora ejecutiva de la Corporacion Dia de La nifiez, quien

expresa lo que es el juego y lo que este garantiza en el desarrollo integral de las nifias y los nifios:
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Una experiencia creativa, que permite vivir en forma placentera la interpretaciéon y
transformacion de la realidad. Es una zona de libertad en constante cambio, donde tiene
lugar la cultura y se desarrolla la imaginacion. Se origina a partir de las relaciones
consigo mismo, con los otros, con el entorno, con el espacio, con el tiempo y el uso de

los objetos (CDN, 2014, p. 23).

Dicho de otra manera, el juego es un eje fundamental en el desarrollo integral de las nifias y los
nifios ya que les permite acercarse a la realidad de su entorno, asi como expresar lo que piensan y
sienten. Por otra parte, el término de Ruth Camelo ayuda a centrar la tesis Jugando y Navegando hacia
el juego como el centro del aprendizaje y ademds de ello permitié potenciar las competencias que

garantiza el desarrollo integral de las nifias y los nifos.

A partir de lo anterior surgié la necesidad de formular lo siguiente: ¢ De qué manera se favorece
el desarrollo integral de las nifias y los nifios de dos instituciones del sector publico y privado que se
vieron afectadas por la emergencia causada por el COVID 19 por medio de la implementacién de la

estrategia pedagdgica NAVES? Esta pregunta es la base fundamental para dar solucién al proyecto

Jugando Y Navegando.
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1.2 Objetivos de la investigacion

Los objetivos que se plantearon estan representando el interés de cada uno de los
investigadores tanto tedrico, personal y contextual; todo a raiz de la identificacion de una necesidad
gue se observa posterior a un contacto con una comunidad representada en dos escenarios

educativos.

1.2.1 Objetivo General
e Favorecer las competencias del desarrollo integral de las nifias y los nifios de dos instituciones
educativas del sector publico y privado que se vieron afectadas durante la pandemia del COVID
19 por medio de la implementacién de la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica.

1.3.2 Objetivos especificos

® Reconocer los procesos de aprendizaje que tienen las nifias y los nifios de acuerdo con el nivel
en el que se encuentran en la institucion educativa y lo establecido en el PEI (Proyecto educativo
Institucional) (aprendizajes esperados)

e Implementar la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica en los diferentes niveles en
donde se desarrolla la practica pedagdgica.

e Analizar la influencia de la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica en la educacion de

las nifias y los nifios.
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Justificacion

Esta investigacidn se enfocd en el impacto que tuvo el COVID-19 en el desarrollo integral de las
nifas y los nifos y cdmo éste se podria favorecer con la implementacion de la estrategia pedagdgica
NAVES. Dicha estrategia pedagdgica fue implementada en los dos escenarios de practica, la cual estd
centrada en el juego y se aplicard en las dos instituciones ubicadas en diferentes contextos y niveles

socioecondmicos.

Desde la inmersidén a los escenarios y con una mirada previa de intereses tedricos y personales,
se tomo como referencia la metodologia NAVES con el fin de contribuir al desarrollo integral de las
nifias y los nifios. Conforme con el Documento 13 del Ministerio de Educacién Nacional se enfoca en
el desenvolvimiento de competencias cientificas, ldgicas, ciudadanas y comunicativas. Previo al
estudio, se conoce de algunos impactos negativos que deja el confinamiento, por ende, se plantea
una innovacion dentro del aula, que propicie el interés de la nifia y el nifio por aprender y del
maestro por ensefiar. Jugando y Navegando busca contribuir a los maestros en ejercicio a que
realicen reflexiones de su actuar pedagdgico en las instituciones educativas y orienten sus clases

hacia la implementacién de estrategias innovadoras como NAVES.

Tonucci hace mencién que por lo general los adultos, incluyendo a los maestros con enfoques

tradicionalistas, ven el juego como una pérdida de tiempo y una agresién hacia el curriculo.

La escuela infantil prepara para la escuela primaria y, asi, cada nivel para el nivel superior.
En los primeros afios no ocurre nada importante y la actividad que prevalece es el juego,
considerado como entretenimiento y poco menos que como pérdida de tiempo. A menudo los
adultos les mencionan a los nifios: juega ahora que puedes, que después tendrds que hacer

cosas mas importantes (Tonucci, 2001, p. 1).
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El juego toma un rol fundamental en este proyecto, debido a que siendo esto algo innato en

esta etapa, se interpreta su valor como el vehiculo hacia un aprendizaje.

La UNESCO hace mencion a los retos de la educacién en la “post pandemic”, una de ellas es
conocer los procesos de aprendizaje de las nifias y los niflos y cémo crear estrategias para
identificarlas y suplir estas necesidades cognitivas y procedimentales. “...En primer lugar, la
necesidad de contar con planes para compensar de manera efectiva los vacios de aprendizaje que
esta situacién de pandemia estd generando entre los mas pequefios y que pueden llegar a tener
consecuencias de largo aliento.” (UNESCO, 2022, parr.4). Este estudio quiere entrever las posibles
dificultades que tienen las nifias y los nifios, y con base en ello plantear la estrategia pedagdgica

NAVES que posiblemente pueda beneficiar a la comunidad educativa.

Teniendo en cuenta que la poblacién que se ve beneficiada de este proyecto de investigaciéon
son las nifias y los nifios que se encuentran en una edad promedio de tres a siete afios de edad, se
sobreentiende que durante la pandemia se encontraban en una etapa donde el juego y la
interaccion social son vehiculos que favorece el desarrollo integral de las nifias y los niflos. Segun

Zubiria, pedagogo colombiano.

Somos seres profundamente sociales que nos debemos a los otros. Lo mas importante que
aprende un nifio en un jardin o un colegio es a socializar. Eso es mas importante que los
conocimientos, los cuales se podrian adquirir de otras maneras. Sin esa socializacidn seriamos

hurafios o aislados. Una buena infancia es la clave de la felicidad futura (Gallo, 2021, Parr. 3).

Es precisamente el sentido que toma esta investigacién en crear espacios significativos para la
infancia y conocer en qué medida la pandemia pudo afectar la educacién inicial, ademas, verificar

las variaciones de este desarrollo en diferentes niveles socioeconémicos.
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Durante esta investigacion se lleva a cabo la estrategia pedagdgica NAVES que representa un

reto, tanto en planeacion e implementacion, como en recursos econdmicos y logisticos; debido a los

ambientes enriquecidos que son necesarios para la puesta en marcha de esta estrategia que implica

acciones ético-estéticas planteadas desde sus propios componentes.

Existe gran viabilidad para el cumplimiento de este proyecto debido al conocimiento e

innovacion que los maestros en formacién demuestran y que ponen a relucir sus habilidades

docentes. El uso constante de material concreto para las intervenciones requiere en algunas

ocasiones un apoyo por parte de las maestras titulares que ameniza los costos del proyecto.

13.1

13.2

Supuestos

La creacidon de estos supuestos se generd a partir de la observacién realizada en las dos
instituciones educativas, en las cuales se pudo evidenciar la necesidad de favorecer el desarrollo
integral de los nifios y las nifias que se vio afectado por la pandemia. A partir de las
observaciones participativas la gran mayoria de estudiantes presentaban dificultades en el
desarrollo de las competencias ciudadanas, matematicas, cientificas y comunicativas. A partir de
esto, se propone la estrategia pedagdgica NAVES como una herramienta que le permita al

investigador cumplir con el objetivo del proyecto.

Supuestos cualitativos:

La implementacién de la estrategia pedagogica NAVES ayudara al desarrollo integral
desde el ambito educativo de la nifia y el del nifio, si se tiene en cuenta el juego como eje
fundamental de las practicas de un maestro en el aula. El hecho de que el juego sea un derecho

natural del ser humano permite facilitar el aprendizaje del nifo.
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El juego proporciona un contexto que fomenta el aprendizaje y mejoramiento de habilidades. El
juego es una actividad que le permite al nifio ir integrando la informacidn perceptual que le
ayuda a comprender sus vivencias, socializar, comunicarse, expresar sus deseos, intereses,
sentimientos a su vez van desarrollando la creatividad y el placer, entre otros; ademads si un
adulto, sea de la familia o el maestro le acompafa se puede observar su desarrollo, potenciar
sus habilidades y a su vez intervenir a tiempo en caso sea necesario (Gonzalez de la Roca, 2021,
p. 50).
Por medio de NAVES y el juego como conector con el aprendizaje, Jugando y Navegando busco
la manera de facilitar este proceso con la implementacién de nuevas estrategias que puedan
transformar las practicas del maestro en entornos escolares.

1.3.3 Supuestos alternos

Desarrollo de estrategias didacticas innovadoras para fortalecer el desarrollo integral de los

nifos y nifias de una institucion educativa del sector publico y privado.

Capitulo I

Este capitulo contiene el marco contextual donde encontraran una descripcion de los escenarios
educativos en los que se esta desarrollando este estudio. Por otra parte, también se presenta la revision
documental en la que se plantean algunos proyectos que se relacionan de manera directa con Jugando y
Navegando, los cuales se clasificaron en: regionales, nacionales e internacionales. Posterior a ello,
encontrardn el marco conceptual el cual contiene las palabras claves con una corta descripcidn y
tedricamente referenciadas. Por ultimo, se presenta el marco legal donde se visibilizan las leyes que

sustentan y avalan el eje tematico de este proyecto.
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2.1 Marco contextual

Este proyecto de investigacion se llevd a cabo en dos escenarios educativos: un colegio privado
el cual esta ubicado en la via Piedecuesta. Se encuentra en una zona rural, con una poblacién de nifias y
ninos que viven en estratos socioecondmicos de 3 a 6. La institucién brinda educacidn preescolar y
basica primaria. En cuanto al personal, esta organizado de la siguiente manera: una directora, una
coordinadora académica, ocho docentes licenciados en educacion infantil de edades entre los 27 a 45,
en el caso de pre jardin y Jardin se trabaja en conjunto, es decir, que una maestra acompana los dos
niveles; ademds cuentan con el apoyo de dos profesores bilinglies para preescolar y primaria. Por otra
parte, una institucién publica que esta ubicada en la zona urbana de Girén. Este establecimiento
educativo cuenta con varias sedes que se enfocan en distintos niveles, sin embargo, una sede solo
abarca la educacidn primaria y nivel de grado cero. La poblacidn se encuentra en estratos 1y 2, su
comunidad educativa estd conformada por directivos, docentes y licenciados en educacidn infantil entre
los 49 a 56 afios de edad. Las dos instituciones fueron fundadas por sacerdotes, por tanto, se orientan por
los postulados y préacticas de la religion catdlica y predican el amory la fe en Dios.

Cabe resaltar que para el trabajo de investigacion se realizo el proceso de acompafiamiento con
un grupo de nifios y nifias quienes estan organizados de la siguiente manera: En la institucion rural —
privada: nivel de pre jardin - jardin (10), grado cero (14) y primero (18). En la institucién urbana - publica,
se trabajo solo con los tres grupos de grado cero (75 estudiantes). Este acompafiamiento se realizo en el
calendario académico B, dentro de la jornada escolar diurna y con horarios determinados, es decir de

6:30am o0 7:30a12:00 m.

2.1.1 Modelo pedagégico
El disefio pedagdgico de la institucidn rural — privada es constructivista, se centra al estudiante

en un papel mas participativo, dinamico y practico para la obtencidn del aprendizaje de habilidades y
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aptitudes; para esto es necesario la interaccidén del sujeto con su contexto social, histdrico y cultural, los
autores participativos de este disefio son Piaget, Vygotsky y Ausubel. Se demuestra que en la instituciéon
privada los profesores siguen con los pardmetros éticos y religiosos. En cuanto a lo cultural e histérico, la
institucion también respeta las culturas o distintas formas de pensar de los padres, ya que toman en
cuenta sus opiniones y los hacen participes de las celebraciones, integran a los padres con la institucion
haciendo retiros espirituales junto con los estudiantes (hijos). En la formacidn, los docentes se
comprometen basandose en el método constructivista para el aprendizaje, el cual promueve la
participacién activa de los mismos. En algunas ocasiones, se marca notoriamente el modelo tradicional,
puesto que, con frecuencia hacen uso de libros y cuadernos. En algunos espacios la profesora titular de

jardin y pre jardin hace uso frecuente de material didactico y videos proyectados en el video beam.

El documento de la institucion: Jugar y aprender, educando mente, corazén, cerebro y afectividad,

(Carvajal et. al, 2021) apartado Marco Pedagdgico de la Institucion plantea:
En el preescolar se emplea una metodologia activa, mediante la realizacién de proyectos
de aula que son una construccion permanente del conocimiento, sefialando caminos
para la autodeterminacion personal, social, el desarrollo de la conciencia critica por
medio del andlisis teniendo en cuenta la integracidn de las competencias del desarrollo
humano: Comunicativa, matematica, ciencias sociales, corporal, estética, ciencias
naturales y tecnologia. Para el desarrollo de los proyectos y actividades se tiene en
cuenta la utilizacion de materiales del medio y participacidn directa de los padres de
familia, comunidad educativa y entorno. El preescolar abre espacios de participacion y
reflexidn a nifios y nifias, padres, maestros y comunidad, en donde la utilizacién de los
ambientes comunitarios, familiares, sociales, naturales y culturales favorecen el

aprendizaje y desarrollo bioldgico, psicoldgico y social del educando. Es fundamental la
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creacién de ambientes de comunicacion que favorezcan el goce y uso del lenguaje como
significacién y representacion de la experiencia humana y propicien el desarrollo del
pensamiento como la capacidad de expresarse libre y creativamente. Para el desarrollo
de proyectos y actividades se tiene en cuenta la utilizacion de materiales y tecnologias
apropiadas que faciliten a los educandos el juego, la exploracion del medio y la

transformacion de este. (p. 16)

En el colegio publico - urbano se evidencié en diferentes ocasiones que la implementacion del
modelo pedagdgico; es decir el constructivista ; se centré en que el aprendizaje humano se construye y
que a partir de la mente las personas pueden elaborar nuevos conocimientos, tal como se llevé a cabo
durante estos dos semestres en las instituciones educativas con las docentes titulares quienes no
llevaron a cabo los proyectos de aula estipulados y tampoco tuvieron en cuenta la estrategia pedagdégica
Naves para sus intervenciones, de igual forma falto mds acompafiamientos por parte de los padres de
familia, la utilizacién de materiales, y en algunas actividades la participacion de los estudiantes. En el
grado cero no se evidenciaron espacios de participacién, reflexidon, socializacion entre pares, ni espacios
creativos que aportaran significativamente en el desarrollo de los nifios y nifias.

2.1.2 Criterios de evaluacion

A partir de la investigacidn realizada en las dos instituciones se logré identificar que en la zona
urbanay en la rural se trabaja por competencias, es decir, que las nifias y los nifios son evaluados por los
docentes desde este enfoque y de esa manera reconocen las habilidades que posee cada uno de las 'y
los estudiantes.

En otras palabras, el agente educativo presenta en el aula contenidos tematicos y planeaciones

que facilitan el aprendizaje de los nifios y nifias.
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Una competencia ha sido definida como un saber hacer flexible que puede actualizarse en
distintos contextos, es decir, como la capacidad de usar los conocimientos en situaciones
distintas de aquellas en las que se aprendieron. Ademas, implica la comprension del sentido de
cada actividad y sus implicaciones éticas, sociales, econdmicas y politicas.

(Ministerios de Educacion Nacional [MEN], 2006, p. 12)

Por otra parte, el escenario educativo rural privado utilizé las dimensiones del desarrollo en los
grados de prejardin y jardin, debido a que en estos niveles los maestros presentan los avances que van
generando los nifios de acuerdo a su propio ritmo de desarrollo y aprendizaje.

2.1.3 Metodologia

La metodologia utilizada en el grado cero de la institucidn publica es la integracion del juego
didactico y el trabajo en clase, entendiendo que en esta edad las nifias y los nifios la principal motivacion
estd enfocada en la ludica, actividades que les permitan divertirse y a su vez socializar entre pares.
Teniendo en cuenta esto se disefia y se planea cada uno de los proyectos de aula, con el fin de favorecer
en los estudiantes aprendizajes significativos a partir de sus pre saberes. Se evidencia que en el colegio
hay una limitacidn al momento de implementar la metodologia propuesta por la institucion, debido a

gue no se observa la integracion del juego didactico en la realizacidon de las actividades diarias.

En la revisién del documento del manual de convivencia se observaron dos elementos que son
muy importantes en una institucion educativa: su misidn y la visién.
El colegio publico tiene como mision:
Es una institucidn de caracter oficial, con modalidad académica, que ofrece una formacién
integral en procesos humanisticos y tecnoldgicos, orientados a educar mente y corazdn, para
formar ciudadanos competitivos, capaces de construir y direccionar su propio proyecto de vida

(Tomado del documento Pacto de Convivencia Social - pagina 3).
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Desde la intervencidn participativa que hizo en la institucion se observé que la formacion
integral mencionada alli, carece de un proceso continuo; de igual manera las practicas en formar
ciudadanos competitivos son difusas en el actuar pedagdgico, la educacidn, evaluacién y formacién; se
torna tradicional y limita al nifio en su construccién.

La misidn de la Institucién Educativa Rural Privada consiste en:

Formar integralmente a los nifios teniendo como base fundamental los valores del
Evangelio, para ser ciudadanos que irradien luz, caridad y amor en la construccién de un mundo
mejor. Educacidn integral con principios cristianos, éticos, civicos, sociales, culturales, politicos,
ecoldgicos y deportivos, fundamentados en procesos humanisticos, tecnoldgicos y cientificos
para desarrollar habilidades, destrezas y competencias (Tomado del manual de convivencia de la
institucion).

Esta se hace presente en la institucidon educativa, ya que todos los dias se realiza oracién antes
de iniciar la jornada escolar, antes de consumir los alimentos dan gracias. Cada vez que se les pregunta
como estan, responden: “Bendecidos por el sefior “ y cuando alguien se equivoca la docente se encarga
de que cada nifio reconozca su error y pida disculpas por lo cometido, sin embargo, esto no representa
una educacion humanista, sino tradicional y autoritaria.

Desde la vision institucional de la institucién oficial menciona que:

Al 2026 la Institucidon habrd consolidado una formaciéon de ciudadanos criticos, con
valores éticos y humanisticos, capaces de vivir en armonia con el medio ambiente, fortaleciendo
la apropiacion de una segunda lengua, las expresiones artisticas y el desarrollo de competencias
tecnoldgicas “ (Tomado del documento Pacto de Convivencia Social - pagina 4).

Desde la gestidn realizada por la coordinadora y profesoras del colegio, se hizo un seguimiento
continuo a la aprehension de la segunda lengua y se trazaron objetivos en motivar cantos, frases,

oraciones y juegos que propicie el bilingliismo en la IE. El rubro del cuidado con el medio ambiente
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también es respaldado en practicas cotidianas como el uso adecuado de la papeleray el
aprovechamiento de recursos no renovables.

La visidon de la Institucién Privada plantea:

Somos una institucion educativa, lider en la formacién en valores, de alto compromiso social y

de excelencia académica, mediante la implementacién de proyectos educativos, con un equipo

humano comprometido en nuestra filosofia y orgullosos de contribuir a la misidn evangelizadora
de la iglesia (Tomado del manual de convivencia de la institucion).

En el proceso de observacion se evidencia que la institucidn cumple con lo proyectado en la
vision dia a dia, ya que se comprometen con sus estudiantes y padres de familia para un proceso
educativo continuo de los nifios mediante la implementacién de proyectos educativos.

A manera de reflexién cada institucién tiene aspectos positivos y que se cumplen tanto en el PEI
como en la practica, sin embargo, es importante imperar sobre la adecuada implementacion del modelo
pedagdgico y la importancia de esto radica en que los nifios reciban una calidad educativa acorde con lo
gue ofrecen las instituciones educativas y que podria mejorar con la implementacién de estrategias

innovadoras.
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2.2 Revision Documental

2.2.1 Internacional

Este proyecto de investigacidn consiste en analizar cdmo la pandemia del COVID-19 ha
repercutido en la poblacién infantil e investigar los efectos negativos producidos por este mismo en el
desarrollo social de los nifos y nifias de 3 a 6 afios, en donde toda la sociedad se ha visto afectada por
esta crisis socio sanitaria; uno de los grupos mas vulnerables a ella ha sido el de los nifios/as, quienes se
han visto privados de numerosos aspectos fundamentales para su desarrollo entre los que se encuentra
la socializacion con sus iguales; por medio de la elaboracién de estrategias pedagdgicas, trabajamos con
los nifios el desarrollo integral, para mejorar las condiciones de aprendizaje que fueron afectadas por la

pandemia por medio del juego (Sanchez, 2021).

En ese sentido, gracias a las tres perspectivas se logré hacer un andlisis mas exhaustivo del nivel
de repercusion que generd la crisis sanitaria en la poblacidn infantil. Finalmente, por medio del proyecto
se aporta un apoyo en la estrategia de incluir a los padres, docentes y nifios, con el fin de ver mejores

resultados.

2.2.2 Nacional

La investigacion de Garzdn, Puentes y Herndndez, titulada: “El juego como estrategia
pedagdgica para el fortalecimiento de procesos de memoria, atencion y percepcién en estudiantes de
transiciéon.” Tiene como propdsito “Reconocer el juego como estrategia pedagogica para el
fortalecimiento de los procesos psicoldgicos de memoria, atencidn y percepcion de los estudiantes de

,

transicién de la I.LE.M. San Juan Bautista De La Salle de Zipaquird.” (p.15)

El disefio metodoldgico del documento es investigacion - accién basado en Latorre quien

expresa:
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Una «espiral autorreflexiva», que se inicia con una situacién o problema practico, se analizay
revisa el problema con la finalidad de mejorar dicha situacién, se implementa el plan o
intervencidn a la vez que se observa, reflexiona, analiza y evalda, para volver a replantear un

nuevo ciclo. (p.66)

El cual obtuvo la recoleccion de datos, por medio de una valoracién realizada a los nifios y las nifias.

Ademas, tiene un enfoque cualitativo, que estd fundamentado por Sandin.

Una de las conclusiones planteadas por esta investigacion es:

Se concluye que el juego es de vital importancia para el ser humano y en esta investigacion
contribuyd de manera especial a los docentes, al transformar sus practicas y al convertirse en
una base fundamental para el ejercicio profesional y su labor pedagdgica en el contexto
educativo. Asi mismo, se reconoce la importancia que tiene el hecho de involucrar y otorgar un
espacio al juego en las dindmicas institucionales con el fin de acercar al nifio a los momentos

|Gdicos en vez de apartarlo de estos. (p.134)

El aporte que contribuye al proyecto actual es sobre la importancia del juego dentro del
aprendizaje de los niflos y las nifias, para los procesos cognitivos, ya que el trabajo investigativo se

centra en la Metodologia Naves; quien plantea el juego como eje principal.

2.2.3 Regional-Local

El proyecto “Manejo de procesos de gestion emocional de nifios escolarizados y en contexto de
pandemia” (Estupifian, 2020) fue de gran ayuda para esta investigacion, ya que articula la problematica
del Covid-19 con la inteligencia emocional. Para la gestién del trabajo investigativo presente, estd
acorde por su pertinencia ademas que se dio en un contexto similar, puesto que es un trabajo que se da

en la region y elaborado por la Universidad Auténoma de Bucaramanga.
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En los objetivos especificos se hace referencia a las practicas pedagdgicas que se dan en la
institucion y cdmo esto beneficia o perjudica a los nifos y nifias. Fue importante para esta investigacion,
conocer con antelacién qué ejercicios inadecuados hacen los maestros que afecten la inteligencia
emocional de los nifios y alin mas si hay un mayor grado de vulneracidon conforme a la pandemia y desde
este trabajo retomar como estdn estos nifios posteriores al confinamiento y a la pandemia. La
metodologia de la investigacidn fue cualitativa con un enfoque etnografico, basandose en la observaciéon
e informacion, ademas, la observacion participativa permitié obtener una mirada sobre los
comportamientos de los nifios e identificar el clima escolar en donde los nifios expresan sus emociones y

como este afectaba al nifio en esa construccién de su inteligencia emocional.

Este proyecto dejé entrever la necesidad de fortalecer la inteligencia emocional en el aula 'y
cémo a través de implementacién de la metodologia NAVES se podria favorecer este proceso en el aula,

en la construccién de las competencias ciudadanas articuladas con el juego y la interaccidn social.

2.3. Marco conceptual

El presente apartado, presenta algunos conceptos principales que abarcaron toda la investigacion, los
cuales se apoyan de referentes tedricos y se ajustaron con base a las necesidades e intereses de los
investigadores. Los conceptos son: Metodologia NAVES, desarrollo integral, rol del maestro, actividades
rectoras, inteligencia emocional, y pautas de crianza; los cuales estan descritos con su significado,

argumentados por un autor o una corporacién y finalmente una conclusion.

2.3.1 Desarrollo Integral
El desarrollo integral no es un proceso lineal ni continuo, por tanto, presenta permanentes

cambios los cuales permiten estructurar conceptos entendiendo que los nifios son los protagonistas
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activos y agentes de su propio desarrollo y aprendizaje. La Politica Nacional de infancia y adolescencia
Plantea:
El desarrollo integral parte de una comprensién holistica del ser humano, que como proceso de
transformacion es complejo, sistémico, sostenible e incluyente. Contribuye a la edificacion de la
identidad, a la configuracidn de la autonomia y al afianzamiento del sentido colectivo y social
qgue define a los sujetos (Gobierno de Colombia, 2018, p.30).
En otras palabras, el desarrollo integral se fortalece cuando se crea una relacidon que permite potenciar
las competencias (comunicativa, ciudadana, matematica y cientifica) para asi lograr que el nifio se
encuentre en condiciones favorables y brindarles un ambiente agradable para su desarrollo.

2.3.2 Metodologia NAVES

Es una estrategia pedagdgica que propone la Corporacion Juego y Nifiez, la cual cuenta con una
aventura ludica que se basa en tres momentos (acercamiento — crear y construir — acordar y
comprometer). Cada uno posee gran variedad de componentes que permiten trabajar y reunir distintos
conceptos lo cual genera que los participantes desarrollen diferentes habilidades a través del juego e

integren saberes por medio de una experiencia significativa.

Rut Camelo Et. al. (2008) Expresa que el juego es:

Una experiencia creativa, que permite vivir en forma placentera la interpretacion y
transformacion de la realidad. Es una zona de libertad en constante cambio, donde tiene lugar la
cultura y se desarrolla la imaginacidn. Se origina a partir de las relaciones consigo mismo, con los

otros, con el entorno, con el espacio, con el tiempo y el uso de los objetos (CDN, 2014, p. 23).

En NAVES el juego es el protagonista, es el centro de toda la aventura, la Corporacién Juego y

Nifiez propone que el juego permite que los participantes logren tener un aprendizaje significativo,
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siempre y cuando se le brinde un ambiente adecuado y propicio para que todos participen de manera

activa a través de lo que el participante ve, escucha y siente.

Cabe resaltar que Metodologia Naves (2019) se sustenta a partir de las siguientes posturas:

Postura Politica:

“Reconoce al niflo, la nifia y al adolescente como sujetos de derechos para ejercer su

participacién, autonomia y ciudadania”. (Parr.17).

Postura Tedrica:

“Aporta todos los argumentos sobre porqué el juego es una experiencia creativa, una necesidad

vital, una accién libre particular y colectiva, y el desarrollo humano un proceso no lineal” ( Parr. 18).

Postura Estratégica:

“Articula a los actores pertinentes para activar y movilizar a las comunidades desde sus
necesidades, y para incidir en los espacios politicos sobre la garantia de los derechos de la infancia y

adolescencia’. (Parr.19).

Corporacion Juego y Nifez:

La corporacién Juego y Nifiez es una entidad colombiana sin dnimo de lucro que propone como
una nueva propuesta pedagégica denominada metodologia Naves, la cual tiene como eje fundamental
el juego. Esta lleva aproximadamente 22 afios dandose a conocer por medio de proyectos sociales, en

los cuales participan padres, comunidades, agentes educativos y nifios de este pais.

La cual propone
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Su metodologia ludica propia y protegida como propiedad intelectual
denominada Metodologia NAVES (Nifios Aprendiendo, Vivenciando, Experimentando y
Socializando) para promover el bienestar de nifias, nifios, adolescentes y sus familias
mediante acciones sociales y educativas que generen conciencia sobre los derechos de
los nifios en Colombia, haciendo visible el juego como Una experiencia creativa, que
permite vivir en forma placentera la interpretacién y transformacién de la realidad para
favorecer las habilidades sociales del ser en el marco del desarrollo humano. El juego es
una zona de libertad en constante cambio, donde tiene lugar la cultura y se desarrolla la
imaginacion. Se origina a partir de las relaciones consigo mismo, con los otros, con el
entorno, con el espacio, con el tiempo y el uso de los objetos. Obtenido de Corporacién

juego y nifiez (Corporacién Juego y Nifiez, 10 de agosto del 2000).

Cabe resaltar, que para la corporacion Juego y Nifiez, el juego es un derecho que permite que
esta experiencia se pueda desarrollar de manera creativa en los espacios educativos, haciendo uso de
material didactico. Por otra parte, se les brinda a los nifios confianza de participar en la transformacién
de la realidad y del mundo que los rodea, imaginando, creando y construyendo sus habilidades en el

desarrollo integral.

2.3.3 Rol del maestro

El maestro debe ser investigativo, propositivo, auténtico, debe generar ambientes aptos para
sus estudiantes. Ademas, es un modelo a seguir, por tanto, debe construir una identidad que va mas alla

de la vocacién. Como resalta Rafael Avila Penagos (1970)

Sélo una persona cultivada en y por la cultura pedagdgica puede llegar a desarrollar esa
actitud del espiritu que permite distinguir a un pedagogo entre mil profesionales: el

estilo pedagdgico. Algo mas que su identidad profesional. Una cierta predisposicién para
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reaccionar siempre a la manera pedagdgica. Si el estilo es el hombre, el estilo

pedagdgico es el aire de distincién de un pedagogo. (p. 6)

Dicho de otra manera, el rol del maestro se construye a partir de una reflexién constante articulada

con la teoria y la practica en su ser, saber ser y saber hacer en un contexto especifico.

2.3.4 Actividades Rectoras

Las actividades rectoras son importantes en el desarrollo integral de los nifios, ya que les
permite representar lo que piensan, sienten y perciben de su entorno. Ademads, aporta a la construccién

de sus propios saberes. De acuerdo con el Ministerio de Educacién Nacional (2013):

El juego, el arte, la literatura y la exploracidon del medio se constituyen en las
actividades propias de la primera infancia, por ser aquellas que permiten a los nifios
construir y representar su realidad, asi como relacionarse con el mundo, con sus pares y

con las personas adultas (p. 109).

Dicho de otra manera, estas actividades permiten que los nifios se logren integrar en la sociedad por
medio de las competencias basicas de aprendizaje, de manera espontanea, expresando su imaginacién,

la fantasia y el reconocimiento de su entorno a través de las experiencias significativas.

Cabe resaltar que las actividades rectoras se comprenden de la siguiente manera: (El juego, el

arte, la literatura y la exploracién del medio).

2.3.4.1 El Juego

El juego es esencial en la vida de todo ser humano, principalmente en la vida de los nifos, ya
gue hace parte de su vida diaria y es una necesidad basica. Jugar permite que el nifio aprenda a tener un

lugar en las actividades grupales y cultivar habilidades de interaccidon social, ya que el juego integra gran
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variedad de componentes, los cuales son: toma de decisiones, resolucién de problemas, compartir y
trabajar en grupo, interactuar, explorar y construir nuevos conocimientos a partir de sus propios
intereses. El juego también es esencial para obtener habilidades durante su vida y el desarrollo infantil.
Los padres de familia son los primeros maestros de los nifios y gran parte de su ensefianza sucede a

través de ellos.

2.3.4.2 El arte

El arte permite que los nifios fortalezcan su creatividad e imaginacién lo cual favorece de
manera directa al desarrollo integral. Por medio del arte se exterioriza todo aquello que los rodeay
facilita la comunicacién de sus pensamientos, opiniones, intereses y deseos. Jugar es una necesidad
basica del ser humano especialmente en la vida de un nifio. Es importante proveer la libertad de

expresarse a través del dibujo y el material creado por ellos mismo.

2.3.4.3 La literatura

Los niflos aprenden de lo que escuchan y ven en la sociedad, es ahi donde aprenden a componer
y descomponer palabras. En otros términos, es importante que los docentes, los padres de familia
guienes estdn en su entorno cotidianamente, les fortalezcan estas habilidades por medio de cuentos,
libro cuentos, audiolibros, entre otros, para que ellos logren decodificar las palabras o los textos y
puedan estructurarlos de manera correcta, cantarlos y también explorarlos, asi se apropian adn mas al

lenguaje, ya que hara parte de su vida diaria.

2.3.4.4 La exploracion del medio

La exploracion del medio consta de actividades que enriquecen el aprendizaje de los nifios de
grado cero, por medio de experiencias vividas con personas, objetos, situaciones, contextos y sucesos. A
través de estas actividades los nifios pueden ver, oler, tocar y explorar todo lo que les rodea para

conocer el mundo, ademds en estos espacios permiten conocer sus capacidades, los nifios se adaptany
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van acompanados de un guia o educador, dandoles libertad para participar, transfiriendo seguridad. Asi

logran tener un aprendizaje significativo.

2.3.5 Inteligencia emocional

Los vinculos emocionales y afectivos crean un sentimiento que une al niflo con sus pares o con
el circulo familiar mas cercano, por tanto, es importante que los padres de familia fortalezcan su vinculo
afectivo, para que asi los nifios puedan desarrollar vinculos de apegos seguros y su inteligencia
emocional, se relacionan con sus pares, promuevan el trabajo en equipo, controlen sus emociones y asi

podran expresar sus habilidades.

Segun Goleman (1995):

La Inteligencia emocional consiste en conocer las propias emociones, manejarlas,
motivarse a uno mismo, reconocer las emociones de los demas y finalmente, establecer
relaciones. Y en 1998 la redefine como “la capacidad para reconocer nuestros propios
sentimientos y los de los demas, para motivarse y gestionar la emocionalidad en

nosotros mismos y en las relaciones interpersonales (Machuca, 2022, parr. 7).

La inteligencia emocional va desde el momento que los padres de familia permiten que los
nifios socialicen y se les propicia la autonomia por medio de la toma de decisiones y la participacion del
nifio en la cotidianidad, en el momento en que él se siente parte del mundo construye su personalidad,
ya que siente que hace parte de algo. Es importante acompaniar estos procesos, escuchando sus ideas y

evitando momentos de frustracion, esto va a favorecer el conocimiento y control de las emociones.
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2.4 Marco legal

Tomando como referencia este trabajo de investigacion, se tuvo en cuenta que los maestros se
rigen por una normativa que regula y promueve espacios enriquecidos de aprendizaje, que son

necesarios para mantener una calidad superior en la educacidn del pais.

La ley 1804 de 2016 en el articulo 4. Abarca la definicidn de varios conceptos de la primera

infancia y conceptos de la gestién de la politica.

a) Desarrollo Integral: El desarrollo integral en tanto derecho, conforme a lo expresado
por la Ley 1098 de 2006 en su articulo 29, es el fin y propésito principal de esta politica.
Entiéndase por desarrollo integral el proceso singular de transformaciones y cambios de
tipo cualitativo y cuantitativo mediante el cual el sujeto dispone de sus caracteristicas,
capacidades, cualidades y potencialidades para estructurar progresivamente su
identidad y su autonomia. il | 1 jEl desarrollo integral no se sucede de manera lineal,
secuencial, acumulativa, siempre j! ascendente, homogénea, prescriptiva e idéntica
para todos los nifios y las nifias, sino que se expresa de manera particular en cada uno.
La interaccién con una amplia variedad de actores, contextos y condiciones es
significativa para el potenciamiento de las capacidades y de la autonomia progresiva. El
desarrollo ocurre a lo largo de todo el ciclo vital y requiere de acciones de politica

publica que lo promuevan mas alla de la primera infancia.

c¢) Entornos.: Los entornos son los espacios fisicos, sociales y culturales diversos en los
gue los nifios y las nifas se desenvuelven, con los cuales interactuan, en los que se
materializan las acciones de politica publica. Estos son determinantes para su desarrollo
integral. Como entornos estan el hogar, el entorno de salud, el educativo, el espacio

publico y otros propios de cada contexto cultural y étnico. El Estado colombiano se
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compromete a que en ellos se promueva la proteccion de sus derechos, se garantice su
integridad fisica, emocional y social, y se promueva el desarrollo integral, de manera tal

que los nifios y las nifias puedan hacer un ejercicio pleno de sus derechos.

Cabe mencionar que esta ley aporta al proyecto Jugando y Navegando, ya que menciona todos los
aspectos que engloban el desarrollo integral de las nifias y los nifios, y de cdmo este debe ser favorecido

en varios entornos entre ellos se encuentra el educativo. en el cual se enfoca esta investigacion.

Conforme a la Ley 724 de 2001 y con relacién al articulo 2 que menciona “ARTICULO 2°. Con el
objeto de realizar un homenaje a la nifiez colombiana y con el propdsito de avanzar en la sensibilizacién
de la familia, la sociedad y el Estado sobre su obligacion de asistir y proteger a los nifios y nifias para
garantizarles su desarrollo armdnico e integral... ademas de la generacién de espacios de reflexion sobre
la nifiez entre los adultos” a partir de esta ley se crea la corporacién “Juego y Nifiez”’ que a su vez crea la
metodologia NAVES (nifios y nifias aprendiendo, viviendo, experimentando y socializando) en funcién de

la innovacién y el juego como vehiculo hacia una educacién de calidad.

Se tuvo en cuenta esta ley, puesto que cita que la corporacion Juego y Nifez se crea a partir de la

celebracidn del dia de la nifiez y a raiz de esta se crea la Metodologia NAVES.

Desde la Ley 1098 del 2006 (cédigo de la infancia y adolescencia), se tiene él cuenta: “Articulo
30. Derecho a la recreacidn, participacion en la vida cultural y en las artes. Las nifias, los niflos y los
adolescentes tienen derecho al descanso, esparcimiento, al juego y demas actividades recreativas
propias de su ciclo vital y a participar en la vida cultural y las artes. Igualmente, tienen derecho a que se
les reconozca, respete, y fomente el conocimiento y la vivencia de la cultura a la que pertenezcan”.
Teniendo en cuenta la metodologia que se contempla en este proyecto, la metodologia NAVES se

adapta y cumple con este articulo en especifico, ya que propone la recreacién, socializacién, desarrollo
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cultural y artistico; ademas, estipula el juego como un derecho en la infancia con el fin de formar

conocimiento.

En ese sentido, estas leyes fueron fundamentales en la justificacidon de este proyecto y con base
a estas normas, se desarrolld el trabajo de investigacidn. Tuvo en cuenta la importancia para la nifiez
tanto el juego, el acceso a la cultura y el arte; y como estos son esenciales para el desarrollo integral de
los infantes. Estas caracteristicas son sustanciales en la metodologia NAVES que retoma la importancia

del niflo como gestor de su conocimiento y centro de las intervenciones y al maestro como un mediador.

CAPITULO IlI

En el siguiente apartado se presenta una breve descripcidn en torno a la ruta seleccionada para
la resolucidn de problema objeto de este estudio, enmarcado en el enfoque cualitativo y cuyo diseio

metodoldgico fue la investigacion accidn a partir del planteamiento de Creswell (2013, p. 498).

Se inicié dicho recorrido con la descripcidn del tipo de investigacion a la que pertenece el
estudio, la muestra poblacional que participd en el proyecto y que esta relacionada con la practica
pedagdgica implementada durante el primer y segundo semestre del 2022, la descripcion de las
actividades por ciclos segun Creswell (2013, pag.498). Por ultimo, se presentan los instrumentos de

recoleccidn de datos y su validacién como herramienta para darle respuesta a los objetivos del proyecto.

3.1 Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion de este proyecto es pedagodgica, la cual permite construir una teoria que
explica los hechos educativos. Ademas, es el camino del desarrollo y el avance frente a los mitos
relacionados con la educacién que no se sustentan con un analisis experimental, ya que exige la
demarcacién del objeto y el método de estudio para asi construir el conocimiento pedagdgico, usando la

teoria de la ciencia y el método cientifico mas actual.

Segun el articulo de referencia de Yisel Alonso Vila (2016) la IP consiste en:
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e Asumir critica y creativamente el trabajo cotidiano.

e Es mirar y criticar las propias practicas educativas.

e Es acudir ala "malicia indigena" para optimizar procesos escolares, atreviéndose a darle salidas
creativas y/o divertidas.

e Esleery enriquecer la rutina docente desde otras perspectivas.

e Esla manifestacion de la curiosidad constante del maestro que se hace cada vez mas maduro y

sistematico. (parr. 56)

La investigacion pedagdgica genera constantemente modelos y perspectivas conceptuales sobre
los fendmenos educativos que promueven diversas innovaciones educativas contextualizadas; que
modifican, a su vez, las posturas que emplean los investigadores cuando analizan, explican o

comprenden las situaciones de aprendizaje a través del desarrollo de proyectos.

3.2 Poblacién y Muestra

A continuacidn, se presentan las gréaficas que muestran quienes fueron los estudiantes que

hicieron parte del proyecto Jugando y Navegando.

En la Institucion privada rural la poblacidn total de cada grado es la siguiente: En Prejardin y
Jardin hay 10 estudiantes de los cuales solo 5 fueron aprobados por sus acudientes para ser nombrados
en el estudio. El grado cero cuenta con 11 estudiantes de los cuales solo se toman 6 para la
investigacion. Finalmente, en el grado primero hay 18 estudiantes, pero solo 16 serdn mencionados en

este estudio.


http://cuedespyd.hypotheses.org/2867
http://cuedespyd.hypotheses.org/2867

44

Figura 1 - Poblacién y muestra institucion privada

Prejardin - Jardin Grado Cero
Poblacién: 5 nifios Poblacion: 6
Muestra: Nifias (3) Nifios (2) Muestra: Nifias (3) Nifios (3)
Grafica# 1 Gréafica # 2

wes Institucion

A fi Privada- Afi
Grafica # 1 pvad w Grafica#2 w
Primero Grafica # 3

Poblacion: 16 nifios
Muestra: Nifias (8) Nifios (7) Nras
Grafica# 3

Fuente de elaboracion propia

En esta institucion, se tuvo la oportunidad de trabajar con cuatro niveles, tres de educacién preescolar
(pre jardin, jardin y grado cero) y el grado primero que corresponde a la educacidn primaria. En el grado
de pre jardin y jardin se encuentran nifios en edades promedio de 3-4 afios. En jardin, niflos en edades
de 4 afios y medio a 5 afios y finalmente en primero hay nifos en edades de 7 a 8 afios. Las familias de
los estudiantes de la institucidn estan en un nivel socioeconémico en estratos de 3-4-5 segun el estudio

realizado por Jugando y Navegando.

Lo anterior permitié evidenciar los procesos en los que se encontraba cada nifio dependiendo de la
edad y el grado al que pertenecian. El grado pre jardin y jardin estaban a cargo de la misma docente y se
encontraban integrados en la misma aula. La docente a cargo de pre jardin y jardin se caracteriza por ser

una maestra empatica, amorosa y creativa, sin embargo, debido al modelo pedagédgico de la institucion,
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se rige bajo el enfoque tradicional, para cumplir con los logros esperados. En ocasiones, intenta realizar
actividades didacticas, pero siempre tiene como base algiin elemento que corresponde de manera
directa al modelo tradicional, el cual comprende el uso excesivo de libros, guias, cuadernos y desarrollo

de las actividades dentro del aula de clase.

La docente a cargo del grado cero, es poco flexible a los cambios, puesto que constantemente
realiza las mismas actividades con los mismos elementos y hace poco uso de nuevos recursos o
alternativas didacticas. El saldon que mas estudiantes tiene es el grado primero, la maestra a cargo es una
persona propositiva, joven, dinamica y flexible, aunque se rige bajo los pardmetros y logros de la
institucion, alterna sus clases y permite que el juego esté presente en la mayoria de las mismas. Existe
en el aula de clase un curriculo oculto, es decir, que a pesar que la maestra se ajusta al modelo
pedagdgico que propende la institucion, utiliza otras estrategias o genera otros ambientes que permite

al nifio aprender desde sus intereses y necesidades.

Las maestras titulares de la institucidn se encuentran en edades promedio de 27 a 45 afios,
cuentan con un nivel de formacién de pregrado de la Universidad Auténoma de Bucaramanga. La
docente del grado primero trabaja para la institucién hace 3 afios, fue contratada después de dar
excelentes resultados en su practica pedagdgica de séptimo y octavo semestre. La maestra de grado
cero lleva en la institucién 5 afios y la docente a cargo de pre jardin y jardin lleva 4 afios. Las tres
cuentan con amplia experiencia en el ambito educativo a excepcion de la docente de primero, ya que
hace 3 afios se gradué del pregrado y lleva ese tiempo de experiencia. Hace poco inicié con tutorias
particulares de estudiantes del salén al que pertenece lo cual permitira ampliar su experiencia personal

y laboral.

En cuanto a la Institucion publica urbana solo se trabajé con el grado cero, el cual esta dividido
en 3 grupos (grado cero 1 (GC1) - grado cero 2 (GC2) y grado cero 3 (GC3)), tal y como se presenta en la

siguiente grafica
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Grado Cero 2 Grado Cero 3

Poblacién: 19 nifios Poblacion: 10
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Grafica # 3

Fuente de elaboracion propia
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Nifios
50%

En los tres grupos se encuentran nifios en edades promedio de 5-6 afios y el estado socioecondmico se

ubican en los estratos 1y 2 segun el estudio realizado. A pesar de estar en el mismo grado, los temas y

los tiempos de estudio fueron distintos; ya sea por la maestra titular o por los procesos en los que se

encuentran los nifos. Finalmente, cabe resaltar que para este estudio se tuvo en cuenta 49 nifos.

Las maestras titulares de la institucion se encuentran en edades promedio de 50 a 56 afios,

tienen un nivel de formacién de pregrado en las siguientes universidades: Santo Tomas de San Andrés

Santander, Universidad Autdnoma de Bucaramanga, una de ellas es normalista superior de la Escuela

Normal Superior de San Andrés y tiene una especializacién en Pedagogia para el desarrollo del

pensamiento infantil. Las docentes llevan en la institucién un promedio de 25 afios la que mas tiempo se

ha mantenido en la institucidn y 7 afios la de menor tiempo. Al ser docentes que superan los 50 afios,
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cuentan con amplia experiencia en el dmbito educativo y estan cerca de cumplir con el tiempo

requerido para jubilarse.

3.3 Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

En la investigacién del proyecto Jugando y navegando los integrantes del estudio implementaron cinco
técnicas e instrumentos que facilitaron el proceso de informacién, estos métodos permitieron mostrar
las evidencias que se materializaron durante el trabajo de campo en las dos instituciones educativas y

también en el trabajo de grado.

Con respecto a los instrumentos implementados durante la practica pedagédgica | y |l es importante
mencionar que se llevd a cabo una entrevista semiestructurada a las docentes de las dos instituciones
educativas del grado cero y primero, la cual fue evaluada y avalada por una investigadora cientifica de la
Corporacién Juego y Nifiez. Ademas de ello, se realizé un analisis descriptivo de las dos matrices de
diarios de campos, es decir, uno individual y otro general, la observacién no participante referente a los

diarios, las matrices de planeaciones, inicial y rae.

A continuacidn, se da una breve explicacién de los elementos implementados en la practica pedagdgica,
es decir una entrevista semiestructurada, matrices de diarios de campo, matrices de planeaciones,

observacién no participante y matriz inicial del RAE.

La entrevista semiestructurada es una técnica que se utilizd con fines investigativos, de manera
cualitativa y que sirvid para recopilar informacién. Este método se implementd en dos instituciones
educativas del sector publico y privado, en donde se escogieron a cuatro maestras en educacion
preescolar con el objetivo de analizar, preguntar y conversar de modo natural sobre aquellas
experiencias significativas y los aportes vividos durante su recorrido en la educacién.

De acuerdo a lo anterior Burns, 1978; Maxwell 2013. Hernandez et al. 2010 menciona que:
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La entrevista semi estructurada cualitativa es el método de investigacion de mayor
acercamiento entre el investigador y el hecho investigado, el entrevistado potencialmente cede
toda la informacién solicitada, dado lo confortable del método para los involucrados, aunado a
que la data no es susceptible de ser manipulada por otra persona, dado que por lo general es

grabada (Abad, s.f, p. 6).

A partir de lo anterior, los investigadores recolectaron la informacién brindada por las licenciadas y
realizaron la descripcion detallada de cada una de las preguntas con su respectivo analisis, con el fin de
dar respuesta al tercer objetivo (Analizar la influencia de la estrategia pedagdgica Naves en el desarrollo

integral de los nifios y nifias.)

Por otra parte, también se empled la matriz de los diarios pedagdgicos general e individual, aquella que
se utilizé para sistematizar la informacion observada en la practica pedagogica, la cual se evidencio en
los escenarios de practicas y en la implementacién de la estrategia pedagoégica NAVES. A partir de estos
datos, se establecieron tres categorias; las cuales se dividen en: principal, subcategoria y la categoria
emergente, para cada una se realizé un andlisis con el fin de dividir la informacién obtenida en los

diarios.

Con base a esto, Acero (S.f) refiere que:

El diario de campo es el instrumento que favorece la reflexién sobre la praxis, llevando a la toma
de decisiones acerca del proceso de evolucién y la relectura de los referentes, acciones estas,
normales en un docente investigador, agente mediador entre la teoria y la practica educativa»
(sf. p.14): por lo tanto, la elaboracién del diario pedagdgico supone el desarrollo de la capacidad
reflexiva mediante la cual se identifican y solucionan situaciones que afectan la clase, del mismo
modo en que se potencian otras que les dan valor a las practicas generadas, tales como las

fortalezas halladas en cuanto al acompafiamiento a los estudiantes, la comunicacién dentro de
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la institucidon y el uso de estrategias metodoldgicas que han dado buenos resultados ( Monsalve

y Pérez, 2012, p.122).

Es decir, que esta técnica empleada en la investigacidn permitié analizar los acontecimientos escolares
de la trama académica, las situaciones generales de la trama oculta, la reflexion en otras palabras, se
llevé a cabo un estudio cualitativo de la informacidn registrada con el fin de describir las intervenciones
en el aula. Por otro lado, se desarrollé un breve recuento de los objetivos y los criterios de evaluacidn,
los cuales fundamentan la finalidad de cada actividad implementada y los resultados esperados de la

poblacion.

Posteriormente, se presenta otra de las técnicas utilizadas dentro del proyecto. Esta hace referencia a la
observacién no participante; la cual se define como el fendmeno de estudio que no interviene de
manera directa dentro de la investigacion, asimismo se evidencia que el espectador es neutral es decir

gue se mantiene al margen y sin ninguna interaccion.

Ademas de ello, se tuvieron en cuenta las matrices de planeaciones del primer y segundo semestre
2022, las cuales sirvieron como elemento para sistematizar y evidenciar la problematica que se
presentaron en las instituciones educativas. A raiz de ello, se implementaron las estrategias pedagdgicas

y didacticas aquellas que se llevaron a cabo por medio de los cumplimientos, objetivos y categorias.

Por otro lado, se llevé a cabo la matriz inicial, la cual se define como una herramienta que permite

describir los primeros componentes basados en la inmersidn realizada en las instituciones educativas.

Finalmente, se propuso la matriz de la RAE, la cual comprende las categorias que dan respuesta al

proyecto jugando y navegando. Es decir, los antecedentes locales, regionales, nacional e internacionales.
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3.4. Validacién de instrumentos

Para esta investigacion fue necesario usar la entrevista semiestructurada como instrumento de

recoleccidn de datos. La asesora del proyecto junto a los investigadores toma la decision de buscar a
una persona experta en la metodologia NAVES. Por esta razdn una directiva de la corporacion Juego y

Nifez fue contactada para evaluar la pertinencia de la entrevista.

3.5 Disefio metodoldgico de investigacion

Este proyecto se desarrollé por medio del enfoque cualitativo y se sustenta por el disefio
metodoldgico investigacion accidn planteado por Creswell (2005), quien menciona que la IA se divide en
practica y participativa. En este caso se toma la investigacién de forma practica ya que estudia las
caracteristicas principales de un grupo o una comunidad, ademas posibilita la indagacion individual o
colectiva. Asimismo, se centra en el avance del aprendizaje y conocimiento de los participantes,
implementando un plan de accién con el cual se resuelve una problematica y se realiza una mejora para
generar un cambio. Finalmente, el investigador es el protagonista y ejerce conjuntamente las labores

con uno o varios integrantes del equipo.

En ese sentido Creswell plantea el disefio metodoldgico a partir de los cuatros ciclos

estructurados de la siguiente manera:

3.5.1 Ciclo 1 identificar la problematica

Consiste en detectar la problematica de investigacion, clarificarla, diagnosticarla y plantearla.
Ademas, permite generar categorias y temas a estudiar para la creacion de hipétesis y finalmente

recolectar los datos y las necesidades requeridos para el estudio.
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Figura 3 - Ovalo ciclo 1

“

_» Inmersién inicial en la problematica o necesidad y su ambiente o
{por parte del investigador)
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problematica problematica y las necesidades
i 2
~

'Genera{iOn de categorias, temas e hipotesis

El equipo de trabajo inicid con este primer ciclo a partir de una inmersién inicial en las dos instituciones
de educacion formal dando como resultado el marco contextual y una matriz inicial. Esta ultima es

tomada por Francisco Cisterna (2005). La cual expone siete componentes clasificados en:
Ambito tematico

Hace referencia a la categoria principal en la que se enfoca la investigacion.
Problema de investigacion

Corresponde de manera directa a una situacion particular que requiere una mejora o solucidn.
Pregunta problema

Es la brujula que se genera con base a los supuestos referentes al problema de investigacion.
Objetivo general

Es la meta que se espera cumplir a través de los objetivos especificos.

Objetivos especificos



Son las acciones que se deben llevar a cabo durante la investigacion.

Categorias y subcategorias iniciales
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Son los conceptos bases que subyacen a partir de la problematica presentada en los contextos

donde se realiza el estudio.

Figura 4 - Matriz inicial Francisco cisterna

Ambito temdtico

Problemas de
investigacion

Pregunta de
investigacion

Objetivos generales

Objetivos especificos

Categorias iniciales

Subcategoria iniciales.

Desarrollo
integral

El Desarrollo
integral de los
nifios y nifias se
vio afectado
debido ala
pandemia COVID
19 y araiz de ello,
los infantes
presentaron
esquemas
alternos en
ciertas
competencias.

¢De qué manera la
implementacién de
la Metodologia
Naves favorece el
desarrollo integral
de los nifios y las
nifias que se vio
afectado durante la
pandemia covid-19
de dos instituciones
educativas del sector
publico y privado?

Implementar la
metodologia Naves
para el
fortalecimiento del
desarrollo integral
de los nifios y las
nifias que se vio
afectado durante la
pandemia de Covid-
19 endos
instituciones
educativas del sector
publico y privado en
Santander.

Identificar los procesos
de aprendizaje en los
que se encuentran los
nifios y las nifias en los
contextos donde se
realiza el estudio.

Fortalecer el desarrollo
integral de los nifios y
nifias de grado pre
jardin a primero por
medio de la
metodologia Naves.

Analizar cémo la
metodologia Naves en
el aprendizaje de los
nifos y las nifias de los
grados de jardin a
primaria.

Nifios

Apego

Metodologia NAVES
COVID 19.

Infancia

Esquemas mentales
Desarrollo integral

Ausencia de recurso,
juegos y espacios.

Poblacién

Post pandemia
Estrategias
Innovadoras

Implementacién

Tabla 1. Matriz Inicial

Durante este periodo de inmersidon en las dos instituciones educativas se visibilizaron los factores que

influyen con respecto al desarrollo integral de las nifias y los nifios que se vid afectado a causa de la post

pandemia del COVID-19. De acuerdo a lo anterior, se llevd a cabo el planteamiento del tema de estudio,

el cual corresponde al desarrollo integral que esta compuesto por cuatro competencias: la

comunicativa reflejé la anticipacién, la elaboraciéon del discurso y la textualizacion de reglas del sistema

notacional; la matematica hace referencia a la cuantificacion, los principios de conteo, la comunicacién

de cantidades con notaciones numéricas; la ciudadana se compone de la identificacién de emociones vy
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reconocimiento de la perspectiva del otro. Por ultimo, en la cientifica se visibiliza la formulacién de

hipédtesis e inferencias.

Por otra parte, se evidencio el problema de investigacidn, el cual subyace a partir de las
situaciones vividas por las nifias y los nifios durante la cuarentena. Lo anterior hace alusidn a las clases
remotas y el aislamiento obligatorio preventivo de la pandemia. A raiz de ello, el equipo de trabajo
visibiliza la necesidad de implementar una estrategia innovadora dentro del aula. El objetivo general es
utilizado como propdsito o meta a la cual se quiere llegar por medio de un método novedoso para
favorecer el desarrollo integral de las nifias y los nifios. Posterior a ello, se indica el paso a paso de los

objetivos especificos, aquellos que dan solucién a la problematica principal.

Por ultimo, surgen las categorias iniciales y subcategorias, es decir, las que emergieron a partir
de los supuestos cualitativos que corresponden a la situacién problema observada en las dos

instituciones educativas donde se realizé la inmersion.

Para dar continuidad al primer ciclo del disefio metodoldgico de investigacidn, se propuso la formulacion
de una matriz de RAEs con la finalidad de conocer: la pertinencia del estudio investigativo a nivel local,
regional, nacional e internacional y consolidar las bases epistemoldgicas para dar respuesta al proyecto

jugando y navegando.



Figura 5 - Matriz de RAEs

titulo tipo de | Descripcion del problema autor | editorial | publica | palabras resumen
docum cién claves
ento
EL JUEGOY Proyec | En el Centro de Desarrollo ISABE | CORP | GIRAR | Practica La practica pedagdgica educativa
LA tode | Infantil, Carrusel Magico del L ORACI | DOT pedagogica, | se centra en un registro sistematico
LITERATURA grado | Espinal -Tolima al realizar CALLE | ON 2018 método de experiencias de aprendizaje
COMO observacion directa en el aula de | CARV | UNIVE descriptivo, desde la aplicacion del método
MECANISMO aprendizaje del nivel parvulosy | AJAL | RSITAR ambiente, descriptivo, el cual retoma de
QUE prejardin con nifios y nifias entre 1A centro de manera significativa la forma como
POTENCIALIZA las edades de 2 a 5 arios se MINUT interés, se aprovecha creativamente el
LAS logra evidenciar diferentes ODE recursos, ambiente a través de centro de
DIMENSIONES situaciones que viene siendo un DIOS didactica, interés, los recursos no
DEL problema que no favorece la estrategias convencionales y la modalidad de
DESARROLLO buena convivencia y arménico lidicas, el juegos en el aula, aportes que
HUMANO, EN desarrolio de los nifios y nifias juego, la transforman la didactica desde Ia
LA como es: la desobediencia de los literatura, incentivacién de estrategias Ildicas
COMUNIDAD infantes a indicaciones dadas por dimension que incorpora las actividades
EDUCATIVA DE la figura de autoridad, las motriz, el rectoras de la primera infancia
PRIMERA conductas agresivas de los lenguaje como son el juego y la literatura,
INFANCIA DEL mismos para resolver situaciones desarrollo, puesto que potencializa las
CENTRO DE de inconformidad, ademas la valores, dimensiones del desarrollo del nifio
DESARROLLO poca coordinacion de sus habitos, y la nifia en torno a la estimulacion
INFANTIL movimientos, el deficiente normas, motriz y el lenguaje, al igual
CARRUSEL reconocimiento del propio cuerpo comunidad fomenta la aplicacion de
MAGICO, y funcionalidades, Ias dificultades educativa. adecuadas conductas, el
COMUNA 3 en la expresion verbal, la reconocimiento del propio cuerpo,
DEL inseguridad y faita de las posibilidades de movimiento y
ESPINAL-TOLI espontaneidad para la expresion funcionalidad, como también la
MA. artistica, el déficit en calidad de apropiacion de valores, habitos y
tiempo por parte de los padres de normas que son esenciales para la
de una cartilla pedagégica. Como
conclusion, se logro plantear las
estrategias didacticas basadas en
la pintura para promover el
aprendizaje significativo, por medio
de la implementacion de
actividades pedagogicas que
permitieron evidenciar la
efectividad de dichas estrategias.
El juego como | Maestr [ Alolargo de este apgrtado se Deycy | Universi | COLOM Procegos Teniendo en cuenia la imporiancia
estrategia ia realiza una descripcion de la Paola | dad BIA- psicologicos, | que tiene el juego en la educacion
pedagégica problematica que se evxdenc!o en el | Garzon (}oopera BOGOT memoria, inicial y en el desarrolio de los
contexto educativo de la Institucion Marin tiva de A atencion, icoldgicos como:
para el Educativa Municipal San Juan Colombi | JULIO | percepcion procesns pHIcaig
fortalecimiento Bauti R : : ] memoria, atencion y percepcion,
autista De La Salle Zipaquira, Yuri a 2018 juego. 4
de procesos de teniendo en cuenta la eficiencia del | Paola preescolar. como factor dete'rm'lnante en_EI
memoria, proceso académico durante el ciclo | Puente '°9r9 del aprendzaye escolar; es
atencion y inicial que comprende los grados de | s posible, que a partir de la
percepcion en transicion a segundo, el | Pardo. implementacion del juego como
estudiantes de desconocimiento del cuerpo directivo _ estrategia pedagogica pueda
Bansicion y €l consejo académico sobre las Jessica favorecer el Ades'ar‘rollo de los
: politicas publicas actuales que Viviana procesos psicologicos. En este
orientan la educacion inicial en el Hernan sentido, Ia presente investigacion
pais; los factores de madurez dez se desarrolla bajo el enfoque
SZ‘:";':Lf&;‘;‘g:’;:;;’g;‘c‘;:s;I’;°"° Vargas cualitativo el cual conlleva a
forma como se asume el juego en el reallzgr Hn analisis a 'mvel
contexto escolar. Segin la encuesta descriptivo, que medlap’(e el y
nacional de demografia (2015), proceso de investigacion-accion,
revela que “el porcentaje de permite examinar la manera con la
repitentes en el primer grado de cual docentes del nivel preescolar
primaria es el mas alto (10.2% en el de la IEM San Juan Bautista De La
promedio nacional)” (Ministerio de Salle implementan actividades de
Salud; Profamilia), esto incide de juego a diez estudiantes,
manera relevante en la tasa de permitiéndose de manera
estudiantes con exira edad que
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cursan grado primero, lo cual
conlleva a que la diferencia en el
desarrollo de los nifios sea mas
evidente. A partir de lo anterior, se
observé en la institucién. que
durante los Gitimos afios se ha
presentado un incremento en los
Indices de bajo rendimiento
académico, repitencia escolar y
desercion en los grados posteriores
a fransicion. lo que ha tenido
implicaciones académicas en los
estudiantes y en Ia calidad del
sistema educativo de la institucion.
Teniendo en cuenta lo anteriormente
mencionadeo, Colombia cuenta con
politicas publicas como De Cero a
Siempre (Congreso de Colombia,
20186), los referentes técnicos en el
marco de la atencion integral (MEN,
2014) y el Lineamiento Pedagogico y
Curricular para la Educacion Inicial
en el Distrito (Secretaria distrital de
integracion social . 2013), las cuales
estan destinadas a promover este
cambio y mejorar la calidad
educativa, cuyo objetivo fundamental
es potenciar de manera intencionada
el desarrollo integral de los nifios de
0 a 6 afios, a fravés de experiencias
pedagdgicas y practicas de cuidado.
Dichas politicas son desconocidas
desde las directivas de la institucion
y el consejo académico, lo cual
genera que no haya una
implementacion pertinente y eficaz
de las mismas en las aulas, es por
esto que se disefian planes de

fundamental, el analisis en la
importancia que tiene el juego
como estrategia pedagogica para
el fortalecimiento de los procesos
de memeoria, atencion y
percepcion. Es asi que, para
conocer el desarrollo inicial y final
de dichos procesos, se planearon
una serie de juegos en el que se
evallan indicadores de desarrollo y
se emplea una matriz de
evaluacion para registrar los datos
obtenidos, de la misma manera se
desarrollan juegos con el fin de
fortalecer los procesos, se realiza
registro fotografico y se recopilan
los datos en un formato de
observacion simple. Los resultados
obtenidos, permiten reconocer la
importancia del juego como
estrategia pedagdgica para
favorecer el desarrollo de los
procesos los cuales muestran
avances significativos en cuanto al
desarrollo inicial y final de los
participantes.

familia, al igual que las
inadecuadas pautas de crianza
de su parte, como también, la
nula disposicion para la lectura
en familia y las escasas
estrategias pedagogicas
asumidas por la docente, por lo
tanto cada uno de estos aspectos
hace que se dificulte la
interiorizacion de valores sociales
, dado que son esenciales para la
vida en convivencia y desarrollo
arménico.

vida en convivencia. De modo que
este proyecto brinda una vision
clara de la realidad de un hecho
que surge de una situacion
evidente en el contexto educativo,
por tanto se utiliza la observacion
directa, taller y encuesta con
padres de familia y la entrevista a
nifos y nifas enlaedadde 3a5
afos en el nivel de Parvulos y
Pre-jardin, ya que de esta manera
se obtiene informacion clara para
entender, analizar y dar solucion a
una problematica de manera
articulada con la comunidad
educativa |

Estrategias
didacticas
basadas en
la pintura
para
promover el
aprendizaje
significativ
0 en nifios

Tesis

Grado

DIANA
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2018

aprendizaje,
pintura,
educacion
artistica,
educacion de
la primera
infancia,
estrategias
de
ensefianza.

El presente frabajo de
investigacion inicio en el segundo
semestre del afio 2017 y finalizo en
el primer semestre del afo 2018;y
se realizo en el preescolar de!
Colegio La Salle de Bucaramanga
(Colombia). En esta institucion se
observo lo siguiente:
desarticulacion del arte respecto de
las demés asignaturas del
curriculo, escasas actividades que
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y hifas de 3
a 5 anos del
preescolar
enel
colegio la
Salle
(Bucarama
nga,
Colombia)

PEDR
AZA

de
bucar
aman

ga

involucraban el uso de la pintura, y
aprendizajes escasamenie
vinculados con la vida cotidiana de
los nifos. Para afrontar 1a situacion
anterior, en este proyecto se
propusieron estrategias didacticas
basadas en la pintura para
promover el aprendizaje
significativo en nifios de 3 a 5 aflos
del preescolar de la institucion
educativa mencionada antes.
Como referentes tedricos se
tuvieron en cuenta las teorias de
Herbert Read, Victor Lowenfeld y
David Ausubel. El proceso
investigativo integro los enfoques
de la investigacion cualitativa, la
investigacion-accion y el
pensamiento sistémico. Entre las
actividades principales, se realizo
un analisis y una reflexion de las
situaciones observadas en la
practica pedagogica desde la
perspectiva de los referentes
tedricos y de las autoras del
presente trabajo. A partir de la
identificacion del problema a nivel
institucional, se llevé a cabo un
proceso de disefio, implementacion
y evaluacion de las esfrategias
didacticas que fueron mas
efectivas en el proceso de
aprendizaje; estas esirategias
fueron la base para la elaboracion

de una cartilla pedagégica. Como
conclusion, se logro plantear las
estrategias didacticas basadas en
|a pintura para promover el
aprendizaje significativo, por medio
de la implementacion de
actividades pedagogicas que
permitieron evidenciar la
efectividad de dichas estrategias.

El juego como
estrategia
pedagdgica
para el
fortalecimiento
de procesos de
memoria,
atencion y
percepcion en
estudiantes de
transicion.

Maestr
ia

A lo largo de este apartado se
realiza una descripcion de la
problematica que se evidencio en el
contexto educativo de la Institucion
Educativa Municipal San Juan
Bautista De La Salle Zipaquira,
teniendo en cuenta la eficiencia del
proceso académico durante el ciclo
inicial que comprende los grados de
transicion a segundo, el
desconocimiento del cuerpo directivo
y el consejo académico sobre las
politicas publicas actuales que
orientan la educacion inicial en el
pais; los factores de madurez
escolar en relacion con el desarrollo
de los procesos psicologicos y la
forma como se asume el juego en el
contexto escolar. Segin la encuesta
nacional de demografia (2015),
revela que “el porcentaje de
repitentes en el primer grado de
primaria es el mas alto (10.2% en el
promedio nacional)” (Ministerio de
Salud; Profamilia), esto incide de
manera relevante en la tasa de

Deycy
Paola
Garzon
Marin

Yuri
Paola
Puente
s
Pardo.

Jessica
Viviana
Hernan
dez

Vargas

Universi
dad
Coopera
tiva de
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a

COLOM
BIA-
BOGOT
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Juuio
2018

Procesos

psicolgicos,

memoria,
atencion,
percepcion,
juego,
preescolar.

Teniendo en cuenta la importancia
que tiene el juego en la educacion
inicial y en el desarrolio de los
procesos psicolégicos como;
memoria, atencion y percepcion,
como factor determinante en el
logro del aprendizaje escolar; es
posible, que a partir de la
implementacion del juego como
estrategia pedagogica pueda
favorecer el desarrollo de los
procesos psicoldgicos. En este
sentido, la presente investigacion
se desarrolia bajo el enfoque
cualitativo el cual conlleva a
realizar un analisis a nivel
descriptivo, que mediante el
proceso de investigacion-accion,
permite examinar la manera con la
cual docentes del nivel preescolar
de la IEM San Juan Bautista De La
Salle implementan actividades de
juego a diez estudiantes,
permitiéndose de manera
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cursan grado primero, lo cual
conlleva a que la diferencia en el
desarrolio de los nifios sea mas
evidente. A partir de lo anterior, se
observé en la institucion, que
durante los Gltimos afios se ha
presentado un incremento en los
indices de bajo rendimiento
académico, repitencia escolar y
desercion en los grados posteriores
a fransicion, lo que ha tenido
implicaciones académicas en los
estudiantes y en |a calidad del
sistema educativo de la institucion.
Teniendo en cuenta lo anteriormente
mencionado, Colombia cuenta con
politicas publicas como De Cero a
Siempre (Congreso de Colombia,
2016), los referentes técnicos en el
marco de la atencion integral (MEN,
2014) y el Lineamiento Pedagdgico y
Curricular para la Educacion Inicial
en el Distrito (Secretaria distrital de
integracion social , 2013), las cuales
estan destinadas a promover este
cambio y mejorar la calidad
educativa, cuyo objetivo fundamental
es potenciar de manera intencionada
el desarrollo integral de los nifios de
0 a 6 afios, a través de experiencias
pedagogicas y practicas de cuidado.
Dichas politicas son desconocidas
desde las directivas de Ia institucion
y el consejo académico, lo cual
genera que no haya una
implementacion pertinente y eficaz
de las mismas en las aulas, es por
esto que se disefian planes de

fundamental, el andlisis en la
importancia que tiene el juego
como esirategia pedagogica para
el fortalecimiento de los procesos
de memoria, atenciony
percepcion. Es asi que, para
conocer el desarrollo inicial y final
de dichos procesos, se planearon
una serie de juegos en el que se
evaltan indicadores de desarrollo y
se emplea una matriz de
evaluacion para registrar los datos
obtenidos, de la misma manera se
desarrollan juegos con el fin de
fortalecer los procesos, se realiza
registro fotografico y se recopilan
los datos en un formato de
observacion simple. Los resultados
obtenidos, permiten reconocer la
importancia del juego como
estrategia pedagogica para
favorecer el desarrollo de los
procesos los cuales muesiran
avances significativos en cuanto al
desarrollo inicial y final de los
participantes.

estudio que solo contemplan la
quisicion de conocimientos para el
cumplimiento de contenidos y no
permiten el desarrollo integral y
armonioso en el que se incluyan los
procesos psicologicos. No obstante,
existen también algunos factores
que intervienen en la madurez
escolar y que no estan especificados
en los documentos orientadores
para la educacion inicial, dichos
factores son considerados por
Condemarin, Chadwick. & Milicic
(1996). como aquellos que permiten
al nifio que ingresa a preescolar
tener un desarrollo fisico, psiquico y
social adecuado para enfrentar las
exigencias del colegio. Estos
mismos autores plantean cinco
factores sobre los que se han
investigado en la madurez escolar.
de los cuales se tuvieron en cuenta:
la edad, la salud y ia estimulacion
ambiental. Desde esta perspectiva,
se observo en las evaluaciones de
adaptacion inicial realizadas por las
docentes a los nifios que ingresan al
nivel de transicion, que algunos
nifios presentaron factores de
inmadurez relacionados a edad,
salud y estimulacion puesto que
llegaron a la institucion a edades
tempranas (3 afios, 10 meses - 4
afos), aunque |a ley establezca que
su ingreso a transicion es a partir de
los 5 afios ya cumplidos. Se
evidencié también algunos casos, en
los que el factor salud asociado a
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A partir de los estudios realizados a nivel internacional en Espafa y en algunas ciudades de
Colombia como: Girardot, Bogota, Villavicencio, Monteria y Bucaramanga, se pudo visibilizar la claridad
frente a las concepciones y las perspectivas del juego como eje fundamental en el desarrollo de
experiencias pedagdgicas y didacticas, las cuales promueven el aprendizaje de los nifios de manera

natural y a posteriori en la educacién formal viene consolidando los saberes que exige la escuela.

Se eligieron estos ocho proyectos con el fin de recolectar datos significativos sobre la
problematica y las necesidades que se abarcan en Jugando y Navegando. Para esto, se
agruparon los temas y las categorias que nutren este estudio: el juego, desarrollo integral, el
aprendizaje significativo, la socializacion y educacion emocional. Cada una de estas categorias se

tomaron en cuenta para el planteamiento del problema de la investigacién.

Una categoria emergente que no se ha podido visibilizar en los proyectos ya
mencionados ha sido la metodologia NAVES, a raiz de esto y de las categorias en comun surge el
interés de generar la innovacion en el aula a partir de ella. Cabe resaltar que esta impacta a nivel
local, regional y nacional; ya que aun no se han evidenciado estudios que den a conocer la

implementacion de NAVES como estrategia pedagdgica en instituciones de educacion formal.

De esta forma se puede concluir que en las dos matrices presentadas anteriormente se
da a conocer el problema de investigacion del proyecto que surge a través de la lectura
exhaustiva que se realizd a cada uno de los proyectos tomados en cuenta para extraer las

categorias y subcategorias iniciales.

3.5.2 Ciclo 2 Elaborar el plan



Este se basa en recolectar datos que posibiliten el desarrollo del plan. Para ello se
plantean objetivos, acciones, recursos y programacién de tiempos. Con el propésito de dar

solucidn al planteamiento del problema.

Figura 6 - Ovalo ciclo 2

»
cigii Segundo \
Desarrollo del plan: objetivos, e Recolectar datcs
estralegas, o elaborar adicionales para el plan
Y programacion de tiempos ol plan
IS A

De acuerdo con los resultados del analisis de la revisién documental planteada en la matriz de
los RAEs realizados a partir de las categorias previstas para el desarrollo del planteamiento de la

pregunta problema.

Por otro lado, la experiencia vivida en los escenarios educativos se realizd una sistematizacion

de las planeaciones del 2022-1 con el fin de dar respuesta al primer objetivo especifico: Reconocer los
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procesos de aprendizaje que tienen las nifas y los nifos de acuerdo con el nivel en el que se encuentran

en la institucién educativa y lo establecido en el PEI.

En continuidad con el segundo ciclo, Jugando y Navegando desarrolla la implementacion de la
estrategia didactica toma de contacto. Esta es tenida en cuenta por las dos instituciones para llevar a
cabo las intervenciones. El fin es generar un empalme armdnico entre las maestras titulares y el grupo
investigador. Una vez se realiza esa organizacidn se estructura una matriz de planeaciones las cuales
permitieron hacer un reconocimiento del estado actual del aprendizaje de las nifias y los nifios en los

dos escenarios educativos.
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Se realiza la estructuraciéon de las acciones a través de un cronograma de actividades que se desarrollé al

tiempo de la practica pedagdgica.



Figura 7- Matriz de planeaciones
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Matriz de planeaciones 2022-I

Nu
me

Estrategia Objetivo

Desarrollar procesos de pensamiento
l6gico matematico, para asi permitirles
a los estudiantes construir nuevos
conocimientos a partir de experiencias
significativas que demanden el uso de
su conocimiento y sus capacidades para
establecer relaciones de cantidad; para
estimar y contar, para reconocer y
comparar.

Toma de
contacto

Demostrar el efecto de la dactilopintura
y la literatura infantil como estrategia
para favorecer el desarrollo de la
Tomade [psicomotricidad fina de los nifios/as.

contacto

Afianzar los conocimientos ya vistos de
las nociones (derecha-izquierda) de
Tomade |manera practicay divertida.

contacto

Propiciar un espacio seguro donde los
ninos y las nifias expresen sus
sentimiento y emociones por medio del
arte como la musica, pintura, plastilina
y donde los nifios y las nifias acaten y
ejecuten correctamente las
indicaciones de la docente en
formacion.

Toma de
contacto

Reconocer el espacio familiar en el que
conviven los nifos y nifias del grado
preescolar, por medio de actividades
pedagobgicas, ludicas y creativas.

Toma de
contacto

Cumplimiento Categoria
opje O -
d D 0S50 O e I108ra

Competencia

matematica
Se logra llevar acabo el
objetivo, sin embargo, el
desarrollo de la
sicomotricidad es un
P Arte

proceso largo

El objetivo no logra

llevarse acabo porque las
actividades propuestas no eyl lel

fueron pertinentes matematica
El objetivo fue muy
ambicioso y no se logra
cumplir. :
P Relaciones
interpersonale
s

Al final de la jornada no
se logra evidenciar el
cumplimento del
objetivo, se evalua la
pertinencia de actividad

Competencia
ciudadana
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Comprender mediante actividades Las actividades
pedagdgicas, ludicas y de formacién la |propuestas fueron
Tomade |importancia de garantizar el derecho a |llamativas, sin embargo, |Competencias
6 contacto |la educacién en los nifios y niflas de la  |se tiene en cuenta que ciudadana
comunidad social. este es un proceso
continuo.
Desarrollar habilidades y destrezas de |La intervencion fue
motricidad fina por medio de una innvadora por el uso de
7 Tomade (jctividad lGdico-pedagdgica, recursos didacticos, sin Motricidad
contacto embargo, no se logra fina
cumplir el objetivo.
Estimular las diferentes dreas sensorio |Debido al nivel de
motrices del nifio a partir de los desarrollo motriz los
numeros para fortalecer su autonomia |nifos se les dificulto la .
Toma de . g Motricidad
8 al lograr el control del cuerpo, reafirmar|actividad y no se pudo
contacto : ) gruesa
el tono muscular y reforzar los cumplir a cabalidad con
movimientos del nifio para su este objetivo
desplazamiento.
Fomentar el valor del perddn por No se desarrollé de la
medio de la literatura, el arte y el juego, [UENEEEEEEIEREN T6ls
Tomade [fortaleciendo la dimensidn socio tiempo y dispocicion de la Fe NI IeE)
9 contacto |afectiva, corporal y la comunicacion maestra titular ciudadana
asertiva.
Fomentar los cinco sentidos por medio |El cumplimiento de este
del juego, fortaleciendo el objetivo no se cumple en
conocimiento de si mismo. su totalidad, sin embargo,
10 Toma de los nifios pudieron Juego
contacke percibir los cinco
sentidos.
Propiciar la comprension de nociones de |Si bien hubo juego en
seriacion por medio de actividades esta intervencion, los
11 Tomade [didacticas con el fin de un desarrollo  |nifios estuvieron muy Competencia
contacto  |logico optimo. aburridos. matematica
Identificar las modalidades de
reconocimiento de las emociones de los
nifios al participar en la lectura del .
12 Tomade cuento “Orejas de Mariposa” Competencia

contacto

ciudadana
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Cuadro de convenciones

Incomplet | El objetivo general no se logra cumplir a cabalidad, sin embargo, hubo aspectos que si
o permitieron el cumplimiento de algunos objetivos especificos.

No cumple El objetivo general ni especificos no se cumplen a cabalidad y esto suscita en una
reformulacion a futuras intervenciones.

1.1 Cuadro de convenciones

Resultados Matriz de planeaciones 2022-I

Incomplet
o

No cumple

Categorias usadas en la implementacién de toma de contacto y su recurrencia 2022-|

Competencia matematica 3
Arte 1
Relaciones interpersonales 1
Competencia ciudadana 4
Motricidad fina 1
Motricidad gruesa 1

Fuente de elaboracion propia

1.2 Resultados Matriz de aventuras ludicas 2022-11

Esta matriz la conforman cuatro items que fueron relevantes para analizarla: Estrategia didactica
o pedagdgica que se implementé para llevar a cabo la clase, el objetivo general de la propuesta que fue
la guia para analizar el éxito de la intervencién, el cumplimiento que subyace entre tres rangos como
(cumple-incompleto o no cumple) que mide la pertinencia de las actividades y por ultimo la categoria de

analisis a la que pertenece teniendo en cuenta el desarrollo de la misma.
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De este primer acercamiento se hace un andlisis de los objetivos TABLA Resultados Matriz de
planeaciones 2022-| donde se resalta el incumplimiento de once de ellos y solo uno se logra cumplir.
Estos carecen del cumplimiento debido a reformulaciones de actividades que fueron poco pertinentes,
debido a la complejidad de la propuesta y su rigidez curricular. Ademas, un factor clave fue la falta de
tiempo que era constante en ambas instituciones. Es importante mencionar que los nifios recién se

estaban adaptando a un nivel de educacidn formal post pandemia.

Las categorias de mayor relevancia TABLA de categorias usadas en la implementacién de toma
de contacto y su recurrencia 2022-| Asimismo, hay una recurrencia en las competencias matematicas en
cuantificacidn-principio de conteo y en la comunicacion de cantidades; y en las ciudadanas se destaca la

identificacion de emociones y el reconocimiento de la perspectiva del otro.

A partir de lo anterior, fue evidente que durante la pandemia y la post pandemia las nifias y los
nifios presentaron aspectos por mejorar entorno a las siguientes competencias: comunicativa,
ciudadana, matematica y cientifica que fueron visibles a partir de las actividades realizadas al inicio de la

inmersién con los grupos del colegio publico y privado.

En continuidad, se llegd a la conclusidn que las dos instituciones tanto la publica como la privada
manejan un modelo pedagdgico tradicional y un curriculo estricto en el uso excesivo de guias de
aprendizaje o libros de apoyo. Lo cual no favorecio el desarrollo integral del nifio y este se vié afectado
aun mas, posterior a una pandemia. Por esta razén, se buscé innovar en el aula con la implementacion
de nuevas estrategias diferentes a la toma de contacto. En ese sentido frente a las experiencias vividas y
el andlisis de estas categorias se toma la decisidon con el equipo de trabajo para generar innovacion a
través de la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica que subyace de la corporacién Juego y

Nifez.
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Finalmente, es oportuno usar la estrategia pedagdgica NAVES la cual se enfoca en el juego
siendo el eje central de ésta, ademas su factor diferencial es la ambientacidn que se lleva a cabo en cada
aventura ludica y cémo se articula el participante con lo que ve, lo que siente y lo que escucha dentro

del aula.

3.5.3 Ciclo 3 Implementar y evaluar el plan

Figura 8 - Ovalo ciclo 3

. 4
" Poner en “
& marcha el plan a
N
™3 Ajustar el plan o partes de evzﬁlfaai;: ;:xsm%(abn "
éste y voiver a implementar Tetcer cidlo:
implementar .
Tomar decisiones, y evaluar (omgmxar plan y

redefinir 13 problematica, el plan aciones 3 foda ¢

W generar nuevas hipdtesis 13 comunidad

o ) Revisar la implantacion y sus efectos .

Este ciclo consiste en implementar el plan, y a partir de esto realizar una recoleccién de datos
con el fin de evaluar y ver el efecto que generd en el objeto de estudio. Ademds, se toman decisiones

para redefinir la problematica.

De acuerdo con lo mencionado en el ciclo anterior, el equipo Jugando y Navegando determiné
poner en practica la metodologia NAVES como una estrategia pedagdgica innovadora con el fin de
favorecer el desarrollo integral de las nifias y los nifios. Es por esto que se da inicio al ciclo tres el cual

hace referencia a implementar y evaluar el plan.

A partir de ello se presenta la implementacién de la matriz de planeacién NAVES, para visibilizar

la estrategia mencionada anteriormente. Asi mismo la matriz de resultados de la entrevista y la matriz



general de diarios de campo que permiten evaluar la influencia que tuvo NAVES en el desarrollo de los

nifios y las nifias.
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Figura 9 - Matriz de planeaciones I

Matriz de planeaciones 2022-II
Nu
. Estrategia Objetivo Cumplimiento Categoria
Potenciar las competencias
comunicativas por medio de una
aventura ludica utilizando las
actividades rectoras y fomentando
Estrategia |lalectura, la escrituray el dialogo. )
% Competencia
L | Pedspegica comunicativa
NAVES
Promover las artes plasticas por
medio de la literatura, el juego y el
. |arte fomentando la autonomia, la
Estrategia ioest] las habilidades d
2 | Pedagodgica P se’:s.‘;mdaf\'/ NGERGL Arte
NAVEs |motricidad finay gruesa.
Fomentar el valor del amory la
. |amistad a través del juego, el arte y
Estrategia : ; ;
. el dialogo fortaleciendo la Competencia
3 | Pedagodgica | ,. .7 . . .
dimension socioafectiva y corporal. s ciudadanas
NAVES
Distinguir las centenas a través del |Se logra realizar el juego y
juego, fomentando el trabajo comprendieron las decenas,
Estrategia autonor’nf) y el pensamiento légico |sin embargo, no se cumple .
. . |matematico. en la totalidad porque se Competencia
4 | Pedagogica Iterd | tos de | matematica
NAVES altero o‘s momentos de la
planeacion.
Ofrecer a los nifios y nifias la
~ |oportunidad de entender que
Es(';rategla existen distintas posibilidades de Motricidad
5 | Pedagdgica ? :
experimentar con su propio cuerpo. ruesa
NAVES 5




Fomentar mediante el uso de
recursos didacticos e interactivos, el

Estrat?gla reconocimiento de los signos Competendia
6 | Pedagdgica (mayor que — menor que) s
NAVES matematicas
Indentificar las unidades de mil por
Estrategia medio de billetes didacticos.
= Competencia
7 | Pedagodgica .
NAVES matematica
Ensefiar a través de la literatura y el [No se pudo cumplir el
juego los cuentos tradicionales de la |objetivo por el tiempo.
Estrategia |region andina.
8 | Pedagodgica Literatura
NAVES
Reconocer los animales y su habitat
por medio del recorrido por la selva.
Estrategia .
Zooh Competencia
9 | Peddgogica cientifica
NAVES
Favorecer la adquisicion de habitos [No perdura el objetivo de la
alimenticios en nifios y nifias a planeacién debido a las
Estrategia |través de actividades ludicas. costumbres alimenticias de b
i abitos
10 | Pedagodgica los nifios
NA%/EgS saludables
Crear ambientes de arte
Estrategia enriquecidos con el fin de ir
11 | Pedagdgica acercando a los nifios y nifas a la Arte
NAVES |vida de Frida Kahlo.
Analizar si los nifios y las nifias se Los nifios no logran
comunican de una manera asertiva [SAg=crla =R CRENNEG &)
Estrategia |CcON su cuerpo, sus manos y su cara. [ESEElERAERERIOEED) .
. ; Competencia
12 | Pedagdgica propuesta se torna aburrida

NAVES

s ciudadanas
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Conocer las diferentes profesiones

Estrategia ) ;
i que existen por medio de una
13| Pedagogica exposicion ludica pedagdgica Juego
xposicion ludi ica.
NAaves TP PREARCR
Realizar restas sencillas con apoyo
~|gréfico )
Estrategia Competencia
14 | Pedagodgica s
NAVES matematicas
Potenciar la lectura por medio de |Algunos nifios no
Estrategia |cuentosy juegos pedagdgicos participaron de manera
15| Pedagodgica activa ya que al parecer la Juego
NAVES actividad fue aburrida para
ellos
. |Promover la interaccion social y la  |Los nifios no logran .
Estrategia N - = i Relaciones
, . |comunicacion entre los nifios, nifias |interactuar de manera |
16 | Pedagodgica . . ) _|interpersonal
y maestras a partir del juego. armonica con los maestros ni
NAVES es
entre ellos.
Propiciar el desarrollo de
Estrategia |habilidades cientificas en los nifios :
oo s : Competencia
17 | Pedagodgica |de transicion a partir de N
. » cientifica
NAVES experimentos de separacion de
mezclas.
Realizar y describir procesos de
. |medicién con patrones arbitrarios y
Estrategia : 5
L algunos estandarizados, de acuerdo Competencia
18 Redagogica al contexto matematica
NAVES '
Reconocer el juego como derecho |El objetivo no se logra
fundamental de los seres humanos |cumplir de la mejor manera
~ |por medio de la implementacién de |debido a la ausencia de
ES“‘?Q‘*’ la metodologia NAVES en una directivos al taller de NAVES,
19| Pedagdgica institucion del sector publico de sin embargo, logra un NAVES
NAVES Santander. impacto positivo en los
maestros.
Desarrollar habilidades espaciales y
Estrategia |logicas atreves de la creacion de .
L, Competencia
20 | Pedagodgica |una marqueta grupal de una

NAVES

ciudad.

matematica
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 |Establecer una confianza con los )
Estrat?gla nifios reconocimiento e Competencia
21| Pedagdgica interactuando con su entorno Comunicativ
NAVES " |familiar, conectando en su espacio R
Identificar las diversas culturas de  [La actividad no fue un exito
Estrategia |nuestros pais. por el comportamiento de
22 | Pedagogica los nifios y el tiempo no fue Arte
NAVES el suficiente
Foamy para las notas musicales,
papel bond, lentejuelas, rollos
~ |cartdn, pintura blanca, escarcha de
Estrategia colbon, colbdn, cinta en mascarar,
23 | Pedagogica 5horgas, marcadores, tapas para Arte
NAVES echar el colbdn, cinta decorativa
roja, silicona fria e icopor.
Promover el desarrollo integral de |El objetivo general no logra
Estrategia |los nifios y nifias por medio de la completarse debido a que la
24 | Pedagodgica |aventura ludica usando sus actividad no tuvo el Arte
NAVES |habilidades y creatividad. momento de acordary
comprometer
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Cuadro de convenciones

Incompleto

El objetivo general no se logra cumplir a cabalidad, sin embargo, hubo aspectos que si

permitieron el cumplimiento de algunos objetivos especificos.

El objetivo general ni especificos no se cumplen a cabalidad y esto suscita en una
reformulacién a futuras intervenciones.

No cumple

1.3 Cuadro de convenciones

Resultados Matriz de aventuras ludicas 2022-|

1.4 Resultados Matriz de aventuras ludicas 2022 - ||
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Categorias usadas en la implementacion de la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica y su
recurrencia 2022-I|
Competencia matematica 6
Arte 5
Relaciones interpersonales 1
Competencia ciudadana 2
NAVES 1
Motricidad gruesa 1
Juego 2
Competencia comunicativa 2
Competencia cientifica 2
Literatura 1

Fuente de elaboracion propia

Esta matriz estd compuesta por cuatro items que fueron relevantes para analizarla: Estrategia
didactica o pedagdgica que se implementd para llevar a cabo la clase, el objetivo general de la propuesta
gue fue la guia para analizar el éxito de la intervencidn, el cumplimiento que subyace entre tres rangos
como (cumple-incompleto o no cumple) que visibilizé la pertinencia de las actividades y por ultimo la

categoria de analisis a la que pertenece teniendo en cuenta el desarrollo de la misma.

Posterior a la elaboracién del plan, se tiene en cuenta una matriz que corresponde a la
implementacion de este con el fin de evaluar la pertinencia de los objetivos que se propusieron tras la

elaboracion de cada aventura ludica.

En concordancia al cumplimiento de los objetivos especificos se pudo llevar a cabo el segundo:
Implementar la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica en los diferentes niveles en donde se

desarrolla la practica pedagdgica.
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Haciendo el andlisis del cumplimiento de objetivos de cada aventura ludica se evidencid que
quince de ellos fueron favorables. A partir de la tabla Matriz de aventuras ludicas 2022-Il. En esta se hizo
una revision de los aspectos que influyeron como adaptaciones en la evaluacion, tematicas pertinentes,
, participacién de las maestras y la vinculacién de las actividades rectoras como herramienta para

ejecutar NAVES:

A posteriori, se logré entrever que nueve objetivos de estas aventuras ludicas no se llegaron a
cumplir del todo. En este momento es importante destacar que los objetivos que no se llegan a
desarrollar, parte en algunos casos, del poco tiempo de intervencion que se les asignaba a los
investigadores para llevar a cabo las planeaciones. En muchas ocasiones el momento de acordary
comprometer no se desarrollé de la manera adecuada, pues, las maestras titulares no veian este
momento necesario. No obstante, este espacio es muy importante dentro de la estrategia, puesto que,
es el fragmento en el que el nifo logra sentar estas nuevas ideas que observoé durante el acercamientoy
el crear y construir, por tanto, este se caracteriza por la tranquilidad, el regocijo y se pone en evidencia
los sentimientos, la confianza se consolida y se abre la posibilidad de reflexionar frente a lo sucedido

(Camelo et al., 2008 ).

Una barrera que se presenté en este cumplimiento fue el momento de preparacién por parte de
los maestros en formacién que en un inicio hicieron la implementacion de la estrategia pedagdgica
NAVES de manera ecléctica en las dos instituciones. Es asi, que comienza la documentacién a cargo de la
tutora del proyecto de investigacion a través de talleres, tutorias y revisiones documentales. Esto con el
fin de evitar la resistencia de los agentes educativos con respecto a la viabilidad del proyecto Jugando y

Navegando.

En continuidad a la revisién de la implementacion del plan, se realizé una tabla llamada
“’Categorias usadas en la implementacion de la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica y su

recurrencia 2022-11" con las categorias de cada aventura ludica en la cual se destacan:
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e Las competencias matematicas a partir de la resolucion de problemas aditivos y el
establecimiento de relaciones de orden
e El arte como lenguaje expresivo con la intencionalidad de mediar la inteligencia emocional de

los nifios

Con lo anterior, se logré observar la incidencia del arte en cada una de las aventuras ludicas que va en

concordancia con NAVES.

Aun asi, a diferencia del método tradicional, hay una tendencia de innovacién a partir de nuevas
propuestas tanto pedagdgicas como didacticas, las cuales nunca se habian llevado al aula como NAVES
que facilitan el desarrollo integral del nifio. Es asi, que para el grupo es importante destacar el
dinamismo que demuestran las nifias y los nifios, que va muy de la mano a esas realidades cambiantes

gue se suscitaron a partir de la pandemia.

La implementacién de la estrategia pedagdgica NAVES fue favorable, pues, se logré articular las
actividades rectoras como herramienta que posibilita el desenvolvimiento del arte, el juego, la literatura
y la exploracién del medio en el aula, tanto, con la estrategia como con los contenidos curriculares de
ambas instituciones. Esto permitié crear bases sdlidas con el fin de que las maestras titulares puedan

llevar a cabo innovaciones metodolégicas en sus clases.

En consecuencia, a la promocién de la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica que
nutra el disefio metodoldgico del maestro de educacién formal inicial, se podria llevar a cabo una
transformacion del rol docente hacia uno mas reflexivo, pedagogico, investigativo y facilitador del
aprendizaje. El docente atiende mas al desarrollo cognoscitivo del nifio que lo concerniente a las
actitudes, a lo psicomotor y lo social. La creatividad y la reflexidn de las nifias y, estan limitadas por las
pocas oportunidades que tienen de participar (Campos, 1991). Este se ve beneficiado por la innovacién

en el aula.
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Andlisis matriz de la entrevista

A continuacidn, se presenta el analisis de la entrevista semiestructurada creada por el equipo Jugandoy
Navegando, con el fin de evaluar la influencia que tuvo la implementacion de la estrategia pedagdgica

NAVES en las dos instituciones educativas donde se realizé la inmersion.

é¢De qué manera incluyes el juego en las clases?

Entre los entrevistados de RF1 RF2 Y SJ2 hubo una concordancia, ven el juego de una manera
global y como una herramienta que se puede utilizar en cualquier momento dentro y fuera del aula. Por
otro lado, el entrevistado SJ1 vinculd el juego como actividad aislada, es decir, evita articularla con sus
clases. Cabe resaltar que en NAVES se plantean diferentes formas de comprender el juego como
elemento central en la educacién, pero es primordial que el docente lo incluya como parte de su
practica pedagdgica, siempre y cuando se comprenda como una accién desde la cual los contenidos

sean intencionados o no, pero deben ser vividos y experimentados. Es importante destacar:

Cuando el juego se “formaliza” en algunos espacios, especialmente en los educativos, tiende a
adquirir diferentes funciones. Asi, el juego es un recurso para enseiar, una actividad por la que
los nifios se sienten “naturalmente” atraidos, un medio para llamar la atencién. El juego es el
momento libre de la escuela en el recreo o en los dias de lluvia, cuando la ausencia de los nifios
no permite iniciar contenidos nuevos. Los nifos solicitan jugar y el “no jugar” se transforma en

una forma de castigo para los grupos. Algunos contenidos se ensefian con juegos y a otros es

imposible atravesarlos por lo ludico (Sarlé, 2010, p.19).

De acuerdo a lo anterior, se afirmo que para involucrar el juego en el aula de clase es necesario que los
docentes sean creativos y activos, dispuestos a dejar un poco de lado el enfoque tradicional. Con esto,
podran crear propuestas o alternativas mas innovadoras, que motiven a las nifias y a los nifios y asi

vincular lo aprendido a situaciones de su vida diaria, experimentaran el aprender a través del juego, se
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articulara el arte y demas elementos que éste posea para asi lograr un aprendizaje a través de lo vivido

dentro y fuera del aula de manera integral.

De acuerdo con el taller realizado é¢Cudl es tu postura sobre el juego? ¢ Como se entiende la
articulacion y la participacion desde NAVES? y para ti, équé implica la postura politica respecto a la

nifla o nino?

En los entrevistados RF1 RF2 SJ1 y SJ2 se evidencié poca claridad ante la estrategia NAVES y es
importante destacar que el entrevistado SJ1 presentd menor interés en la implementacién de NAVES

porque menciond: “se forma mucho desorden”.

En la Metodologia NAVES seguin Camelo, et. al, 2008 plantea el concepto de juego como:

Una experiencia creativa, que permite vivir en forma placentera la interpretacion y transformacién de la
realidad. Es una zona de libertad en constante cambio, donde tiene lugar la cultura y se desarrolla la
imaginacion. Se origina a partir de las relaciones consigo mismo, con los otros, con el entorno, con el

espacio, con el tiempo y el uso de los objetos (CDN, 2014, P. 23).

En este orden de ideas, el juego permite el desarrollo de la imaginacién y una manera distinta de
ver las cosas que nos rodean. Por tanto, se quiere sensibilizar a los maestros para que transformen la
postura del juego. Hoy dia aln se considera el juego como: “una pérdida de tiempo” y es que por medio

de NAVES esa articulacidn de juego- aprendizaje se logra de manera integral.

En efecto, le permite al participante la libertad de poder relacionarse e interactuar con su
entorno y con sus pares, e incluso con los agentes educativos participantes. Por medio de la experiencia
y el autoconocimiento se logra recolectar informacion, conceptos y vivencias que van ligadas
directamente al aprendizaje significativo y desarrollo integral, el cual se fortalece porque el juego es

intencionado.
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Finalmente, se entiende que la postura politica en NAVES es respecto a reconocer el nifioy la

nifia como sujetos de derechos para ejercer su participacién, autonomia y ciudadania.

éSe han evidenciado cambios en las nifias y los nifios con la implementacion de la estrategia

pedagdgica NAVES, cudles han sido?

Los entrevistados RF1 RF2 SJ1 Y SJ2 coinciden en que si se han evidenciado cambios favorables a
partir de la implementacion de la estrategia pedagdgica NAVES. El entrevistado RF2 resalta que algunos
de esos cambios son: mas participacidn por parte de las nifias y los nifios, interactian mas con el medio,

ademas que destaca el enfoque tradicional que tienen las maestras.

Segun el documento NINEZYA. (2021)

Al igual que la primera infancia, nifias/os en infancia y adolescencia requieren de entornos
protectores y formativos para su pleno desarrollo. Las medidas tomadas por la pandemia no han
permito que eso suceda, con el agravante de que las grandes disparidades entre niveles
econdmicos y zonas rurales y urbanas ha impedido que estén en las mismas condiciones para

continuar con sus procesos. En el sector educativo han sido evidentes esas inequidades (pag.11).

Lo anterior deja en claro el cdmo la pandemia afectd a la infancia, no solo en el ambito
emocional o fisico, sino también en el educativo. A raiz de la pandemia, las instituciones y agentes
educativos se vieron obligados a implementar alternativas para continuar con los procesos formativos
de los estudiantes. Por tanto, al llegar los estudiantes de la virtualidad, el encierro, la poca socializacion
generd que los nifios y las nifias estuviesen abiertos al cambio. NAVES favorecié en gran parte al
aprendizaje, al manejo de emociones, la interaccidén con el medio y con sus pares, el juego intencionado
y la participacidn activa de los estudiantes y los maestros. Gracias a la implementacién de esta
metodologia se pudo evidenciar gran variedad de cambios significativos en los procesos académicos, los

cuales abarcan el desarrollo de competencias (comunicativa, ciudadana, matematica y cientifica) y se
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logré trabajar de manera paralela el control de las emociones de los estudiantes en dos instituciones

educativas en Santander.

éConoces alglin autor que hable del juego? ¢Cual (es) conoces y recuerdas su planteamiento?

Los entrevistados RF1, SJ1 y SJ2 mencionan a Piaget, SJ1 y SJ2 mencionan a Montessori. SJ2 menciona a
Vygotsky, por el contrario, RF2 no recuerda a ningun autor. Se evidencia que la mayoria de entrevistados
mencionan autores, pero no argumentan ni presentan un concepto de juego a excepcion de SJ2, quien
menciona a Montessori, pero confunde la teoria de “aprendizaje por descubrimiento” de Ausubel y la
relaciona de manera directa con Montessori. De acuerdo con Winnicot (1982): “plantea el juego como
un espacio potencial, el lugar del ser humano que no estd dentro ni fuera, que no es realidad, pero
tampoco es ficticio totalmente, ese espacio potencial donde el ser humano es capaz de crear.” (p.95).
Existen varios autores que plantean el juego de distintas maneras, entre ellos se encuentran Freud y
Piaget quienes conciben el juego como un fendmeno de preparacién para la vida y como una alternativa
que expresa el inicio de los intereses donde se hace presente la inteligencia del nifio para el desarrollo
de sus capacidades y su conducta que da lugar a cambios o transitos en la personalidad. Con lo anterior,
se debe invitar a los docentes titulares o agentes educativos a comprender el concepto del juego y
reconocer las teorias que lo mencionan, ya que gracias a la acciéon pedagdgica se crean los recursos

necesarios para implementarlos y surge la forma en la que se incluye en la cotidianidad del nifio.

Ademas de reconocer el juego como un derecho fundamental, i qué otros planteamientos

claves, plantea la metodologia NAVES?

Se evidencid que el entrevistado RF1 no recuerda informacidn clave sobre el planteamiento de
la metodologia NAVES. Por otra parte, el entrevistado RF2 menciond que la metodologia ademas del
juego favorece la interaccidn social. El entrevistado SJ1, mostré poca claridad sobre los demas

planteamientos, se desvia un poco del tema y habla de experiencias propias de un tiempo atras.
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Finalmente, SJ2 afiadié que NAVES fortalece el vinculo y ayuda a construir la confianza de los

participantes por medio de la experiencia.

Por consiguiente, cabe mencionar los logros que ha tenido la metodologia NAVES a lo largo de

Figura 10 - Infografia Metodologia NAVES

¢Qué ha logrado la metodologia
NAVES?

HOMENAJE DIA DE
LA NINEZ 1999-2021
« 15 millones de nifias y
nifios

« 32 gobernaciones

« 1.122 municipios

F

NESTLE POR NINOS
SALUDABLES 2016-2021
« 60.000 nifias y nifios
+ 14 municipios
« 8 departamentos

JUGANDO CON
FAMISANITO 2016 -
2020

LUDOTECAS NAVES 1999-
2021

« 1 millén de nifias, nifios y
adolescentes, madres, padres y
cuidadores

« 64 municipios

= 17 departamentos

« 7.000 nifas y nifios,
madres, padres y
cuidadores

« 36 municipios

+ 15 departamentos

JUGAR PARA

148 alcalde
JUGANDO Y KREANDO
2021

« 151.000 nifias y niflos

« 5.000 docentes certificados

= 264 municipios

+ 22 departamentos
FORTALECIENDO EL

FORTALECIMIENTO DE
LA EDUCACION
INICIAL 2016-2017

= 2.800 maestras y agentes
educativos

= 512 adultos entre directivos y
equipos técnicos de las
entidades prestadoras de
servicios

= 102 municipios

« 10 departamentos

JUGANDO NAVES HA
IMPACTADO A

18.373.375
nifias, nifios, adolescentes, familias y
cuidadores
1.103 19  Corporacién
municipios m::tg::;;v:“ uq
32 Ninez,
epartamentos

los afios, se presentard a continuacion una infografia que permite conocer detalladamente los proyectos

de gran impacto realizados gracias a la Corporacion Juego y Nifez.

Disefio de elaboracién propia - Informacién (CORPORACION JUEGO Y NINEZ, s.f.)
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A partir de lo anterior se evidencié que el juego ha permanecido y evolucionado con el paso de
los afios y permite impactar en la comunidad de manera positiva, ya que redne elementos y propicia la
interaccion social. NAVES, ademas de impactar a nifios y nifias, involucra a familias, agentes educativos,
comunidades, equipos técnicos y prestadores de servicios, los cuales tienen un lugar importante para el

desarrollo de los proyectos que promueve la Corporacion Juego y Nifiez.

éA partir de lo aprendido y analizado sobre la propuesta pedagégica NAVES, qué piensas de la

misma?

Es importante mencionar que a los cuatro entrevistados les agradd la metodologia, hubo
concordancia en sus respuestas ya que consideraron NAVES como ruta que favorece de manera directa
al aprendizaje y permite que los nifios sean la mayor parte del tiempo los protagonistas. Para el
entrevistado RF1 es vital el cdmo se involucran los demds agentes educativos y padres de familia en las
actividades planteadas, ya que debe existir una relacion directa escuela- casa. Todos los entrevistados
coinciden en la importancia de brindarle a los nifios espacios enriquecidos en los cuales se puedan

desenvolver y construir su propio aprendizaje por medio de una experiencia significativa.

Esto permitié entender la postura de los entrevistados a partir del cdmo conciben la estrategia
NAVES. Fue claro que en su mayoria no se presentd claridad total acerca de la metodologia a pesar del

taller implementado por los maestros en formacién que hacen parte del proyecto Jugando y Navegando.

éCual es tu postura frente a la didactica y la pedagogia? y éRecuerdas algun autor que hable

de ambas, cual?

La postura de los entrevistados RF1, RF2 Y SJ2 coincide en que ambas van de la mano, es decir,
sin una la otra no seria posible, resaltan que se pueden tener los recursos y el plan, pero si no esta la

estructura ni la forma de hacerlo, las actividades o la meta no se cumplen.
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La pedagogia es abordada desde autores como Zuluaga (1999), Giroux (1997) y Constanza (2006):

Es considera como un campo de lucha y de accidn social que permite precisar la posicidén de los
sujetos en el aula y en contextos como los barrios, ademads, es una reflexion social de la

situacion actual, de modo que, se hace necesaria la 86 comprensién de los fendmenos politicos,
culturales, histéricos y las relaciones de poder dentro de una sociedad organizada por las reglas

del mercado (CARDENAS, 2020, p. 86)

La pedagogia implica generar un cambio en la comunidad que hace parte del objeto de estudio.
Requiere de una accién desde la integracion entre la didactica y la practica del docente, los cuales
permitiran el desarrollo de valores, habilidades y competencias en los participantes, para asi llevar a
cabo las actividades que generen la creacion de nuevos conocimientos utilizando los recursos

pertinentes y la forma adecuada.

Por otro lado, DIANA CARDENAS (2020) menciona que:

La didactica es abordada desde Bendito (1987), Tomaschewsky (1996), Diaz (2009), Araujo
2008), Carrasco (2004) y Betancourt (1993). Desde la perspectiva critica, la didactica entiende la
ensefianza como un proceso social entre docente y estudiante, donde los estudiantes aprenden
conocimientos y el modo de afrontar la realidad histdrico-social. La didactica, no se reduce a un
dispositivo técnico-mecanico en donde las acciones de ensefianza se realizan de modo
secuencial, tiene un sentido mas amplio, en la medida en que cuenta con un campo de estudio,
presenta una amplia linea investigativa, diversas lineas de desarrollo, discusiones sobre sus
objetos y sus implicaciones epistemoldgicas y la interpretacidn de sus problemas desde diversas

formas de conocimiento (p.100).

Lo anterior esclarece los conceptos de didactica y pedagogia y lo que emergen de cada una de

ellas, permitiendo asi idealizar un sentido de acciones que se pueden generar de modo secuencial con
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un sentido amplio que se desarrolle directamente a partir de lo que se interpreta y las diversas maneras

de construir conocimiento.

éDe acuerdo a las nuevas tendencias en educacion qué tipos de maestras o maestros conoces?

El entrevistado SJ1 hizo referencia a Julidn de Zubiria como un maestro contemporaneo que
culpa a los maestros oficiales sobre las falencias que hay en la educacién publica. Por otra parte, el
entrevistado RF1 menciond el posgrado en el cual conocié una maestra que posibilitd el aprendizaje a
partir de la lddica. Sin embargo, RF2 hizo énfasis en que todos estamos en constante formacién, ya que
la educacidn cambia y evoluciona a medida que pasa el tiempo. Finalmente, SJ2 trajo a colacién a los

|ll

maestros tradicionales, que segln él “no quieren cambiar y exponen poca participacion”. Por otro lado,
sintetizo en la participacion de los docentes constructivistas, los cuales trabajan a partir de proyectos y

vivencias.

Con lo anterior, se evidencid que no se refleja una postura contemporanea frente al rol del

maestro, puesto que cada entrevistado hizo alusidn a enfoques tradicionales.

¢Como consideras que se ha venido transformando el rol de la maestra o el maestro en los

ultimos afios?

Los entrevistados remarcaron una concordancia, la cual resalté que el rol del maestro se ha
transformado basandose en la facilidad que se tiene hoy dia para acceder a ciertos recursos, como lo
son los libros, la tecnologia, entre otros. El entrevistado RF2 menciond puntualmente, que antes las
guias se realizaban a mano, pero ahora existe la posibilidad de modificar las guias e incluso adaptar

nuevos recursos en el aula que permitan el desarrollo de todas las competencias.

Como menciona (Pérez- Gdmez, 2012) el rol del maestro se ha ido transformando y ha marcado
cambios decisivos en la sociedad. Ademas, los avances permiten la reflexién constante al como se

concibe el sistema educativo, pues la labor docente no solo compete la creacion de conocimientos, sino
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consta directamente de guiar a los educandos durante todo su proceso formativo, pero sobre todo es el

facilitador de la construccién de su proyecto de vida hacia el saber.

éDesde el momento en el que te graduaste hasta el dia de hoy como se ha transformado tu rol

como maestra o maestro?

Los cuatro entrevistados mencionaron que su rol se ha ido transformando de manera constante.
RF1 demarcd lo significativo que ha sido su cambio y su crecimiento a medida que pasa el tiempo. Por
otra parte, RF2 resaltd que ha sido muy cambiante y no solo por el contexto exterior sino por la nueva
generacion, la cual demanda evolucién constante. Finalmente, SJ1y SJ2 hicieron referencia a las nuevas
tecnologias y el uso de los nuevos recursos han permitido modificar su manera de ensefiar, adaptandose

de una u otra manera a estas nuevas tendencias.

En ese sentido, fueron claros los cambios que los entrevistados han ido afianzando a lo largo de
su trayectoria profesional, puesto que todos han tenido la oportunidad de trabajar en diferentes
ambitos, adaptandose a diferentes curriculos, pardmetros, modelos y métodos de ensefanza, las cuales

demandan el constante mejoramiento y progreso de su rol docente.

éQué estrategias pedagdgicas o didacticas usas en el aula?

Esta pregunta generd silencios incdémodos entre los entrevistadores. En primera instancia RF1
relaciona la estrategia didactica y pedagdgica con: “siempre me gusta hacer chistes”, en ocasiones
resalté que disfrutaba jugar con ellos y retar a los estudiantes, ya que segun él es importante “poner a
los estudiantes en tela de juicio, para ver hasta dénde pueden llegar”. En cuanto a RF2, se destacé la
importancia que tienen los paso a paso en la educacién, es decir, cumplir con el debido proceso lo cual
permitiria transversalizar todas las dimensiones del desarrollo, e identificar la forma en la que a los
nifios les gusta aprender. Por Ultimo, los entrevistados SJ1 y SJ2 hicieron referencia al uso de guias,

medios tecnoldgicos cémo el computador, y el video beam.
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Por otro lado, mencionaron el juego de roles, dramatizaciones, cuentos, entre otros.

Segun Julio Orozco Alvarado (2016):

Las estrategias son un componente esencial del proceso de ensefianza-aprendizaje. Son el sistema de
actividades (acciones y operaciones) que permiten la realizacion de una tarea con la calidad requerida
debido a la flexibilidad y adaptabilidad a las condiciones existentes. Las estrategias son el sistema de
acciones y operaciones, tanto fisicas como mentales, que facilitan la confrontacién (interactividad) del
sujeto que aprende con objeto de conocimiento, y la relacién de ayuda y cooperacion con otros colegas
durante el proceso de aprendizaje (interaccién) para realizar una tarea con la calidad requerida (Toala

et. al, s.f, p. 3).

De acuerdo a lo anterior, se evidencié el conocimiento limitado por parte de los maestros ante
el concepto de estrategia pedagdgica y didactica, por tanto, el poco uso de recursos y estrategias que

implementan en el aula los maestros titulares y agentes educativos.

¢Qué elementos del enfoque tradicional consideras que han aportado al desarrollo integral

del niiio y la niia?

Los entrevistados RF1, RF2 Y SJ2 no respondieron a la pregunta planteada por el equipo de
investigadores, desviaron el tema y mencionan solo elementos que componen el modelo tradicional,
mas no el cdmo por medio de estos se favorece el desarrollo integral. Sin embargo, el entrevistado SJ1
rescaté que hay elementos que benefician de manera directa al desarrollo integral como lo son: las
guias, juegos tradicionales y la memorizacion. Ademas, menciond: “hay temas que son mas faciles de
ensefiar con juegos y otros con guias”, haciendo alusién al hecho de no cerrarle las puertas a las nuevas

propuestas.
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Se logré visibilizar las practicas tradicionales que se llevan a cabo en las dos instituciones
educativas, donde la mayoria de las veces se imposibilita la accidn de innovar con estrategias distintas

en el aula.

Con lo anteriormente expuesto en el analisis de la entrevista se plantea la matriz general de
diarios de campo donde se visibilizan las categorias principales, subcategorias y categorias emergentes

gue sobresalieron en cada uno de los diarios de campo de los investigadores de Jugando y Navegando.

Figura 11 - Matriz general diarios de campo

Categoria Marly Cobas Javier Herrera Anguie Vera Silvia Hernandez Karoll Hernandez Natalia Vargas

luego [ . s ] 5 ]
Relaciones Interpersonales [

Trabajo en equipo

9
Competencia matematica 3 | 22 | s |

Emociones
Reflexion

Arte

Pautas de crianza
Participacion

Rol de maestro
Creatividad
NAVES

A partir de esta matriz se generd un didlogo grupal, en el cual se establecieron unas conexiones de
recurrencias entre las categorias determinadas por cada uno de los seis investigadores, a través de un
analisis individual de los 20 diarios de campo. Teniendo en cuenta lo anterior, se realizé una

sistematizacion de los 120 diarios con categorias principales, subcategorias y categorias emergentes.

Cabe resaltar que estas categorias, se relacionan con las tematicas inmersas en la estrategia didactica
toma de contacto, aquella se llevo a cabo en el mes de febrero a marzo del afio 2022 y la estrategia
pedagdgica NAVES que fue aplicada de manera ecléctica durante un periodo de dos meses, debido a que

los participantes de esta investigacidn lo implementaron basandose en sus conocimientos y en algunos
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métodos que comprende la estrategia. Sin embargo, durante el segundo semestre del mismo afo se

logrd llevar a cabo adecuadamente.

Por otro lado, las categorias que surgieron en la matriz general se agruparon debido a la especificidad

entre estas en unas macros como se observa en la siguiente tabla:

Figura 12 - Matriz de diarios de campo global

IMetacognicion

CATEGORIAS CATEGORIAS Total de cada categoria |Total

Comptencias Comunicativas 50

Desarrollo Integral |Comptencias Matematicas 45| 123
Competencias Ciudadanas 28
Relacion interpersonal 11

Inteligencia Emociones 43 122
Emocional Pautas de Crianza 27
Participacion 30
Motricidad Fina 45

Arte Motricidad Gruesa 23 101
Arte 22
Creatividad 11

Fuente de elaboracion propia

A partir de esta tabla emergen tres categorias principales, siendo estas las de mayor relevancia.

Ademas, de una subcategoria que se menciond de manera regular y dos categorias emergentes con

poca recurrencia entre los investigadores. Estas categorias se componen de la siguiente manera:

Para empezar, se destacaron tres categorias principales la primera fue el desarrollo integral que

segun Leodn (2019):

El desarrollo integral se potencia creando una relacién que permite fortalecer las

habilidades o destrezas cognitivas, emocionales, fisicas, sociales y culturales, las cuales
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lograran que el nifio se encuentre en condiciones mas favorables para su desarrollo.
Asimismo, una temprana y adecuada estimulacién contribuye a potenciar el desarrollo
integral de los nifios (parr. 8).
Es decir, es el proceso que abarca una o varias competencias que articula las habilidades de los
nifios y las nifias para aplicarlo en la cotidianidad. Se vieron inmersas en los escenarios educativos las

competencias comunicativas, matematicas y ciudadanas; y cientifica, pero, en menor medida.

La siguiente categoria fue la inteligencia emocional la cual comprendid el manejo de las
emociones, las pautas de crianza, la participacion y las relaciones interpersonales. Estas se vieron
anexadas en los diarios de campo porque se evidencid en los espacios de interaccion con los nifios y las

ninas donde se destaca la necesidad de mediar estos procesos en el aula.

En la dltima de las categorias principales se destacd el arte en el que se condensaron las habilidades
motrices y la creatividad, ya que estas se mediaron en los nifios y las nifias atreves de las expresiones

artisticas.

Para dar continuidad a las subcategorias se resalta una denominada NAVES. Esta se relaciond con el
juego, el trabajo en equipo y el recurso, ya que esta surgio a partir de la aplicacion de la estrategia

pedagogica NAVES la cual segun la Corporaciéon Juego y Nifiez (2014) se define como:

La aventura ludica ha de promover la accion libre del juego, vivida de manera voluntaria por los
participantes, separandose de enfoques rigidos que no contemplen en toda su dimension la
experiencia particular de quien participa. Esa palabra libre se va a revelar como una
caracteristica muy importante, que por sobre todo invita a jugar a partir de una historia
compartida y construida colectivamente, lo suficientemente abierta para sumergir en forma

total al jugador en su dimensidn ludica, confiandose y entregandose al juego como tal,
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dejandose arrastrar por la aventura producto de la imaginacion y la fantasia en la que cada nifio

y nifa fabula los posibles desenlaces de la historia (p. 93).

Dicho de otra manera, consiste en fomentar el juego como un derecho inalienable de los nifios y ninas
en el proceso de aprendizaje. Esto se ve reflejado en la aventura lidica que se caracteriza por preparar
un ambiente enriquecido con diversos recursos y el acompafiamiento del formador como mediador del

proceso de construccién de aprendizaje por parte de los nifios.

Por ultimo, se tuvo en cuenta dos categorias emergentes las cuales fueron el Rol del Maestro y la
Reflexidn, la primera se relaciona con el acompafiamiento que realiza el docente a sus estudiantes

durante su proceso de aprendizaje como lo expresa Rafael Avila Penagos (1970):

Sélo una persona cultivada en y por la cultura pedagdgica puede llegar a desarrollar esa actitud
del espiritu que permite distinguir a un pedagogo entre mil profesionales: el estilo pedagdgico.
Algo mas que su identidad profesional. Una cierta predisposicion para reaccionar siempre a la

manera pedagdgica. Si el estilo es el hombre, el estilo pedagégico es el aire de distincién de un

pedagogo. (p. 6)

De acuerdo a lo anterior, este estudio ha querido analizar la incidencia del rol del docente en el proceso
de aprendizaje de los nifios y las nifias durante las intervenciones. Es decir, qué a través de ello él o ella
debe contar con caracteristicas propias que le permita implementar la estrategia pedagdgica NAVES

como lo es ser un maestro investigador, reflexivo, mediador y facilitador del aprendizaje.

La segunda hace referencia a la reflexion y esta ligada con la metacognicion. Esto se enfatiza en el
momento de “acordar y comprometer” de cada aventura ludica. Ya que este consiste en un proceso en
el que los nifos y las nifias interiorizan su aprendizaje contando sus ideas ademas de sus intereses y

sentimientos. Que de acuerdo con NAVES:
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Se ponen en juego todas estas maneras de comunicar, que son a su vez un recurso fundamental,
porque es a mediante la comunicacién y el didlogo abierto como se expresa lo que se siente, y

se expone en publico los puntos de vista. (CDN, 2014, p. 85)

En otras palabras, la reflexidn es un proceso en el cual los nifios y las nifias dice lo que piensany

lo que sienten a partir de sus aprendizajes nuevos.

Cabe destacar que este andlisis de diarios de campo es una de las técnicas de recoleccién de
datos que permitio dar respuesta al ultimo objetivo especifico que el andlisis de la influencia de la
estrategia pedagdgica NAVES en el desarrollo integral de los nifios y nifias, ya que visibilizo la incidencia
en el desarrollo integral de los nifios y las nifias afianzando las habilidades de inteligencia emocional,
arte y un proceso de reflexién. Asi como el cambio que debe tener el rol del maestro para que esta fluya

de la manera adecuada.

3.5.4 Ciclo 4 realimentacion

Este ciclo consiste en recolectar datos con el fin de evaluar el plan con los ajustes realizados, asi
mismo, se informa sobre los resultados obtenidos en esa implementacién a la comunidad educativa y en

consecuencia una nueva espiral de reflexién y accion.

Figura 13- Ovalo ciclo 4

p Cuarto ciclo: .

realimentacion Recolectar datos y volver a evaluar el
plan implementado con ajustes

Nuevos ajustes, decisiones
y redefiniciones, nuevos
diagndsticos; el ciclo se repite
X , M
N » Informar de los resultados de las -

acciones 3 toda la comunidad
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A partir de ello, se presenta la implementacion de dos talleres con las maestras titulares de
ambos colegios, con la intencidn de recolectar datos sobre la realizacion del plan y en consecuencia

surge una matriz de analisis.

Figura 14 - Matriz taller NAVES

Matriz del TALLER NAVES 2022-I|

# Estrategia Objetivo Cumplimiento Categoria
Taller
estrategia :
. i i Reconocer el juego
peN:ic;gslca como derecho
fundamental de los
(PRIVADO)

seres humanos por
medio de la
implementacion de la
metodologia NAVES en
dos instituciones del
Taller sector publico y
estrategia | Privado de Santander

NAVES

El objetivo del taller en el colegid del
sector publico no se pudo cumplir a
cabalidad debido a la ausencia de los
directivos en el taller y por esperar

2 pedagogica el
NAVES que llegaran no alcanzo el tiempo
(PUBLICO) para finalizar la presentacion de la

estrategia.

Esta matriz se compone de cuatro items que fueron relevantes para analizarla: Estrategia
didactica o pedagdgica que se implementd para llevar a cabo el taller, el objetivo general de la
propuesta que fue la guia para analizar el éxito de la intervencion, el cumplimiento que subyace entre
tres rangos como (cumple-incompleto o no cumple) que visibilizé la pertinencia de las actividades y por

ultimo la categoria de andlisis a la que pertenece teniendo en cuenta el desarrollo de la misma.
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El objetivo de innovar dentro del aula beneficia a toda la comunidad educativa, es por esto, que
no se puede dejar a un lado a los maestros titulares que posterior a este estudio van a seguir en el aula

con los nifios.

Dentro del cuarto ciclo del disefio metodolégico de investigacion se lleva a cabo la realizacion de
unos talleres formativos, con el propdsito que tanto directivos como docentes se enterasen de la
metodologia NAVES como estrategia pedagdgica que se lleva al aula con el fin de dar respuesta al

fendmeno objeto de estudio.

En la institucién privada se contd con la participacién de toda la planta docente y las directivas,
ademas, el tiempo fue suficiente para el desarrollo del taller. Esta es la razén por la cual se logra cumplir
el objetivo y se evidencian cambios estructurales en las planeaciones de las maestras titulares. Por otro
lado, en la institucién de caracter oficial las directivas que fueron invitadas al taller no estuvieron
presentes, ademas, el tiempo no permitié finalizar la presentacidn de la metodologia y esto logra
evidenciarse en el desconocimiento de la misma en la entrevista y en la ausencia de cambios

significativos en sus planeaciones.

Durante el desarrollo de cada uno de los ciclos del disefio metodolégico de investigacion se logré
realizar un cumplimiento de cada una de las actividades propuestas por el grupo que adelantd este

estudio.
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Capitulo IV
4.1 Analisis de resultados
A continuacidn, se presenta la triangulacion elaborada a partir de la praxis que realizan los
investigadores con el fin de contrastar la teoria, la reflexién y la practica. Es asi, que se tienen en cuenta

los siguientes componentes:

e Necesidad u oportunidades de mejora.

e Descripcion de las actividades de investigacion.

e Evidencias investigativas.

El fin es desarrollar cada uno de los objetivos especificos que fueron el camino para llevar a cabo el

objetivo general y asi dar respuesta a la pregunta problema.

A partir de lo anterior, el equipo se propone evidenciar el cumplimiento del primer objetivo que
consiste en: Reconocer los procesos de aprendizaje que tienen las nifias y los nifos de acuerdo con el
nivel en el que se encuentran en la institucidon educativa y lo establecido en el PEI (Proyecto educativo
Institucional) (aprendizajes esperados): Es asi que se organizo un plan inicial usando la estrategia
didactica toma de contacto a la par de una rubrica de evaluaciéon con los resultados esperados de
aprendizaje de los niflos con respecto al desarrollo integral por competencias que enuncia el MEN para

la educacion inicial:

El desarrollo infantil consiste entonces en un complejo proceso de reconstrucciones y
reorganizaciones de las competencias de los nifios. Esto quiere decir que, en la dinamica
propia del desarrollo, las competencias surgen de la reorganizacion de anteriores
competencias y a su vez favorecen cambios hacia nuevos niveles de conocimiento y
modalidades de pensamiento mads avanzadas. Hacia los cuatro o cinco afios de edad,

cuando los nifios ingresan a Transicion son muchas las competencias que se han
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transformado se han movilizado y se han reorganizado en capacidades bastante

complejas que las maestras pueden descubrir y fortalecer. (MEN, 2009, p.7)

Teniendo en cuenta las competencias para el desarrollo integral del nifio, se formula una rubrica

de evaluacidn que refleja unos resultados esperados de aprendizaje basicos, que carecian de

profundidad debido a practicas inadecuadas dentro del aula por el uso de una estrategia que no cubria

las necesidades de aprendizaje de los nifos y nifias.

En general, el andlisis de los desempefios lleva a afirmar que los nifios emplean variados
funcionamientos cognitivos que demuestran su gran riqueza de saberes, con una
actividad mental organizada, auto regulada y compleja para elaborar su experiencia,
sistematizar informacién, construir conocimiento y apropiarse de su entorno. Desde
esta perspectiva, en el instrumento los descriptores de desempefios constituyen analisis
organizados de todas aquellas producciones de los nifios que ponen en evidencia los

funcionamientos cognitivos en cada competencia. (MEN, 2009, p.22)

Una vez se realiza esta identificacion de saberes y partiendo de los diarios de campo que se realizaron

en el 2022-1 y el cronograma de actividades. El grupo de maestros en formacién convergen en aspectos

claves que reflejan los nifios posteriores al plan elaborado como lo fueron:

Falencias afectivas por limitaciones en las competencias ciudadanas y comunicativas, ya que
estas convergen en diferentes aspectos de las nifias y los nifios en sus emociones, en la
comunicacion de su sentir, el comprender el mundo y asi mismos, deseos, pensamientos
propios y de aquellos con los que interactdan. Adicionalmente, hay una relacién psicoldgica en
funcién propia y de los demas en la identificacion de conflictos y sus posibles soluciones en la

tipificacion de sentimientos y su mediacién.
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En continuidad a lo anterior, se observd durante este primer semestre conflictos entre ellos en
el uso de palabras inadecuadas para referirse a sus iguales, llantos repentinos que llevaban a la
frustracién por actividades complejas y confusas, desconocimiento del otro, dificultad para
cumplir con los compromisos y normas. Esto fue una constante que se evidencié a lo largo del
primer semestre conforme a las practicas pedagdgicas en ambos colegios como se pudo

observar en las categorias de las planeaciones del 2022-|.

Las limitaciones en las competencias matematicas y cientificas también fueron evidentes en
ambos contextos y fueron observadas de la siguiente manera: la ausencia en la manifestacion
del conteo independientemente de la presencia y el dominio de estos principios numéricos,
comunicar cantidades en el uso de notaciones numéricas diferentes a las palabras y determinar
si una cantidad es mayor o menor a otra en la ausencia objetos. En concordancia a lo anterior,
se aborda el desarrollo de las competencias cientificas que atribuyen al pensamiento criticoy
creativo en la solucidn en problemas sociales y cientificos en la formulacién de hipétesis y la

inferencia.

En tal sentido, los nifios tenian carencias en comunicacion cantidades desde el sistema
numérico, asi como llegar a formular hipétesis o reflexionar para extraer conclusiones frente a
problemas planteados en las clases. Es asi, que los investigadores logran identificar estas
limitaciones, pero, no es posible aportar en la superacion de estas, ya que la estrategia didactica

gue fue usada carecia de flexibilidad curricular e imposibilita este proceso.

La flexibilidad curricular puede entenderse como un proceso de aperturay
redimensionamiento de la interaccién entre las diversas formas de conocimiento —u
objetos de aprendizaje— que constituyen el curriculum. Esta apertura tiende a afectar
los patrones tradicionales de organizacién y de practica de los actores académicos

(Arriaga, 2006, p.155).
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Partiendo de lo anterior, es necesidad del maestro salir de esos estados de confort que llega a
raiz de précticas tradicionales que no logran cubrir las necesidades de las nifias y los nifios yla
sociedad cambiante, y desde alli reformular sus estrategias que propendan cambios significativos que

beneficien a toda la comunidad educativa.

En cumplimiento al segundo objetivo especifico: Implementar la metodologia NAVES como
estrategia pedagdgica en los diferentes niveles en donde se desarrolla la practica pedagdgica. En este
apartado comenzé el desarrollo del proyecto luego de la identificacidon de la comunidad educativa de

ambas instituciones.

En ese sentido, se quiso optar una estrategia que reuniera aspectos importantes para el nifio
tales como: El uso del juego como eje desencadenante de su aprendizaje, la postura mediadora 'y
flexible del maestro. En los didlogos que iban surgiendo dentro del grupo investigador y la maestra
tutora del proyecto se propuso usar la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica en ambas

instituciones. Esta se define como:

La Metodologia NAVES promueve el juego como derecho de los nifios y las niias,
configurando un dmbito que trasciende las voluntades individuales y nos invita a pensar
en las herramientas y en las construcciones sociales que nos sitian en la estela de los
derechos enfocados en el bienestar de la infancia, reconociendo sus singularidades, su
cultura, sus creaciones, sus intereses y necesidades. En este sentido, la Metodologia
NAVES constituye un camino tedrico y practico que nos invita a pensar y a actuar desde

esta perspectiva (CDN, 2014, p.8).

Una vez fue escogida la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica para desarrollar las practicas
en el 2022-1, en reflexién con la tutora asesora se llegd a la conclusion que ésta se estaba llevando a

cabo de manera ecléctica en el aula y era posible que los resultados no se dieran. Es asi que los maestros
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en formacidn reformulan e inician un estudio exhaustivo para conocer todo sobre NAVES y la

Corporacién Juego y Nifiez.

Para inicios del periodo 2022-Il se organiza el grupo de Jugando y Navegando donde se formuld un
cronograma de actividades que comprenden las intervenciones con los nifos y unos talleres formativos
para los maestros titulares de ambas instituciones. El reto de llevar a cabo la metodologia NAVES por
primera vez al aula de educacién formal generé momentos de reflexién y reformulaciéon que permitio
formalizar este proceso con las nifias y los nifios de manera satisfactoria en ambos colegios. El éxito de
la misma radica en todos los aspectos positivos que rodean esta innovacion en estos contextos
tradicionales tales como la flexibilidad e integracion curricular, el juego como eje desencadenante de los
procesos cognitivos de los nifios, el rol docente y el papel protagdnico del nifio.

A medida que se iba avanzando en el proceso los nifios demuestran un progreso en el desarrollo

de las competencias comunicativas, ciudadanas, matematicas y cientificas que se vio evidenciado de la

siguiente manera.
e La flexibilidad curricular que se tuvo para estudiar el cumplimiento de cada objetivo permitid

realizar adaptaciones en el momento de evaluar.

e Las tematicas que se llevaron a cabo resultan pertinentes para relacionar el juego como
facilitador del aprendizaje

® La motivacidn de los nifios incrementd su participacion y receptividad con respecto a las
aventuras ludicas.

® Se generaron articulaciones curriculares a partir de la implementacién de la metodologia NAVES
como estrategia pedagodgica.

e En la mayoria de los casos se presentd una participacion activa por parte de las maestras
titulares en las aventuras ludicas.

® Selogrd vincular el arte como lenguaje expresivo.
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En esa posibilidad de mejora, se planted mayor acompafiamiento en el proceso por parte de las
directivas del colegio publico urbano, ya que estas adaptaciones son de mayor complejidad en
establecimientos oficiales debido a la rigurosidad académica y curricular, ademas, de las exigencias en

cuanto a contenidos abordados durante las clases.

Una vez se implementd la metodologia NAVES el grupo investigador decide llevar a cabo el
tercer objetivo de este proyecto que es: Analizar la influencia de la metodologia NAVES como

estrategia pedagdgica en la educacién de las nifias y los nifios.

A partir de lo anterior, se realizd un taller formativo de la metodologia NAVES como estrategia
pedagdgica y una entrevista semiestructurada con los maestros y directivos de las dos instituciones. Esto
con el fin de dar a conocer el proyecto Jugando y Navegando que se estaba desarrollando a partir de
NAVES como eje fundamental en el desenvolvimiento de las competencias y asi mismo reconocer como
éste impactd en el rol del docente. El cual segun Julidn Dé Zubiria: un buen docente es el que jalona el
desarrollo integral de sus estudiantes, asi mismo, ensefia a pensar, expresar, interactuar, amar y actuar

(puma, 2014).

Es asi como el proyecto Jugando y Navegando con la asesoria de la tutora se acordo realizar el
taller en las dos instituciones donde se presentd la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica
NAVES, resaltando la postura politica, tedrica y estratégica, ademas de cada momento que esta
conlleva. En este espacio se pudo visibilizar la mirada del docente frente al juego, como en el caso de la
institucion rural privada que al tratarse de esta categoria lo infantilizan, sin embargo, algunos se vieron
interesados por esta estrategia. Por otro lado, en el caso de la institucidn publica urbana se evidencid
desinterés por parte de los directivos, ya que no asistieron al taller, pero parte de los docentes

escucharon con atencién a pesar del poco tiempo.
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En los aspectos por mejorar que se pudieron extraer a raiz de este ejercicio fue el haber
propuesto solo un taller, en el cual no se pudieron ahondar en tematicas mas profundas con el fin de dar
a conocer las bases epistémicas que soportan la metodologia, ademds, se tiene en cuenta el hacer mas
participes y acompaiiar el proceso de la consolidacién de NAVES en la institucién privada, siendo esta la

del curriculo mas flexible.

Una vez realizado este taller se propone una entrevista semiestructurada con la aprobacién de
una persona de la corporacién Juego y Nifiez experta en la metodologia NAVES. El objetivo es evaluar el
alcance e impacto que generd el proyecto Jugando y Navegando en ambas instituciones donde se realizé
la inmersién a principios del afio 2022. Cabe resaltar que una vez se tuvo esta entrevista, algunos
maestros se negaron en un principio a responder argumentando que no se sentian cdmodos para

responder.

En la entrevista quedd claro que, si se generd un impacto positivo con la propuesta de Jugando y
Navegando, ya que se trabajé de manera coordinada con las exigencias curriculares de ambos colegios y
los nifios tuvieron avances significativos en su desarrollo integral. Otro aspecto positivo es que de a poco

los maestros estan articulando el juego con sus clases como eje desencadenante de su aprendizaje.

En conclusidn, este recorrido por cada uno de los objetivos deja claro el reto que se tiene en el
aula para proponer innovaciones que beneficien a toda la comunidad educativa y las habilidades
docentes que deben contar los maestros del mafana para afrontar estas dificultades. Algo que
sorprendid al grupo investigativo durante este afio fue el total desconocimiento sobre una metodologia
como NAVES que es propia de Colombia, patentada por colombianos con bases sélidas en su
conformacioén. Es importante tener en cuenta que el proceso formativo de un educador nunca puede
truncarse, un maestro indagador e investigativo promueve estas practicas en el aula con la finalidad de

aportar a su comunidad educativa.
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Capitulo V

Conclusiones y recomendaciones

5.1 Conclusiones

A partir de lo observado durante el desarrollo de la practica pedagdgica, se noté una
diferencia clara entre las maestras titulares del Colegio Rural Privada con las maestras
titulares de la Institucidn Educativa Urbana publica, ya que en el rol de las maestras de
la Institucion Educativa Urbana se demarcdé un enfoque directamente relacionado al
modelo tradicional, debido a que en la mayoria de las actividades que implementan en
el aula hacen uso de guias y se basan la memorizacion, el uso excesivo del cuaderno de
trabajoy la ensefianza de la lengua a partir del método sildbico. Por otro lado, se
evidencio poca flexibilidad en las maestras para aceptar la implementacion del juego, ya
gue no estd presente en las actividades propuestas.

Claramente se logré observar que los nifios y nifias de las dos instituciones educativas,
les favorece aprender por medio del juego, ya que esta mejora sus capacidades y
fortalece su desarrollo integral educativo, regulando sus emociones, sobrellevar su
estrés y ayuda a trabajar en equipo. Por otro lado, es importante en bienestar de la
comunidad educativa dejar a un lado las practicas tradicionales y se logre favorecer el
desarrollo integral educativo de las nifias y los nifios, por ejemplo, como se observé que
la aventura ludica permite que las nifias y los nifos se sientan motivados, a
experimentar, de vivir y sentir otras actividades que los lleven a aprender.

La implementacién del juego en las actividades ejecutadas en las instituciones tuvo un
impacto positivo tanto en los nifios como en las docentes titulares, se logré evidenciar

contrastando la rdbrica de aprendizajes esperados del 2022-I con la del 2022-11 con
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mejores relaciones entre pares, la motivacion de los nifios por aprender, en la
comunicacion de los nifios con los docentes y en su creatividad. Por otro lado, en las
docentes titulares se logrdé constatar una mejor comunicacién con los nifios y las
docentes en formacién, las docentes se involucraron en las actividades propuestas por
las docentes en formacién y la mayoria incorporaron el juego en sus actividades diarias.
Finalmente, el desarrollo de la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica fue
pertinente en funcién del cumplimiento de los objetivos del proyecto en la articulacién
con las competencias comunicativas, ciudadanas, matematicas y cientificas usando las
actividades rectoras como herramienta para elaborar las aventuras lddicas.

La implementacidn de la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica permitio
entrever como se fue llevando a cabo el desarrollo integral desde lo educativo de la nifa
y el nifo, de tal manera que se fue logrando una integracién curricular en sentido del
desarrollo de competencias como la comunicativa, ciudadana, matematica y cientifica.
El fin fue articular el juego como facilitador del aprendizaje holistico del nifio por medio

de la innovacion y flexibilidad curricular.

5.2. Recomendaciones

Es necesario que los directivos y docentes de las instituciones educativas donde se
desarrollen los proyectos de investigacidn sean participes en todo momento en sentido
de generar ambientes de confianza entre los maestros en formacion y fortalecer
procesos de liderazgo en atender las necesidades de la comunidad educativa de manera
oportuna, eficiente y responsable.

Una peticion comun entre el grupo investigador, es que el proyecto Jugando y
Navegando siga fortaleciendo los procesos investigativos y de innovacion a través del

uso de la metodologia NAVES como estrategia pedagdgica.
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A través de esta investigacion se quiere generar convenios entre la Corporacidn Juego y
Nifiez y la UNAB con el fin de ofrecer nuevas alternativas innovadoras en la educacién
formal y difundir la MN en Santander.

Es importante que las instituciones educativas reconozcan el juego como un eje
fundamental en la articulacién con los ejes tematicos y se vincule de manera directa a la
familia, ya que el proceso se debe realizar de manera conjunta. Ademds, avalar la
estrategia en un curriculo amplio ya que permite integrar los conceptos para cumplir
con el objetivo principal que corresponde a ofrecer espacios enriquecedores donde los
ninos y participantes puedan aprender jugando.

Se debe tener en cuenta la suficiencia del tiempo de intervenciéon con maestras y
directivos y aun mas con la implementacion de la MN, esto debido a que en algunas
ocasiones se desarrollé un trabajo de ayudantia y no se llegé a tener el tiempo ni la
oportunidad de intervenir como se esperaba y esto cortaba la intencién de la aventura
IGdica.

Se recomienda que los padres de familia de las nifias y los niflos acompafen de manera
eficiente los procesos de aprendizaje en casa logrando una articulacién con la IE para
favorecer su desarrollo integral.

Los docentes deben vivir en constante reflexién articulando la teoria con la practica,
atreviéndose a romper paradigmas tradicionales en estrategias innovadoras que
garanticen el juego como un derecho de aprendizaje y se interesen por el desarrollo

integral de los nifios y las nifias para tener seguridad de si mismos en su cotidianidad.
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Anexos

Anexo 1. Cartas de consentimento informado

Elaboracion del consentimiento informado

CIEILUNAB
CONSENTIMIENTO INFORMADO
“EI del G it 1f tiene la finaiidad de proteger al
sujeto objeto de lo i igacion, proteger fo i \alidod de 1 il i

abtenida def sujeto expuesto™

Su participacion en este axtudic 22 voluntaria y no le devengard costo alguno. Si usted
decide farmar parte de ella podrd hacerks, asi mismo, padra dejr de participar en el
momento que lo deses. Cabe d que toda ki i alko brgo

del procesa serd confidencial. Si 2 ko largo de la investigaciin usted tiene Alguna dudas,
podra comentar al investigador quisn con gueto [ resclverd.

Siluege de leer &l texto anterior usted est3 de scuerdo en participar de este estudio, por
favar complete la siguiente informacan:

Margue con una X la poblacion a b que pertenscs:

Docente
Estudiante (=i es manor de adad dete firmar el acudiente)
Acidiente (Padre o madee)

Otre, cusl

IDENTIFICACION DE LA POBLACION QUE PARTICIPARA EN EL ESTUDIO

Nambee
Entidad a & cual
Numero de de i
Ciudad de argen:
Yo he leido, hado y comprendido &l propdsito de este estudio, los

procedimientos que seran implementados, los riesgos y beneficios
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Elaboracion del consentimiento Informado ;
CIEL.UNAB

asociados con mi inclusién en ef estudio yia naturaleza confidencial
6n que serd ¥ durantz el estudio.

He tenido |a oportunidad de resolver mis dudas acerca del estudio y estas
han sido resueltas satisfactoriamente.

Comprendo que soy libre de retirarme del estudio en cualquier momento y
que esto no perjudicars o iara mis futuras X médicas o de
otras actividades.

Yo. quien firma, acepto participar en este estudio y autorizo la recoleccidn
P i o8

LESt usted de acuerda én hacer parte del estudio de investigacion?
sl NO

Nota: En caso de altorizar un menor e edad dabe firmar el acudiente.

Nambre:
Dac

Firma de
Fecha:

Teléfono:
Carreo




Anexo 2. Entrevistas realizada a docentes

Introducocn para ia entrevista

Buenos oias bienvenidas a este encuentro famado "NAVEMENTES'. Es un espacio creado
con el fin de gue podamos conccer un POCo MAs acerca de tu rayectora profesional y
personal. Consiste en una sene de preguntas, ias cauales aportaran en gran medida al

oy Jugando y g £3 impx aclarar que la =

en este serd conf y solo sera utikzada con fines imvestigatvos.

Para confextualizar un poco ef tema que se va abordar, debes conocer en qué consste &
proyecto que hemos venido desarroliando. Es importante que tengas en cuenta
informacién recolectaca en el Taller realzado por nosotros, estudiantes investigadores del
programa de Licenciatura infant . UNAB. Jugando y Navegando es un proyecto con fines
innovadores, el cual planiea la cela ica NAVES
patentada por la Corparacion Juego y Nifiez, con e fin de favoreces ef desasrollo integral de
Ios niftas y nifias que se vid afectado por la pandemia de COVID19. De esta manera
queremoes gestar cambios en 13 educacidn con nuevas estrategias que lieven al maestro a
reflexionar sobre su actuar pedagégico dentro det aula.

Recordemos que NAVES tiene como eje central ef juago como coneclor del aprendizaje a
traveés de una aventura kidica. Por medio de fo que ve, 1o soncen y fo que siente.

1. ¢De qué manera nduyes of juego en las dases

2. De acuerdo con el talier reatzado ¢ Cual es tu postura sobee of juego? ¢ Como se
entiende |a arhouacion y la partiopacién desde NAVES? y para b, ;qué implica a
postura politica respecto a la n¥ia o nifo?

w

. ¢Se han evidenciado cambios en las nifas y los nifios con la implementacidn de la
estrategia padagogica NAVES, cudles han sido.?

4. ;Conooces algin autor que hable del juego? ; Cudl (es) conoces y recuerdas su
planteamienta?

5. Ademas de reconocer el juego como un derecho fundamental, ;qué otros.
planteamientos claves, plantea ta metodalogla NAVES?

6. ¢Aparirdeio y sobre la NAVES, qué
plensas de la misma?

7. ¢Cuales wu postura frente ala ylap y iR algin autor
gue hable de ambas, cudl?

8. ;De acuerdo a las nuevas en qué tipos de °
maestos conoces?
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9. ;Cémo consideras que se ha venido transformando el rol de iz maestra o el maestro
en jos dbmos afos?

10. ¢ Desce el momento en el que te graduasie hasta el dia de hoy cdmo se ha
transformado fu rol como maes¥a o maestro?

1. ;Qué Ll o usas en o aula?
12 ;Oue elementos del enfoque que han E
Integral de! rifo y I nifa?

Para nosotros fue gratificante escuchar tus apories durante b entrevista y partiopacicn en
cada yaque, gue esta info ) ye ce manera
significatia a nuestro peoyects Jugando y Nanvegando, pues este serd un nsumo
funcamental para la recoleccicn de datos.
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Anexo 3. Matriz individual de diarios de campo
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Anexo 4. Planeaciones toma de contacto
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PLANFACION DIDACTICA PERIODO 2022 -1

Eicemano Zducadivo
Nombre del
Eztudisnte
Nivel Grade
Litrateza pedagogica’
sdacrica
Pregunta prasradora
[ OBjetves General: Fralascion Criteries ¥ niveles de
dezempeiio exfocado: hacia el
aprexdizaje de boz mifioz
[ Objetives especifices:
[ Justficacion
Fitrategia Didactica Toma de Costacto
INICIO
Acogida
DESARROLLE
CIERREF
Confisnza Murus e
DESARROLLO
CIERRE
INICID
Pueira en comuxn
DESARROLLCY
CIERRE
[ Recursos didacticos v
mzteriales
[ Referemciaz
Anexeos
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Anexo 5. Didrio pedagdgico.

Diario Pedagogico No.
Nombre del
Esztudiante
[ Escenario Educativo
Nivel'Grado
Fecha
Pregunta generadora:
Indicador de Obzervacion
Dezcripcion de lo
- Obsen'ad_o
Trama Academica: Trama Oculta:
Reflexion
Consideracion:
| Referencias




Anexo 6. Rejilla de evaluacién
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Anexo 7. Planeaciones NAVES

Concepto Descripcion

Integrante | Fecha

Nombre de la
actividad

Duracion

Segmento
poblacional

Numero de
participantes

Recursos

Objetivo
general

Objetivo
especifico

Acercamiento
15 min

Creary
construir

Acordary
comprometer
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Anexo 8. Evidencias fotograficas
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Anexo 9. Matriz de Entrevista
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MATRIZ - RESULTADOS DE LA ENTREVISTA
[ ENTREVISTADO 23 23 73 P PS5 76 77 [ P9 P10 P11 P12
'Pues yo siempre |'Bueno primero que |'Eh bueno yo 'Piaget que pues él toma a |En el 'Yo pienso que es |'Peroen la Bueno una 'yo pienso que |' ha sido muy significativo |'Siempre que voy eh |'Bueno yo digo que
iniciaba las clases|todo el juego es una |digamos el trabajo [sus hijos f muy que iapues |seha porque pues he logrado el me gusta hacer  |es una mezcla de
[con un buen parte fundamental  |que ustedes estdn |y hace una investigacién |lo recuerdo.  |siempre quese  |me han brindado |muy si pues estar isi chistes me gusta todo cuando uno es
juego digamos  |en los nifies incluso que aporta busque llegar a  flos afios conlos  |para mi fue cuando |de manera  |afios con nifos de jugar con ellos comoldocente tiene que
que era creado  |hasta los que crean importantes y los nifiosy que  |estudiantes es estuve como positiva pero  |preescolar y también he  |le decia me gusta  |prepararse todos los
de acuerdo a las yenla i i donde el ellos adquieran  |muy importante  estudiante de también los  |tenido la experiencia ponerlos en tela de |dias tiene que
necesidades que [edad que nosotros  [bonitas muy juego es el elemento de una forma més|tener una maestria habia una tros d q tengo digamos juicio de que algo  [investigar todos los
yo veia de seguimos también  |creativas muy principal para el fi | [ docente que se hoy en dia eh [el estudio pero el digamos |que yo dije que o |dias tiene que tomar
acuerdo a las jugamos el juego es |ludicas " no he aprendizaje”. japara |llamaba Piedadyla |les faltamds |no el estudio sino mi analicen porque si  |una estratega acd
inquietudes”,  |la herramienta podido como no he| entonces estas  |llegar a los nifios  |formacomoellaa  |creatividad les |carrera en énfasis en la porque noy lo porque los nifios van
entonces para  |principal del estado en mucho metodologias son |porque yo puedo |nosotros faltan mas  |educacion preescolar pero |mismo lo hago con  |cambiando si
inciar la clase aprendizaje porque |contacto con ellos fundamentales |tener la materia Juniversitarios nos  |disciplina pero |la educacién preescolar  |las docentes el nosotras vemos en la
sobre todo con  |es donde el nifio se |no he podido porque ayuda puedo tener los  |llevaba a adquirir el |hay aspectos |me permite llevar el [ponerse siempre |actualidad cada vez o
transicion , divierte se recrea y a |evidenciar pero de a P era  |muy positivos |conocimiento a un nifio de juno de los zapatos  |por lo menos
siempre la vez adquiere un  |la parte mia veo eso donde el nifio |no tengo Ia forma |por medio de eso de |que es el primaria en forma més | de decir si yo estoy |después de la
del izaje" que ustedes logra por medio [cémo llegar alos Juna lidica ella desde|conocimiento |creativa y mas lidica y eso [acd como docente  |pandemia™
juego sobre entonces yo pienso |recrean muchisimo| de la exploracién |estudiantesy que [que llegaba alaula |enla me ayudé porque para mi [que siente que
algun animal,  |que todo a los nifios donde por medio de la  |ellos puedan [de clase nomdssu  factualidad es fécil ser un nifio de un  |pueden sentir los
sobre algun aprendizaje que se  |les permiten i i yyo |cuerpo expresaba  [pues hay [docente de primaria o de |nifios hasta qué
elemento, parta a través del  |disfrutar explorar medio del puedallegara  |alegria expresada punto se pueden
“donde el nifio  |juego que sers muy [eh socializar por desarrollo dela  |ellos para que inami fue cansar porque a
se involucraray el nifio lo adquirird  |medio del juego y i i i el de las docentes [que podemos veces se nos olvida
tuviera que de una forma més  |adquirir un para que decida |aprendizaje” pues [entre otras como utilizar para que ellos también se|
pensar”. y preciso i involucrar es0 es muy fue la docente llevar al [cansan y queremos
porque es lo que él Esther hablar todo el
le gusta . importantes de sul Linarte donde tiempo y hacer
persona de su laprendiamos a ser como all4 la clase
forma de ser con [docentes y de esta entonces es
el juego para manera no sé si con los
llegar a un miramos realizando docentes también
aprendizaje. diferentes que hacer dindmicas|
actividades porque jugar”.
[como maestros
[debemos ser muy
jcreativos.
E1RF
Ehh, bueno Buens a partirde | Claro que i 4e han [Mmmem, no resimente en |Bueno, shi A& mi 3 estrategia |Bueno, yo pienso |Estarmos en Se ha Bueno, ha side 8 daye |V de la
cuando yo eso de NAVES ! momentonoseme |estaquees  |me gusta mucho, |que van es como creo que bastant que [ilegaba al aula, lo  |parte tradicional hay
trabajaba como  |que ol juego es en los nifios en su |[viene nadie a la mente muy me gustaporla  |cogidas de la cada di de [he de hacia |cosas muy buenas,
docente ya hace | pri ial, ya que que  |quehable del juego. La i itn y que |mano, hay que  [nifios o maestros  [laepocaa aprendizaje, de colocarme |era saludar amis  |¢no? como digo yo,
varios aftos, el [pormediodeesa  |antes de una formal interaccitn y lalse puede tener excelente  |que se estan cuando en los zapatos del otro al  |niflos con todala  |cada cosa tuvo su
juego parami  |actividad podemas  |nosotros como parte social A gogia, hi nosotros ver esta hucha y esta energia, siempre  |etapa, su plooceso
era el centro explorar y quelos  |docentes depronto nifio, con sus  [que involucraa  |manéjo para levado pautas y estudiamos, la [mision que tenemos itirle a bos de i Yo
dentro de 1 nifios participen de  |dentro del compafiercs, [los padres de realizar la i & ibn g los cambios de  [nifios felicidad de | por mi parte, me crie
actividad que se |manera amena, los  [tradicionalismoo con su docente|familia, a los didactica.. ciertos aspectos [neos dieron ha [la nueva generacion me  |que elllos se y me forme con el
desarrollaba con [saca dela que llevamos enla aparte lo que  |docentes, se crea |desarrollar las. porque igual la ido han beneficiado sintieran amados v |enfoque tradicional
los niflos, €5 iay les dela eslaparte  |untrabajo mejo i idn s porque  [felices. Amime  [donde el docente
decir, por cada | genera alegria. actividad clerto? los elaborar los renueva y cambia enl, el maestro  |cada decada y cada gustaba jugar con  |mandaba en el aula,
actividad hacia Los nifos skempre juegos, las  |cuanto al procesos y las metodologias  [hoyendia  |generacién tiene su ellos me gustaba  [era el que decia
un juego. Desde estan en el aula de rimas delas muy  |peroencuanto ala [tiene mis je, su fs ir con ellos, |ob i
el primer clase. ahora es actividades con  |been, para que formacidn de recursos, se le bia. Yo saludo. cosas y de que
maomento de la diferente, salen, los nifias y que si ' ladidactica |facilita mucho Juno debe estar ablertoa  [lo que se hacia manera se hacian.
actividad hasta el juegan, &3 muy el “proceso de [y bos procesos se ha |mas elaborar  Jlos cambios, y poder antes era por pasos, |Era el que tenda la
final, o sea interactuan, impy iniciar v en |participar de los eambios y |ahora dese cuenta  |ultima patabra, ese
desarrollaba la participan en esos procesos  |educadares 1a actualidad. |si esinnovador y que todo se hace de |enfoque nos enseflo
actividad por espacios ablertos y desde principio  |podamos llegar y Yo recuerdo  |beneficioso para los nifios |manera integral. En |mucho fue del
medio de un e50 le ha traido de aiio. brindar el que en mi v para las famikias mejor  [los proyectos ahora |respeto, shorita se
uego. muchos beneficios a épocacomo | par que es impartante se pueden [me escapan pero
@ los nifkos igual se los nifios. ¥ de docente las  |vincular a las familias en i cada
han visto los autores.. bueno [guias se hacian|iodos estos procesos. 122 dimensiones del |enfoque tiene su
avances en los [Piaget y Vigotsky y| a mana, y desarrolio, antes no |ritmo y de cada uno
nifios. [ |ahorita los era asi_ Apartees  |se pueden sacar
medios como importante saber  |eosas buenas.
el internet nos cuales son los
han apovado y gustos de ellos y
i coma les gusta
aprender a ellos.
E2 RF
Lo he usado con [€lunaformade [ Puenenmi 'No 1a verdad no me ‘Cuandoyo | Yo pienso que es | No mijo, no 'No, realmente no. [Uno cita los |'Ha sido de altos y bajos | Hace mucho sali de | Muy poco, mas o
material motivar 3 los como  |acurado, fue hace mucho i una forma de recuerdo nada de |pero hace poco padres de trabaje en un colegio con I universidad pero [menos. Algunas.
yal para que|tal, no, solo con que pase por la hacia imotivar al nifoy |eso™ “No, menos. |hubo un foro de familia para la |muchos recursos pero con fahorita con los veces sirve otras no
final de la aprendan un texto y [sus " Solo que eflos. No me acuerdo” Imatematicas para  [escula de directivas restrictivas, Imedios tanto...hay temas
jornada, pero, u "En sus do Plaget y [como de hacer |aprendan.... se ensefar jugando... |padres pero  |luego pase aqui al colegio qt mas faciles
las clases como  |creatividad™ “Solo  [todos aprendian  |Montessori” duices, pero  |trabajan muchos juegos para no vienen...  |donde faltan muchas el computador, el |con juegos y otros
tal no. [que no me gusta jugando, solo hacer algo asi |temas y me aprender a dividir, |siempre hay  |cosas. fue un contraste video beam, imejor con gulas,
aveces porque se  [algunos que en ¢l salon me |parece bueno™ sumar o fas tablas  un pero para | muy duro pero de apoco | materiales entonces lo
forma mucho [siempre molestan, da miedo, que todo a traves del 00 venir y eso |me acomodé con los nifios Que nos tambien
desorden, osea, los |deresto todo bien” algun nifio se juego y los hacia en |lo hago para |y los padres de familia™ da el magisterio y el [sirve e hecho que un|
nifios son inquietos y| queme porque la cancha™ "Una vez |favorecer a los | "Aqui en la parte publica |colegio y con guias [niflo memorice una
se levantan o no se saben fui a un congreso [ nifios” he encontrado mas que trabajamos con |poesia eso sirve. No
molestan y por eso [comportar y con Julian De Zubiria bertad aunque conuna  [los niftos, creo que  |hay que descartar lo
mas bien poco, de me da miedo pero me sentl mayor”  fcon pe
resto NAVES me que les suceda agredida porque nos [bien™ tampoco cerrale la
parece buena algo por eso culpaba de cosas y puerta a las cosas
estrategia™ "Segun no lo pongo en yo plenso que lo nuevas™
como ustedes. mis. hizo como para
trajeron la estregia si |planeaciones despertarnos™ "El
se poede integrar™ pero me viene de ambientes.
"Sobre la politica de pareceria de mucho dinero y
NAVES Pues que bonito volverio] no comprende las
elios tienen el hacer" necesidades del
derechoala sector publico, aqui
educacion de trabajamos con kas
aprender y si se uiias, no tanto aqui,
puede aprender pero si otros
jugando, pues compaiieros™
mucho mejoc”
E1S) YN
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"ol juegoehh  “Ia estrategia naves “pues esa “Montessori me suena | fortalece mas [“Pues yo diria que|*la pedagogia “uno conoce los “Que [“hemos un  ["puesias
méds que todo se  pues esa estd estrategia les que el plantea mucho los Jcomo que el |los niffos y las sabemos que es la |maestros antiguamente |poco més lo que son las  |ehhhh a ver esto,  [tradicionales pues yo
incluye enlas  constituida por ayuda alos nifios |aprendizajes escomoa  vinculo, el nifas en todo como que no|pues ef tecnologias, ya uno puede |como las gulas, tas  [si dirla y no
clases ehh conceptos de comoa través del inculo son  |delaf 36 cambiar, mostrar 3 [feuiasde cambiaria, me
yyme pero también ehh a través |afectivo para  [como los aprender porlos  |que estan ahi, llegar, [como, era mds [través de juegos como  |aprenduzajes, juego [quedaria con el del
como a través de gusta porque se ©omo a poner mds |del juego y como poder exponer y ya poca y otras cosas, |de roles, cuentos,  |principio, la
juegos de involucra mucho la  en prdctica todas  [ayudando a él Montessori |construir [como los agentes |que implican todo |participacion y Y ya poco a entonces ahi ya estd la ]
preguntasehha parte dela esas habilidades  [habla mucho de estimular,|relacionesy  [activos de su lo que esla parte [también estanlos  |poco pues se [tecnclogia y uno ests muchas veces, ehh | memorizacién es un
través de la comunidad, tanto  que ellos que ellos |estimular mucho los ias o lio, |de los saberes, en |constructivistas ha venido ehh |brindando una estrategia |los aprendizajes son |elemento que no lo
misica también, padres de familiay  traen ya de su intereses de os nifios parabasadas como |ellos mismos son Jcambio la porque los cambiando | mas para lograr un [mis activos porque |podemos dejar atrds,
ehbh a través de inclusive hasta hasta casa, entonces eso |legar a ciertos en el respeto y |las que estan didactica es la que [constructivistas en  |esa figura, ya |aprendizaje comomas  Json esto basados en |cierto? porque va a
canciones en ese otros docentes” les ayuda como a encambio |la su se encarga de una época fue como |es un maestro |mas creativo si?” proyectos, surgen  |hacer siempre
se  "puesdecimos que y |Vygotsky es como un de cadauno  |propio buscar los o1 auge, hace unos | més amable, |“también hay una relacion [de las necesidades |memorizar ya sea
juega, se que los nifios ylas  estas pues poquito més de los aprendizaje y métodos, como  cinco o seis aitos,  |ya, el maestro |més mmmm mejor entre  |de los nifos, ehhhh un sonido de
y e va niflas ehhh son son que ' nosotros los las téenicas, como [siete ahos era como |yaescomo  |el maestro y el alumno, ya Jentonces los un fonema, de un
aprendiendo de  estan sujetos a nos ayudan a immm en este |docentes los las estrateglas el auge del una guia, el el alumno se acerca, le aprendizajes son ahi Jtexto, entonces esos
[ahi muchas cosas derechos capaces de flexibilizar los caso pues de  |empezamos [para poder que auno, uno le mis mis activos 5i?"|son elementos que
también a través decidir, son nifios  aprendizajes” los nifos y del |como a convertir [mejorar ese después del a los alumnos, |explica, trata de ser un no van a cambiar”
de videos o capaces de decdir imaestro para |en como en unos I g entonces esto |poco més personalizado, “otro que tampoco
inclusive de las  para poder aportar, poder Begar  |guiadores, "Comenio, Hse  |yolo trabajé poco a poco va|hay nuevas metodologias noy lo rescato de lo
mismas para poder construic comocomo  [nosotros somos  [consideraba ehbh |pasamos fue ya pues ehhhhh, los nifos ya son tradicional es como
adivinanzaso  ellos mismos, para con més los que es, deraoyosé |comoala parte de como los del las guias, las guias
con imdgenes,  poder propones, 3 que &l era los proyectos que es |mds fa aprendizaje, hay nuevos [porque el nifio uno le,
€30 esloque yo  para poder participar [como con mids |ess o que estamos. también, da su guia, muchas
hagommenel yyy hacer parte expresion, de los nifos, el padre de la haciendo ios veces los trazos son
saldn incluyendo como de la misma [como con més |ddndoles a elios pero , y en el mismo |ehhhhy lo otro es que se importantes que el
masomenos  familia de la de la libertad alos  |ehhh, [no me acuerdo en [trabajando a partic | maestro.” estd involucrando mds a la 05 repise para que
todo eso como  escuela de toda la o momento de proyectos, de comunidad ve? Entonces [pueda ir soltando sus
jugandopara  sociedad ehh a aloqueuno |sa elios esos para poderle vivencias, de todo es0 es mas bonito porque manos, los trazos
poder focalizar  través de las busca™ ambientes para  |hablar mis como |esoy ahora, hay mds participacion del Hamese cualquier
los. diferentes poder lograr eso, Jacerca de este pasaremos 3 padre de familia y él se trazo que sea,
aprendizajes.”  expresionesy y no quenosotres  [sefior Comenio.” [implementar lo que involucra mis en la entonces eso es un
solamente como buscamos.” son las NAVES no?” educacion.” poco tradicional pero)
condicionarios a lo que hoy en dia yo lo
que ¢ adulto dice.” sigo aplicando.”
E25)

E1RF

ENTREVISTADO 1 RINCONCITO DEL FOYER LUZ MARINA (angﬁ

E2 RF

ENTREVISTADO 2 RINCONCITO DEL FOYER SONIA (karoll)

E1S)

ENTREVISTADO 1 SAN JUAN DE GIRON YANETH (javier)

E2S)

ENTREVISTADO 2 SAN JUAN DE GIRON (natalia)

P1 | ¢De qué manera incluyes el juego en las clases?

P2 izado ¢Cudl es tu postura sobre el juego? ¢Como se entiende la articulacién y la participacion desde NAVES? y para ti, ¢qué implica la postura politid
P3 ¢Se han evidenciado cambios en las nifias y los nifios con la implementacion de la estrategia pedagégica NAVES, cudles han sido?
P4 ¢Conoces algin autor que hable del juego? ¢Cudl (es) conoces y recuerdas su planteamiento?

PS5 Ademds de reconocer el juego como un derecho fundamental, ¢qué otros planteamientos claves, plantea la dologia NAVES?
P6 ¢A partir de lo aprendido y analizado sobre la propuesta pedagégica NAVES, qué piensas de la misma?

P7 a,Cuél es tu postura frente ala dldéctica y Ia d i ? y éRecuerdas algun autor que hable de ambas, cual?

P9 ¢Cémo slderas que se ha venldo transformando el rol de la aoel en los ultlmos aﬁos?

P10 ¢Desde el momento en el que te graduaste hasta el dia de hoy c6mo se ha transformado tu rol como maestra o 0?
P11 ¢Qué estrategias pedagdgicas o didacticas usas en el aula?

P12 ¢Qué el del enfoque tradicional consideras que han aportado al desarrollo integral del nifio y la nifia?
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