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Resumen:

La presente investigacion tiene por objeto explorar la aplicacion de
herramientas tecnoldgicas o Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC), para el afianzamiento de los valores humanos en los estudiantes de
decim6 grado, de la institucidon educativa Santa Rosalia, bajo un enfoque
pedagogico construccionista. Se indagé como la utilizacion de las TIC en la
construccion de un Blog, Glogster y otros recursos digitales, permitio a los
estudiantes una mejor asimilacion de los contenidos y una reflexion sobre su
comportamiento en el aula de clase de acuerdo a la tematica de los valores
humanos. El enfoque metodoldgico implementado es de caracter cualitativo,
iniciando desde el proceso fenomenoldgico para mostrar la realidad desde su
contexto natural. De la muestra extraida de 224 estudiantes, se seleccionaron
los 24 estudiantes pertenecientes al grado decimé, dentro de los resultados
obtenidos se encuentra un rol activo del estudiante en su proceso de
aprendizaje, una actitud positiva en el tema, un interés por la realizacién de los
materiales digitales y un compromiso por la aplicacion de los valores humanos
en la vida cotidiana.

Palabras claves: constructivismo, construccionismo, valores humanos, Blog,
Glogster.
Abstract:

The purpose of the following research has as an object to explore the
Information and Communication technology tools (ICT) to enhance the students’
of 11t grade in human values at Santa Rosalia High school, taking into account
a constructivism method. Equally important, it is searched how, the use of (ICT)
in the creation of Blogs; Glogsters and other digital resources, let the students a

better understanding of the contents and an analysis about the students’



behavior in the classroom according to the human value thematic. The
implemented methodological approach is a qualitative kind and starting a
phenomenological process to show the reality from their natural context. A
sample taken of 224 students, it was chosen 24 students, who are in 10" grade.
As a result, this data show us an active student role in his/her learning process,
a positive attitude in the topics, an interest to develop digital material and an
engagement to apply it in human values in the students” daily lives.
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Introduccion:

Las transformaciones econdmicas, sociales y culturales que el mundo
experimenta en este nuevo siglo y que afectan de manera particular a Ameérica
Latina, plantean una serie de exigencias a la educacion en cualquier nivel.
Situaciones como el irrespeto con los comparieros de clase y con los docentes,
la falta de sentido de colaboracion con el otro, la falta de solidaridad, la
violencia verbal y en algunos casos fisica; ademas el no respetar los derechos
humanos, sumado al maltrato recibido en el seno del hogar, entre otros, han
llevado a que se traten de buscar estrategias para contrarrestar estas
dificultades presentadas en el contexto educativo (Martinez, 2006).

Desafortunadamente, la Institucion Educativa Santa Rosalia ubicada en
zona rural del municipio de Palermo departamento del Huila y perteneciente al
pais de Colombia, no es ajena a estos problemas; por ejemplo, el nucleo
familiar carece en su gran mayoria de la figura paterna, las carencias de las
necesidades basicas son frecuentes, la estabilidad laborar de los padres no es
garantizada, la cantidad de hijos supera los recursos para ofrecerles una
calidad de vida adecuada, la formacion académica de los padres no supera la
primaria y en muchas ocasiones deben internar a los hijos en la institucion
porque no cuentan con el tiempo y los recursos para atenderlos.

Sin embargo la Institucion Educativa Santa Rosalia esta comprometida
con el desarrollo integral de los estudiantes, por este motivo se autorizé la

realizacion de la investigacion en el uso de TIC para el fortalecimiento de



valores humanos, para ello se seleccion a los estudiantes de decimo grado por
peticion de los docentes que les orientan clases, ya que se han presentado
conductas de irrespeto y de intolerancia entre otras situaciones.

La investigacion se desarroll6 bajo el enfoque construccionista, teoria
desarrollada por Seymour Papert del instituto Tecnolégico de Massachusetts y
la cual esta basada en la teoria constructivista del psicologo suizo Jean Piaget
(1896-1990) quien postuld: que se favorece y estimula la construccién del
conocimiento por medio de la inclusion de materiales de aprendizaje en las
clases, ofreciendo al estudiante herramientas que le permitan desarrollar
procedimientos para resolver situaciones problematicas; lo cual implica que las
ideas se modifiquen y siga aprendiendo.

La teoria del construccionismo afirma que el aprendizaje se desarrolla
mejor cuando los estudiantes se comprometen en la construccion de un
producto significativo, tal como un castillo de arena, un poema, una maquina, un
programa o una cancién. También se logra un mejor ambiente de aprendizaje
cuando se maximizan tres aspectos: la escogencia, diversidad, y afinidad: 1) la
escogencia se determina como lo que realmente desea aprender el estudiante,
2) la diversidad son las destrezas y estilos de aprendizaje del estudiante, 3) la
afinidad se relaciona con lo acogedor y el acoplamiento del estudiante con el
ambiente de aprendizaje, ademas de la empatia con los comparieros de clase
(Aaron, 1993).

Como lo menciona (Cabero 2007, p.42), en la utilizacién de las TIC's se
ha visto como el estudiante desarrolla ciertas habilidades frente al uso de las
nuevas tecnoldgicas. El estudiante del futuro tendrd que poseer diferentes
competencias basicas para aprender conocimientos nuevos, desaprender
conocimientos adquiridos y ya no validos por la trasformaciones del mundo
cientifico y re aprender los nuevos conocimientos que se vayan generando. De
esta forma se crean nuevas capacidades en el estudiante como es la
responsabilidad frente al aprendizaje, ser auto dirigido, trabajar de manera

continua con intensidad y perseverancia, actuar con iniciativa, trabajar con



métodos (objetivos, tareas, fases y tiempos), buscar causas y efectos; usar
estrategias de ensayo y error, elaborar hipotesis y verificarlas (investigar), usar
técnicas de aprendizaje (repetitivas, elaborativas, explorativas y
metacognitivas), pensar criticamente, actuar con reflexion, ser creativo y estar
dispuesto al cambio.

Marco tedrico

Para las fuentes de informacion se consideraron libros especializados,
articulos de investigacion de publicaciones arbitradas, articulos de revistas
académicas electronicas, entre otras. Se muestra como deben entenderse los
conceptos y sus relaciones que se sustraen de la teoria para entender la
problemética que se plantea. Se exponen temas como las aportaciones de las
TIC en la sociedad, globalizacién, la globalizacién y la educacién, los valores
humanos, el constructivismo, el construccionismo y unos ejemplos referentes a
programas que se han implementado para la reflexion de los valores
universales apoyados con el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion.

Los valores éticos se encuentran en el objetivo de la accion educativa; la
introduccién de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion ha
significado un nuevo espacio educativo dentro de los procesos de aprendizaje,
que plantea nuevas reglas, nuevos roles, en definitiva un espacio para
aprender. Las tecnologias ofrecen un marco de aprendizaje en el cual las
personas se sumergen, con emociones, sentimientos y objetivos por realizar.
Esta educacion en valores también es una realidad en el nuevo espacio virtual y
el reto ahora es constituir espacios virtuales de aprendizaje que propicien actos
de convivencia ética (Duart, 2003).

Debido a la presencia ética en la virtualidad y que esta no es distinta por
encontrarse en un nuevo espacio, es posible hablar de educar en valores en
internet, ya que es una forma de relacion social en el universo relacional que no
se puede obviar. Al igual que la escuela que ofrece marcos por los cuales se

pueden vivenciar las sensaciones y emociones, internet también puede



establecer entornos en los que sea posible aprender, de la misma forma que en
las instituciones tradicionales; estos entornos también deben fomentar la
creacion de espacios de valoracion en los que el intercambio de sensaciones,
emociones y vivencias sean posibles (Duart, 2003).

La educacion a través de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) es posible. Si en internet somos capaces de crear
espacios como los mencionados anteriormente, esta claro que estos espacios
pueden producirse y generar vivencias, emociones y relaciones sociales. Si
esto ocurre entonces hay educacion y al existir educacion hay educaciéon en
valores, ya que no es posible educar sin valores. Quizas por esto el valor mas
importante que tienen las TIC es la capacidad de dar respuesta a la realidad
cambiante, de incentivar la construccion de espacios de dialogo y de
entendimiento mas alla de las culturas inmediatas a las que pertenecemos, de
manifestar la identidad en un mundo global, en el mundo de internet y en el que
cada uno debe tener su propio espacio (Duart, 2003).

Las TIC-Internet, los multimedia, la edumatica, el correo electronico, el
aula y el campus virtuales- se han convertido en el soporte fundamental del
desarrollo de la educacion. Las TIC ofrecen grandes posibilidades de
estandarizacion y de adaptacion a las necesidades individuales de ensefanza,
al punto en que se han constituido en una alternativa de descentralizacion
educativa, al reducir el tiempo y los costos de la formacion porque, en primer
lugar, permiten atender a un mayor numero de necesidades de caracter
formativo; en segundo, condicionan nuestras vidas particulares, haciéndose
cada vez méas necesarias en la sociedad del conocimiento (Malagén, 2006).

La utilizacion de las TIC dentro del proceso de ensefianza, permite que
sea adaptada a diversas teorias pedagdgicas, quizas la mas representativa es
la constructivista, la cual se enfoca en la construccion a través de actividades
basadas en experiencias ricas en contexto, el constructivismo ofrece un nuevo
paradigma para la reciente era de la informacion, motivada por las nuevas

tecnologias de la informacion y la comunicacion.



El constructivismo es una teoria que propone que el ambiente de
aprendizaje debe sostener multiples perspectivas o interpretaciones de la
realidad, construccién de conocimiento y actividades basadas en el contexto.
Esta teoria se centra en la construccion de conocimiento y no en la
reproduccion, un componente importante es que la educacion se centra en
tareas autenticas, las cuales tiene una relevancia y utilidad en el mundo real.

Con las nuevas tecnologias como herramientas para el aprendizaje
constructivista, se ofrecen oportunidades para ampliar el aula tradicional y
generar espacios donde los estudiantes tienen a su disposicion actividades
innovadoras de caracter colaborativo y con aspectos creativos que permiten
afianzar lo que aprenden al mismo tiempo que se divierten. Estas
caracteristicas dan la oportunidad a los estudiantes de incrementar la capacidad
de crear su conocimiento con la ayuda del profesor como un guia 0 mentor;
facilitando la libertad necesaria para que explore el ambiente tecnoldgico, pero
estando presente cuando surjan dudas (Hernandez, 2008).

Es asi como en los afios cincuenta Seymour Papert matematico del siglo
pasado propuso utilizar la tecnologia desde el enfoque constructivista con la
idea de incentivar en los estudiantes la construccion de estructuras de
conocimiento, partiendo de experiencias previas y contextos reales,
independientemente de las circunstancias de aprendizaje.

Este enfoque fue llamado construccionismo y naci6 de la idea de ver a un
grupo de estudiantes esculpiendo figuras geométricas en jabodn, esto evoca la
idea de aprender haciendo, sin embargo se puede decir que existen dos formas
de organizaciéon del trabajo: el que es guiado por el trabajo conforme este
procede y aquel que parte de una idea sutil “cercania de los objetos”, es decir
algunas personas prefieren las formas de pensar que las mantiene mas cerca
de las cosas, mientras que otros usan medios abstractos y formales para
separarse de los materiales concretos. Estos dos aspectos de estilo son muy

pertenecientes al construccionismo. Las computadoras aparecen en forma tan



prominente solo debido a que ofrecen una gama especialmente amplia de
contextos para el aprendizaje (Badilla y Chacén, 2004).

En el construccionismo, Papert otorga a los y las aprendices un rol activo,
colocandolos como disefiadores y constructores de su propio aprendizaje. De
esta forma los estudiantes mediante el uso de un lenguaje de programacion
llamado LOGO interactuaban con la computadora y crean objetos digitales,
permitiendo evidenciar dos conocimientos, el matematico y el matetico, en el
primero dice que aquello que se construye es solo una parte aprehensible de un
conocimiento mas general, en el segundo sugiere la utilizacion de
conocimientos previos para resolver conflictos actuales y con ello la
construccion de conocimiento nuevo (Badillay Chacén, 2004).

Como ejemplo de esta propuesta de construccionismo, se encuentra el
software “Cuando el che era Ernestico”, que se utilizo en la formacién en
valores en escuela primaria “Martires del 9 de Abril” y el joven club de
computacion del municipio de Sagua la Grande de Cuba, que fomentaba la
creatividad en los estudiantes por medio de actividades didacticas, donde se
recreaba la vida del Che y como los padres y en general aportaron en su
formacion, transformandolo en un joven con valores positivos y muchas virtudes
(Martinez, 2006).

El software hace una retrospectiva de la vida del Che describiendo como
los padres y en general la familia contribuyd en su formacién, convirtiéndolo en
un joven con muchas virtudes y valores positivos. La utilizacion de este software
propone descubrir e interiorizar los valores que luego se iran trabajando y
socializando, siendo sometidos al andlisis y discusion con la guia del docente,
quien debe conocer el objetivo propuesto.

José Hernandez comento que el desarrollo de las actividades se apoy6 en
las TIC's haciendo uso de las aulas con equipo de enciclomedia, aulas de
medios y/o taller de computo, cuyo impacto es sobre todo cualitativo, logrando
que los valores universales se fortalezcan en las familias. Este proyecto se

desarrollo entre el afio 2009 y 2010, donde se realizaron talleres, lecturas y



consultas sobre los valores universales, apoyados con la colaboracion de los
padres de familia, utilizando el correo electrénico, publicaciones en blogs y la
interaccion por medio de foros. Como conclusiones se realizo una jornada
académica pedagogica, para exponer los trabajos y realizar talleres con la
colaboracion de los padres de familia, reflexionando y generando otra
perspectiva frente a la aplicacion de los valores universales.

Del ejemplo anterior se evidencia que las TIC's han logrado que la
relacion de: estudiante-maestro-conocimiento deje de ser rigida y separada por
un tablero, ubicando en la actualidad al estudiante como centro del proceso
educativo, haciéndolo parte fundamental de su aprendizaje. La computadora
debe ser una herramienta para ayudar a trabajar al estudiante con su mente,
representando y trasmitiendo conocimiento para que el educando pueda
apropiarse de él.

Son diversas las aportaciones de las TIC's sobre los valores humanos,

AFF (Alianza para la Familia: http://www.infoval.org/) es un portal dedicado a

una comunidad digital de @mbito universal que ofrece informacion de naturaleza
pedagdgica sobre valores y virtudes en sentido amplio. La mision de InfoVal es
ofrecer informacién sobre educacidon en valores y virtudes desde una
perspectiva ética universal. Es decir, asume que la naturaleza humana y su
dignidad son universales y permanentes; entre los objetivos de InfoVal figuran
el proporcionar amplia informacién de contenidos, programas e iniciativas
existentes en el dmbito de la educacion de los valore y virtudes para la
escuelas, universidades, empresas, familias, investigadores, comunidades, etc.
Asi como abrir vias de comunicacién y participacién entre personas interesadas
en la investigacion sobre los valores y el desarrollo de las virtudes humanas.
Con estos ejemplos se evidencia la importancia de la utilizaciéon de las
TIC's como herramientas para la masificacién de la informacion y a través de
estas, difundir los conceptos de los valores universales a una poblacion diversa,
con los beneficios de capacitacion permanente y actualizacién en tiempo real.

Fomentar los valores en una sociedad como la actual donde la desintegracion


http://www.infoval.org/

familiar es evidente y donde la influencia de estereotipos antimorales que llegan
hasta atentar contra la propia vida, es una tarea importante y necesaria para la
construccion de una sociedad productiva y equitativa, apoyada siempre por un
nucleo familiar estable y en armonia.

Método.

La Institucion Educativa Santa Rosalia: Institucidon académica, perteneciente
a la zona rural del municipio de Palermo-Huila, Colombia, fue el sitio donde se
realizo la investigacion seleccionando para la muestra a 24 estudiantes del
grado decimd que equivalen al 10% de la poblacion estudiantil de secundaria
con un rango de edad entre 14 y 18 afos, esta poblacion es pequefa debido a
gue las condiciones del rango de estudiantes permitidos por grado en zona rural
es de minimo 22 segun el decreto 3020 expedido el 10 de diciembre de 2002
por el ministerio de educacién de Colombia.

Para el desarrollo de la investigacion se utilizé el enfoque cualitativo,
cuyo proposito es lograr una comprension de como las personas construyen
sus mundos Yy atribuyen significados a sus experiencias, para la recoleccién de
los datos se utilizaron instrumentos que pertenecen al enfoque cualitativo como
la observacion participante que sirvié para determinar algunas conductas de los
estudiantes y la entrevista semiestructurada que se realizo a los docentes para
conocer su opiniéon del grado 10. Asi como también se uso dos cuestionarios
uno para determinar el comportamiento del grupo y otro para recolectar las
opiniones de los estudiantes sobre el uso de TIC's para afianzar los valores.

Utilizando el enfoque fenomenoldgico el cual pretende extraer los datos
lo mas real al contexto posible, se aplicaron los siguientes instrumentos: a los
docentes de la institucion que orientan clases en el grado decimé se les realizo
una entrevista semi-estructurada con el fin de recolectar informacion acerca de
los comportamientos inadecuados y los antivalores que presentan los
estudiantes. Se aplico un test de personalidad para conocer algunos rasgos en
general de la personalidad de los estudiantes, contemplando la observacion

participativa se les solicito a los estudiantes realizar un seguimiento a su propio



comportamiento y al de sus compafieros por dos semanas, esta observacion
consistia en obtener una lista de malos comportamientos y antivalores que se
pueden presentar en el grado.

Resultados:

Se presentan los datos en forma narrativa como lo sefiala Hernandez,
Fernandez y Baptista (2006), siendo este un resumen con los hallazgos mas
importantes durante el proceso de andlisis. Se incluyen soportes como los
andlisis de cada pregunta realizada en el test de personalidad a los estudiantes,
el andlisis de las preguntas y las conclusiones obtenidas en la entrevista con los
docentes, los ejemplos de blogs, videos y Glogster con sus respectivos analisis
y la tabla con la lista de valores presentes y ausentes en el grado décimo.

La entrevista a docentes: las cuales arrojan que gran parte de la falta de
valores humanos se debe a problemas intrafamiliares, ausencia de algun padre
y situaciones econdémicas desfavorables, que repercuten en los estudiantes con
conductas inadecuadas como irrespeto, bajo rendimiento académico,
intolerancia y falta de compromiso en las actividades. Los docentes con
respecto a las TIC's conceptuaron que no se encuentra inmerso dentro del
proyecto educativo institucional (PEI), que aun faltan politicas para la
implementacion de las TIC's en el aula de clase y no se cuenta con una
infraestructura adecuada para su implementacion en el aula de clases.

El cuadro de valores que llevaron los estudiantes sobre comportamientos
deseados en clase: una de las actividades que se realizaron con las muestras

fue la elaboracién de un cédigo de valores para ser reforzado en el aula:

[EEN

. Trabajar en clase.
. Buen comportamiento en el aula.

. Mejorar el rendimiento académico.

. Ser honestos.

2
3
» 4. Ser ejemplo de disciplina para los demas grados.
5
6. Ser tolerantes.

5

. Ser comprensivos.



Test de personalidad aplicado a estudiantes: este test se puede aplicar de
manera virtual en la siguiente direccién web:

http://www.psicoactiva.com/tests/personalidad.htm se aplicd de forma impresa a

los estudiantes porque no se contaba con el acceso a internet. Dentro de los
hallazgos encontrados se menciona: la tendencia de personalidad es
moderadamente extrovertida, en general le agrada tener muchos amigos y
participar activamente en reuniones sociales. Le gustan los cambios y aborrece
la monotonia, prefiere la accion pues si no se siente agobiado.

Su tendencia es de caracter es impulsivo y algo nervioso, aungue
también bastante optimista en general. Le gusta hablar con otras personas, y
cuando tiene un problema o se siente angustiado prefiere compartir sus
sentimientos con alguien de confianza antes que guardarselos para si mismo, le
gusta hacer proyectos nuevos, aunque es mas bien despreocupado y poco
exigente, puede que incluso algo desordenado en su vida.

No soporta del todo bien las imposiciones, obligaciones y normas
estrictas, pero al mismo tiempo sabe amoldarse y adaptarse perfectamente a
los diferentes ambientes. Como es una persona bastante emocional, en
ocasiones puede tener tendencia a la explosion de caracter, dado que le cuesta
controlar sus emociones. Suele decir o que piensa en todo momento, aunque a
veces deberia pensarlo dos veces por las posibles consecuencias que sus
palabras puedan acarrear.

De los anteriores instrumentos se pudo constatar la necesidad de
implementar estrategias con el apoyo de las herramientas tecnoldgicas, para el
fortalecimiento de los valores humanos, las cuales fueron enfocadas en la
metodologia construccionista para crear ambientes de ensefianza-aprendizaje
gue ofrecen libertad de accion, eleccion y creacion a los estudiantes haciendo
uso de la tecnologia. Para tal fin los estudiantes realizaron: un afiche digital
sobre los valores humanos, Blogs con los temas de valores humanos y las TIC,

los estudiantes realizaron campafas de fortalecimiento en valores y algunos
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videos con fotos sobre el comparfierismo y la autoestima; por cuestiones de un
buen acceso a internet no se pudo completar algunas de estas actividades.
Para determinar la influencia que se obtuvo con la realizacién de estas
actividades se aplic6 un cuestionario sobre los logros que se alcanzaron, se
observo una influencia positiva, la cual se evidencia en las respuestas donde se
opina que las actividades fueron atractivas e interesantes, les permito plasmar
sus preferencias, sus gustos y sus afinidades, a continuacion se muestran

estadisticas de algunas de las respuestas al cuestionario:
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Figura 1.0pinién sobre lo atractivo de realizar el Glogster y el Blog (Datos recabados por el

autor).

En la pregunta de la figura 1, que sobre como consideran la actividad de la
creacion del Glogster y el Blog, el 96% de los estudiantes afirman que era
interesante porque aprendieron de una forma divertida, entretenida, plasmaron
sus ideas desde una manera creativa, por ser un tema nuevo era llamativo,
para la creacion del Glogster buscaron informacién como fotos, videos e
imagenes por la red de redes. El restante 4% afirmo que fue aburrida por la falta

de mas computadores para el desarrollo de las actividades.
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Figura 2.El Glogster como un espacio en el cual puede plasmar su identidad personal (Datos

recabados por el autor).

En la pregunta de la figura 2, el 88% de los estudiantes afirman que el

Glogster y el Blog les permiten ser creativos, se muestra la cultura, ofrece



seguridad personal, se puede interactuar con grupos en comdn como amigos Yy
familia, se plasma los gustos propios, subir fotos e imagenes de acuerdo a sus
tendencias, se expresan la manera de pensar y los sentimientos. El 12%
considera que es un poco peligroso internet a la hora de expresarse.
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Figura 3. El Glogster y el Blog permiten reflexionar positivamente sobre los valores humanos

(Datos recabados por el autor).

En la pregunta de la figura 3, el 92% de los estudiantes afirman que si,
porque las imagenes que se plasman en el Glogster permiten sensibilizarse
sobre los valores, los mensajes afianzan el respeto, la convivencia y entender
gue todos somos iguales, se profundizo el tema de los valores, el 8% no
respondid de acuerdo a lo que se le consultaba.

Las preguntas anteriores evidencian que el constructivismo propuesto por
Papert ofrece un nuevo paradigma para la nueva era de la informacion,
motivada por las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion; las
tecnologias aportan a los estudiantes ademas del acceso a la informacion, la
oportunidad de controlar su propio aprendizaje mediante aplicaciones, que en el
campo educativa son empleadas en el aprendizaje y que a su vez dan como
resultado una experiencia excepcional para el individuo en la construccién de su
conocimiento.

Discusion

En esta investigacion fue posible indagar acerca de la naturaleza del
comportamiento inadecuado de los estudiantes del grado décimo de la
Institucion Educativa Santa Rosalia, tomando en cuenta siempre los fines y
propésitos del denominado enfoque pedagogico construccionista. Se pudo
constatar la necesidad de implementar estrategias con el apoyo de las

herramientas tecnoldgicas, para el fortalecimiento de los valores, las cuales



fueron enfocadas en la metodologia construccionista para crear ambientes de
ensefianza-aprendizaje que ofrecen libertad de accion, eleccion y creacion a los
estudiantes haciendo uso de la tecnologia.

Las opiniones recopiladas de los estudiantes en los diversos instrumentos
evidencian que mediante la interaccion con las herramientas tecnolégicas los
estudiantes expresaron sus ideas, crearon espacios donde plasmar su identidad
personal y propusieron alternativas para exponer los conceptos y sentimientos
sobre los valores humanos.

Con base en los fundamentos del construccionismo y con el transcurso
del desarrollo de las actividades propuestas, se observo una influencia positiva,
la cual se evidencia en las respuestas donde se opina que las actividades
fueron atractivas e interesantes, les permito plasmar sus preferencias, sus
gustos y sus afinidades.

Segun Sanchez, Boix y Jurado (2008) en el construccionismo, Papert
otorga a los aprendices un rol activo de su aprendizaje. En la realizacion de
estas actividades los estudiantes tomaron iniciativas, buscaron imagenes,
organizaron la informacién y fueron auténomos en la realizacion del Blog y
Glogster; con lo anterior se afirma que los estudiantes se apropiaron de su
aprendizaje e interactuaron con las herramientas tecnolégicas.

Con las observaciones anteriores y de acuerdo a la teoria construccionista
que hace referencia a las actividades que involucran las TIC's en el
aprendizaje, se puede lograr fortalecer el auto-desarrollo, reforzando las
facultades criticas, razon por la cual los estudiantes son capaces de entender
conceptos, afianzan sus destrezas comunicativas y organizativas, desarrollan
una imaginacion mas creativa Yy relacionan sus vivencias con la tecnologia;
para futuras investigaciones seria interesante profundizar en estos aspectos
gue favorecen el rol activo del estudiante en su aprendizaje (Salinas, 1997).

El uso de las TIC's en los procesos de aprendizaje despierta el interés en
los estudiantes mas jovenes que viven en una sociedad mediatizada y son los

comunmente llamados nativos digitales, quienes claman por un sistema



educativo mas dinamico, flexible y accesible sin importar el lugar fisico y el
tiempo de interaccion, con formas y estrategias metodologicas interesantes que
permitan llevar a la préactica su conocimientos y asociarlas con experiencias
positivas (Malagon, 2006).

Los resultados de esta investigacion son un aporte a las investigaciones
existentes sobre el impacto de las TIC's en el desarrollo del aprendizaje, como
observaciones importantes se analiza la relacién que tiene el constructivismo
con las TIC's de la cual surge la teoria construccionista, basandose en esta
teoria los estudiantes del grado décimo experimentaron el uso de las
herramientas tecnoldgicas y partiendo de un conocimiento previo en el manejo
de computadores e internet, lograron construir los Blogs y los Glogsters.

A pesar de ser el construccionismo una teoria reciente, su importancia es
grande en esta sociedad de la informacion, sus bases en el constructivismo
sustentas sus implicaciones en el proceso formativo, la masificacion y utilizacion
de las TIC's ofrecen un campo interesante para la realizacion de
investigaciones que contribuyan ha determinar la importancia y beneficio de
esta teoria educativa.
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