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Descripción del problema
Según expertos los estudiantes colombianos no 

tienen hábitos de lectura, exclusivamente para 

compromisos académicos.

PREGUNTA PROBLEMA

¿La ludificación como estrategia pedagógica ayudaría al fortalecimiento de 

la lectura y escritura basada en TIC en los estudiantes de octavo grado de 

la Institución Educativa Francisco José de Caldas de Soledad (Atlántico)?

Desde el año 2017 no se realizan 

pruebas nacionales para los grados 3, 

5, 7 y 9.

Las pruebas saber ICFES presentan un bajo 

nivel en lectura critica.

Algunas razones ara estos resultados 

son: escasa motivación, dificultad en la 

comprensión o vocabulario pobre, etc.
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CONTEXTO

3

I. E. FCO. JOSÉ DE CALDAS

Este proyecto de investigación se 

enfocó en los estudiantes de octavo 

grado. su edades oscilan entre los 13 

y 14 años, pertenecen a los estratos 

1 y 2.

Los malos hábitos de los jóvenes 

es el resultados de las costumbres 

que vienen del hogar, los padres no 

les dedican tiempo de calidad a sus 

hijos.

Muchos de ellos vienen de hogares 

disfuncionales con padres no 

profesionales, muchos trabajan de 

forma independiente.



Objetivos
GENERAL

Fortalecer la lectura y la escritura, en los estudiantes de Octavo Grado, de la Institución Educativa Francisco José 

de Caldas, del municipio de Soledad (Atlántico), con base en estrategias pedagógicas basadas en la Ludificación y 

en lasTIC.

ESPECIFICOS

- Determinar el nivel de desempeño respecto a la lectura y escritura, de los estudiantes objeto de esta

investigación, a través de una prueba diagnóstica.

- Diseñar una propuesta pedagógica basada en la Ludificación, para fortalecer la comprensión lecto-escritora en 

los estudiantes de octavo grado, mediante estrategias basadas en TIC

- Implementar los recursos TIC en las prácticas de aula, para despertar el interés de los estudiantes, mediante el 

uso de herramientas virtuales como Kahoot, Quizziz, Google form, Padlet. 

- Evaluar la efectividad de la estrategia implementada, para identificar los avances en la comprensión lectora y 

escritora de los estudiantes, mediante las herramientas virtuales utilizadas en el aula. 
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Marco Referencial
ANTECEDENTES DE INVESTIGACIÓN

Internacional

➢ Carmona (2018), de la Ciudad de Alicante- España, en su investigación “La lectura de

los clásicos a través de un escape classroom “Una experiencia de ludificación en el

aula”.

Regional

➢ Valencia y Obregón (2020), de Barranquilla- Colombia, en su tesis de Maestría

titulada “Estrategias didácticas lúdicas mediada por la WEB 2.0 para el fortalecimiento

de la comprensión lectora en los estudiantes”.
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Nacional

➢ Caballero y Suarez (2021), de Bucaramanga- Colombia, con su proyecto titulado:

“Identificación de estrategias para la comprensión lectora a través del juego, afianzando

el nivel inferencial de lectura por medio de la gamificación, en los estudiantes del grado

noveno de la Institución Educativa La Ceiba-Rionegro, Santander.



MARCO TEÓRICO
Cruz (2020), en su Revista Venezolana titulada “Educación transformadora en el pensamiento de Paulo-Freire”,

expone la práctica y el pensamiento pedagógico de Paulo Freire. La pedagogía de Freire sigue vigente, afirma y

resaltar el papel importante que asume el docente en su quehacer pedagógico.

Carlino y Martínez (2009), de Buenos Aires- Argentina, en su libro “La Lectura y la Escritura un asunto de todos”,

este proyecto, se enfatiza en las prácticas curriculares y mejoramiento del proceso de enseñanza y aprendizaje.

MARCO CONCEPTUAL
Ludificación: Es “la utilización de elementos de los juegos en entornos no lúdicos, es decir, aplicar a una actividad los

aspectos que hacen que un juego resulte atractivo para favorecer el esfuerzo, la motivación y el rendimiento” (García

2015).

Lectura: Es un hábito de comunicación, es el medio eficaz de viajar sin desplazarse a ningún lugar. Através de ella

puedes conocer diferentes mundos y transformar la realidad inmediata

MARCO LEGAL
Dentro de las normas que sustentan este trabajo de investigación está La ley general de educación (Ley 115): la ley

general de educación designó a la educación colombiana como eje principal del desarrollo integral de la nación,

como un proceso de formación permanentemente personal, cultural y social, que se fundamenta en una concepción

integral de la persona humana, de su dignidad, derechos y deberes.
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METODOLOGÍA
Este proyecto de investigación está fundamentado en el tipo de

investigación MIXTA, integra tanto la investigación cualitativa

como la cuantitativa, es decir, desarrolla proceso en términos

descriptivos e interpreta acciones, en ocasiones se asignan

valores numéricos a sus observaciones, se pueden hacer

procedimientos de análisis e inferencias.

El enfoque de este proyecto es de tipo “Investigación-acción”,

según Kemmis (1998), afirma que la investigación acción no solo

se constituye como ciencia practica y moral, sino también como

ciencia critica y autorreflexiva.

POBLACIÓN

Está dirigida al Octavo Grado, la población donde se aplicará el

estudio es de 35 estudiantes la mayoría son jóvenes con múltiples

características, son dinámicos, emprendedores, muchos

presentan precariedad de recursos económicos y tecnológicos lo

que no les ha permitido disfrutar de una educación de calidad.

Grupo: 806
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METODOLOGÍA
TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE INFORMACIÓN
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ENCUESTA: preguntas con respuestas cerradas 

que permitirán conocer el tipo de estudiante  que 

va a participar del proyecto de investigación.

DIARIO PEDAGÓGICO: Es una herramienta para la investigación con base

en experiencias ya vividas y escritas en otros contextos educativos. También

se puede hacer uso de esta en ambientes virtuales de aprendizaje como

fuente de información para enriquecer la práctica docente y el modelo de

educación virtual.

PRUEBA FINAL: Son los resultados de los 

estudiantes con respecto a la manipulación de 

estrategias de lectura y su comprensión 

(herramienta PADLET).

REJILLAS DE SEGUIMIENTO: Son pautas que

permiten observar en el estudiante si cumple con los

requerimientos para realizar un buen ejercicio de

lectura, comprensión, análisis y escritura de

cualquier tipología textual.

PUEBA INICIAL: Es un tipo que quiz o evaluación 

donde se identificarán las falencias de los 

estudiantes en el proceso de lectura y escritura.



EVIDENCIAS DE INSTRUMENTO
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La siguiente encuesta es realizada para fines académicos y su objetivo principal es recoger información sobre ti, 
tu familia y tu institución educativa sobre los hábitos lectores.  
Es importante que pongas atención e interés y, sobre todo, que respondas con sinceridad a todo lo que se 
te pregunta. No hay respuestas correctas ni incorrectas. Además, puesto que el cuestionario es anónimo, nadie 
va a conocer tus respuestas. Intenta no dejar ninguna cuestión sin contestar: son fáciles y tienes tiempo 
suficiente. 
La forma de responder es sencilla, para cada cuestión debes marcar con una cruz la casilla que corresponda con 
tu respuesta. Sólo hay una pregunta en la que se te pide algo diferente, la 7; en este caso, debes ordenar una  
serie de actividades de acuerdo con tu orden de preferencia. 
 
NOMBRE DEL ESTUDIANTE: _____________________________________________________________________________________________ 

SEXO: Masculino □ Femenino □ 
 

EDAD: _______ 

 

GRADO: ________ 

 

1. ¿Cuántas personas viven en tu casa, contándote tú? 

Dos □ Tres   □ Cuatro □ Cinco □ 
Seis □ Siete □ Ocho o más □ 

 

2. ¿Vives con tus padres? 

Sí, con los dos □ Sólo con mi padre □ 
Sólo con mi madre □ No □ 

 
 

3. ¿Qué estudios han acabado tus padres? 

Padre Madre 

Sin estudios □ Sin estudios □ 
Algunos cursos de Primaria □ Algunos cursos de Primaria □ 
Estudios primarios □ Estudios primarios □ 
Bachillerato □ Bachillerato □ 
Formación Profesional □ Formación Profesional □ 
Universitarios □ Universitarios □ 

 

 

 
4. ¿Cuál es la profesión de tus padres? 

Padre Madre 

Trabajador/a de la agricultura, ganadería, pesca y forestal □    □ 

Trabajador/a de la construcción, minería, textil y transportes □ □ 

Directivo/a de la Administración pública o de grandes empresas □ □ 

Propietario/a o directivo/a de pequeña o mediana empresa □    □ 
Empleado/a administrativo/a o similar □    □ 

Comerciante, vendedor/a o similar □ □ 

Artesano/a u obrero/a especializado/a (operario/a, electricista, mecánico/a…) □ □ 

ENCUESTA SOBRE 

HÁBITOS LECTO-ESCRITORES 

1. ¿Suele escribir en casa? 
 

□ Nunca       □ Ocasionalmente     □ Pocas veces      □ Muchas veces      □Siempre 

 
                    

2. ¿Es la escritura una práctica habitual para usted? 
 

□ Nunca        □Ocasionalmente     □ Pocas veces       □Muchas veces        □Siempre 

 
 

3.  ¿Cuándo se dispone a escribir los elementos necesarios para dar comienzo a la tarea? 
                               
  

                        □ Nunca       □ Ocasionalmente      □ Pocas veces       □ Muchas veces    □ Siempre 

 
 

4.  ¿Organiza el espacio donde va a escribir? 
                             

                        □ Nunca          □ Ocasionalmente       □ Pocas veces      □ Muchas veces      □Siempre 

 
 

5.  ¿Conoces algo sobre la herramienta tecnológica sobre Ludificación o la Gamificación? 
 
 

□Si      □ No 
 

6.   ¿Has realizado actividades a través de las herramientas Quizizz, kahoot? 
             

   □   SI             □   NO          Otra cuál? ____________________ 
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EVIDENCIAS DE INSTRUMENTO
PROPUESTA

DIARIO PEDAGÓGICO
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DESCRIPCIÓN DEL PROCESO INVESTIGATIVO

FASES DE LA INVESTIGACIÓN

Observación
:
Parte del 
análisis de lo 
que se vió 
reflejado en 
los resultados 
de las 
pruebas 
externas de la 
Institución 
educativa.

Selección del 
tema:
A partir de la 
observación a 
los 
estudiantes 
objeto de 
estudio, es la 
comprensión 
lectora y 
escritura, el 
tema con 
mayores 
falencias, lo 
que se vió 
reflejado en 
los resultados 
de las pruebas 
externas 
Saber.

Planificación:
Desarrollarán 
las actividades 
incluidas en las 
estrategias 
pedágogicas, 
para contribuir 
en el 
mejoramiento 
de las 
habilidades 
lectoras y 
escritoras de los 
estudiantes a 
quienes se les 
aplicará el 
trabajo.

Ejecución del 
plan:
Se aplicarán las 
estrategias 
metodológicas, 
en los 
estudiantes 
seleccionados, 
donde ellos 
identificarán las 
diferentes 
actividades que 
pondrán en 
práctica al 
momento de 
comprender lo 
que leen.

Evaluación de 
los avance:

Para la 
evaluacion de los 
avances, se 
tendrá en cuenta 
la 
implementacion 
de la estrategia, 
identificando si 
es o no factible 
la aplicación de 
la misma 

Categoría Subcategoría 

Proceso lector
Velocidad 

Fluidez 

Comprensión lectora

Nivel literal

Nivel inferencial

Nivel crítico

Hábito lector Ámbito académico

REJILLAS DE EVALUACIÓN DE LECTURA

Categoría Subcategoría

Redacción

Coherencia

Cohesión

Adecuación

Ortografía

Ortografía acentual

Ortografía puntual

Ortografía literal

Caligrafía

Espaciamiento

Tamaño

Nitidez
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RESULTADOS
En esta etapa del proyecto se demuestra que tan pertinente es el uso de la ludificación como estrategia

de mejoramiento para fortalecer la lectura y escritura en el grado octavo.

Se cumplió con un plan de trabajo y un cronograma de actividades: como el pre-test, post-test y análisis

de resultados. Se utilizaron herramientas virtuales como una prueba diagnostica, actividades de

afianzamiento para desarrollar en Quizziz, Kahoot, Google form y padlet. Con cada actividad se

trazaron unos indicadores de desempeño que permitieron analizar las habilidades que poseen los

estudiantes y estos propósitos fueron cumplidos.

Estas estrategias llaman mucho la atención de los jóvenes de hoy, el propósito sería utilizarlas

constantemente e incluirlos en los planes de asignatura, para que los estudiantes mejoren sus hábitos

lectores.

Este proyecto de investigación tuvo en cuenta el pensamiento de Paulo-Freire, señalado en la revista

dirigida por Cruz (2020) que propone una Educación Transformadora. El docente debe estar en esta

actitud siempre transformando, creando estrategias y utilizando herramientas nuevas.

Se observó un cambio en los estudiantes, su participación donde primó la ludificación.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
En esta etapa del proyecto se dan a conocer las metas alcanzadas en los estudiantes de octavo 

grado:

✓ Con el uso de la ludificación se logró que el estudiante mirara la comprensión lectora y la 

escritura con mayor interés, le permitió jugar con la imaginación.

✓ Como propuesta virtual final se creó a través de la herramienta padlet un MURO VIRTUAL, el 

estudiante con ella fortaleció la lectura, la escritura, las competencias comunicativas y su 

autonomía.

RECOMENDACIONES

A la maestría Investigación Institución objeto de estudio

Se sugiere a la Universidad

crear un grupo de

Investigadores asociado a la

temática de la incorporación de

las Tic en las prácticas de aula

y su impacto en los niveles de

hábitos y comprensión lectora

en los estudiantes de la básica

y media de Colombia.

Crear un instructivo que le

permita a otros docentes

seguir implementando este

proyecto en las aulas de

clase, porque se mantiene

el uso del E-learning y

mejora las practicas

lectoras y escritoras.

- Cualificar a los

docentes en el uso de

las TIC.

- Crear espacios óptimos

para que se siga

implementando la

ludificación.
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