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INTRODUCCION

Las diferentes generaciones han tenido que experimentar las variadas formas que
la sociedad ha implementado para generar conocimiento y desarrollo en su
poblacion. Algunas de estas metodologias han sido mas efectivas que ofras en las
diferentes areas del conocimiento. Aciertos y desaciertos hacen parte de nuestra
propia educacion, sin embargo, se hace necesaria una revision de los estilos

pedagoégicos para avanzar en el tema de la ensefianza y el aprendizaje.

Cada materia enseifiada en el curriculo escolar se ha favorecido de la pedagogia y
sus descubrimientos, y por fratarse de una actividad humana, el proceso de
aprendizaje y de ensefanza esta influenciado por aquellos que aprenden vy
aquellos que ensefian. Por esta razon, y como enamorada de la literatura, los
talleres proponen actividades con el fin de mostrar el aspecto artistico en el que se
incluye el goce y el disfrute estético. Ademas, el lenguaje como parte de la esencia

humana posibilita la comunicacién y la expresion, actividades basicas en el

desarrollo del individuo.

En cuanto a la literatura, esta se ha convertido en un privilegio para una pequefia
elite de intelectuales en una seleccion que empezé en el momento de la
alfabetizacion. Al nifio pequefio, quien descubre la magia de las palabras, se le
van coartando todas las posibilidades del lenguaje como arte con cada afio que
cursa. Al llegar al quinto grado de primaria, termina percibiendo la literatura como
un area mas que cumplir para no perder el afio. Esto sucede en forma
generalizada en nuestros colegios pese a la investigacion y avances en el tema de
la pedagogia y a pesar de los recursos que la tecnologia ha desarrollado.



Los talleres permiten que una corta jornada de tiempo los estudiantes cambien la
percepcion que puedan tener de sus clases y construyan significaciones nuevas
sobre el lenguaje que les abren posibilidades de disfrutar y gozar la lectura y la
creacién literaria. El taller es un espacio que privilegia la imaginacion, la
participacion, la espontaneidad, el respeto por los demas y genera un ambiente
ladico en el que el aprendizaje se convierte en un motivo de gozo y disfrute, en

este caso, enfocado hacia la literatura.

El taller se convierte también en un aporte para los docentes ya que en ellos
encuentran ideas relacionadas con materiales y procesos que favorecen el
aprendizaje de la literatura. Ademas, influyen como un motivador para crear en los
docentes un sentido de responsabilidad en cuanto a su propia actualizacion y

busqueda de elementos para enriquecer sus procesos de ensefianza.

Las actividlades propuestas en los falleres se convierten finalmente en
herramientas de investigacion. Un aula de clase o una biblioteca se parecen a un
laboratorio en el que se puede obseivar la respuesta de los nifios a los diferentes
estimulos de la literatura y el lenguaje; como reaccionan ante un libro, ante la
lectura en voz alta, ante la poesia, como motivar los procesos creativos, qué
actividades favorecen el aprendizaje etc. son respuestas que los responsables del

taller obtiene con el desarrollo de las actividades,

El disefio de estos talleres pretende ser un pequefio aporte a la didactica de la
literatura con el fin de cumplir el suefio de compartir la dicha de leer y escribir,
dicha que es imposible negarle a las generaciones de nifios que observan casi
indiferentes a sus maestras de clase, inmersos en una acostumbrada manera de
recibir conocimientos, sin tener en cuenta sus propias experiencias y capacidades

en el proceso de aprendizaje.



1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La metodologia utilizada en la ensefianza del espaifiol y la literatura, aunque
corresponde a los lineamientos establecidos por el pais en cabeza del Ministerio
de Educacion, la mayoria de las veces no logra despertar en los nifios la
creatividad, ni un interés real por la lectura y la escritura que les permita disfrutar

la literatura.

El sistema escolar se ha preocupado por transmitir el conocimiento del espafiol
asumiendo que los nifos llegan sin saber el idioma y por lo tanto no son tratados
como interlocutores validos dentro del aprendizaje. Los contenidos ensefiados en
ol area del espaiol y la literatura parten del mismo punto para todos los
estudiantes sin indagar la situacion o nivel individual de cada estudiante,

tendiendo a inhibir los procesos particulares de aprendizaje.

La metodologia propuesta en los talleres pretende motivar la expresion y el interés
de cada nifto por el idioma y la literatura. Un profundo respeto por el nifio debe ser
la base de la ensefianza en cualquier area del conocimiento, reconociendo que la
exploracion individual es enriquecedora tanto para quien la vive como para

aquellos con quienes se comparte.

El comprender que el nifio es un ser que sabe y que lo que va a aprender depende
en gran medida de él mismo, implica que los profesores sean motivadores Y
tengan la capacidad de flexibilizar los modelos de ensefanza-aprendizaje. En
muchos casos, los mismos profesores no estan interesados en cambiar Y
aprovechar otros recursos para influir en la motivacion de los estudiantes.



El aprendizaje de la escritura supone la apropiacion de un objeto social con una
utilidad definida, es decir, el dominio de la lectura y la escritura para algan fin. Sin
embargo, tanto los profesores como los estudiantes no logran identificar esta
utilidad en términos practicos. El espafiol se ha convertido en otra area mas para
pasar de grado y ha dejado su perspectiva social. “Hay que ser enfaticos: la

escritura es importante en la escuela porque es importante fuera de la escuela, y

no al revés.”

Dentro del desarrollo de los talleres es importante reconocer que el profesor no
siempre puede solucionar todas las preguntas. Generalmente la actitud de los
profesores frente a los nifios tiende a ser de “sabelotodo”, dejando de ser humildes
respecto al conocimiento, 1o que conlleva a alejarse mas del estudiante y del

proceso lidico y recreativo que implica el idioma'y la literatura.

Las metodologias utilizadas en la ensefianza del espaiiol y 12 literatura no siempre
utilizan herramientas que permitan la expresion creativa restringiendo la creacion y

exploracion por parte de los niiios.

Los problemas asociados a las primeras experiencias de aprendizaje de la
literatura tiene como consecuencia un distanciamiento que concluye con un joven
y un adulto no lector, y por lo tanto, una persona sin una actitud critica frente al
mundo e incapaz de generary disfrutar de propuestas artisticas en el area de la

literatura.

| FERREIRO, Emilia. Alfabetizacion. Teorfa y Practica. Siglo XXI. México. 1997.



2. JUSTIFICACION

El disefio y desarrollo de los talleres es una ayuda para la ensefianza de la
literatura y del idioma espafiol, porque les permite a los niflos acercarse al
conocimiento desde otro punto de vista que les motive en su proceso de
aprendizaje. Los falleres se convierten asi en un complemento de su clase de
espaiiol generando conceptos y enriqueciendo los que ya tienen, aportando al

proceso y experiencia de aprendizaje.

Los talleres se proponen como un espacio para la lectura y la escritura ya que en
esta actividad, los niflos deben encontrar la posibilidad de expresarse, sin
presiones de calificaciones para poder explorar espontaneamente textos
diferentes a los escolares y participar en la creacion de cuentos, poesias, obras de

teatro etc.

Acercarse a la literatura de manera motivadora y entusiasta influye para que
crezcan como lectores autonomos con la capacidad de criticar y liderar propuestas

literarias.

Los talleres, al ser realizados con la colaboracion de los profesores, les permite a
ellos generar ideas metodologicas diferentes que enriquezcan sus propias clases y

modifiquen aspectos que no motivan a los nifios.

El énfasis ludico en los talleres favorece que la relacién entre el profesor y el
alumno sea mas cercana inspirando el respeto del uno por el otro. La participacion
en estas actividades obliga a los nifios a ser oyentes de las propuestas de los
otros, generando un ambiente de respeto y solidaridad.



Fomentar la creatividad es importante en el desarrollo de los talleres y hace parte
de la educacién de los nifios. El conocimiento es una herramienta para crear y

generar soluciones a los problemas cotidianos de la vida.

El amor que podamos tener hacia los libros y las letras depende de las primeras
experiencias que tengamos con el idioma y con la literatura. Por eso los talleres

deben responder a las expectativas que tengan los nifios.

El programa Lectura al Aula de la Biblioteca municipal Zenén Solano Ricaurte de
la ciudad de Duitama ha solicitado mi ayuda para participar como tallerista y
aportar a la calidad y extension cultural en la ciudad mediante la elaboracion y
ejecucion de los talleres. Teniendo en cuenta mi formacion en literatura puedo
responder a su solicitud diseiiando talleres infantiles de literatura con el objetivo de

compartir y acercar a los nifios al mundo de las letras.
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3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Diseflar y ejecutar talleres infantiles de literatura con base en el enfoque
constructivista, que pemitan el desarrollo de la creatividad y el fomento de la
lectura y la escritura de los nifios de primero a quinto grado de primaria en los
colegios Santo Tomas, San José, Santo Domingo de Guzman y San Antonio de la
ciudad de Duitama bajo el programa de Lectura al Aula de la Biblioteca municipal

Zendn Solano Ricaurie.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Reconocer los componentes de las palabras mediante actividades ludicas.
e Reconocer el valor informativo o el saber que guardan las palabras.

o Explorar el potencial creativo de las palabras.

o Enriquecer el concepto de cuento con la leciura y la creacion.

o Enriquecer el concepto de poesia con la lectura y creacion.

11



4. MARCO TEORICO

4.1 SOBRE LA LECTURA

El significado de lo qué es la lectura ha cambiado con el tiempo y con el enfoque
de la disciplina que lo propone, sin embargo algunas definiciones encontradas en

La Gran Enciclopedia Espasa son las siguientes:

o Pasar la vista por lo escrito o impreso, comprendiendo los signos
empleados, y pronunciando o no las palabras representadas.

o FEntender o interpretar un texto.

o Decir en publico el discurso llamado leccion, en las oposiciones y otros
ejercicios literarios.

o Descifrar y traducir en sonido las notas musicales.

o Conocer el inferior de alguien o algo por lo que exteriormente muestra.

Estas definiciones no son excluyentes ni antag6nicas pero pueden ser simples
para explicar un proceso mucho mas complejo, especialmente cuando tratamos
del aprendizaje. La lectura se entiende desde diferentes perspectivas como lo

expone Berta de Braslavsky:

- la lectura desde la perspectiva del lector, la cual puede comprender actividades
tan diferentes como la del principiante que seé esfuerza por leer una palabra, el
estudiante que lee para aprender, el adulto que lee un poema por placer, el
trabajador que lee una guia para manejar una méquina, el critico literario que
analiza un ensayo, el cientifico que debe encontrar relaciones de causa-efecto,

elc.
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- La lectura desde la perspectiva de jos contenidos, que puede ser de informacion,
de ficcién, de recreacion, faciles o diffciles pero que merecen juicios favorables 0

desfavorables.

- La lectura desde la perspectiva del proceso, que se refiere a la manera de
transferir el contenido al lector, para que el mensaje interpretado a fravés de
niveles jerarquizados de comprension, le permitan aprender y disfrutar de placeres

ostéticos.”

Todos los factores mencionados anteriormente deben incidir en el proceso de
aprendizaje del idioma espaiiol y de literatura. Tanto el lector como los contenidos
y el proceso de recepcion deben hacer parte de las actividades de lectura y

escritura.

Los nifios que comienzan el proceso de alfabetizacion deberian encontrar la
suficiente motivacion para aprender. El énfasis debe centrarse, ademéas de
conocer las letras y Sus correspondientes sonidos, en la necesidad de
comunicarse, de adquirir conocimientos y disfrutar el contenido artistico de la
literatura, asi como también en la posibilidad de creary jugar con el lenguaje.

A pesar de las nuevas materias dedicadas a la comprension lectora, en muchos
de los colegios y muchos de los profesores todavia se conserva la préctica del
aprendizaje por repeticion o memoristico, tanto para las ciencias sociales como
para las ciencias naturales, lo que a su vez limita la capacidad de expresion oral y
escrita de las propias ideas. Recordemos que un buen Jector debe saber: extraer
los contenidos, analizar los pensamientos, reflexionar sobre los mismos, criticarlos
y elaborar nuevas ideas® Este proceso que efectia el buen lector puede hacerlo

: BRASL'_AVSKY, Berta de, “La lectura en la escuela de America Latina”, Promulcad, Bogot4, 1982, p.1L
3 FANDINO, Graciela. lectura y Escritura. Universidad Santo Tomas, 1988. p.31.
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un nhifio que apenas empieza el proceso de alfabetizacion, necesita el ambiente
adecuado que lo motive en este proceso de aprendizaje.

El aprendizaje de la lectura no concluye con la apropiacion del alfabeto sino que
es una habilidad que se desarrolla durante toda la vida. El aporte del colegio debe
ser inculcar una actitud positiva frente a la lectura y a la literatura lo que
representara para el estudiante la posibilidad de acercarse al conocimiento y al
disfrute de los placeres estéticos de la literatura, incluyendo no solo la lectura sino
la posibilidad de crear. La lectura se convierte en una exploracion y acercamiento

al mundo.

El siguiente parrafo es de Paulo Freire en una comunicacion presentada en el Xl
Congreso Brasilefio de Biblioteconomia y Documentacion, realizado en enero de
1082: La lectura del universo antecede a la lectura de la palabra y por eso la
anterior lectura de ésta no puede prescindir de la continuidad de la lectura de
aquél. Lenguaje y realidad estén unidos dindmicamente. La comprension del texto
que se obliene por la lectura critica implica la percepcion de las relaciones entre el
texto y el contexto. Cuando trato de escribir sobre la importancia del acto de leer,
me siento impulsado —con mucho gusto- a releer momentos fundamentales de mi
practica, conservados en la memoria, desde la experiencias més lejanas de mi
infancia, de mi adolescencia, de mi juventud, en que la comprension critica de la
importancia del acto de leer se fue formando dentro de mi.

La lectura adquiere una significacion Gnica dependiendo del lector, sin embargo,
su funcién explicativa del mundo es una constante desde el comienzo del proceso
de aprendizaje y por eso la lectura es importante en el desarrollo individual de los

seres humanos.

14



4.2 SOBRE LA ESCRITURA

La escritura, en su desarrollo y evolucién social, se convirtié en un objeto social
con una utilidad especifica: tener un registro de hechos importantes para la
sociedad. Con la evolucién y el desarrollo de la escritura fonética, los hombres se
pudieron apropiar del alfabeto para comunicar pensamientos. La pregunta que
surge es ¢Por qué debemos aprender a escribir o a leer los signos que
representan las ideas de otros? La humanidad ha registrado por medio de la
escritura toda su evolucion histérica incluyendo el desarrollo cientifico y artistico; el
gran conocimiento generado hace parte de la construccion que cada individuo
hace de si mismo y se convierte en la base que impulsa el progreso humano, por
lo tanto, obtener la capacidad de leer y escribir es tener la posibilidad de accedery

formar parte de la misma culiura.

Por esta razon, la idea que el colegio debe infundir en los nifios es la necesidad
atil y practica de aprender a leer y escribir; infundir que se trata de un valor
apreciado, no solo socialmente, sino individualmente; que la lectura y la escritura
pueden ser actividades no solo comunicativas sino también divertidas y
generadoras de goce y disfrute; que estas actividades llevan en si mismas un
valor estético por el hecho de contemplar las imagenes que proponen y por la
posibilidad que significa proponer creaciones artisticas.

La escritura es una herramienta de creacion y por lo tanto de construccion de la
persona y de la sociedad. Transmitir pensamientos y sentimientos exige la
ubicacion de cada uno en el contexto social, y la conciencia del otro como sujeto
merecedor de respeto. Estos valores se fomentan en un ambiente en el que se

promueve la lectura y la escritura.

El no entender el significado de la escritura en el ambiente escolar y la apropiacion
que los nifios hacen de ella en el proceso de aprendizaje, es un problema que

15



algunos académicos han estudiado. Asi, Emilia Ferreiro afirma que la escritura
como objeto de estudio no era de nadie, sino del maestro de primero primaria,
quien se lo habia apropiado de tal manera que lo habia transformado. Es decir, la
escritura se habia transformado de objeto social en objeto escolar. Esta
transformacion de la escritura en un objeto de propiedad escolar exclusiva hizo
que perdiera algunas de las funciones que la justifican como objeto de importancia

social.*

El nifto escolar debe empezar & ver la importancia y la relacion de la escritura y la
lectura con el mundo y con su propio mundo. Partir del nifio y no del adulto para
establecer la relacion que permita el aprendizaje, requiere un profundo respeto por
el nifio y su individualidad, reconociendo que es una persona diferente a las ofras,
y que en su proceso de aprendizaje no es un ser ignorante, sino que su propia
experiencia es valiosa y hace parie de una realidad susceptible de expresary

compartir.

4.3 SOBRE LOS TALLERES

El taller en la didactica literaria es un lugar en que participan estudiantes,
docentes, actividades, proyectos, materiales y todo aquello que se pueda utilizar
en el aprendizaje. El trabajo realizado conduce necesariamente a cambios de

actitud, conocimiento y emociones respecto a la literatura.

El taller como estrategia didactica se caracteriza porque:

a. Se aprende practicando o haciendo
b. La metodologia implica la participacion

4 QUINTEROS, Graciela. Cultura escrita y educacién. Conversaciones de Emilia Ferreiro, México. Fondo de
Cultura Econémica. 1999. p45.
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Se alude constantemente a la pregunta

Tiene caracter interdisciplinario

Envuelve a todos los participantes y los integra

implica y exige trabajo grupal y el uso de técnicas especificas
Permite integrar la docencia, 1a investigacion y la practica

@ =~ o 2 9

El taller es un espacio grande, lleno de herramientas para transformar, crear,
proponer, pensar, divertirse, compartir y cualquier otro adjetivo que signifique

finalmente la expresion del ser humano.

En suma el taller literario es un punto de encuentro de personas con
preocupaciones comunes en torno al oficio de leer y escribir, la palabra que lo
denomina (taller) suena a herramienta, en el sentido automotriz del término,
nuestra herramienta es el lenguaje y €s posible seffalar que después del taller se
termina engrasado de imagenes, adjetivos y verbos, y a veces 1nos sobran piezas,
sustantivos y adverbios. Es un verdadero laboratorio de la libre expresion,
complemento de la creacién individual (tan inlima como la muerte)®

Los talleres infantiles no son diferentes de este sentido original, sin embargo, en
ellos se despliega la magia infantil que podemos definir con otros adjetivos:
inocencia, entusiasmo, participacion, imaginacion, juego. Es necesatio que en los
talleres infantiles de literatura, se intente ver en la palabra la posibilidad de
expresar la vida de una forma hermosa a pesar de la realidad. Que el juego, la
lectura y la creacion alrededor de la palabra signifique un acto de goce Yy
reinvencion para aquellos participantes de los talleres. Los nifios deben conocer el
poder de imaginar y el poder de leer como base de su propio desarrollo y parte de

sy existencia.

5 La escuela como dinamizadora cultura, SEDUCA. p. 115. Medellin 1992
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Que haya poesia a pesar de la realidad, que en Su violento escenario sé instaure
el dominio de las palabras; que a pesar de la realidad, de los maestros, de los
preceptos, de las escuelas, de los gobernantes, tenga vida y belleza y verdad la
palabra dicha y escrita, s6lo demuestra la existencia de esa dinamica parecida al
amor, que bien puede llamarse energia, espiritu, dios (o que no necesita de es0S
nombres mitolégicos), y qué se desencadena a favor de la bondad cuando ésta da

sefiales de existencia.®

Un taller con nifios involucra la participacion de todos en la propia elaboracion y
ejecucion de esta actividad. Es como inventar un juego en el que se permite toda
expresion, por €so sus reglas deben ser flexibles y sujetas a cambios si es
necesario, dependiendo de las necesidades que surjan en el momento del

desarrollo del taller.

E| taller es un espacio diferente al que se genera en una clase normal, donde se
permite la exploracion del lenguaje con sus ritmos y posibilidades, por eso la
persona que coordina el taller debe romper la relacion profesor-alumno para
convertirla en una relacion menos jerarquizada donde prime un profundo respeto
por el nifio y sus propuestas. Un taller de literatura para niffos debe ser juego,
imaginacion, magia, invencion, elaboracion, exploracion, expen'mentacién, alegria,

placer, recreacion y también mucho trabajo.’

4.4 SOBRE LA FANTASIA

Es imposible dejar de mencionar a Gianni Rodari y su Gramatica de la fantasia.
Rodari expresa una gran ternura por los jovenes y una inmensa preocupacién y

6 Bitdcora de los talleres literarios en Colombia. Ministerio de cultura. Bogota diciembre 2000, p. 119
" 1bid p. 196.
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fabulas. girve a 18 poesia, ala musica, @ la utopfa al compromiso politico: en

s RODARL, Gianni. Gramética d¢ |a Fantasia. Barcelond, 1979.p. 189
9 1bid p- 193
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Los talleres son un experimento que posiblemente deje en la mente de los nifios
una imagen de felicidad impresa alrededor de las palabras, y quizas siembren la

semilla de algun escritor para el futuro.

4.5 RESENA HISTORICA DE LA PEDAGOGIA

La pedagogia es considerada actualmente como una ciencia autonoma respecto a
los métodos en los que se basa el proceso educativo, sin embargo los objetivos
propuestos por dichos métodos han dependido de los ideales y tendencias
culturales de cada época histérica. Asi, en la Antigiledad Clasica el ideal
pedagdgico se centraba en el ciudadano y orador: los métodos educativos tenian
el fin de formar jovenes que fueran ciudadanos perfectos tanto en la paz como en
la guerra y oradores aptos para participar en vida publica. En la Edad Media el
enfoque educativo estaba en los ideales del sanio y del caballero aunque también
se valoré por primera vez el trabajo. En el Renacimiento se impuso un desarrollo
armonico tanto de las facultades fisicas como intelectuales del individuo.

La Reforma y la Contrarreforma establecieron un ideal religioso en la educacion.
Para Rousseau representaba un retorno a la naturaleza en contra de las
instituciones educativas de una sociedad en declive. Hasta esta época las
tendencias educativas se habian centrado en una posicion aristocratica de la

sociedad en su forma de percibir la vida y la moral.

A partir de la Revolucion Francesa de 1789 y durante todo el siglo XIX se propicio
la imposicion de ideales democraticos, no solamente politico — sociales, sino
también educativos: esta reaccién se vio influenciada por la necesidad de formar
un personal técnico capaz de participar en la revolucion industrial. Estos aportes
renovadores se concretaron en lo pedagdgico con: (@ organizacion de la
ensefianza primaria propuesta por Pestalozzi, la creacion de jardines de infancia
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(Owen, Aporti, Frobel); por otra parte aparecieron las teorias pedagbgicas desde
la primacia concedida a la instruccion (Herbart), hasta la pedagogia cientifica de

Maria Montessori y Decroly.

La critica hacia la metodologia, en detrimento de la funcibn misma de la
ensefianza, genero en una influencia hacia el espiritualismo y neoidealismo, para
llegar finalmente a una sintesis representada por Dewey en cuya teorla
pedagégica tiene en cuenta la sicologfa infantil y la sociologia proponiendo un
ideal de hombre integrado a la sociedad de su tiempo.

La tendencia que mas influyé durante el siglo XX fue la llamada Escuela Nueva,
que se desarrollé paralelamente en diferentes paises. Explicaba una pedagogia
basada en la organizacion de los trabajos escolares en funcién de la formacion
integral del alumno incluyendo el nivel fisico, estético, intelectual y moral. La
actividad libre del alumno, controlada por el maestro, constituyé el centro de esta
congepcion pedagdgica intentando lograr un equilibrio entre escuela, sociedad y

naturaleza.

El origen de la escuela nueva fue la teorizacion de autores como Montaigne,
Rousseau, Pestalozzi, Frobel y Tolstoi, junto con el avance de la sicologia
genética, que empezaba a describir y explicar las leyes del desarrollo mental del
niffo. Esta pedagogia se concreto en diversos sistemas o modelos pedag6gicos
aplicados por autores como: Maria Montessori, O. Decroly, Kercheinsteiner, E.
Claparede, C. Freinet, J. Dewey.

Actualmente, la pedagogia cientifica se apoya cada vez mas en los resultados que
obtiene la investigacion experimental, realizada por los mismos profesores y con
base en otras ciencias como la sicologia o la sociologfa. El objetivo de la
pedagogla actual es el desarrollo de la educacion intelectual y practica, basandose
en las estructuras sicolégicas del nifio y en las condiciones culturales y sociales

21



del medio, ¥ creando las condiciones que puedan permitirle la construccion de los
conceptos generales y las actividades propias de 1a inteligencia necesarias para el
desarrollo de su creatividad, su equilibrio y su autonomia personal.

4.6 EL APRENDIZAJE CONSTRUCTIVISTA

La perspectiva constructivista del aprendizaje puede siluarse en oposicién a la

instruccion del conocimiento. En general, desde la postura constructivista, el
aprendizaje puede facilitarse, pero cada persona reconstruye SuU propia
experiencia intema, con lo cual puede decirse que el conocimiento No puede
medirse, ya que s (nico en cada persona, en su propia reconstruccion intema 'y
subjetiva de la realidad. Por el contrario, la instruccion del aprendizaje postula que
la enseftanza O los conocimientos pueden programarse, de modo que pueden
fijarse de antemano unos contenidos, método y objetivos en el proceso de

onsefianza.’

para explicar las diferencias entre el constructivismo y una enseflanza tradicional
o convencional podemos empezar analizando la forma en que adquirimos el
conocimiento. El proceso de apropiarse de la realidad o conocer el mundo
responde a varas preguntas como ;qué es lo que puede ser conocido? ¢Qué
relacion se establece entre el conocedor y lo conocido? ¢COmMo se conoce? Esta
gltima pregunta €s la que intenta responder la metodologia que $€ relaciona con la

didactica.

Dos sistemas de teoria o paradigmas intentan responder estas preguntas: el

convencional o empirico (positivismo) ¥ el constructivista 0 relativista.

et

10 omado de http :Iles.wikipedia.orglwikif'l‘eor%CZ&%ADa_constructivistaﬂdel_aprendizaje
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A la pregunta ;Qué es lo que puede ser conocido? el paradigma convencional
reconoce una realidad objetiva e independiente del investigador. La funcion de la
clencia es describir la naturaleza tal como funciona con sus leyes naturales,
generalmente de causa y efecto y por lo tanto predecir y controlar. El fin de este
paradigma es el descubrimiento de las causas.

Para el paradigma constructivista existen multiples realidades que son construidas
socialmente, no regidas por leyes naturales sino ideadas por los individuos en el
intento de dar sentido a sus experiencias. El conocer se define por la calidad y

cantidad de conocimientos previos.

Por [o tanto, la verdad para los positivistas es toda inforrmacién que tenga relacion
directa con la verdad objetiva. En cambio, para los constructivistas la verdad es
sencillamente fa construccion mas informada sobre la cual existe mayor consenso
entre los individuos mas competentes. En consecuencia cualquier construccion
est4 continuamente abierta a modificaciones en busca de confrontaciones y

desafios.

A la pregunta ¢Cudl es la relacion entre el conocedor y lo conocido? los
positivistas cientificos afirman que es posible conocer un fenomeno estudiado
independientemente del investigador y sus valores. Los datos cientificos deben ser
acertados si la informacién fue obtenida adecuadamente. Asi, la relacion entre las
partes esta libre de subjetividad y de valores.

Los constructivistas aseguran que es imposible separar el investigador de lo
investigado incluyendo una gran variedad de valares y de individuos interesados
en la investigacion, mas aun, son sus interrelaciones las que crean los datos de la

investigacion.
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A la pregunta ¢ Como se conoce? El paradigma cientifico enfatiza en la eliminacion
de influencias externas que puedan afectar el fenémeno por conocer y de esta

manera aclarar las causas.

El constructivismo asume una posicion critica frente a cada una de las partes
involucradas en la construccion del conocimiento con el fin de ampliar las
posibilidades de nuevas construcciones. El énfasis es comprender y darle

significado a las interacciones.

47 CONSTRUCTIVISMO EN LA DIDACTICA

Mas que una escuela o corfiente el constructivismo es una perspectiva, un
enfoque que se refiere a los procesos de adquisicion de los conocimientos, a los
resultados y a la manera como estos resultados se guardan o se archivan. Parie
de la metafora de la construccion para explicar el proceso de adquirir el

conocimiento.

En cuanto al proceso, el constructivismo reconoce en el sujeto un ser activo en la
construccion del conocimiento. No se trata solamente de la transmision de
informacion. Palabras como estructurar, organizar, integrar, diferenciar son
comunes en el lenguaje constructivista para explicar los procesos de consfruccion,
teniendo en cuenta los esquemas previos y la interaccion con el mundo y con los
otros. Por lo tanto, el sujeto organiza el conocimiento desde su percepcion, en lo
que incluye sus esquemas mentales previos y el bagaje conceptual que ya posee.
Por lo tanto, Adquirir nuevos conocimientos implica construir sobre la base del
saber obtenido hasta ese momento: el nuevo conocimiento se asimila, se adecua
o se reacomoda construyendo las estructuras para definir los nuevos conceptos.
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Los resultados del proceso de construccién son constructos mentales que toman
la forma de esquemas de accién (lo que sabemos hacer), operaciones Yy
conceptos (lo que sabemos sobre el mundo). Este saber adquirido es una
reconstruccion del mundo a partir de nuestra interaccién con él. Para el
constructivismo no existen conceptos verdaderos o falsos sino conceptos en

estados previos o mas avanzados de elaboracion.

El almatcenamiento de los conocimientos no es una simple sumatoria o
acumulacién de experiencias de aprendizaje, sino que por tratarse de una
construccion, los nuevos conocimientos se entrelazan en una elaboracion
permanente de redes conceptuales con el objeto de redefinir la acumulacion
progresiva del conocimiento. Estas redes posibilitan la interrelacion entre los

conceptos ampliando las posibilidades del conocimiento.

El valor del constructivismo para la ensefianza consiste en que aporia
herramientas Gtiles en el andlisis de las situaciones educativas y en la toma de
decisiones en el proceso de aprendizaje. Todos los principios en que se basa la
concepeion constructivista actian como un marco de referencia para articular el
acto pedagégico en torno a la priorizacion de metas y la planificacion de la accion,
con el fin de analizar el desarrollo e irlo modificando de acuerdo a lo que ocurre,

para finalmente tomar decisiones con base en el proceso.

En este sentido, no solo los aprendices construyen conceptos y conocimientos
sino que los profesores deben retroalimentar constantemente su experiencia
pedagdgica en torno a la reflexion de lo que hacen y por qué lo hacen.

El constructivismo se basa en la idea de que la educacién es un proyecto social y

por lo tanto los contenidos de aprendizaje deben ser tomados como productos
sociales y culturales. Asi, este punto de vista considera importante el desarrollo
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humano contextualizado dentro de una cultura. Lo anterior supone la integracion

de aprendizaje, cultura, ensefianza y desarrollo.

La experiencia es basica en el concepto constructivista, y es en la acumulaciéon y
continia adaptacion de estas experiencias que se construye el conocimiento. La
ensefianza del idioma es especialmente practica ya que para un ser humano es
imposible ser indiferente ante la comunicacion. Por esto mismo la educacion en
literatura debe llevarse a cabo en un ambiente social que incluye la realidad
cultural, de los estudiantes, sus experiencias. La consecuencia de un ambiente
soclal es el énfasis en el respeto y el derecho de los otros para expresar su

individualidad por medio del arte.

Una de las propuestas consiructivista tiene que ver precisamente con este
enfoque social, en el que el instructor interactia con los estudiantes haciéndolos

participes de su propia experiencia.

El constructivismo social expresa que el mejor ambiente de aprendizaje es aquel
donde existe una interaccion dindmica entre los profesores, los estudiantes y las
actividades que proveen oportunidades para los alumnos de crear su propia
verdad, gracias a la interaccion con los otros. Esta teoria, por lo tanto, resalta la
importancia de la cultura y el contexto para el entendimiento de lo que esta
sucediendo en la sociedad y para construir conocimiento con base en este

entendimiento.

El instructor debe tomar parte en la educacién y por lo tanto en la vida de sus
estudiantes. Siendo la educacion parte de una construccion social ella influye en la
totalidad de la vida de los estudiantes. Por su parte, los profesores se convierien
en individuos con una gran capacidad de intervenir en la creacion de conceptos,
ideas, visiones, posibilidades, encuentros. Un buen maestro faciimente marca la
vida de sus estudiantes. El area de la literatura es una oportunidad maravillosa
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para mostrar a los nifios el inmenso mundo que se abre con las letras, es mostrar
el goce y la necesidad de los textos, de las narraciones, de la poesia.

El deber de educar, por su parte, consiste en el fondo en ensefiar a leer a los
nifios, en iniciarlos en la literatura, en darles los medios para juzgar con libertad si
sienten o no la “necesidad de los libros”. Puesto que si bien se puede admitir sin
problema que un particular rechace la lectura, es intolerable que sea -0 se crea-

rechazado por ella.

Es una tristeza inmensa, una soledad en la soledad, estar excluido de los libros —

incluidos aquellos de los que se puede prescindir.”

En el ambito escolar, el constructivismo parte de la idea de que la escuela es un
lugar que permite el desarrollo integral del ser humano, lo que incluye aspectos
de la cultura, de las interrelaciones sociales y conciencia de la propia

individualidad.

Para el constructivismo, se aprende cuando se logra hacer una representacion
personal sobre un objeto o contenido de la realidad. Esta aproximacion se basa en
las experiencias, intereses y conocimientos previos; este proceso permite
modificar lo que ya se posee o interpretar lo nuevo con el fin de integrarlo a la

construccion de conocimiento.

Es necesario que el estudiante tenga interés en aprender y para esto debe saber
qué objetivo tiene la informacién recibida vy sentir que ella satisface alguna
necesidad que bien puede ser de saber, de realizar, de informarse o de
profundizar. Igualmente importante es la actitud respetuosa del profesor hacia los
aportes de los alumnos, reconociendo que el conocimiento se construye desde

conceptos previos y desde la alteridad.

' PENAC, Daniel. Como una novela. Colombia. 2009. p. 115
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Con respecto a la relacion de los aspectos cognitivo y afectivos el constructivismo
reconoce la interdependencia de numerosos aspectos de tipo afectivo y relacional
que intervienen en el proceso de aprendizaje. Asi, el hecho de aprender influye en
nuestra forma de vemos, de ver el mundo y de relacionarnos con él.

Adicionalmente, la construccion de conocimientos implica la negociacion de
significados. Esta negociacion debe ser percibida como la posibilidad de
expresarse libremente en un ambiente democratico. ES condicién indispensable
para poder compattir los significados personales y para poder trabajar ¢on ellos,
que la vida del aula se base en los principios de libertad de expresion y de respefo

a las opiniones ajenas.”

Si los alumnos se perciben como personas que van a ser calificadas o criticadas,
tenderan a ocultar sus propias ideas 0 no expresarse y trataran de buscar los
indicadores que se ajusten a lo que el profesor espera de ellos. Esto impide
generar un ambiente en el que s€ comparie y se modifican significados en la

medida que se participa e investiga.

En conclusion, el marco constructivista debe tener en cuenta el caracter
socializador de la enseianza y su influencia en el desarrollo individual, ¥ el
caracter colectivo de la labor del docente, para crear contextos especificos de

relaciones, que hay que aprender a manejar constructivamente.

El enfoque constructivista debe tener en cuenta la evolucién del conocimiento
tanto de los alumnos como de la sociedad, el ambiente soclal y sus problematicas,
ol ambiente cultural y el analisis de los valores esperados.

12 pORLAN, Rafael, Constructivismo y escuela: hacia un modelo de enseftanza — aprendizaje. Sevilla,
Espafia. 1993.p. 113-1 17
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5. DISENO METODOLOGICO

Los talleres infantiles de literatura pretenden acercar a los nifios a las letras en

torno a tres temas:

- Las palabras sirven para jugar: Esta actividad giré en torno a juegos alrededor de
la palabra. Algunos ejemplos de estos son las adivinanzas, los trabalenguas, los
bingos o loterfas y diferentes concursos con base en los textos utilizados.

- Las palabras sirven para aprender o conocer: En este punto los nifios deben
acercarse a los textos no solo de literatura sino también de ciencia o artes. Es
importante que cada participante tenga disponible el texto para una lectura
personal. Cuando se trata de visitar la biblioteca se hace un trabajo de
exploracion. Quien dirige el taller debe leer en voz alta a todo el grupo para
garantizar la comprension y |a motivacion de cada participante.

- Las palabras sitven para crear. En esta actividad se motiva a los nifios para crear
un texto en el mismo espacio del taller o como trabajo en casa. Las posibilidades

son muy amplias y se utilizan las recomendaciones de autores como Rodari,
Graciela Fandifio o diferentes recursos de talleres virtuales en Internet.

e Poblacion
Los talleres estan dirigidos a niftos desde primero a quinto grado de primaria.
Los colegios asignados por la Biblioteca municipal de Duitama Zen6n Solano

Ricaurte bajo el programa de Lectura al aula fueron: Colegio San José, Colegio
Santo Domingo de Guzméan, Colegio Santo Tomas, Colegio San Antonio.
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» Desarrollo

Cada taller incluyé dos o tres partes de las propuestas, es decir el juego y la
lectura; el juego y la creacion; o el juego, la lectura'y la creacion. En ningun curso
se trabajé mas de cuatro horas y en diferentes dias y horarios.

Las tareas a desarrollar en cada curso dependieron de la edad de los niiios y el
tiempo disponible. Durante el desarrollo los profesores estuvieron casi siempre
presentes, ayudando con la disciplina y participando activamente junto con los

estudiantes.

Después de disefiar las actividades del taller, se programé con los profesores de
los colegios los dias y las horas asignadas para su desarrollo. La duracion de cada
taller fue de una o dos horas dependiendo de la disponibilidad del colegio. Dentro
de las propuestas se incluyé una visita a la biblioteca municipal de la ciudad. El
disefio de cada taller es completo y no necesita continuidad, pero es flexible a las
necesidades del plantel educativo, es decir que se puede enfatizar algin tema
especifico de la ensefianza del espafiol y la literatura, sin modificar los principios

basicos del disefio.

5.1 ESQUEMA GENERAL DE LOS TALLERES

5.1.1 Las palabras sirven para jugar

Introduccion

El juego hace parte de la vida del ser humano especialmente en la infancia. Jugar
nos permite relacionarnos con un grupo y obtener un significado y sentido de

pertenencia en busca de un objetivo.
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La parte del taller enfocada en el juego favorece la participacion de todos los
estudiantes, desde los mas introvertidos hasta los mas dispersos en su atencion.
El taller logra centrar a los alumnos dentro de la actividad y favorece la dinamica
ya que crea un ambiente de relajacion propicio para la participacion.

Objetivos

Con esta actividad se espera que los nifios puedan:
¢ Trabajar en un ambiente relajado propicio para la participacion
o Reconocer que con las palabras se pueden crear juegos que ademas de
divertirnos afianzan los conocimientos.
o Entender que al trabajar en equipo es necesario el respeto por los demas.

5.1.2 Las palabras sirven para conocer

Introduccion

La lectura de cuentos, poesia o textos cientificos afianza la adquisicion de la
lengua, oral y escrita. El acercamiento a los textos comprende no solamente ser
un oidor sino también la posibilidad de crear cuando la imaginacion es estimulada.
El cuento es un encuentro con la fantasia que motiva la formacion como lectores.

La poesia hace parte de la experiencia de los nifios del taller de literatura. Disfrutar
el ritmo, la musicalidad, la rima fomenta el placer de la literatura y acerca a los
nifios a la posibilidad de creacién abriendo una puerta para le expresion de
sentimientos e ideas. El lenguaje también cumple con su cometido desde el

poema: comunicarnos y salvamos por medio del arte.
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Los textos que nos hablan de ciencia nos brindan un sin fin de palabras y
situaciones que pueden ser utilizadas por la literatura. Este juego, el de conocer
para permitimos crear, afianza el conocimiento y posibilita el goce de la
imaginacién y la creacion. Un texto de este tipo puede ser utilizado en los talleres
pudiendo ser util, tanto para cumplir con los objetivos propuestos, como para
afianzar algin tema especifico del curriculo en el que los profesores necesiten

apoyo.
Objetivos
Con esta actividad se espera que los nifios puedan:

e Afianzar y enriquecer con su propia experiencia el concepto de cuento.
o Afianzar y enriquecer con su propia experiencia el concepto de poesia.
o Respetar la intervencion y opiniones de los ofros.

e Apreciar el valor estético de la literatura al leer cuentos y poesia.

5.1.3 Las palabras sirven para crear

Introduccion

Desde que aprendemos a hablar los seres humanos tenemos la posibilidad de
crear. El lenguaje es una herramienta; asi como los colores permiten la
elaboracion de cuadros, las palabras pueden crear mundos.

Objetivo

Con esta actividad se espera que los nifios puedan:
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o Escribir un cuento o una poesia.

o Compartir su propia producciéon en un ambiente de respeto.

o Explorar, mediante la escritura y la correccion, la posibilidad que brindan las
palabras de crear historias.

o Jugar con las posibilidades de la rima y el ritmo que brinda la poesia.

o Apreciar el idioma desde su valor literario, es decir, desde la posibilidad de
narrar, de imaginar, de crear imagenes y sentimientos con las palabras.

5.2 PROPUESTAS PARA CADA UNA DE LAS PARTES DEL TALLER
5.2.1 Las palabras sirven para jugar

e Bingo o loteria

Cada estudiante necesita papel y lapiz para escribir 10 letras del alfabeto que
han sido escritas en el tablero. La tallerista sacara una a una las letras de un
recipiente para que los alumnos las vayan tachando de su lista. El primero que
las tache todas ganara el bingo. A medida que se saca una letra se pide a los
alumnos decir palabras que la contengan. La loteria es aconsejada en los

grados preescolares y primero.

o Tingo tingo tango con adivinanzas
El tradicional juego de tingo tingo tango es utilizado para que el estudiante
elegido lea una adivinanza en voz alta a sus compafieros para resolveria. En

este juego los niitos leen, escuchan y se divierten.

e Stop

En grupos pequefios se pude realizar este juego que consiste en crear listas de
palabras como nombres, apellidos, paises, colores, cosas, animales, etc. El
tiempo limite esta marcado por el primer estudiante que termine su lista, los
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demas deben parar. La tallerista revisara las listas aludiendo siempre a la
ortografia y a otros temas que las palabras sugieran como ubicacion geografica

o fauna.

e Buscar la palabra

Después de leido un texto la tallerista organiza grupos y pregunta por alguna
de las palabras del texto, el primer grupo que la encuentre obtendra puntos,
Las preguntas pueden incluir temas gramaticales como encontrar palabras
acentuadas (agudas, graves, esdrdjulas), encontrar verbos, articulos, adjetivos,

nombres propios, efc.

e Rompecabezas
Después de colorear algunos dibujos de animales se pueden recortar en tres
partes: cabeza, tronco y exiremidades, para ser intercambiadas y crear

animales extrafios como un gatoveja o jirafapato.

o Sopas de letras
Juego tradicional donde se puede hacer énfasis en palabras de grupos

especificos.

e Encontrar cosas en la imagen

La tallerista entrega un dibujo con una escena, por ejemplo, piratas en una isla,
después de colorear se empieza a hacer una lista de las cosas observadas:
¢Cuantos piratas hay en la escena?, jcuantos peces? ;Qué palabras dentro
del dibujo empiezan con a? ¢Qué palabras dentro del dibujo empiezan con h?
Se enfatiza en la escritura y la ortografia.

e Dibujar con tiza
Después de leer un texto con un tema como de piratas o del espacio, se le
entrega a los nifios tizas de colores para dibujar escenas relacionadas con la
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lectura en el patio o en algtn sitio abierto del colegio. Se debe tener en cuenta
el permiso de los profesores para esta actividad. El resultado es una inmensa
hoja de asfalto llena de historias.

o ¢4 Quién puede decirlo mas rapido?
Juego de trabalenguas. Se empieza lentamente por grupos o individual y se va
aumentando la velocidad. Ganan aquellos que no se equivoquen.

5.2.2 Las palabras sirven para conocer

La lectura nos abre inmensas posibilidades y el taller de literatura debe mostrarles
a los nifios el camino hacia el encuentro con las palabras de una forma divertida y
que les permita reconocer un goce estético. La seleccion de las lecturas es muy
importante para captar la atencién de los nifios. Como el taller esta disefiado para
frabajar pocas horas en un mismo grupo, los textos escogidos son preferiblemente
de cuentos y poesia. Otros géneros como la novela o el ensayo no son aplicables
al modelo del taller. Sin embargo, se pueden utilizar textos de caracter cientifico
como parte del asombro que implica leer y conocer.

La contextualizacion del texto es necesaria para lograr que todos los nifios
entiendan el contenido del mismo. Si se trata de un cuento, hablar antes de la
lectura, sobre el autor, la época en que se desarrolla, el pais, las costumbres, asi
mismo, aclarar expresiones o palabras desconocidas.

La metodologia consiste en dar una copia del texto a cada nifio y dejar un tiempo
prudencial para la lectura individual. Después la tallerista lee en voz alta y clara
para luego seguir a una charla abierta sobre lo lefdo. Al terminar la lectura se pasa
a ofra de las partes del taller que puede ser las palabras sirven para jugar o las

palabras sirven para crear.

SISTEMA DERIBLIOTECAS UNAB
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5.2.3 Las palabras sirven para crear

Existen muchas maneras de motivar a los nifios para que empiecen un proceso
creativo. Algunas de estas actividades son las siguientes:

o Teniendo como base el dibujo de alguna situacion se les pide a los nifios
que construyan un cuento.

o Después de leer algunas poesias y observar en ellas la rima, el ritmo y
otras caracteristicas se les pide la construccion de una poesia.

e Con el personaje o personajes de algin cuento crear una nueva historia.

o A cada estudiante se le da una hoja, por intervalos de 5 minutos cada uno
escribe parte de un cuento colectivo teniendo en cuenta lo escrito
anteriormente.

o La tallerista compone un pérrafo corto y se les pide a los nifios que escriban
palabras que pueden ser reemplazadas dentro del texto. Las palabras se
van combinando aleatoriamente y se cambian para crear nuevos
personajes y situaciones.

o Con base en los rompecabezas de animales se crean personajes e histotias
nuevas.

o Preguntas especificas relacionadas con el tema de algtiin cuento generan
dibujos e historias.

o Partiendo de un hecho significativo dentro de la narracion se les pide a los
estudiantes que continien desde un punto de la historia. El resultado sera
un nuevo cuento. Para finalizar se le pide a los estudiantes que mejoren su
historia para compartirla en el proximo taller o en su clase de espafiol.

Las fuentes de ideas solo estan limitadas por la imaginacion y recursos de la

tallerista. Libros como Gramatica de la fantasia de Rodari y paginas de Internet
dedicadas a la promocion de talleres son fuentes inagotables de innovacion.
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6. REGISTRO DE EXPERIENCIAS

Los talleres se organizan de acuerdo a los tres temas generales: el juego, el
conocimiento y la creacion. Al terminar se ha logrado un acercamiento al idioma
de una forma amena haciendo que el conocimiento de la literatura sea apreciado

desde el goce y disfrute de la misma.

DINAMICA DE LOS TALLERES

La idea de los talleres de literatura pone énfasis en la recreacion en torno a las
palabras, es decir, la lectura y la creacion literaria deben suponer para el nifio una
fuente de disfrute y una posibilidad de diversién. Por lo tanto el taller se enfoca,
mediante tres partes a cumplir este objetivo. Las partes son: un juego alrededor de
las palabras, el conocimiento por medio de la lectura y finalmente una propuesta

de creacion.

Los talleres reciben el nombre de taller de cuento 0 taller de poesia dependiendo
del texto trabajado. A continuacion describo algunos de estos talleres y expongo la

produccion de algunos cuentos y poesias escritos por los nifos.

6.1 TALLERES DE CUENTO

TALLER DE CUENTO 1
Trabajado con nifios de cuarto grado con edades entre 8y 9 afos.

Cuento: La mujer Esqueleto tomado del libro Grandes Historias publicado por la

casa editorial de El Tiempo.
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Juego realizado: bingo

Materiales utilizados en el taller: papeles pequefios con cada una de las letras del
abecedario en una bolsa. Cuaderno y lapiz para cada uno de los nifios. Fotocopia
para cada nifio del cuento La mujer Esqueleto.

La primera actividad fue mi presentacion como la profesora del taller. Los nifios
respondian con curiosidad y expectativa al ver a una persona nuevay ante una
actividad diferente. Después de decir mi nombre y comentar mi vinculacion con
Culturama y la Biblioteca Publica, le explicaba los pasos del taller. Primero: un

juego.

El bingo siempre les entusiasmd. Debian escribir diez letras del alfabeto; yo,
mientras tanto, copiaba todo el alfabeto en el tablero; después iba sacando letra
por letra para ser tachadas en las listas que cada nifio habia realizado. A medida
que sacaba las letras los nifios debian decir palabras que empezaran por estas
letras o que las contuvieran. Al final podemos decir que nos divertimos, repasamos

ortografia y el ambiente de la clase quedé dispuesto para la lectura.

La segunda actividad fue la lectura del cuento. Antes de la lectura fuve que
explicar cosas del texto para que los nifios, ademas de aprender, pudieran
entender con mayor facilidad la historia. Asi los nifios estaban atentos e
interesados sobre los lugares en que ocurren los hechos, en este caso en Alaska;
sobre los esquimales, sobre palabras desconocidas como Kayak o igli. A cada
nifio se le entregd una copia del cuento y se les dio un tiempo para que lo leyeran.
Después lo lef en voz alta y clara intentando captar la atencion de todos. Al final
comentamos el cuento y revisamos conceptos basicos como la definicion de

cuento, los personajes, el tiempo, el espacio.
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La tercera actividad es la propuesta de creacion. Con completa libertad los nifios

pudieron escribir un cuento como el siguiente:

Texto sin titulo

Eran dos adolescentes con toda una vida por delante. Iban en una moto a 100 de
velocidad. De repente ella dijo — detente por favor. Aquel chico le dijo — lo haria si
te pones el casco. Y ella o hizo. - Repito, por favor detente. El contest6 — pero si
me abrazas y me dices que me amas. La chica lo hizo y el joven le dijo — dame un

beso y me detendré, la chica hizo caso.

Al dia siguiente en el noticiero salid que dos adolescentes se atropellaron y uno

murio.

El chico sabia que antes de atropellarse se habia quedado sin frenos y el chico
queria saber por ultima vez que la chica lo amaba y queria con el casco protegerla

de ese gran atropello de amor.

Autor: Daniel. Colegio Santo Tomas

TALLER DE CUENTO 2
Trabajado con nifios de tercer grado entre los 7 y 8 afios.

Cuento: Los Enanos Magicos tomado de El Libro de los Valores de la casa

editorial de El Tiempo

Juego realizado: encontrar la palabra
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Materiales utilizados en el taller: fotocopia del cuento Los Enanos Magicos para
cada nifio. Fotocopia actividad ftitiridedos tomada de la revista de Petete de
editorial Edissa. Colores y tijeras para cada nifio.

La primera actividad en este taller fue la lectura del cuento que cada niio hizo
mentalmente con su propia copia, luego se hizo la lectura en voz alta. Al final
comentamos el cuento y revisamos conceptos basicos como la definicion de

cuento, los personajes, el tiempo, el espacio.

La segunda actividad de este taller es el juego llamado encontrar la palabra. Antes
de empezar tuve que repasar en unos pocos minutos conceptos relacionados con
las palabras. Dividimos el salon por filas para conformar los equipos. Cada nifio
con su fotocopia en la mano. Luego, se hicieron preguntas relacionadas con el
texto como: el primero que encuentre la palabra camisa, el primero que encuentre
un articulo, el primero que encuentre un adjetivo. Asl, los puntos van sumando y
un solo equipo resulto como ganador. Nuevamente los nifios se divirtieron y
repasaron algunos de los conceptos ya que las palabras que debian enconirar
correspondfan a nombres propios y comunes, articulos, adjetivos, verbos,

adverbios.

La tercera actividad de este taller fue la creacion de un cuento. La propuesta
consistié en colorear y recortar una actividad llamada los fitiridedos tomada de La
revista de Petete (figura 1), una publicacion de editorial Edissa. Un cuento

resultado de este trabajo fue el siguiente
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Figura 1. Material para actividad Titiridedos Fuente: revista Petete Ed. Edissa.

El payaso Cabezota y el Tromposo ladrén

Habia una vez un payasito llamado Cabezota, iba cada dia a fiestas y un ladrén lo
persegula y se llamaba Tromposo; era muy malo y se escondfa en las callejuelas
angostas y llenas de basura, ahi se refugiaba para que no lo vieran, a veces salia
a robar, mas que todo le gustaba robar dinero y muchas chocolatinas, era muy

goloso.

El payasito Cabezota sali6 a dar una fiesta de una nifia de 5 afios y la nifia se
divirtio, después Tromposo lo llamé y le dijo con una extrafia voz: {Ven payasito
necesito una fiesta para mi hija y ya encontré todo solo me falta el payaso y ven
rapido!, Cabezota corrié y corrié pero no sabia dénde era la direccion, asi que
espero a que lo llamara de nuevo. Lo llamé y le dijo: {Donde estal jTe dije que no
vinieras tardel, el payasito le contesto: es que no me dijiste la direccion. — jAh!
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cierto, es en la carrera 13 con 11 en una callejuela que al lado dice sector 19. El
payasito corrié hasta ahi y el payasito vio basura y no estaba alguna puerta de
entrada a la casa, de repente Tromposo le dio una sorpresa y lo cogié del cuello y
lo amenazé diciéndole: dame toda la plata que tengas, de repente sond el celulary
Cabezota se escap6 y llam6 a la policla y capturaron a Tromposo Y la ciudad fue

feliz.
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Figura 2: Dibujo resullado de taller de cuento 2. Autor: Andrés Camilo

Autor: Andrés Camilo. Colegio Santo Domingo de Guzman

TALLER DE CUENTO 3
Trabajado con nifios de quinto grado entre los 9y 11 aios.

Cuento: Los siguientes cuentos tomados de Historia de Cronopios y famas de
Julio Cortazar: Costumbres de los famas, El baile de los famas, Alegria del
cronopio, Tristeza del cronopio, viajes, Conservacion de los recuerdos, Pafiuelos,
Filantropia, El canto de los cronopios, La cucharada estrecha, La foto salié

movida, Los exploradores.

Juego realizado: bingo
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Materiales utilizados en el taller: Fotocopias de alguno de los cuentos utilizados
para cada nifio. Tres frascos diferentes de colores y formas llamativas. Papeles
pequefios con cada una de las letras del abecedario en una bolsa. Cuaderno y

lapiz para cada uno de los nifios.

La primera actividad de este taller, después de mi presentacion como tallerista, fue
el bingo. Los nifos respondieron muy animadamente. Este juego permite que
todos participen activamente. Debian escribir diez letras del alfabeto; yo, mientras
tanto, copiaba todo el alfabeto en el tablero; después iba sacando letra por letra
para ser tachadas en las listas que cada niflo habia realizado. A medida que se
sacaban las letras los niflos debfan decir palabras que empezaran por estas letras
o que las contuvieran, las que mostraban mayor dificultad eran escritas en el

tablero repasando su ortografia.

Los cuentos leldos en esta actividad fueron tomados de Historias de Cronopios y
Famas de Cortazar. Cada nifio recibié una copia de alguno de estos cuentos
cortos para ser leida mentalmente, juego se les permitio leer en voz alta e ir
comentando su significado. Al final revisamos conceptos basicos como la
definicion de cuento, los personajes, el tiempo, el espacio.

La dltima actividad fue la propuesta de creacion. Encima de una mesa puse {res
frascos pequefios y les dije que yo tenia un cronopio, un fama y una esperanza
pero que se habian escapado y no sabfa que estaban haciendo. Lo que deblan
hacer era escribir un cuento describiendo lo que estarian haciendo estos

personajes, algunos resultados son los siguientes:

Los cronopios de Adriana

Una vez Adriana, en una salida al campo, se encontré un fama, una esperanzay
un cronopio, los cuido y los alimento seis afios, luego en una tarde ellos se
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escaparon y Adriana no los encontrd. Llamo a la policia, al DAS, al CTl y nada,
nadie los encontré, asl que llamé a un nifio que era muy experto en encontrar
mascotas, ese era yo: lvan Ramiro, Adriana me suplicé y yo acepté, asi que me
puse a buscarlos en tres mundos llamados: Arcadia, Siria y Logiscia, primero fui a
Arcadia, ahi pregunte a todos los habitantes que por cierto eran ¢j7 una raza de
perros avanzados, segui buscando y me encontré con que el cronopio de Adriana,
era el rey de Arcadia, asi que le dije que Adriana estaba preocupada por él, asi
que el vino conmigo y se metié a su jaula porque el media exactamente 22
centimetros. Le pregunte donde estaba esperanza y me dijo que él no sabia asi
que fui a Siria y le hice preguntas a todos los habitantes, nadie me dio razon, asi
que fui al palacio pero esperanza no era el rey, asi que me dio tristeza por la pobre
Adriana, me fui a descansar a un campo llamado Loloox y ahi encontré a
esperanza, era la jefe de una tribu indigena llamada Xij, ella me siguio y me dijo
que la dejara entrar a la jaula y la deje entrar. Luego fui a Logiscia y encontré a el
fama en una puerta de un orfanato llorando y le dije que te pasay él me dijo es
que perdi a mi duefia, soy el amigo de Adriana le dije y él se puso feliz y entro a mi
jaula y lo lleve al planeta tierra donde estaba Adriana. Se los lleve a Adriana y ella
se puso feliz y me dio las gracias y Adriana, el fama, la esperanza y el cronopio

vivieron felices por siempre.

Autor: lvan Ramiro. Colegio San José
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Figura 3: Manuscrito resultado de Taller de cuento 3. Autor: Ivan Ramiro

Texto sin titulo

Como era de costumbre cada fin de semana saliamos con mi papa. Nos fuimos de
paseo en el carro, cuando desperté saque la cabeza a la ventana del carro,
cuando un cronopio se estrelld contra mi boca y cayé en mi bolsillo.

Herido por el impacto de la estrellada qued6 inconsciente hasta cuando llegue a
mi casa. Cuando llegue a mi casa, llegue muy cansada y me recosté en mi cama y
me cogié el suefto. Después senti algo que me caminaba sobre mi cuerpo, pensé
que era un suefio, de una vez me desperté y vi algo sobre mi nariz, me asusté
mucho. El me dijo que tranquila, que él no me iba a hacer nada. Con el tiempo nos
volvimos muy buenos amigos, jugabamos, baildbamos, cantabamos etc.
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Figura 4: Manuscrito resultado de Taller de cuento 3. Autor: Maria Fernanda

Un dia &l me dijo que me iba a presentar unos amigos muy diferentes a él. El se
fue y trajo a sus amigos. Uno se llamaba fama y el otro esperanza. Ellos me
dijeron que si podia ser amiga de ellos y yo les dije que si. Todos nos volvimos

muy buenos amigos.

Un dia yo me tuve que ir a la escuela. Deje mi habitacion muy desordenada, mi
mama se dio cuenta y le dijo a la empleada que la organizara. En ese momento
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ella se fue a organizarla. Cuando vio al cronopio y a la fama y a la esperanza se

asusté mucho y los boto a la basura.

Cuando llegue de la escuela me fui directo para mi habitacién a contarles como
me habia ido en la escuela. Cuando llegue vi mi habitacién muy bien organizada,
los busque por todos lados y no los encontré, me puse muy triste. Le pregunte a la
empleada que en donde estaban, ella me dijo que estaban en la basura. Yo fuiy
los busqué. Los encontré, los meti en su casita y les di de comer. Ellos me dijeron
que querian vivir en su casa, o sea el bosque. Yo los lleve y les dije que se

cuidaran mucho, ellos me dijeron que siempre estaran conmigo.

Autor: Marfa Fernanda. Colegio San José.

TALLER DE CUENTO 4
Trabajado con nifios de tercer grado entre 7 y 8 afios

Cuento: Nandofer un simpatico plutoniano tomado de
http://mww.cajamagica.net/index.htm

Juego realizado: mensajes en papel adhesivo.

Materiales utilizados en el taller: pequefias hojas de papel autoadhesivo,
fotocopias del cuento Nandofer un simpatico plutoniano tomado de
http://www.cajamagica.net/index.htm, Fotocopia de actividad para colorear y
escribir, lapiz y colores.

La primera actividad en este taller consistio en entregar a cada nifio tres hojas de
papel autoadhesivo para que escribieran una nota a tres personas, ptimero al nifio
detras de su puesto, segundo a alguna de sus profesoras y por uitimo a la persona
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que quisieran. La condicion es que los mensajes fueran divertidos y amables. Los
nifios expresaron sus sentimientos y las profesoras recibieron muestras de afecto.
Se enfatizé a los nifios que debian utilizar diccionario o preguntar en caso de tener

dudad con la ortografia.

Figura 5: Dibujo resultado de Taller de cuento 4. Autor: Varios

La lectura para esta actividad fue Nandofer un simpatico plutoniano tomado de
hitp://www.cajamagica.net/index.htm. Es un cuento en el que se juega con la
imaginacion y con las palabras y motiva a los nifios para hacer lo mismo mediante
una actividad en la que se responde a algunas preguntas: ;Cémo se llama el gran
presidente de los estados plutonianos?, En Plutén viven extrafios animales como
el TRAGALON 4 Cémo crees que es? Algunas respuestas fueron:

Coco un simpatico presidente y su hermano Bobo
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Figura 6: Manuscrito y dibujo resultado de Taller de cuento 4. Autor: Man Hua

Habia una vez dos monstruos que se llamaban coco y bobo y los dos eran
hermanos y coco ere un presidente extrafio que era grufién y su hermano era un
bobo muy bobo. Lo que hacia coco era grufiir y su hermano bobear. Y los dos
hermanos se fueron a la casa y los dos se fueron a comer, jugar y dormir.

Autor: Man Hua. Colegio San Antonio
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Figura 7: Manuscrito y dibujo resultado de Taller de cuento 4. Autor: Nicole
Texto sin titulo
El tragalon se llama Loco. Un dia Loco se levanté y sali6 a tomar aire y dijo jOh!

que frio y comi6é 100 hamburguesas. Se levanta a las 12:30, se duerme a las 10
prm y un dia fue a Plutén y se encontrd al presidente y se lo comio.
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Autor: Nicole. Colegio San Antonio

TALLER DE CUENTO 5
Trabajado con niffos de tercer grado entre 7 y 8 afios y nifios de cuarto grado

entre 9 y 10 afios.

Cuentos: Los enanos magicos, El lobo y el perro, El leén y el raton tomados de El
libro de los valores una publicacion de la casa editorial de El Tiempo.

Juego realizado: bingo

Materiales utilizados en el taller: Papeles pequefios con cada una de las letras del
abecedario en una bolsa. Cuaderno'y lapiz para cada uno de 10S nifios. Fotocopia
de los cuentos: Los enanos magicos, El lobo y el perro, El ledn y el raton tomados
de El libro de los valores una publicacion de la casa editorial de El Tiempo.
Fotocopia de actividad para colorear y recortar. tijeras, colores y pegante.

La primera actividad fue el bingo. Debian escribir diez letras del alfabeto; yo,
mientras tanto, copiaba todo el alfabeto en el tablero; después iba sacando letra
por letra para ser tachadas en las listas que cada nifio habfa realizado. A medida
que sacaba las letras los nifios debian decir palabras que empezaran por estas

letras o que las contuvieran.

A continuacion se realizo la lectura de los cuentos Los enanos magicos, El lobo y
el perro, El leén y el raton tomados de El libro de los valores una publicacion de la
casa editorial de El Tiempo y @ cada nifio se le permitié leer en voz alta algun
parrafo. Cada cuento fue comentado por todo el grupo. Al final revisamos
conceptos basicos como la definicion de cuento, los personajes, el tiempo, el

espacio.
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Luego se les entreg

imagen de cuatro animales un pato,
er recortado en tres partes la cabeza, el tronco y las patas

debla s

jugar combinandolos y poder crear nuevos animales fant

La propuesta de creacion fue la ¢

6 una actividad para colorear y recortar. Se trataba d
un 0so, una oveja y una jirafa. Cada uno
para finalmente,

personajes. Algunos resultados fueron:

Figura 8: Material usado para el Taller de cuento 5. Fuen

Texto sin titulo

Habia una vez un
y él se sentia solo porque lo criticaban, y él tenia amigos

de pollo,

mejores amigos y no le importaban las apariencias.

Patron 24

gato oveja y pies de pollo y el salia si lo llaman gatooveja y
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Habia una vez una cebra con cuerpo de pollo y patas de oveja. A el también lo
criticaban y el tenia tres amigos y a él no le importaba que le dijeran cosas. Solo lo

que importa es la amistad.

Autor: Maria Alejandra. Colegio San Antonio

Figura 9: Manuscrito y dibujos resultado de Taller de cuento 5. Autor: Marfa Alejandra

Un desastre animal

Sucedié hace meses en la granja. Era una noche muy frfa, los animales que alll se
encontraban vivian todos inconformes con su cuerpo que ninguno se entendia.
Mientras la oveja queria tener su cabello liso, el gato queria ser tan grande como
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una jirafa, la jirafa ser tan pequefia como un pato para vivir en el agua y el pato ser

tan agil como el gato para conseguir su propia comida.

oy 4
i A B I A L abtgly nw (12 p
) ] {

Figura 10: Manuscrito resultado de Taller de cuento 5. Autor: Juan Felipe

Todo transcurria esa noche mientras una gran tormenta se acercaba. Ellos
aumentaban entre si su disconformidad. Ninguno imaginaba la terrible situacion
que se avecinaba. Cuando de repente una gigantesca luz cubri6 la granja y todos

quedaron dormidos.

Al dia siguiente nadie podia explicar lo que sucedia: una tragica realidad. Cuando
se miraron entre si sorprendidos pues ninguno era igual. L.a oveja tenia sus patas
de pato y su cuerpo de jirafa, el gato con sus pies de oveja y su cuerpo de pato no
entendia, el pato con su Cuerpo de oveja y sus patas de gato estaba
desconcertado y la jirafa con su cuerpo lanudo no comprendié nada, pero de lo
que si estaban seguros era que querian ser como antes.

Autor: Juan Felipe. Colegio San Antonio
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TALLER DE CUENTO 6
Trabajado con nifios de tercer y cuarto grado entre 8 y 11 afios

Juego realizado: Aprendamos jugando

Materiales utilizados en el taller: Fotocopia de la actividad aprendamos jugando
tomada de la revista de Petete. Fotocopia del cuento El Cofre del Pirata tomado de
hito://www.cajamagica.net/pirata/piratas_muchos_piratas.htmi#. Colores. Libro El

gran libro de los piratas de ediciones Susaeta.

Cuento: El Cofre del Pirata tomado de

hitp://www.cajamagica.net/pirata/piratas_muchos piratas.htmi. Libro El gran libro

de los piratas de ediciones Susaeta.

La primera actividad de este taller fue la lectura de El gran libro de los piratas de
ediciones Susaeta. Este libro contiene solapas, lenglietas y despegables que
impresionaban a los nifios. La siguiente actividad fue la lectura de un cuento corio
tomado de http:Ifwww.cajamagica.net/piratalpiratas_juego__azul.html#. Primero
cada nifio realiz6 la lectura mentalmente y luego fue leida en voz alta.

La siguiente actividad fue colorear y desarrollar algunas preguntas con base en la
fotocopia de un dibujo representando piratas en una isla. Algunas de las preguntas
fueron las siguientes: jCudntos piratas hay en la isla? ¢Cudntos monos?
¢ Cuantos peces? ;Qué palabras empiezan con m en el dibujo? ;,Qué palabras

con p?

La propuesta de creacion fue escribir un cuanto de piratas. Algunos de los

resultados fueron los siguientes:
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MIRO, PIENSO

Y ..CONTESTO

Figura 11: Material usado para Taller de cuento 6. Fuente: Revista Petete Ed. Edissa
El capitan y su mono Piroco con sus once piratas

Habla una vez un capitdn que tenia 11 piratas y un mono Piroco y siempre iban
por los siete mares en busca de aventuras y tesoros y a pesar de toda su riqueza
no era feliz, hasta que un dia en el fondo del mar encontr6 el badl mas grande
visto nunca jamas, pero cual fue su desilusion al abrir el cofre y encontrar una
caracola en su interior. Pero al escuchar el sonido descubri6 que hasta ese

momento nunca antes habia sido feliz.

Autor: Carlos. Colegio San José
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Figura 12: Manuscrito y dibujo resultado del Taller de cuento 6. Autor: Carlos

El pirata mueco

Lo llaman asi porque una vez el pirata mueco perdié su diente en una batalla con
el valiente guerrero Juan. La lucha durd una hora y en esa hora el guerrero hizo
que el pirata cayera en la trampa de pisar una cuerda pero el pirata lo vio y no lo
pis6, pero no se habia dado cuenta de que habia una piedra asi que tropezd y la
cuerda le amarré el diente y cuando el pirata intenté levantarse la cuerda le quitod

el diente y asi el pirata quedo mueco.

Desde ese momento el pirata mueco tuvo muchas aventuras, una de ellas es que
un dia el pirata vio en una tierra una flecha que seiialaba unos arbustos que
brillaban y descubrié que era una caja que contenia un tesoro. Muy entusiasmado
empezo a excavar buscando las ilaves de la caja del tesoro. Por fin las encontro y

con entusiasmo abrio el caion v enconird soio una foto de una piava nunca anies
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visitada. De inmediato el pirata comprendié que tenia que visitar esa isla. Desde
ese momento el pirata es famoso por visitar isla tras isla buscando ese tesoro que

todavia no ha encontrado.

Autor: Manuela. Colegio San José

Figura 13: Manuscrito y dibujo resultado del Taller de cuento 6. Autor: Manuela

Los piratas de Luna Primavera

Habifa una vez un hermoso pueblo llamado Luna Primavera, el cual era ocupado
por una gente muy amable, aunque este tenia un oscuro secreto que sus
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ocupantes no conocian. Era una noche fria y oscura y parecia aproximarse una
terrible tormenta, mientras al otro lado de la montafia en la cueva pirata, los piratas
del exilio se encontraban cargando su barco pirata llamado El Prisma pirata,
conformado por una tripulacién de cuarenta y siete piratas y su capitan Pata
Prisma los cuales partieron hacia Luna primavera para recuperar su pueblo y darle
el descanso al alma de sus piratas ya muertos, quienes en secreto custodiaban el
pueblo y el tesoro. Los piratas llegaron por él y toraron posesion del pueblo.

Entonces a mar abierto y en una terrible tormenta los piratas del exilio iniciaron su
viaje cruzando por el mar muerto, los acantilados fantasmas y el mar de la niebla,
juego de viajar durante cuarenta y dos dias se aproximaban a las playa de Luna
Primavera, pero los ocupantes del pueblo que vieron en aita mar el barco pirata
empezaron a hacer mil cosas para evitar que el barco anclara en su playa; los
piratas eran buenos pero fuvieron que usar sus canones y anmas resuiiando asi
aigunas personas heridas. Pese a iodas ias cosas hechas el barco logré anciar en
Luna Primavera, su capiian Pata Prisma dijo a su iripulacion que podian
descansar, los ocupanies de Luna Primavera no ios querian atender, pero su
capitan dijo que io debian hacer y ademas debian desocupar ei puebio pergue
ellos venian para quedarse va que el puebio era de ellos. Los ocupantes del
pueblo se disgusfaron mucho vy dijeron gue de ninguna manera, formandose
nuevamente una pelea enire piraias y ocupanies, hasta que un viejo conocido
como Charrasquin, gue nunca hablaba y que ya tenia 106 afos dio un enorme
grito, fodo el mundo quedo estupefacto. El conocia la verdad sobre ei pueblo,
entonces empezO a explicar a sus ocupantes que hace muchos afos el puebio
habia sido robado por el virrey Alfredo guien habia tendido una frampa a los
piratas porque era un hombre ambicioso y queria robar el tesoro pero nunca o
enconird. Los ocupantes supieron que el pueblo era de piratas y que los miedos,
ruidos v neblinas que se sentian eran los piratas muertos que querian su liberiad,
jos ocupantes se dispusieron a irse pero Pata Prisma explicé que ellos no eran

malos y que si querian podian compartir el pueblo, todos se pusieron muy felices y
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partieron a la gruta encantada en la cima del pueblo, era un lugar con una
hermosa fuente de agua y las mas hermosas flores, nunca se acababan pero
nadie sabia por qué, cuando los piratas llegaron alli se formé un hermoso arco iris,
el tesoro florecié entre el agua y las flores, de la tierra empezaron a salir los
espiritus de los piratas muertos quienes dando gracias al fin irian a descansar,
desaparecieron formando una gran nube de polvo que se dispersé en el cielo al
tiempo que Charrasquin en su vieja silla, cerro sus ojos para siempre, su pueblo y

el tesoro fue compartido entre todos y todos fueron felices para siempre.

Autor: Karen Eliane. Colegio San José

Foda

Figura 14: Manuscrito resultado del Taller de cuento 6. Autor: Karen Eliane
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6.2 CUENTOS COLECTIVOS

Entre muchas de las variaciones que se pueden plantear como propuesta de
creacion esta la de realizar cuentos colectivos en los que interviene todo el curso.

Algunos de estos trabajos fueron:

o Creaci6n de un personaje. Cada nifio pas6 al tablero a ponerle
caracteristicas a un personaje imaginario. Asi, poco a poco se fue llenando
de ojos, orejas, brazos, pelo, boca efc. hasta quedar convertido en el
personaje perfecto de un cuento que cada uno invento.

o Completar el cuento. Se redactd una corta historia con la posibilidad de
cambiar sus personajes y lugares pero sin un final definido. Los nifios
pudieron escribir nombres para ponerlos en una bolsa y asi, al ir
sacandolos cambiar los personajes del cuento. La pregunta final fue ¢, Cémo
termina la historia?

o Cambiar hojas, cambiar cuento. Cada nifio tiene una hoja y empieza a
escribir una historia sencilla, después de un tiempo determinado se les
ordena dejar de escribir y pasar la hoja a otro de sus compafieros quien
seguira completando el cuento. Después de varias intervenciones el
resultado seré una divertida historia para leer en voz alta a todo el grupo.

Los siguientes son cuentos colectivos creados por varios nifios con la dinamica de

cambiar las hojas y dejando un tiempo para que cada uno aftadiera una parte de
texto a la composicion, Los diferentes aportes se indican variando el color:
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Figura 14: Manuscrito resultado de la actividad de Cuento Colectivo. Autor: Varios

Texto sin titulo

Erase una vez un gato llamado micifuz que le encantaba comerse los ratones,
pero un dia se va a comer un raton jpero ese raton era muy inteligente! y la dijo al
gato —eres feo y no me atrapas, lero lero candelero. Y se escondio en un florero y
el gato lo tumbé y lo echaron de la casa y el raton le dijo al gato que se iba a
cambiar de casa y le dijo el gato que él también se iba a cambiar de casa a donde

iba.

La caries

Habia una vez un nifio que le gustaban mucho los dulces,, siempre comia dulces
pero casi nunca se lavaba los dientes, entonces lleg6 un dia que le dio un dolor de
estobmago y la mama le dijo que no comiera mas dulces y que se lavara los
dientes, el nifio no le hizo caso de no seguir comiendo dulces y le dolian mucho
los dientes y lo tuvieron que llevar al odontdlogo a que le sacaran las muelas
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porque le dolian mucho y el nifio aprendio la leccién que hay que comer verduras

y no muchos dulces.

Autores varios. Colegio Santo Domingo de Guzman

6.3 TALLERES DE POESIA
TALLER DE POESIA 1
Trabajado con nifios de quinto grado entre 10y 11 afios

Poesias: La luna de noche, Iremos a la montafia, Caracol, Preludio, A la rueda
rueda, Mis dos amigos, Tan tin tan, Canciones de Natacha, ¢ Por qué?, Mi barquito
de papel, Cancion de invierno, Coro para nifios, Pregén submarino, Nocturnos de
la ventana, Enanitos, Cancién de nifios, Mi nifia, Cancién tonta, Por una
hormiguita, La gallina Cocorita, El grillo, El nifio y el libro, Soneto.

Juego realizado: Tingo-tango con adivinanzas.

Materiales utilizados en el taller: Adivinanzas recortadas en una bolsa de papel.
Una pelota pequefia. Cuaderno y lapiz. Fotocopias de las siguientes poesias: La
luna de noche, Iremos a la montafia, Caracol, Preludio, A la rueda rueda, Mis dos
amigos, Tan tin tan, Canciones de Natacha, 4Por qué?, Mi barquito de papel,
Cancién de invierno, Coro para nifios, Pregén submarino, Nocturnos de la
ventana, Enanitos, Cancién de nifios, Mi nifta, Cancién tonta, Por una hormiguita,
La gallina Cocorita, El grillo, El nifio y el libro, Soneto, _

El juego consiste en pasar la pelota de mano en mano mientras la tallerista repite
tingo, cuando dice jtango! se detiene Ia pelota y el nifio que la tiene pasa adelante
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y saca una adivinanza de la bolsa y la lee en voz alta, los compafieros intentan

resolverla.

La siguiente actividad fue la lectura de poesias. En este caso fue muy variada la
seleccion tratando de escoger temas para nifios, dada la dificultad de mantener [a
atencion sobre el texto. Al ir comentando los textos se enfatizé en la rima y el ritmo

con el fin de afianzar el concepto de poesia.

La primera propuesta de creacion fue la de escribir una poesfa libremente. Ei

resultado es una poesia como la siguiente:

ol

Figura 15: Manuscrito resultado del Taller de Poesfa 1. Autor: Angie Liliana

Almas gemelas

Llegas a ser parte mis gestos

causa de mi sonrisa

motivo de mi silencio

no es solo mirarte, tocarte o besarte,
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es que hablarte, escucharte y pensarte
motiva el sentido de mis verdades.

Autor: Angie Liliana, Colegio Santo Domingo de Guzman

TALLER DE POESIA 2

Trabajado con nifios de cuarto grado entre 9 y 10 afios
Poesias: La pobre viejecita, Mirringa mirronga, Cutufato, El nifio y la mariposa, El

gato bandido, Pastorcita, Simon el bobito.

Juego realizado: Tingo-tango con adivinanzas.

Materiales utilizados en el taller; Adivinanzas recortadas en una bolsa de papel.
Una pelota pequefia. Cuaderno y lapiz. Fotocopias de las siguientes poesias: La
pobre viejecita, Mirringa mirronga, Cutufato, El nifio y la mariposa, El gato bandido,

Pastorcita, Simon el bobito.

El juego consiste en pasar la pelota de mano en mano mientras la tallerista repite
tingo, cuando dice jtangol se detiene la pelota y el nifio que la tiene pasa adelante
y saca una adivinanza de la bolsa y la lee en voz alta, los compaiieros intentan

resolverla.

La lectura se basé en el poeta Rafael Pombo. Se habl6é sobre la vida del autor y
luego se repartié a cada nifio uno de sus poemas, lo leyeron mentalmente y luego
en voz alta a todo el curso. Entre las lecturas se iba haciendo un comentario o
aclaraciones del poema. Se enfatizé en la rima y el ritmo de los poemas con el fin

de afianzar el concepto de poesia.

65



La propuesta de creacién fue cambiar las situaciones de algunas poesias de
Rafael Pombo. Un ejemplo es el siguiente usando la poesia de la Pobre Viejecita

(las variaciones estan en rojo):

Erase una vigjecita

sin nadita que cocer

sino tela, pantalones, camisetas
calzones medias y sacos...

Y esta vieja no tenla

ni un ranchito en qué motrir
fuera de una choza pequefia
una cama de plumitas

y un sofé con resortes....

Nunca tuvo en qué acostarse
sino en una mesa de madera
sino en un tapete viejo.....

Autor: Daniel. Colegio Santo Tomas

TALLER DE POESIA 3
Trabajado con nifios de tercer grado entre 8 y 9 afios
Poeslas: La luna de noche, Iremos a la montafia, Caracol, Preludio, A la rueda

rueda, Mis dos amigos, Tan tin tan, Canciones de Natacha, ¢Por qué?, Mi barquito
de papel, Cancién de invierno, Coro para niffos, Pregén submarino, Nocturnos de
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la ventana, Enanitos, Cancion de nifios, Mi nifia, Cancién tonta, Por una
hormiguita, L.a gallina Cocorita, El grillo, El nifio y el libro, Soneto.

Juego realizado: Tingo-tango con adivinanzas.

Materiales utilizados en el taller: Adivinanzas recortadas en una bolsa de papel.
Una pelota pequefia. Cuaderno y lapiz. Fotocopias de las siguientes poesjas: La
luna de noche, Iremos a la montaiia, Caracol, Preludio, A la rueda rueda, Mis dos
amigos, Tan fin tan, Canciones de Natacha, ¢Por qué?, Mi barquito de papel,
Cancién de invierno, Coro para nifios, Pregon submarino, Nocturnos de la
ventana, Enanitos, Cancién de nifios, Mi nifia, Cancién tonta, Por una hormiguita,
La gallina Cocorita, El grillo, El nifio y el libro, Soneto.

El juego consiste en pasar la pelota de mano en mano mieniras la tallerista repite
tingo, cuando dice jtango! se detiene la pelota y el nifio que la tiene pasa adelante
y saca una adivinanza de la bolsa y la lee en voz alta, los compaiieros intentan

resolverla.,

La siguiente actividad fue la lectura de poesias. En este caso fue muy variada la
seleccion tratando de escoger temas para nifios, dada la dificultad de mantener la
atencion sobre el texto. A cada nifio se le entreg6 la copia de una poesia para ser
leida mentalmente y luego poder intercambiarla con sus compaiieros. Finalmente
algunos pudieron leer en voz alta algunos de los textos. Se enfatiz6 en la rima y el
ritmo de los poemas con el fin de afianzar el concepto de poesia.

La propuesta de creacién fue darles a los nifios la fotocopia de un poema en otro
idioma en el que no pudieran identificar ninguna de sus letras y pedirles que
intentaran una traduccion teniendo como referencia algin dibujo. En este caso era

importante que el dibujo tuviera color.

67



Texto sin titulo

Sl L galas 6l La mafiana en
ke S Su8Y1 ciyie . la bella montafia
Caill pnalilly | JULDUS Einppal . lajirafa de azul
G e S s Gy " con el cielo azul

Figura 16: Material usado para el Taller de poesia 3. Fuente: Google Imagenes Infantiles

s Laxie (i el 456 El le6n amarillo

lidte 8! o como el sol amarillo
e O oMl 3L il . yelhipop6tamo morado
lagitatsial Gpall fyas 13 como el piso morado

Autor; Pablo. Colegio San Antonio

13 Texto en drabe tomado de htp://es.answers.yahoo.com/question/index?qid=20100224074044AAQ714Q
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Figura 17: Material usado para el Taller de poesfa 3. Fuente: Google Imégenes Infantiles

Texto sin titulo
A mobnio Tebs 10 cnés, N6madas de raza se conocieron
Kepikabiih B30X KaK nepsbiii pas, estos dos amantes cada uno
BMecTo mku kpacuabix dpas- sostenfan su amor en dos corazones
3710 obnako U3 pos como flores del sol.
Nenectkamun 6ernbIX pos..... El cielo brillaba como una.....
Hawe noxe sacrernto, estrella, las nubes estaban muy arriba
1 mo6nio Tebs po cnés, parecian como lipomas en una
Bea yma nobnio piel sin arrugas

Autor: Mateo. Colegio San Antonio

¥ poema en Ruso tomado de
http:llespanol.answers.yahoo.oomlquestionfindex?qid=20080427080441AAthkd
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6.4 VISITAS A LA BIBLIOTECA PUBLICA MUNICIPAL

Una actividad importante dentro del programa desarrollado con los Talleres de
literatura fueron las visitas a la Biblioteca municipal Zenén Solano Ricaurte de la

ciudad de Duitama.

El contacto con los Libros es una necesidad que la educacion siempre deberia
motivar. Por eso una de los objetivos del programa es el fomento de la lectura
mediante las visitas a la biblioteca y el conocimiento de los beneficios que ofrece

sU servicio.

La visita de los nifios siempre recibié una respuesta entusiasta. Por ser estanteria
abierta, los nifios pudieron escoger, leer y ojear libros. Las actividades propuestas
fueron la lectura en voz alta y la solucion de un cuestionario con preguntas
relacionadas con la biblioteca y los libros como: 4Cudl es el nombre del sefior
bibliotecario?, Busca una enciclopedia de musica y anota su nombre, ¢ Cual es el
libro que méas te gusto?, ¢ Cuantas secciones tiene la biblioteca? etc.

La mayoria de los nifios visité por primera vez la biblioteca y disfrut6 la actividad.
Muchos de ellos la visitaron en tiempos fuera de clase, incluso con sus padres y
hermanos, convirtiéndose en motivadores dentro de sus grupos sociales.

SISTEMA DEBIRTIGTECAS UNAR
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7. CONCLUSIONES

Los talleres fueron un pequefio aporte para que los participantes se acercaran a la
literatura desde un punto de vista diferente al escolar.

Los nifios que hicieron parte de los talleres siempre respondieron con entusiasmo
a las propuestas y actividades que se realizaron.

Cada grupo, dependiendo del grado y del colegio ha incorporado lo aprendido a su
propia realidad. Los talleres significaron abrir las posibilidades en cuanto a
material de lectura y ejercicios de escritura para expresar la cotidianidad de los

nifios.

Algunos de los pequefios escritores, aquellos nifios que siempre mostraron mayor
interés, se sintieron comprometidos a seguir un trabajo de lectura y escritura, no
como imposicién del colegio sino desde su propia iniciativa. En este sentido el
taller fue una actividad motivadora para los niitos que muestran mayor sensibilidad

hacia el lenguaje.

En las poblaciones vulnerables los nifios responden a los talleres de una forma
mas activa. Las relaciones que estos nifios establecen tienden a ser mas
carilosas y dependientes con la persona que dirige el taller e intentan formar

vinculos emocionales.

Por otra parte, los nifios que necesitan educacion especial, la mayoria de las
veces, permanecen solos en los procesos y el taller no les brinda un aporte real en
cuanto a sus necesidades de aprendizaje.
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Los talleres han contribuido al enriquecimiento del concepto que los nifios estan
construyendo sobre la literatura y sobre el lenguaje. El enfoque constructivista se
basa en el ser humano como constructor de conocimiento, esto incluye sus
experiencias y su individualidad. Esta base supone un profundo respeto por las
personas, en este caso los nifios, que son vistos como individuos dignos de ser
escuchados con la capacidad de aportar conocimiento durante el proceso de

formacion de conceptos.

El constructivismo como herramienta para ensefiar el arte, basa la instruccion en
la participacién de los individuos y en sus aportes. La ensefianza de los talleres en
este sentido garantiza que los conceptos alli aprendidos haran parte del
conocimiento y de la experiencia de aprendizaje, sin olvidar que todo ello tiene que
ver con un proceso que no termina con el corto tiempo del taller, sino que a partir

de ese momento, formara parte de la vida de la persona.

La literatura presentada desde la perspectiva del taller, ha aproximado a los nifios
a las letras enfatizando lo lidico y el goce de leer y escribir. Por ser una tarea
extracurricular los estudiantes desarrollaron las actividades de una forma relajada
y diveriida, esto les permiti6 que la construccion de conocimiento en esta area
involucrara el goce de la apreciacion estética y brindé herramientas para la
produccion literaria, logrando la motivacion suficiente para generar competencias

de lectura y escritura en las personas.

La imaginacion hace parte del ser humano y le ha permitido evolucionar y
conquistar el conocimiento. El arte hace parte de esta conquista haciendo que las
personas puedan expresar sus pensamientos y emociones. Entregar las
herramientas para posibilitar el desarrollo de estas capacidades es uno de los
objetivos que los talleres de literatura se propusieron.
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El desarrollo de los talleres aporté ideas y herramientas a los docentes para
generar en ellos el interés de buscar modelos pedagdgicos y estimulantes para
implementar en los procesos de aprendizaje.

Trabajar en los colegios y ver desde adentro las problematicas en cuando a la
ensefianza de la literatura, deja mas interrogantes que soluciones y mas trabajo y
posibilidades para la promocion de fa lectura y escritura.

La pregunta en general, tanto de docentes como de estudiantes ha sido como
continuar en este proceso de formacion por medio de los talleres de literatura. Sin
embargo no es clara esta continuidad por el momento.

Una labor maravillosa: compartir con los demas las cosas que nos apasionan,
transmitir la emocion que produce una palabra en cualquier verso o naracion,
facilitar la creacion de mundos y dejar semillas sembradas de amor al arte y las

letras.
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ANEXO A
Material usado en la actividad de Titiridedos

CABEZOTA ;
ELTOZUDO

AUROLINDA
LABELLA

Plauimo
EL CANTARIN *

fomauucn}
P LAMINOSA
e

TROMPOSO ?

ELMALO

ewa'uoeuno T AN
eLTRAvieso |/ EINIY

PARA RECORTAR Y ARMAR

e AR T YL T
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ANEXO C
Texto usado en la lectura de los talleres de poesia

CIONES e ! e e iy Yo quiero sor da plata,
CGARCIA FERHE S A { .
. . Hio,
' : N i tendrds mucho'frio.
Mama,

Hio,
lendrds mucha frio.

Mamd,
bérdame en ty aimohada.

Eso sil
{Ahora mismol

 Fedsrico Garcla Lorca,
- (Posta sopatiol 1893-1910)

A LOS NINOS, A LOS PADRES,
A LOS EDUCADORES

Trabajos manuales: Con el propésito  Con este ejemplar enliegamos gratis el
da de'eilar ensefiando y desarrollar 1as sobre gigante para que guardes y prote-

destrezas manuates de los ninos, he-  jas los bellos objetos elaborades con
mos incluldo en cada nimero da 1a o oslos maleria'es.

visla las secciones Jardin do Infancla,

Pantallitas de T.V,, literes, mdviles, si-  |A DIVERTIRSE APRENDIERDO!
luetasy jueqgos para recodar, completar,

Poadnyammar. EL DIRECTOR
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ANEXO D
Texto usado en la lectura de los talleres de poesia

- ; B i A .
|Para aprender patinaje, iY llegé a s iln is-Chingulis
Petele tomd lecglml fo mejor son t UR! {UhL jURY
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