La imitacion en el proceso de adquisicion de la fonética del inglés en escenarios mediados

por la virtualidad

Daniel Ricardo Beltran Rojas

Directora
Alida Maria Acosta Ortiz

PhD

Universidad Auténoma de Bucaramanga
Facultad de Ciencias Sociales, Humanidades y Artes
Maestria en Educacion
Bucaramanga

Agosto, 2021



Dedicatoria

Dedico este trabajo a mis padres por su entrega y apoyo incondicional. A mi padrino quien
esta afrontando una gran lucha en este momento. De igual forma, a mi esposa quien ha sido muy

paciente y comprensiva para animarme durante este proceso.



Agradecimientos

Quiero dar gracias a Dios por darme la oportunidad de ejercer la profesion que amo y seguir
formandome como docente. A mis padres por ser el apoyo incondicional en cada uno de mis
proyectos y por creer que la educacion es el mayor tesoro que un ser humano puede tener. A mi
esposa por animarme y ser el soporte cuando senti desfallecer. A mi directora de tesis, Dra.
Alida Acosta, quien con su guia, paciencia y colaboracion me alent6 a seguir adelante. Al Dr.
Romén Sarmiento por su dedicacion, entrega y ejemplo. A los docentes que voluntariamente
participaron en esta investigacion. Finalmente, a mis comparieros de maestria, por su amabilidad
y don de servicio, especialmente a Orlando Martinez, quien se convirti en un gran amigo

durante este proceso. Muchas gracias.



Resumen

El aprendizaje de una segunda lengua se logra mediante el aprendizaje de la morfologia,
semantica, sintaxis y fonologia. Existe una extendida evidencia sobre el papel de la imitacién en
el proceso de aprendizaje de la fonética del inglés en diferentes etarios. Esta evidencia ha sido
principalmente producto de la aplicacion del modelo conocido como Punto de articulacion (PA)
— Produccidn del sonido (PS) en ambientes educativos presenciales. Aqui se evalla la eficiencia
de este modelo cuando es usado en ambientes educativos mediados por la virtualidad con dos
tipos de entrenador, entrenador docente y entrenador avatar. EI desempefio fonético de adultos
docentes de inglés fue medido en cuatro momentos: punto de articulacion inicial, produccion de
sonido inicial, punto de articulacion final y produccion de sonido final. Analisis estadisticos
muestran que la eficiencia del modelo PA-PS esta asociado con el nimero de sesiones de
entrenamiento y que un entrenador tipo AVATAR es mas eficiente para unos fonemas que para
otros. Los resultados son explicados en el contexto del disefio de secuencias didacticas para la
virtualidad y el uso combinado de recursos humanos y tecnoldgicos para facilitar el aprendizaje
de la fonética en ambientes virtuales.

Palabras clave: imitacion, fonética, inglés, ambientes virtuales, avatar.



Abstract
The acquisition of a second language is achieved by learning morphology, semantics, syntax,
and phonology. There is widespread evidence on the role of imitation in the process of learning
English phonetics in different ages. This evidence has mainly been the product of the importance
that Place of articulation (PA) — Production of sound (PS) have in face-to-face educational
environments. The efficiency of the didactic model (PA-PS) is evaluated here, when it is used in
educational environments mediated by virtuality with two kinds of trainers, teacher trainer and
avatar trainer. The phonetic performance of adult English teachers was measured in four
moments: initial point of articulation, initial production of sound, final point of articulation and
final production of sound. Statistical analysis show that the efficiency of the PA-PS model
associated with the number of training sessions and that an AVATAR trainer is more efficient
for some phonemes than for others. The results are explained in the context of the design of
didactic sequences for virtuality and the combined use of human and technological resources to

facilitate the learning of phonetics in virtual environments.

Key words: imitation, Phonetics, virtual environment, avatar.
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Introduccion

La imitacion en el proceso de adquisicion del lenguaje juega un papel relevante ya que
como menciona Castafieda (1999) “La imitacion, o el aprendizaje por observacion, contribuye al
desarrollo del lenguaje. Las palabras que los nifios aprenden antes de poder expresarlas, las han
adquirido escuchando e imitando el modelo de expresion de sus padres.” (p.31). Por tal razon,
este proceso facilita la expresion oral del nifio y asimismo su capacidad fonética; puesto que el
lenguaje verbal se percibe en primera instancia por el oido, sin restar importancia al ojo ya que el
nifio también presta atencion a los labios de la madre (Castafieda, 1999).

En la fonética del espafiol como en cualquier otra lengua materna, se hace necesaria la
introduccién de ciertos procesos para la adquisicion de una lengua. Monfort y Juarez (1999)
plantean dos procesos basicos para la adquisicién de un idioma, estos son la interaccion y la
imitacion. Debido al continuo bombardeo de palabras, mensajes, frases y demas, el individuo
esta expuesto a un entorno que propicia el desarrollo de la destreza de la pronunciacién y la
fonética.

El proyecto que se describe a continuacion se estructurd con un enfoque experimental
para conocer como la imitacion media el aprendizaje de la fonética de una segunda lengua en
adultos, para lo cual se monitored el progreso en la produccion lingistica siguiendo el modelo
(PA-PS) y comparando el efecto de entrenador avatar versus entrenador humano a través de
plataformas virtuales.

Siete fonemas de la lengua inglesa que representan dificultad para los hispanohablantes
(Castillo, 2016; Salazar, 2013) fueron seleccionados para este estudio, el cual se desarroll6 con
un grupo de profesores de diversas instituciones educativas oficiales de la ciudad de

Bucaramanga y su area metropolitana, por medio de un espacio virtual. Estos profesores a pesar
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de no ser licenciados en inglés, ni en otras lenguas extranjeras estan a cargo de la ensefianza de
la asignatura de inglés en los grados de primero a quinto de primaria en las respectivas
instituciones donde laboran.

Los resultados son analizados desde las teorias de la fonética articulatoria que sostienen
que la inteligibilidad del habla se alcanza cuando la articulacion del hablante es lo
suficientemente precisa ya que facilita el entendimiento de los sonidos y palabras (Carrel y
Tiffany, 1960), y para este estudio muestran que, tanto avatar como entrenador humano son
eficientes como herramientas para el aprendizaje de la fonética, pero de manera diferenciada
dependiendo de los fonemas. Los resultados tienen implicaciones para la implementacion de los
ambientes pedagdgicos virtuales y para la seleccion de herramientas que den soporte a los
docentes y estudiantes en el aprendizaje de una segunda lengua.

El documento esta divido en cinco secciones. En la primera de ellas, capitulo 1, se aborda
el planteamiento del problema, donde es posible reconocer la situacion que experimentan los
docentes de primaria en los colegios publicos del pais. En el capitulo 2, se hace un recuento de
las teorias y conceptos que fueron claves para la ejecucién de esta investigacion. En el capitulo
3, la metodologia muestra la manera en la cual se llevé a cabo la implementacion y los
instrumentos que se utilizaron para recolectar los datos de este proyecto. En el capitulo 4, se
encuentran los resultados que arrojaron esta investigacion. Por ultimo, en el capitulo 5 se

abordan las conclusiones y recomendaciones que se obtuvieron del presente estudio.
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Capitulo 1. Planteamiento del problema

En la adquisicion de una segunda lengua, el desempefio que se alcance en ella esta
mediado por la capacidad de aprendizaje del estudiante, su nivel de interaccion conlaL2y la
recurrencia en la misma. Por otra parte, la ensefianza que es donde los docentes intervienen, para
este caso de educacion primaria en el sector oficial, en su mayoria no han sido formados ni
certificados para ensefiar inglés como segunda lengua a los nifios de primaria (Clavijo, 2016).
Estos docentes se apoyan en diferentes tipos de recursos didacticos para el disefio e
implementacién de sus clases, sin embargo, su propio proceso fonético no es el adecuado para
abordar procesos educativos de caracter oral.

Dado que los docentes no han desarrollado destrezas en la fonética del idioma inglés, a la
hora de ensefiar, tienden a privilegiar actividades de escritura y lectura sobre actividades que
promuevan el desarrollo de la escucha y la oralidad, disminuyendo asi las posibilidades de que
los estudiantes adquieran la fonética del inglés.

Por ende, se desarrollé este proyecto partiendo de la siguiente pregunta de investigacion
¢ Qué efecto tiene el proceso de imitacion, mediado por un entrenador avatar o por un entrenador
humano a través de un espacio virtual, en la adquisicion de la fonética de una segunda lengua en

adultos?

1.1 Objetivos

1.1.1 Objetivo general.

Evaluar en un grupo de docentes el progreso en el aprendizaje de la fonética usando el

modelo didactico Punto de articulacion (PA) — Produccion del sonido (PS) basado en la
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imitacion mediada por un avatar versus imitacion mediada por un ser humano en un ambiente de

aprendizaje virtual.

1.1.2 Objetivos especificos.

Identificar un grupo de palabras las cuéles tienen una pronunciacion desconocida para un
grupo de 32 docentes del sector oficial en la ciudad de Bucaramanga y su area
metropolitana.

Implementar el modelo didactico Punto de articulacion (PA) — Produccion del sonido (PS)
para el fortalecimiento de la capacidad fonética de un grupo de docentes de instituciones
publicas en la ciudad de Bucaramanga y su area metropolitana.

Registrar el desempefio de un grupo de docentes de instituciones publicas de la ciudad de
Bucaramanga y su area metropolitana tras la ejecucion del entrenamiento mediado por un

humano y un avatar.

1.2 Limitaciones

La realizacion de un solo encuentro semanal en un espacio de 25 minutos.
La variacion del nivel inicial de inglés de los docentes al momento de empezar el
proyecto.

La desercion de los docentes en las sesiones del proyecto.

1.3 Hipdtesis

La hipdtesis del presente proyecto parte de un principio de la fonética articulatoria, la

cual permite asumir que a mayor precision en el punto de articulacion de los sonidos hay mejor

produccion fonética de los sonidos de un idioma (Carrel y Tiffany, 1960). En este sentido, para

este proyecto se definieron las siguientes hipotesis:
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1 A mayor precision en el punto de articulacion, mayor precision en la produccion del sonido y
es susceptible de entrenamiento en la poblacion adulta que usa el idioma inglés como
segunda lengua.

2 El mejoramiento en la precision para adaptar el aparato fonoldgico a los diferentes sonidos
esta asociado con la naturaleza del entrenador (avatar versus ser humano); y cuando el
entrenador es un humano resulta en mayor precision al producir el sonido que cuando el

entrenador es un avatar.

1.4 Justificacion de la investigacion

La fonética es un aspecto importante en la comunicacion verbal de cualquier lengua.
Ademaés de la gesticulacion, expresarse por escrito, y acudir a un diccionario para hacerse
entender, una 6ptima pronunciacion facilita el proceso de comunicacidn en un contexto ajeno a
la lengua materna. Sin embargo, esta destreza no siempre recibe la dedicacién e importancia que
merece al interior de las aulas de clase, donde predomina un primordial interés por aspectos
gramaticales y de vocabulario.

De acuerdo con Bartoli (2005) “en el caso de los adultos, el aprendizaje formal de una
lengua extranjera se inicia a través de la lengua escrita, se centra en aspectos Iéxico-gramaticales
y el aspecto fonico es secundario” (p.11). Este aprendizaje suele ser recurrente no solo en el caso
de los adultos sino también de los nifios de basica primaria. Esto se evidencia en la poca
interaccion en la lengua extranjera (L2) que el educando encuentra en su entorno, donde esto
solo es posible en algunas de las actividades en sus clases de L2, lo que dificulta el desarrollo de
la fonética. Por ello, es necesario propiciar ambientes donde el educando interactie de manera
constante con la L2, donde el aspecto fonico sea igual de relevante al Iéxico y gramatical, y

donde el proceso de imitacion llegue a favorecer el aprendizaje de la fonética.
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A propésito, Education First (EF), la cual es una empresa de ensefianza internacional de
idiomas en el extranjero, ha venido realizando estudios en Colombia para medir el nivel de
inglés entre estudiantes de tiempo completo entre los 13 y 22 afios, y se ha evidenciado que el
nivel de aptitud en Colombia es muy bajo. En el estudio realizado en el afio 2020, Colombia
ocupd el puesto nimero 77 entre 100 paises, descendiendo 9 puestos en comparacion con los
resultados obtenidos en el afio 2019. (Semana, 2020)

En concordancia con lo expuesto anteriormente, el ex director de gestion académica de
EF David Bish (2016), quien estuvo en Colombia, afirmé que “el gobierno debe ser estricto y
exigir que quienes ensefian inglés en verdad sepan hacerlo”. En relacion con lo expuesto por
Bish, cabe mencionar la afirmacidon del profesor de linguistica aplicada en American University
Luis Cerezo (2018), quien en una entrevista para la revista Semana expresd: “lo ideal es que el
maestro sea un experto en ensefiar y en la lengua extranjera, porque no solo esta ensefiando un
idioma, sino también una cultura.”

Por lo mencionado en el parrafo anterior, para garantizar un mejor aprendizaje de la L2,
no solo es importante la actitud del educando, ni los recursos con los que cuentan las
instituciones educativas, sino, ademas, la formacion docente. En Colombia, solo un 45% de los
docentes de inglés alcanzan el nivel B2 del Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas, el cual es el nivel minimo requerido para la ensefianza de este idioma en los colegios
oficiales del pais (Santos, 2015). A esto, hay que sumarle el hecho de que 3.200 docentes que
ensefan inglés en las instituciones pablicas no estdn nombrados para hacerlo y cuentan con un
nivel inferior al promedio general. (Ministerio de Educacion Nacional, 2014).

Incluso, la situacién en la seccién de basica primaria es mas preocupante, debido a que

las politicas educativas nacionales han dado la responsabilidad a los docentes en las escuelas
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publicas del pais de ensefiar todas las asignaturas, entre ellas inglés, sin tener en cuenta si el
docente esta capacitado y/o certificado para la ensefianza de esta lengua (Clavijo, 2016).

En este aspecto, cabe resaltar lo que expresa Cantero (2003), “a menudo, la barrera
principal con que tropieza un alumno de lenguas no es el vocabulario o la gramética sino,
precisamente, la pronunciacion.” (p. 548). Cuando el docente no es el idoneo para la ensefianza
de la lengua inglesa, se inclina por brindar mayor énfasis a actividades de ensefianza de
vocabulario (Clavijo, 2016), o aspectos gramaticales restando importancia a actividades de
escucha y habla. Por ende, estas habilidades pierden relevancia y espacio en el aula, lo que
conlleva a que el desarrollo de la fonética en la L2 sea limitado.

De igual manera, se evidencia desinterés hacia la implementacion de estrategias para
optimizar la pronunciacion. Este aspecto, no solo les compete a los docentes sino va mas alla;
muchas instituciones educativas, ya sean publicas o privadas en Colombia, no hacen énfasis en la
importancia de una correcta pronunciacion de la lengua extranjera, en tal sentido, toma
relevancia lo que plantea Llisterri, (2003),

La pronunciacion es una de las destrezas que todo alumno necesita dominar cuando

aprende una lengua extranjera; por tal motivo, deberia formar parte de los contenidos de

cualquier disefio curricular y el profesor tendria que incorporarla a las actividades de

clase. (p.92).

Para culminar, cabe mencionar que el planteamiento del problema permitio trazar la ruta
gue se tuvo en cuenta para la realizacion de la investigacion, lo que se pretendid y busco con

ella, asimismo, su pertinencia en el contexto mencionado.
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Capitulo 11. Marco Referencial

Para el desarrollo, implementacion, ejecucién y evaluacion de la presente investigacion,
se hizo necesario el anélisis de diferentes antecedentes que sirvieron de referentes para este

campo de estudio, asimismo, las teorias y conceptos que resultaron claves en esta investigacion.

2.1 Antecedentes

Estudios internacionales, nacionales y locales fueron analizados para la realizacién de
esta investigacion. Se consideran antecedentes internacionales los realizados por Marcelino
Arrosagaray (2013), Diego Manzano (2015), Maria Palenzuela (2012) y Lucia Bellés y Begofia
Bellés (2018). De igual forma, en el &mbito nacional los trabajos realizados por Jesus Castillo
(2016), Carmen Salazar (2013) y Anderson Céardenas (2015). Por Gltimo, pero no menos
importante, en el &mbito local, los realizados por Ménica Gomez, Martha Caballero, Shirley

Correa y Jonatan Yunez (2016), Luz Ramirez y Nazly Teatino (2016) y Olga Contreras (2012).

2.1.1 Antecedentes Internacionales.

La tesis doctoral titulada “El uso de las TIC en la ensefianza de la pronunciacion del
inglés a adultos en la modalidad Blended Learning. Aplicacion practica en el nivel C1 del
MCER?” llevada a cabo por Marcelino Arrosagaray Auzqui (2013) de la Universidad de Navarra,
Espafia, resultd valida para el presente proyecto de investigacion puesto que presentd un analisis
de las distintas tendencias metodoldgicas, diversos enfoques y un amplio catalogo de

herramientas TIC para la ensefianza de la pronunciacion.

Ademas, en este proyecto de investigacion accion, Arrosagaray manifesto que, en el

aprendizaje de la pronunciacion, la edad es un factor que puede llegar a ser un inconveniente,
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pero no una barrera insuperable, lo que se convierte en un estimulo para el esfuerzo de docentes
y alumnos. Los participantes en esta practica de pronunciacion fueron 26 alumnos adultos
pertenecientes a dos grupos de la asignatura de inglés superior C1 del centro asociado de la
Universidad Nacional de Educacion a Distancia (UNED) en Pamplona, Espafia, durante el curso
2011-2012. Ellos fueron seleccionados de forma no aleatoria teniendo en cuenta si contaban con
un ordenador/equipo de computo en sus casas, quienes cumplian con este item pertenecerian al
grupo experimental. Por otra parte, quienes no contaban con este elemento en casa fueron

asignados al grupo control, los cuales siguieron con sus clases presenciales.

Los resultados de este proyecto permitieron observar que tanto el grupo experimental
como el control mejoraron no solo en la discriminacion sino también en la pronunciacion de los
fonemas, aunque el grupo experimental se destacd por alcanzar, en muchos de los items
evaluados, un rendimiento cercano al techo de respuestas correctas. Cabe mencionar, que este

grupo partia de mejores resultados obtenidos en la prueba del pretest.

Por otra parte, se encuentra la tesis de Diego Fernando Manzano Alban (2015) titulada
“Desarrollo de un espacio virtual para el afinamiento del sentido auditivo en el idioma inglés
para adultos jovenes” de la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador sede Ambato (PUCESA)
para el programa de Maestria en Tecnologias para la Gestion y Practica Docente. En este
proyecto se planteé el desarrollo de un espacio virtual para el afinamiento del sentido auditivo

discriminante en el idioma inglés para adultos jovenes.

La creacion de ese espacio virtual surgio segun Manzano Alban debido a la carencia de
herramientas apropiadas que permitan al docente abordar actividades que conlleven al
afinamiento del sentido auditivo. Es asi como el autor utiliz6 una encuesta para conocer la

percepcion que tenian tanto 15 docentes del area de idiomas como 25 estudiantes respecto al uso
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de herramientas Web en el aula de clase. Los resultados que arrojo el instrumento permitieron
seleccionar las herramientas tecnoldgicas mas idoneas para la realizacion del espacio virtual que
consistié en un blog el cual responde a las necesidades e intereses de los alumnos y docentes.
Cabe resaltar que dichas herramientas poseian caracteristicas propias para el desarrollo auditivo

discriminante.

Después de la prueba piloto del espacio virtual, se aplicé una encuesta a los 25 alumnos
para conocer su percepcion respecto a la utilizacion de herramientas web para el desarrollo de
actividades que permitan mejorar la pronunciacién, donde mas de un 80% de los estudiantes

considero que el espacio virtual favorece el afinamiento auditivo.

Por tal razon tomo importancia la propuesta de Manzano Alban en el presente trabajo,
dado que el uso de herramientas web beneficia la afinidad auditiva para la discriminacion de los

sonidos en el idioma inglés y de esta forma optimizar la pronunciacién de los adultos jovenes.

De igual forma, cabe mencionar como valida para el presente proyecto de investigacion
la tesis doctoral “Inteligencias multiples y aprendizaje del inglés en el aula de adultos mayores”
realizada por Maria del Mar Palenzuela Pérez (2012), de la Universidad de Almeria, Espafia,
llevado a cabo en la Universidad de Mayores de Almeria (UMA), y cuyo objetivo general fue
implementar un programa disefiado para alumnos mayores de cincuenta y cinco afos, destinado
a mejorar, motivar y facilitar el aprendizaje del inglés como lengua extranjera desde la
perspectiva de las inteligencias multiples, solventando el déficit que se pueda originar como

consecuencia de la diversidad entre los integrantes del grupo.

El proyecto de corte mixto y disefio cuasi experimental conto con la participacion de 32

adultos mayores cuyas edades oscilan entre los 55 y 80 afios, quienes estaban cursando un taller
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de inglés de nivel 0 en la UMA. A los estudiantes no se les inform6 que estaban siendo objeto de
una investigacion para evitar que esta informacion pudiera influir en la investigacion. En la etapa
inicial del proyecto se implemento un pretest para comprobar que los participantes no tenian
conocimientos previos del idioma inglés. De igual forma, se utilizaron diversos instrumentos de
origen cualitativo y cuantitativo para describir y explicar el proceso de adquisicién de una

segunda lengua.

Palenzuela Pérez present6 un amplio marco tedrico en su proyecto, donde se evidenci6 un
completo analisis de los enfoques y teorias de adquisicion de una segunda lengua, del mismo
modo, de los métodos de ensefianza de segundas lenguas. Asimismo, cabe mencionar la
distincion que hizo entre los factores internos y externos que influyen en el proceso de
aprendizaje del idioma inglés. (Por ejemplo, el tipo de input, la edad, la aptitud, el filtro afectivo,

entre otros).

Respecto a los resultados obtenidos después de la ejecucion del proyecto, se produjo un
incremento en la autoestima de los estudiantes y se redujeron las sensaciones negativas que, en
muchos casos, como menciona Palenzuela Pérez, son las causantes de mermar la autoestima del
adulto mayor. Asi mismo, cabe destacar que los resultados obtenidos en la prueba final de inglés
permitieron comprobar que el método basado en inteligencias multiples es mas eficaz que un

método que no incluye este enfoque.

Finalmente, para concluir con los antecedentes internacionales, se hace valido incluir el
estudio titulado “Teaching English pronunciation with OERs: The case of Voki” de las autoras
Lucia Bellés-Calvera y Begofia Bellés-Fortufio (2018), ya que los objetivos del mismo fueron, en
primer lugar investigar hasta qué punto los estudiantes inscritos en el médulo Pronunciation and

Understanding of Spoken English eran capaces de mejorar su pronunciacién mediante una
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herramienta online llamada Voki; en segundo lugar examinar si los participantes tendrian una

actitud positiva hacia el uso de las TIC en el aprendizaje de la pronunciacion.

Esta investigacion se llevo a cabo con un grupo de 22 estudiantes del modulo
Pronunciation and Understanding of Spoken English en una universidad espafiola. El rango de
edad de los participantes oscild entre los 18 y 27 afios y solo 20 de ellos culminaron con todas
las actividades propuestas en este proyecto. Los ocho encuentros se realizaron dos veces por
semana durante el mes de febrero y tuvieron una duracién de dos horas cada uno. En ellos, se
aplicaron dos cuestionarios respecto a la implementacién de las TIC en la ensefianza de la
pronunciacion y tres actividades por medio de las cuales se evalud la competencia de los

participantes en la pronunciacion.

En la primera sesion los participantes recibieron informacidn oportuna respecto al uso de
las TIC y la creacion del Voki. En los demas encuentros, los participantes abordaron las
tematicas propuestas para el desarrollo de esta tesis; minimal pairs, diphthongs, connected
speech. En cada una de las actividades, los participantes grabaron en dos ocasiones cada
actividad propuesta, esto con el fin de que ellos identificaran posibles errores en su
pronunciacion y se grabaran nuevamente realizando los debidos ajustes, posteriormente

publicaron el video en la plataforma Voki y enviaron el respectivo video a las investigadoras.

Para concluir, cabe resaltar que los resultados permitieron establecer que por medio de la
implementacién del VVoki fue posible disminuir los errores en la pronunciacion de los
participantes en el segundo intento, y que esta herramienta tiene el potencial de estimular el
aprendizaje de la pronunciacion del idioma inglés. De aqui la importancia para la presente

investigacion, puesto que se utilizé un avatar también, aungue éste solo fue utilizado como
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entrenador en uno de los grupos en donde se realizé la intervencion y no como una

representacion de los participantes.

2.1.2 Antecedentes nacionales.

En el &mbito nacional cabe mencionar para el presente proyecto de investigacion, el
trabajo realizado por Jesus Antonio Castillo Lozano (2016) en su tesis titulada “Mejoramiento de
la pronunciacion de la lengua inglesa de los estudiantes de primer semestre del programa de
Lenguas Extranjeras de la Universidad Santiago de Cali a través de la ensefianza de la fonética”
de la Universidad de Santiago de Cali para el programa de Maestria en Linguistica y espafiol. En
un estudio exploratorio, Castillo Lozano logro identificar que este grupo de fonemas /&/, /1/, /a/,
/3:/ del idioma inglés se encuentran entre los mas dificiles de percibir y producir para los

hispanoparlantes y para los estudiantes sujetos a este estudio.

En este estudio de metodologia mixta y disefio cuasi experimental el autor trabajé solo
con el grupo experimental conformado por diecisiete estudiantes del periodo 2015-A de la
Licenciatura en Lenguas Extranjeras Inglés-Francés de la Universidad Santiago de Cali cuyas
edades al momento de la intervencion oscilaban entre los 17 y 22 afios. El objetivo propuesto por
el autor fue el de evaluar el impacto de la ensefianza formal de algunos aspectos segmentales de
la fonética del inglés de los estudiantes participantes de esta investigacién y su incidencia en la

pronunciacion de algunos que estan entre los mas dificiles para ellos.

Al tener en cuenta que ese grupo de fonemas se encuentran entre los mas dificiles sera de
gran ayuda para el presente proyecto, en particular para el disefio de la estrategia que se utilizara

para abordar su ensefianza, de ahi, la trascendencia de una de las estrategias utilizadas por
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Castillo Lozano en la cual asigno un color distinto a cada uno de los fonemas para distinguirlos.
Luego, por medio de un listado de palabras que contenian esos colores les permitia a los
participantes relacionar los fonemas y las palabras; estrategia que se implementé en el presente

proyecto.

De igual forma, el estudio “Estrategia didactica para la pronunciacion de los sonidos [[],
[3], [e] del inglés americano” realizado por Carmen Alicia Salazar (2013) para el programa de
Maestria en Docencia Universitaria de la Universidad de Narifio, toma validez para el presente
proyecto debido a que su objetivo fue el de mejorar la pronunciacién de los participantes al
momento de pronunciar el grupo de fonemas [[], [3], [e] localizados en la posicion inicial, media
y final. Con base en investigaciones previas, Salazar evidencié que este grupo de sonidos del

idioma inglés son los que tienen mayor dificultad al momento de ser pronunciados.

La autora en su investigacion descriptiva y experimental de paradigma cuantitativo aplicd
una estrategia didactica en la cual las actividades tenian una secuencia, empezando con palabras
aisladas, pasando por inclusion de estas en frases y culminando con dialogos donde se
encontraban palabras que contenian los fonemas mencionados anteriormente en posicion inicial,
media y final. Al finalizar su intervencion y mediante el analisis de los resultados del post-test,
se pudo evidenciar que hubo mejoria en la pronunciacién de estos sonidos; sin embargo, los
participantes presentaron dificultad al pronunciar el fonema [3]. De igual forma, se hace
necesario tener en cuenta la posicion de estos sonidos, ya que la autora expresa que se presentd

mayor complejidad en la pronunciacién de dichos fonemas en posicion final.

Finalmente, Salazar manifiesta que los estudiantes de primer nivel son quienes presentan
mayor cantidad de errores en su pronunciacion, y que en algunos casos se originan debido a la

fosilizacion, la cual surge, segun la autora, cuando el estudiante considera que tiene una buena
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pronunciacion debido a que en ocasiones el docente no le provee la correccion inmediata de sus

errores.

En este punto, se hace valido el proyecto de investigacion realizado por Anderson
Marcell Cardenas Carrillo (2015), titulado “Tackling adult intermediate Students’ fossilized
errors through self-monitoring and self-evaluation strategies” de la Universidad de la Sabana,
Bogota, para el programa de Maestria en La Ensefianza del Idioma Inglés — Aprendizaje
Auténomo, ya que los 10 participantes entre edades de 17 a 50 afios pertenecian a un programa

de inglés para adultos de un instituto de ensefianza de este idioma en la ciudad de Bogota.

Esta tesis tuvo por objetivo analizar en qué medida las estrategias de automonitoreo y
autoevaluacion podian favorecer a los estudiantes adultos de nivel intermedio del Centro
Colombo Americano al momento de contrarrestar sus errores gramaticales fosilizados en su
discurso oral; dichos errores estuvieron relacionados con el orden de las palabras, la forma del
verbo y la omisién del sujeto. De esta forma, cabe mencionar que la fosilizacion se encuentra
presente en diversos tipos de errores en el discurso oral, no solamente relacionados con la

pronunciacion sino también con la gramatica.

Como aspecto relevante para el presente proyecto de investigacion, cabe mencionar las
herramientas que utiliz6 Cardenas Carrillo para llevar a cabo la estrategia de automonitoreo con
los participantes, en primera instancia, recurrié a unas diapositivas para recordarle a los
participantes que prestaran atencion a los tres principales errores fosilizados que ellos tenian en
el habla (forma del verbo, omision del sujeto y orden de las palabras), después de analizar en sus
notas de campo que algunos participantes ignoraron las diapositivas, el autor opto por utilizar

stickers de color amarillo, azul y rojo; cada uno de ellos representaba un tipo de error fosilizado.
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Esta estrategia de automonitoreo resulto relevante para la implementacion del presente
proyecto, dado que, los participantes tuvieron un espacio en cada una de las sesiones para
practicar la pronunciacion del fonema abordado en cada sesion. El investigador utilizo
diapositivas en las cuales, las silabas que contenian el fonema estudiado fueron resaltadas en un
color en particular, esto con el fin de recordarle al participante que el fonema estaba presente en

dichas silabas y que en ellas debia pronunciar ese sonido.

2.1.3 Antecedentes locales.

En lo que concierne a investigaciones realizadas en el &mbito local, cabe mencionar el
proyecto titulado “Caracterizacion de la implementacién de un modelo de capacitacion virtual
(e-learning) con acompafiamiento presencial, disefiado para el mejoramiento de la competencia
comunicativa en inglés de los docentes de planta de la Universidad Pontificia Bolivariana
Seccional Bucaramanga”, realizado por los magisteres Monica Lucia Gomez Gémez, Martha
Caballero Hernandez, Shirley Marcela Correa Herrera y Jonatan YUunez Carvajal (2016), ya que

buscaba mejorar la competencia comunicativa en el idioma inglés a través de la bimodalidad.

Este proyecto, donde participaron un total de 226 docentes de la Universidad Pontificia
Bolivariana Seccional Bucaramanga, se realizé durante tres semestres académicos: 2014-B,
2015-Ay 2015-B. Los autores aplicaron en cada uno de los semestres pruebas diagnosticas para
clasificar a los docentes, encuestas, entrevistas de percepcion y cuestionarios de estrategias de
aprendizaje cuyo fin era el de identificar las estrategias de aprendizaje utilizadas por los docentes
(participantes) durante el estudio. La bimodalidad del estudio se llevo a cabo por medio de una
plataforma virtual, la cual le permitio al participante adaptarse a su propio ritmo de aprendizaje,

y ser participe de tutorias presenciales, donde el tutor acompafaba el proceso.
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Finalmente, hay un aspecto que Ilamd la atencion para el desarrollo del presente
proyecto, este es la autonomia. Por medio de los resultados de este proyecto, se evidencio que
durante los tres semestres la mayoria de los participantes no cumplieron con el horario que los
investigadores habian establecido para el desarrollo de la competencia comunicativa, los
participantes expresaron que la plataforma no facilitaba la mejora de la habilidad oral y que esto
sumado a la inasistencia de las tutorias presenciales no les permitia progresar en dicha habilidad.
Por tal razén, los investigadores del presente proyecto consideraron necesaria la interaccion

constante por el medio virtual con los participantes.

Como segundo antecedente local, cabe resaltar la tesis titulada “El video y el audio como
recurso didactico para mejorar el desarrollo de la comprension auditiva en inglés a partir de la
teoria del tricerebral” de las autoras: Luz Angélica Ramirez Meléndez y Nazly Dayann Teatino
Diaz (2016) para el programa de Maestria de Educacion de la Universidad Cooperativa de
Colombia seccional Bucaramanga, dado que por medio de esta investigacion, las autoras
disenaron una estrategia didactica titulada “ICT Listening: Learning English According to Your

Brain”, en la cual el uso del audio y el video fue relevante.

El objetivo de estudio fue el de disefiar una estrategia didactica empleando el video y el
audio como recurso para favorecer el desarrollo de la comprension auditiva en inglés a partir de
la teoria tricerebral en los estudiantes de undécimo grado de una institucién pablica del
municipio de Girdn, Santander. En esta investigacion de método mixto, las autoras aplicaron
diversas técnicas de recoleccién de informacién, entre ellas, un cuestionario para determinar el
nivel de inglés de los estudiantes, entrevistas tanto al docente de inglés como a los estudiantes, y
el andlisis del Revelador del Cociente Mental Triadico para identificar el cerebro dominante de

los estudiantes. Un aspecto que resultd relevante para la presente investigacion fue la relacion
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que existe entre las habilidades de listening y speaking, puesto que de las cuatro habilidades del
idioma inglés que se evaluaron, un gran porcentaje de la poblacion fue clasificada en nivel bajo y

tan solo un pequefio porcentaje en nivel alto en las dos habilidades mencionadas anteriormente.

Por eso tom¢ relevancia la propuesta de Ramirez y Teatino en el presente proyecto, ya
que por medio del desarrollo de la comprensién auditiva los estudiantes pueden llegar a

reconocer los sonidos que contienen las palabras y de esta forma mejorar su capacidad fonética.

Como ultimo antecedente local, se hizo valido el Articulo de investigacién derivado del
proyecto de investigacion “Interaccion entre las TIC y la ensefianza en el bilingiiismo como
alternativas funcionales del aprendizaje”, realizado en la Universidad Cooperativa de Colombia,
sede Bucaramanga por la Magistra en E-Learning Olga Lucia Contreras Salas (2012), puesto que
por medio de tecnologias web 2.0 se cred una propuesta metodologica para la ensefianza y

aprendizaje del inglés en la Escuela Normal Superior de Bucaramanga.

Esta propuesta consistié en formar y capacitar a cuatro docentes de inglés quienes
asumieron el rol de docentes virtuales, asi mismo, contaron con personal de apoyo para el
control y manejo del aula virtual. La prueba piloto inicio en el afio 2009 con 400 estudiantes de
octavo grado, y finaliz6 en el afio 2011 con 360 estudiantes quienes completaron el curso online
nivel B1. Segun Contreras Salas, el uso de este tipo de herramientas web 2.0 aport6 versatilidad

y variedad al proceso de ensefianza del inglés.

Para finalizar, cabe resaltar que los participantes de este proyecto demostraron gran
motivacion en el transcurso del estudio. Entre los componentes que se incluyeron en el curso
online llamad la atencion que ademas de Reading, Listening, Grammar, Vocabulary, Grammar,

Writing y Speaking también se incluyo Pronunciation and Phonetics, componente que ha
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tomado relevancia en el proceso de aprendizaje del idioma inglés y sobre el cual se basa este

proyecto.

2.2 Marco teorico y conceptual

En esta seccidn se elabord una revision bibliografica de las teorias y conceptos
principales sobre los cuales se soporto esta investigacion. En lo que compete a las teorias, cabe
mencionar la teoria del aprendizaje observacional de Bandura, por medio de la cual, la

observacién e imitacion juegan un papel trascendental en el aprendizaje.

2.2.1 Aprendizaje observacional.

EL aprendizaje por observacion o modelado se presenta cuando nuevos comportamientos
0 actividades se ejecutan después de observar a otros; durante la exposicion, el observador toma
como referente o guia una representacion simbolica de actividad modelada, lo que le permitira
tener una ejecucion acertada de dicha accién; cabe mencionar que el comportamiento humano en

su mayoria es aprendido de esta manera (Bandura, 1977).

Asi, para comprender acertadamente el aprendizaje observacional, Bandura define cuatro

procesos que lo componen.

Atencion: El aprendizaje no es posible si no se atiende o reconoce los rasgos
caracteristicos del comportamiento ejecutado por el modelo. Aquellos modelos que tienen
caracteristicas interesantes captaran la atencion del observador mientras que aquellos que

carecen de caracteristicas gratificantes suelen ser ignorados.
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Retencion: Este proceso depende de la capacidad de la persona para retener o recordar a
largo plazo la informacién a la que le prest6 atencion. EI comportamiento ejecutado por el

modelo es transformado y almacenado en forma de imagenes y simbolos verbales.

Reproduccion: Para lograr la reproduccion del comportamiento el aprendiz debe procesar

la representacion simbdlica en acciones.

Motivacion: El aprendizaje no podra llegar a ser activado si el modelo recibido resulta en

algo que se tomd de forma desfavorable.

Los nifios nacen con ciertos elementos basicos de la fonética (sonidos rudimentarios) los
cuales aprenden a combinar en una gran variedad de palabras y oraciones (Bandura, 1977). Esta
combinacion y aprendizaje surge de la escucha e imitacion que los nifios hacen al tomar como
modelos a sus padres. Por lo tanto, la imitacion o aprendizaje por observacion contribuye en gran

medida al desarrollo del lenguaje (Castafieda, 1999).

2.2.2 Imitacién en el proceso de aprendizaje.

Aprender a bailar, tocar la guitarra, picar la zanahoria, dibujar, entre otras, se logra en
primera instancia gracias al proceso de imitacion. En el proceso de aprendizaje, la imitacion
juega un papel relevante, asi lo considera David Bueno (2018), especialista en Neurociencia de
la Universidad de Barcelona, para quien la imitacion es un aspecto trascendental en la educacion
y que de igual manera es la base del aprendizaje por imitacion, ya que, por naturaleza, el ser

humano es un imitador.

Pero ¢como se da el proceso de imitacion en el cerebro? Segun Bautista y Navarro (2011,
p.346) “La imitacion es una forma de aprendizaje en los humanos y el sistema de neuronas

espejo esta involucrado a traves de interacciones neuronales con areas de preparacion motora 'y
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corteza prefrontal dorsolateral.” En este punto, cabe ahondar en las neuronas espejo y su

relacion directa con el proceso de imitacion, para ello Garcia, (2008) manifiesta,

Las neuronas espejo son un tipo particular de neuronas que se activan cuando un
individuo realiza una accién, pero también cuando él observa una accion similar realizada
por otro individuo. Las neuronas espejo forman parte de un sistema de redes neuronales

que posibilita la percepcion-ejecucion-intencion. (p.73)

Las neuronas espejo posibilitan el aprendizaje por imitacion, desde sonreir hasta jugar al
fatbol, pero de igual manera, permiten al ser humano sentir pena cuando alguien llora, la alegria
compartida o el dolor de alguien mas (Garcia, 2008). Por lo tanto, las neuronas espejo no
simplemente posibilitan el aprendizaje, sino ademas la empatia que se puede sentir por los
demas. Tal como lo expresa Bautista et al. (2011, p.344) “una de las funciones de estas neuronas
tiene que ver con la forma como los humanos y los individuos de otras especies entienden a los

demas, a través de la interpretacion e imitacion de acciones o movimientos”

2.2.2.1 La imitacion y el lenguaje.

En la adquisicion del lenguaje Karmiloff y Karmiloff-Smith (2005) manifiestan que “es
un largo viaje que empieza en el fluido mundo del Utero y continla a través de la infancia, la
adolescencia e, incluso, después (p.13). Lo que permite mencionar que la adquisicion de la
lengua es un proceso que no solo esta presente en la nifiez y en la adolescencia sino también en

la adultez.

La repeticion e imitacidn de las acciones son el primer paso que el ser humano toma para
aprender, incluso lo hace desde cuando nace y a lo largo de su vida. (Castafieda, 1999). En un

estudio realizado por Meltzoff y Moore (1989), nifios recién nacidos lograron imitar gestos
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faciales, tales como, sacar la lengua o mover la cabeza. Incluso Kugiumutzakis (1999) afirma
“Es como si la imitacion de los modelos orales (protrusion de la lengua y apertura de la boca)
fuera sustituida por la imitacién vocal, es decir, por otra forma de imitacion més productiva, que
emana de la misma parte facial, la cavidad oral” (p.53), lo que demuestra la capacidad que tiene

el ser humano para ejecutar imitaciones desde edad temprana con el prop6sito de comunicarse.

Por consiguiente, se evidencia que, en los primeros meses de vida, el nifio no solo imita
gestos, sino ademas imita ciertos sonidos. En este aspecto, cabe mencionar la relacion que tiene
la imitacion y el lenguaje, la cual se evidencia en el estudio de Vila y Elgstrom (1987), quienes
comprobaron que en situaciones conversacionales las imitaciones son mas frecuentes, es decir en

contextos donde el nifio y el adulto interactdan o prestan conjuntamente atencion a los objetos.

La imitacidn no solo se presenta en el proceso de aprendizaje de los nifios, puesto que los
adultos también imitan (Meltzoff, 2010). El aprendizaje por imitacién también es provechoso
para los adultos, aunque se deben considerar los efectos de la edad sobre la carga de memoria,
esto en particular para los adultos mayores (Mager, Maki y Morgel, 2012). En lo que compete a
aspectos prosadicos del lenguaje, un entrenamiento basado en actividades de imitacion y auto
imitacién pueden conllevar a una mejora en la pronunciacion (De Meo, Vitale, Pettorino,

Cutugno y Origlia, 2013).

2.2.3 Fonética y Pronunciacion.

Primero y con el proposito de facilitar la l6gica de elaboracion en este texto, se hace
referencia a la pronunciacion, que aunque a veces puede confundirse con la fonética, se
complementan pero no son lo mismo, La pronunciacion, hace referencia a “la produccion y la

percepcion del habla” (Cantero, 2003, p. 548); lo cual puede ser extendido con la definicion que
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ofrecen Burns y Seidlhofer (2010) respecto a este término “La pronunciacion es un término
utilizado para capturar todos los aspectos de como empleamos los sonidos del habla para
comunicarnos” (p. 203).

La fonética, por su parte es “el estudio de la forma material del habla, de los sonidos que
intervienen en la comunicacion humana, de su produccion y su percepcion” (Cantero, 2003, p.
548), o como la define Crystal (2008) “La ciencia que estudia las caracteristicas de la produccion
de los sonidos humanos, especialmente los sonidos utilizados en el habla, y proporciona los
métodos para su descripcion, clasificacion y transcripcion” (p.363). En conjunto las dos
definiciones hacen referencia a la fonética como al estudio de los sonidos que intervienen en el
habla.

Existen tres ramas de la fonética que son reconocidas. La fonética articulatoria, es el
estudio de la forma en que los sonidos se producen en los érganos vocales; la fonética acUstica,
es la que estudia las propiedades fisicas de los sonidos del habla; y por ultima, la fonética
auditiva o perceptiva, la cual estudia la respuesta perceptiva a los sonidos del habla, proceso que

es mediado por el oido, el nervio auditivo y el cerebro. (Crystal, 2008)

Aunque estas ramas de la fonética pueden llegar a ser analizadas y estudiadas de forma
individual, siempre se mantienen conectadas en el proceso de la comunicacion oral, desde la
produccion del sonido, el cual viaja por las ondas sonoras, llega a los oidos y finalmente al
cerebro. (Kelly, 2000). Cabe resaltar que el presente estudio se enfocé en la fonética
articulatoria, dado que el interés de éste fue evaluar si por medio del entrenamiento mediado por
el proceso de imitacion de cada uno de los fonemas seleccionados para esta investigacion se

podia fortalecer la capacidad fonética de los participantes.
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La fonética articulatoria es la que se enfoca en el estudio de la produccion del sonido por
medio del aparato fonador, aquellos sonidos realizados por el emisor (Llisterri, 1991). Cabe
resaltar que su estudio no simplemente se trata de describir por medio de la teoria la forma
técnica en la cual se produce un sonido en particular, sino también que la articulacién de un
sonido debe ser experimentada para que pueda ser entendida, lo cual permitira conocer coémo se

producen los sonidos realmente. (Dalton y Seidlholfer, 1994).

Sin duda alguna la articulacién del hablante juega un papel trascendental en el habla, ya
que al ser lo suficientemente precisa conlleva a que sus palabras puedan ser facilmente
perceptibles lo que permite la inteligibilidad del habla (Carrel y Tiffany, 1960). En lo que
compete a la evaluacion de la articulacion, se precisa mencionar que, por medio de la repeticion
de las palabras o frases, es posible realizarla, dado que esta es la forma més amplia para

desarrollarla (Gallego, 2000).

Esta fuera del proposito de este proyecto monitorear todos los elementos que facilitan el
proceso de ensefianza aprendizaje del inglés, pero si que como sugiere (lruela, 2004) que el
docente conozca los fonemas de la lengua que ensefian al igual que los sonidos que los

representan.

2.2.4 Aprendizaje por medios virtuales.

La situacion de pandemia por la cual esta atravesando la sociedad a nivel mundial ha
conllevado a que la escuela y el hogar se conviertan en una sola, en donde el aprendizaje por
medio de las herramientas web ha cobrado suma relevancia en los ultimos meses. Las TIC han
pasado a ser un elemento que esta muy presente en los diferentes ambitos de la sociedad y la

educacion no ha sido la excepcion ya que cada vez ha sido mas importante el impacto que estas
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tienen en las aulas (Escofet et al. 2008), aulas que hoy en dia son los mismos hogares de los

estudiantes.

Las aulas virtuales han permitido que en cierta forma los estudiantes puedan mantener
contacto con sus docentes y se adelanten las clases ya sea de forma sincrénica o asincronica,
pero esto no implica que todo funcione de forma correcta. Es necesario una planeacion
sistematica acorde a los lineamientos educativos de la institucion educativa, asimismo, que los
docentes cuenten con destrezas suficientes para desarrollar su planeacion curricular y logren

potenciar el aprendizaje por medio de estas herramientas tecnoldgicas (Barrera y Guapi, 2018).

2.2.4.1 Aprendizaje por medio de avatares.

En los Gltimos afios, diversos estudios realizados que involucraran el uso de avatares para
la ensefianza se han llevado a cabo (Poveda y Thaus, 2013; Reyes 2015), donde por medio de
juegos de rol y la interaccion virtual con el uso de avatares se puede potenciar el aprendizaje de
los estudiantes, incluso se puede mejorar su pronunciacion (Pisonero 2016; Bellés y Bellés
2018). En este punto, se precisa mencionar queé es un avatar. Segin Meadows (2008), el avatar es
una representacion social e interactiva de un usuario de internet. El puede ser una foto, un
dibujo, incluso puede tener caracteristicas propias de un ser humano o lucir como algo
completamente diferente a una persona real. De igual forma, los avatares permiten la interaccion

del usuario con el video juego y/o con otros usuarios a través de dispositivos electronicos.

De acuerdo con Pisonero (2016), el avatar puede ser utilizado por el docente para
proponer actividades en clase, pero el avatar sera efectivo siempre que éste sea percibido por el
estudiante como una extension de su propia identidad. Aunque, es necesario mencionar que, en
este proyecto de investigacion, la figura del avatar solo fue utilizado por el docente investigador

para trabajar con el grupo experimental.
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2.2.5 Estilos de aprendizaje.

Las personas se concentran de diferentes maneras en diversas ocasiones, de alli surge el
estilo de aprendizaje, el cual hace referencia a la forma en que una persona empieza a
concentrarse, procesar y retener nueva informacion que tiene cierto nivel de dificultad (Dunny
Griggs, 1995). En el proceso de comunicacion, tres estilos de aprendizaje se han identificado
desde la programacion neurolingtistica, la cual hace referencia a la forma en la que el ser
humano se comunica y como esto interviene en el aprendizaje, dichos estilos son: visual,

auditivo y kinestésico (Pritchard, 2009).

Visual: este estilo de aprendizaje se caracteriza porque las personas prefieren aprender
por medio de la observacion, suelen tener una buena retencion visual y se concentran con

facilidad en la informacion que es presentada por medio de gréaficos, posters, mapas, etc.

Auditivo: en este estilo de aprendizaje las personas aprenden mediante la escucha, les
gusta las repeticiones, suelen tener buena memoria auditiva y les resulta provechoso trabajar en

actividades tales como discusiones, entrevistas, escuchar historias, grabaciones de audio, etc.

Kinestésico: en este estilo de aprendizaje las personas aprenden haciendo. Ellos retienen
la informacion asociandola con sentimientos o experiencias fisicas. La actividad fisica,
manipular objetos, realizar manualidades, entre otras, les resultan agradables. A menudo se les

dificulta permanecer quietos.

Cabe resaltar que, en cierta medida los seres humanos utilizan los tres estilos de
aprendizaje descritos con anterioridad, sin embargo, cuando el aprendiz se apoya de forma
excesiva en uno de ellos y no adopta otro estilo que resulte apropiado para un contexto en

particular, esto puede conllevar a que el aprendizaje sea limitado (Pritchard, 2009).
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Los antecedentes aqui mencionados permitieron establecer cierta relacion con el proyecto
realizado, campo de estudio, poblacion, tipo de investigacion, resultados. De igual forma, las
teorias y conceptos que posibilitaron tener una base y soportar el desarrollo de esta

investigacion.
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Capitulo I11. Metodologia

En la presente propuesta de investigacion, la cual se baso en la imitacién como
herramienta en el proceso de aprendizaje de siete fonemas de la lengua inglesa, se implemento
un disefio experimental que permite comparar la curva de aprendizaje de la fonética mediada por
un ser humano versus un avatar. A continuacion, se describe el paradigma usado, al igual que su
enfoque, la seleccion de la poblacion, la implementacion de las sesiones y la aplicacion de los

instrumentos que fueron seleccionados para este estudio.

3.1 Tipo de investigacion

La presente investigacion tuvo un paradigma cuantitativo, con enfoque experimental. Los
participantes respondieron a unas tareas disefiadas por el investigador, en una secuencia
predeterminada para medir el efecto de unas condiciones especificas en el desempefio fonético
de los docentes participantes. Se disefié un estudio comparativo entre dos grupos: el grupo
experimental y un grupo control, esto con el fin, de determinar las posibles relaciones existentes

entre las variables.

En este mismo contexto, esta investigacion se enmarcé en este enfoque, ya que, como lo
sefiala Hernandez y Mendoza (2018) “Los disefios experimentales manipulan y prueban
tratamientos, estimulos, influencias o intervenciones (denominadas variables independientes)
para observar sus efectos sobre otras variables (las dependientes) en una situacion de control”
(p-152). De igual modo, Restrepo (1996) define a las variables independientes como aquellas que

son alteradas o causales, en cambio, las dependientes son las portadoras de los efectos.

Pero ¢cuales fueron las variables que se abordaron en esta investigacién? Para dar

respuesta a este interrogante, se precisa mencionar, en primera instancia, la pregunta de
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investigacion, la cual surgio de la experiencia que ha tenido el investigador, ya que identifico,
que uno de los problemas mas evidentes en la poblacién con la que ha trabajado es la dificultad
que se presenta al momento de pronunciar ciertos fonemas de la lengua inglesa. Por lo tanto, la
pregunta de investigacion del presente proyecto fue ;Qué efecto tiene el proceso de imitacion,
mediado por un entrenador avatar o por un entrenador humano a través de un espacio virtual, en

la adquisicion de la fonética de una segunda lengua en adultos?

Siguiendo esta idea, fue preciso sefialar que, la variable dependiente, la cual es la
medible, en este proyecto fue la mejora en la produccion oral/pronunciacion de los fonemas /1/,
lal, Ifl, I3/, 16/, /31, [l en el idioma inglés de los docentes (participantes) la cual fue medida en
una escala de 1 - 3. Por otra parte, una de las variables independientes, las cuales afectan a la
dependiente, fue la intervencidn, ya que el grupo control trabajo con el entrenador humano
(investigador) de forma directa por medio de la plataforma Google Meet, mientras que con el
grupo experimental, el investigador intervino en el proceso de imitacién por medio de un avatar
en la misma plataforma; cabe mencionar que para la homogeneizacion de la poblacion se
control6 por edad, estilos de aprendizaje, previa formacion musical y previa formacion en

lenguas.

De igual forma, para el desarrollo de esta investigacion tomé importancia lo mencionado
por Dérnyei (2007, p.32) quien expresa que “La caracteristica mas importante de la
investigacion cuantitativa es, naturalmente, que gira en torno a los nimeros”. En cuanto a esto,
se hace preciso mencionar que el analisis de datos numéricos en una investigacién cuantitativa,
permiten identificar resultados trascendentales en proyectos de este paradigma, siempre y

cuando, estos datos cuenten con un respaldo contextual (Dorney, 2007).
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3.2 Poblacion

La poblacion con la que se conto para el desarrollo del presente proyecto fue de 32
docentes de primaria de la ciudad de Bucaramanga y su area metropolitana, quienes laboran en
colegios oficiales y estan a cargo de la ensefianza del idioma inglés. Los docentes fueron
convocados por invitacion entre conocidos y el grupo de participantes se hizo con aquellos que

tenian la disponibilidad para participar en las sesiones tutoriales.

La invitacion se hizo solo a docentes de inglés, que a pesar de no ser licenciados en
inglés ni en otros idiomas extranjeros estan a cargo de la ensefianza del inglés en la seccion de
primaria. Este subgrupo de la poblacion es una muestra no probabilistica, debido a que su
seleccion estuvo orientada por las caracteristicas propias de la investigacion (Hernandez,

Fernandez & Baptista, 2014).

Esta muestra fue seleccionada por conveniencia, ya que como Ddrnyei (2007) expresa
“Los participantes también tienen que poseer ciertas caracteristicas claves que estén relacionadas
con el proposito de la investigacion” (p. 99). Estas caracteristicas permitieron la
homogeneizacion de la muestra. Asimismo, cabe mencionar que la poblacion fue seleccionada

entre aquellos que tenian la disponibilidad para participar en las sesiones tutoriales.

Para la asignacion de los participantes del grupo experimental y del grupo control se tuvo
en cuenta que en ambos grupos la distribucion de edad, formacién musical y formacion en
lenguas fuera similar. Para obtener esta informacion se utilizé un cuestionario Instrumento 1

(anexo 1).
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3.3 Marco contextual

En la ciudad de Bucaramanga y su area metropolitana, el contacto con el idioma inglés en
las instituciones educativas oficiales esta limitado a un promedio de 3 horas de clase a la semana
y no habia sido muy trascendental su ensefianza en estas instituciones, sin embargo, la ciudad en
los dltimos afios ha empezado a dar mayor prioridad a la ensefianza de esta lengua 'y a la
formacion y preparacion de estudiantes asi como de maestros por medio del Programa Municipal
de Bilingtiismo, (Prensa Alcaldia de Bucaramanga). Asimismo, es importante mencionar que
algunas instituciones publicas de la ciudad seran bilingies, en una etapa inicial, este piloto se
empezo a implementar en dos instituciones educativas oficiales de la ciudad de Bucaramanga,
San José De La Salle y la institucidn educativa Bicentenario (Caracol Radio Bucaramanga,

2019), la idea es extender el programa a otros colegios publicos de la ciudad.
3.4 Implementacion

En este experimento, en su etapa inicial, participaron un total de 32 docentes. De ellos, 20
profesores (10 en el grupo control y 10 en el grupo experimental) participaron en las 7 sesiones,
mientras que 12 se retiraron del experimento en diferentes momentos. Diversas fueron las
razones por las cuales los docentes abandonaron el proyecto; entre ellas, problemas con la
conexion a internet, actividades académicas y laborales que les fueron asignadas y que
coincidian con el horario de las sesiones, quebrantos de salud y otros profesores que no se
reportaron en ninguna de las 7 sesiones, a pesar de que participaron de los encuentros previos en

los cuales se implementaron los instrumentos 1y 2 (anexo 1y 2).

La recoleccion de datos se hizo durante siete sesiones. Cada grupo a la misma hora, pero

en un dia diferente, las siete sesiones se desarrollaron de forma virtual a través de la plataforma
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Google Meet y tuvieron lugar los martes con el grupo entrenador humano y miércoles con el
grupo entrenador avatar, de forma regular en un horario acordado con los participantes (7:00
pm). Cada una de las sesiones tuvo una duracion de 25 minutos. Durante la implementacién no
se dio retroalimentacién. La calidad de la produccion fonética al final de cada sesion se uso
como indicador del efecto del rol entrenador en el aprendizaje de la imitacion fonética. La
produccion fonética fue evaluada en una escala de 1 a 3, donde 1 significo que el punto de
articulacién y la pronunciacion del sonido emitido por el participante dist6 del fonemay 3
significd que el que el punto de articulacion y la pronunciacién del sonido se asemejé al fonema.
Para la evaluacion de la produccion se cont6 con el apoyo de un segundo evaluador, profesora y

conocedora de la didactica del inglés, pero no involucrada en la investigacion.

Los dos grupos (control y experimental) recibieron entrenamiento con los mismos siete
fonemas. Sin embargo, el orden en el cual se abordaron los fonemas fue diferente para cada
grupo, con el fin de eliminar el efecto que la secuenciacién de contenidos tiene en el aprendizaje.
Por lo tanto, al eliminar este efecto, poder asociar el aprendizaje del fonema con la imitacion y

no con la secuenciacion. (Tabla 1).

Tabla 1. Orden de los fonemas para cada grupo

Sesion Grupo experimental Grupo control
1 n/ [/
2 1o/ /3:/
3 /[ 10/
4 /3/ /3/
5 10/ /f7

6 /3:/ fa/



42

7 e/ N/

En cada una de las sesiones se siguieron los mismos pasos tal como se describe en la
Tabla 2. Sin embargo, para evaluar el efecto de la imitacion entrenador avatar vs imitacion
entrenador humano los pasos 2, 4 y 6 se diferencian en el tipo de modelo a imitar (ver figura 2,
para el ejemplo de una de las sesiones), para el grupo experimental (entrenador avatar) los
fonemas y las palabras fueron emitidas por el avatar; y para el grupo control (entrenador
humano) los fonemas y las palabras fueron emitidas por el docente investigador.

Tabla 2. Pasos en cada sesion

Paso Actividad

1 Saludo y toma de asistencia

2 Presentacion del fonema (imagen con el punto de articulacion y pronunciacién)
3 Grabacién de audio y video del fonema presentado por parte de los participantes
4 Repeticion del sonido por parte del avatar/investigador

5 Presentacion de las seis palabras (primer orden)

6 Proyeccién y pronunciacion de las seis palabras en distinto orden

7 Tiempo para practicar las 6 palabras de forma independiente

8 Grabacion de audio y video de los participantes pronunciando las seis palabras

Para la evaluacion de la produccion fonética, los participantes enviaron dos videos en
cada sesion, el primero de ellos pronunciando el fonema de forma aislada (paso 3), y el segundo,
pronunciando las seis palabras (paso 8). Estos videos fueron enviados al investigador por medio

de la aplicacion whatsapp. El evaluador y un evaluador externo evaluaron de forma
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independiente la calidad de reproduccion de los fonemas en cada sesion de cada uno de los

participantes usando dos matrices de seguimiento Anexo 4 y Anexo 5.

Los dos aspectos por evaluar fueron: “el punto de articulacion y la produccién del
sonido”, en primer lugar, pronunciando el fonema de manera aislada (Anexo 4) y en segundo
lugar pronunciando el fonema en cada una de las 6 palabras (Anexo 5). La escala de evaluacion
fue de 1 a 3, siendo 1 la calificacion de menor calidad/precision y 3 la de mayor

calidad/precision.

3.4.1 Avatar.

En lo que compete al avatar (figura 1) que fue el entrenador para el grupo experimental,
fue disefiado y creado utilizando la aplicacién Facemoji:3D Emoji Avatar App la cual esta
disponible para iPhone. La voz del avatar fue la misma del docente investigador, lo que permitid

controlar el surgimiento de una nueva variable.

Figura 1. Avatar

3.5 Recolecciéon de datos

Para la recoleccion de datos los participantes tomaron parte de una intervencion
pedagdgica que tuvo como objetivo afianzar el conocimiento fonético de los sonidos /1/, /a/, Ifl,

I3/, 10/, 131, l&l de la lengua inglesa. De igual forma, se tomaron como punto de referencia las
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investigaciones realizadas por Salazar (2013) y Castillo (2016), donde se evidencid que estos son
algunos de los fonemas de la lengua inglesa que suelen ser mas complejos para los

hispanohablantes al momento de ser pronunciados.

3.6 Instrumentos de recoleccién de datos

En lo que respecta a los instrumentos de recoleccion de datos de este estudio, es preciso
indicar que este proceso se hizo de forma virtual debido a la condicién de pandemia, al respecto
Ddérnyei (2007) manifiesta que “El principal atractivo de la investigacion a través de la web es
que no requiere la administracion de los materiales en persona; una vez realizado el anuncio de

reclutamiento, la administracion se realiza por si misma” (p. 121)
3.6.1 Caracterizacion demografica: Instrumento 1.

Estos datos se recogieron a través de formularios de Google disefiado para el propdésito de
esta investigaciéon (Anexo 1), el formulario incluy6 tanto preguntas abiertas como cerradas ya
que se adecuan a las distintas necesidades y al problema de la investigacion. Este cuestionario
constd de 16 preguntas, 3 abiertas y 13 cerradas las cuales permitieron identificar aspectos que

fueron relevantes para lograr una distribucién homogénea de los grupos control y experimental.

Este instrumento se piloted con un grupo de 8 docentes con caracteristicas similares a las
de los docentes que participaron en la investigacion. Docentes que estan a cargo de la ensefianza
del idioma inglés en la seccion de primaria sin tener estudios en licenciatura en inglés o carreras

afines.

El cuestionario se aplicd en el primer encuentro virtual que se llevo a cabo con los
docentes por medio de la plataforma Google Meet. Al iniciar la sesion, el investigador les dio la

bienvenida a los docentes, tomd asistencia y les explicd que debian ingresar al cuestionario por
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medio del siguiente enlace: https://forms.gle/ytvWVRb8L4ANw8hXJy9. El tiempo aproximado de
respuesta fue de 30 minutos, a medida que los docentes terminaron fueron abandonando la
sesion de Google Meet. Al terminar el cuestionario, las respuestas quedaron almacenadas en

Google Forms lo cual permitio el posterior analisis de resultados (Tabla 3).

Tabla 3. Distribucion de los grupos experimental y control

Factor Avatar (14F — 2M) Humano (16)
Edad 38 38.4

Si No Si No
Formacion musical 1 15 1 15
Formacion en lenguas 13 3 13 3

Nota. Esta tabla muestra los criterios de seleccion de los grupos experimental y control.

3.6.2 Diagnostico de familiarizacion con palabras: Instrumento 2.

El objetivo de este instrumento fue identificar cuan familiarizados estaban los
participantes con la pronunciacion de estas palabras y asi poder seleccionar las palabras que,
fueran en cierta forma desconocidas para los participantes, y que se utilizaron en las sesiones

(Anexo 2).

En el instrumento, los participantes encontraron una lista de palabras del idioma inglés
que contenian los fonemas /1/, /a/, /f/, /3/, 18/, /3:/, I&el donde en cada una de ellas debieron indicar
con qué frecuencia las habian escuchado siendo las opciones nunca, algunas veces y

frecuentemente.

En el cuestionario se presentaron 48 palabras, distribuidas asi: 6 palabras que contenian el

F1/1/, 6 palabras que contenian el F2/2/, 6 palabras que contenian el F3/[/, 6 palabras que
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contenian el F4/3/, 6 palabras que contenian el F5/6/, 6 palabras que contenian el F6/3:/, 6
palabras que contenian el F7/z/ y 6 palabras que se utilizaron para identificar si los participantes

tomaron la prueba a consciencia (two, banana, green, face, book, house).

Este instrumento de igual forma se disefié en la plataforma de Google Forms, y se aplicd
en un segundo encuentro virtual por medio de la plataforma Google Meet. Al iniciar la sesién, el
investigador les dio la bienvenida a los participantes, tomd asistencia y les explicd que debian
ingresar al cuestionario por medio del siguiente enlace:
https://forms.gle/xbmeZCZYNANCETmDS. Los docentes tomaron un espacio aproximado de 30
minutos para el desarrollo del cuestionario, a medida que los profesores terminaron fueron
abandonando la sesion de Google Meet. Al terminar el cuestionario, las respuestas quedaron
almacenadas en Google Forms lo cual permitié el posterior andlisis de resultados. Después de
aplicar el cuestionario, hubo necesidad de cambiar 14 palabras dado que, estas habian sido
escuchadas frecuentemente por mas del 50% de los participantes tal como lo refleja la tabla 4.
Posteriormente, se seleccionaron las 6 palabras que se utilizaron por cada fonema para ser usadas

en la fase experimental.

Tabla 4. Cambio de palabras

Palabra inicial % escucha frecuente de la palabra Nueva palabra
Bird 87.5 Skirt
Japan 87.5 Label
Thank 84.4 Value
Earth 78.1 Surgeon
Russia 71.9 Assumption

Vision 71.9 Seizure
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Business 68.8 Figure
Match 65.6 Stamp
Healthy 62.5 Oath
Musician 56.3 Tissue
Usual 56.3 Rouge
Bath 53.1 Plaid
Athlete 53.1 Youth
Guerrilla 53.1 Humour

Después de seleccionar las seis palabras para cada uno de los fonemas que fueron
utilizados en las sesiones, éstas se ordenaron de cuatro maneras diferentes (Tabla 5), esto con el
fin de evitar que el desempefio en alguna de las palabras se viera afectado por encontrarse en la
misma posicion en cada una de las secuencias. Es preciso sefialar que el investigador y el avatar
pronunciaron cada palabra tres veces, en cada ocasion en una secuencia distinta. EI Ultimo orden
de palabras (orden 4) fue el que los participantes siguieron para la grabacion del audio y video

que debian enviar al investigador en cada sesion para su posterior evaluacion.

Tabla 5. Orden de las palabras para cada fonema

Fonema Orden Palabras

i/ 1 hymn —women — busy — figure — sink — rhythm
2 busy — sink — hymn — rhythm — women — figure
3 sink — figure — rhythm — hymn — busy — women
4 figure — busy — women — sink — rhythm — hymn

/a/ 1 lagoon — supply — suggest — humor — custom — label
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3/

10/

/3:/

[/

supply — humor — label — lagoon — suggest — custom
suggest — label — lagoon — custom — humor — supply
humor — suggest — custom — label — supply — lagoon
Irish — patience — issue — pressure — assumption — tissue
patience — pressure — tissue — Irish — issue — assumption
issue — tissue — Irish — assumption — pressure — patience
pressure — issue — assumption — tissue — patience — Irish
genre — pleasure — rouge — seizure — measure — equation
pleasure — seizure — equation — genre — rouge — measure
rouge — equation — genre — measure — seizure — pleasure
seizure — rouge — measure — equation — pleasure — genre
thumb — theme — thought — oath — wealth — youth

theme — oath — youth — thumb — thought — wealth
thought — youth — thumb — wealth — oath — theme

oath — thought — wealth — youth — theme — thumb

skirt — fern — pursue — curl— surgeon — journey

fern — curl — journey — skirt — purpose — surgeon
purpose — journey — skirt — surgeon — curl — fern

curl — purpose — surgeon — journey — fern — bird

laugh — plaid — ankle — matter — value — stamp

plaid - matter - stamp - laugh - ankle - value

ankle - stamp - laugh - value - matter - plaid

48
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4 matter - ankle - value - stamp - plaid - laugh

3.6.3 Evaluacion de estilos de aprendizaje: Instrumento 3.

En una tercera sesion, tanto con el grupo control como el grupo experimental, se aplicé el
instrumento para conocer los estilos de aprendizaje (modelo programacion neuro linglistica pnl)
disefiado por De la Parra (2004). El objetivo de este fue identificar qué tipo de estilo de
aprendizaje fue el predominante en los participantes y establecer su relacion con los resultados
obtenidos en las sesiones de la investigacion. El instrumento tiene 40 preguntas con 3 opciones

de respuesta para cada una de ellas. (Anexo 3).

El instrumento se aplicd por medio de la plataforma Google Forms el ultimo dia de las 7
intervenciones con cada uno de los grupos siendo el 1 de diciembre (grupo control) y el 2 de
diciembre (grupo experimental). En este cuestionario, los participantes encontraron 40 preguntas
de seleccién mdltiple. El tiempo de respuesta fue de 30 minutos y al finalizar la prueba, los

participantes se despidieron del investigador puesto que fue la Gltima sesion.

Como se puede observar en la tabla 6, en los dos grupos hay diferencias respecto a los
estilos de aprendizaje predominantes de los participantes. En el grupo control el kinestésico fue
el estilo de aprendizaje mas comun entre los participantes, llama la atencion que en este grupo
ninguno de sus participantes tuvo estilo de aprendizaje auditivo como predominante. Por el
contrario, en el grupo experimental tan solo dos participantes tuvieron auditivo como estilo de
aprendizaje predominante, mientras que se registrd una igualdad de resultados en los estilos

Kinestésico y visual, cada uno con 4. Como podra verse en la sesion de resultados, estas
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diferencias entre los dos grupos y la distribucion de estilos de aprendizaje entre los dos grupos

no represento diferencias en el desempefio de los docentes en la fase experimental.

Tabla 6. Estilos de aprendizaje de los grupos experimental y control

Estilo de aprendizaje PNL Grupo experimental Grupo control

Visual 4 4

Auditivo 2 0

Kinestésico 4 6

3.6.4 Instrumentos para recoleccién de datos experimentales

Cada una de las siete sesiones experimentales se desarrollé con esta estructura (figura 2),
sesiones con el entrenador avatar (anexos del 6 al 12), sesiones con el entrenador humano
(Anexos del 13 al 19). Esta estructura permitio la implementacion de los instrumentos de

recoleccion de datos experimentales.

Sesion 1. (Intervencion con el avatar)
Hora: 7,00 pm « 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permutird afianzar sus

enlap 160 del idioma mglés. A continuacidn, voy a tomar

asistencia. (4 minutos)

3. Elvestigador le pedird a los participantes que se graben reproduciendo el sonido
que acaban de escuchar. tan proato finalicen, deben enviar el video al investigador por
medio de la aplicacion whatsapp. (El desempeiio en esta actividad se registrard en una
matriz de seguimicnto) (3 minutos)

~

Use ¢l siguiente tiempo para practicar la pronunciacion escuchada, el investigador le
indicard que este tiempo de practica se ha acabado y que usted deberd prestar atencion
a la Gluma indicacion del invesugador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio.
(4 munutos)

A continuacion usted tendra (5 minutos) para grabasse (audio v video) pronunciando
las palabras de la ses10n de hoy en este orden: figure - busy - women - sink - rhythm

i, Escuche nuevamente en 1a voz del avatar l sonido que estumos sbordando el dinde ~ *

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene
¢l sonido que acabd de escuchar. (Slide) (1 minuto)

- hymn al final de los 5 minutos usted escuchara una campana que le indicara que la
ses10n de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de retirarse
de la sesidn. Si termuna antes de 10s 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo
esperamos para la préxima sesién (miéreoles 28 de octubre)

Figura 2. Pasos de la primera intervencion con el entrenador avatar
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Los instrumentos que se utilizaron para la recoleccién de datos en cada una de las 7
sesiones experimentales, fueron las matrices de seguimiento namero 1 (anexo 4) el cual
corresponde a la valoracion del punto de articulacion y produccion del sonido del fonema en
forma aislada (evaluacion inicial) y la matriz de seguimiento nimero 2 (anexo 5) la cual se
implemento para evaluar el punto de articulacion y produccion del sonido del fonema al interior

del grupo de seis palabras (evaluacién final).

3.6.4.1 Matriz de seguimiento nimero 1

La matriz de seguimiento nimero 1 (anexo 4) fue empleada en cada una de las sesiones,
para evaluar la actividad correspondiente al paso numero 3, donde se evalué a cada uno de los
participantes al momento de pronunciar el fonema de forma aislada. El instrumento se utilizé
después de finalizar con cada una de las sesiones. Los participantes debian grabarse (audio y
video) pronunciado el fonema en cuestion y enviarlo al evaluador investigador por medio de la
plataforma Whatsapp. Los aspectos por evaluar fueron el punto de articulacion y la produccion
del sonido. Este proceso se llevd a cabo por el investigador y por un segundo codificador quien
también es Licenciado en inglés, con el fin de darle objetividad a los resultados de las pruebas

aplicadas a cada participante.

La escala de evaluacion fue de 1 a 3, siendo 1 el valor asignado en el caso tal que el
punto de articulacién y produccién del sonido se alejara del mostrado por el entrenador. Por otra
parte, 3 fue asignado cuando el punto de articulacion y produccion del sonido se asemejé al
realizado por el entrenador. El andlisis de estos datos permitio identificar las relaciones entre las
variables punto de articulacion inicial y produccion del sonido inicial, los resultados se muestran

en el siguiente capitulo, sesién de resultados.
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3.6.4.2 Matriz de seguimiento ndmero 2

La matriz de seguimiento nimero 2 (anexo 5) fue empleada al finalizar en cada una de las
sesiones, al igual que la matriz de seguimiento nimero 1. Esta matriz (nimero 2) se utiliz6 para
evaluar la actividad correspondiente al paso nimero 8, donde se evalu6 a cada uno de los
participantes al momento de pronunciar el fonema dentro del grupo de seis palabras. Los
participantes debian grabarse (audio y video) pronunciado las seis palabras y enviar el video al
evaluador por medio de la plataforma Whatsapp. Los aspectos por evaluar fueron el punto de
articulacion y la produccion del sonido del fonema en cada una de las seis palabras que se
abordaron durante la sesion. Este proceso de evaluacion se Ilevo a cabo por el investigador y por
el segundo codificador. La escala de evaluacion fue de 1 a 3, siendo 1 el valor asignado en el
caso tal que el punto de articulacion y produccion del sonido se alejara del mostrado por el
entrenador. Por otra parte, 3 fue asignado cuando el punto de articulacién y produccién del

sonido se asemej0 al realizado por el entrenador.

La informacidn que en esta seccidn reposa permite profundizar en aspectos
trascendentales de la intervencion que se ejecutd. Como, con quién, cuando y dénde se realizé la
investigacion; de igual forma los instrumentos utilizados para la recoleccion de los datos los

cuales seran analizados en el siguiente capitulo, seccion resultados.
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Capitulo IV. Analisis y resultados

En este capitulo se muestra el analisis, que se llevo a cabo a través del software SPSS, de
los resultados obtenidos en la investigacion los cuales fueron recogidos por medio de los
instrumentos que se utilizaron para el desarrollo del proyecto. Los datos permitieron explorar el

comportamiento de las hipotesis formuladas para este estudio.

La poblacién para este estudio estuvo compuesta por 20 profesores (1 género masculino),
quienes fueron distribuidos de forma aleatoria en dos grupos: grupo control y grupo
experimental. La edad promedio de los participantes fue de 38 afios y no hubo diferencia

estadistica en edad entre los miembros de los grupos, Tabla 7.

Tabla 7. Variables en los grupos experimental y control
Grupo1®  Grupo 2°

Variables Tipo (M:1, F:9) (F:10) T-test Significancia Cohen's d
M (de) M (de)
Edad 38(7,08) 38.4(8,70) 113 >0,05 0,05
F . Linguistica 80% 100%
ormacion
Musical 10% 10%
Visual 40% 40%
Estilos de
aprendizaje Auditivo 20% 0%
Kinestésico 40% 60%

Nota. *Grupo 1: Experimental; Grupo 2: Control

Ademas de la edad, se control6 por formacion previa en lenguas y en masica (variable

formacion) asi como por estilos de aprendizaje (visual, auditivo, kinestésico), teniendo en cuenta
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que estas variables podrian influir en los resultados de la intervencion, sin embargo, los dos

grupos tienen similares reportes en estas variables, Tabla 1.

En este estudio, para evaluar el desempefio de los participantes se usé el sistema de doble
ciego. Los puntajes de los dos evaluadores (evaluador 1 vs evaluador 2) para cada uno de los
componentes del modelo didactico punto de articulacion inicial (PAI), produccion de sonido
inicial (PSI), punto de articulacion final (PAF) y produccion de sonido final (PSF) fueron
comparados a través de una prueba T, los resultados indican que no hubo diferencias
significativas en los puntajes asignados por los dos evaluadores, todas las p>0.050, como era de

esperarse.

Ahora bien, al analizar los promedios de evaluacion de los dos evaluadores dentro de
cada grupo (entrenador avatar y entrenador humano), pruebas T revelan que los puntajes (PAI,
PSI, PAF, PSF) asignados por el evaluador 2 a los participantes del grupo con entrenador avatar
son significativamente diferentes a los puntajes asignados a los participantes en el grupo con
entrenador humano. Por su parte, el evaluador 1 asigno puntajes significativamente diferentes a
los participantes del grupo con entrenador avatar comparativamente con los puntajes asignados a
los participantes en el grupo con entrenador humano en PAI & PAF (Tabla 8); pero al comparar
los puntajes entre los grupos (entrenador avatar vs entrenador humano) los puntajes no fueron
significativamente diferentes para PSI & PSF. Lo cual puede indicar que las diferencias en

desemperio captadas por Evaluador 1 no estuvieron asociadas con el tipo de entrenador.

Tabla 8. Muestras independientes variables PAI, PSI, PAF y PSF para cada evaluador

Variable Evaluador Grupo N  Media de T-test Significancia Cohen'sd

1 10 2,19 0,30
2 10 248 0,26

PAI 1 -2,26 0,03 1,03



, 1
. 1

PSI 2
, 1

2

. 1

PAF 2
, 1

2

. 1

PSF 2
, 1

2

10
10

10
10
10
10

10
10
10
10

10
10
10
10

2,12
2,53

2,12
2,32
2,05
2,41

2,01
2,4
2,08
2,49

1,94
2,18
2
2,3

0,28
0,3

0,40
0,34
0,33
0,30

0,35
0,24
0,29
0,23

0,33
0,28
0,24
0,27

-3,14

-1,19

-2,47

-2,86

-3,42

-1,70

-2,53

0,00

0,24

0,02

0,01

0,00

0,10

0,02

1,41

0,53

1,14

1,29

1,56

0,78

1,17

Nota. Grupo 1: Entrenador avatar; Grupo 2: Entrenador humano

La hipdtesis del presente proyecto parte de un principio de la fonética articulatoria, la
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cual permite asumir que a mayor precision en el punto de articulacion de los sonidos hay mejor

produccidn fonética de los sonidos de un idioma. En este sentido, para este proyecto se

definieron las siguientes hipdtesis:

1 A mayor precision en el punto de articulacion, mayor precision en la produccion del

sonido y es susceptible de entrenamiento en la poblacion adulta que usa el idioma inglés

como segunda lengua.



2 El mejoramiento en la precision para adaptar el aparato fonologico a los diferentes

sonidos esté asociado con la naturaleza del entrenador (avatar versus ser humano); y
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cuando el entrenador es un humano resulta en mayor precision al producir el sonido que

cuando el entrenador es un avatar.

Los datos para explorar estas hipdtesis se recogieron en siete sesiones de 25 minutos cada

una. Las sesiones se desarrollaron de forma independiente para cada uno de los grupos:

entrenador avatar (grupo 1) y entrenador humano (grupo 2) y los fonemas fueron presentados en

diferente orden para cada grupo, entrenador avatar (F1/1/, F2/a/, F3/[/, F4/3/, F5/8/, F6/3:/,

F7/«/), entrenador humano (F7/1/, F6/a/, F5/[/, ¥4/3/, F3/0/, ¥2/3:/, F1/a/).

Las variables de anélisis son en conjunto un modelo didactico para la ensefianza de la

fonética, el cual esta estructurado alrededor del PA (PAI & PAF) y PS (PSI & PSF), por lo tanto,

es de esperarse que estas cuatro variables estén correlacionadas. Analisis correlacionales

muestran que para el grupo con entrenador avatar, existe correlacion entre el desempefio en PAI,

PAF, PSI, pero no con PSF. Esto puede estar relacionado con las caracteristicas técnicas del

avatar usado para este entrenamiento, lo cual pudo haber resultado en una baja calidad de la

imagen emitida por el entrenador avatar al momento de ejecutar la pronunciacion de los fonemas

dentro de los grupos de palabras (Tabla 9).

Tabla 9. Correlaciones de las variables PAI, PAF, PSIy PSF en los grupos experimental y

control
Variable  Grupo M (de) PAI PAF PSI PSF
1 2,09 (0,34) 1 0,66 0,88 0,61™
PAI
2 2,51 (0,27) 1 0,64 0,85 0,83
1 2,01 (0,35) 0,66 1 0,41" 0,86
PAF * * *kk
2 2,44 (0,23) 0,64 1 0,62 0,88
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1 2,09 (0,36) 0,88 0,41 1 0,45
PSI

2 237 (0,32) 0,85 0,62 1 0,78

1 1,99 (0,27) 0,61™ 0,87 0,45 1
PSF *kk *kk *kk

2 224 (0,27) 0,83 0,88 0,78 1

*kk

Nota.™P > 0.05; P <0.05; P <0.01; ™ P <0.001

Para determinar la relacion entre la prueba inicial y la prueba final para cada una de las
variables de salida objeto de investigacion (PAF y PSF) se siguid la siguiente ruta de analisis.
Primero los datos de las siete sesiones para punto de articulacion y produccion de sonido fueron
agrupados y promediados, cada una en dos momentos: punto de articulacion inicial (PAI) y
punto de articulacién final (PAF); y produccion de sonido inicial (PSI) y produccion de sonido
final (PSF), independientemente del fonema. Por ejemplo: PAI fonema 1+ PAI fonema 2+ PAI

fonema 3+ PAI fonema 4+ PAI fonema 5+ PAI fonema 6+ PAI fonema 7 dividido por siete.

En un segundo momento se hicieron correlaciones para PAIl y PAF, asi como para PSly
PSF con el fin de determinar la relacion entre la prueba inicial y la prueba final sobre estas
variables. Correlaciones son esperadas pues en el PAI se evalUa la articulacion del fonema de
forma aislada y con el PAF se evalua la articulacion del fonema dentro de un conjunto de

fonemas, especificamente, cada fonema fue entrenado en seis palabras diferentes.

Los resultados de los andlisis correlacionales permiten establecer que los aspectos
evaluados en la prueba inicial fueron evaluados en la prueba final. Tabla 10. Al dividir la
poblacion por grupos (entrenador avatar vs entrenador humano) las correlaciones se mantienen
significativas entre PAl y PAF, para los dos grupos y entre PS1 'y PSF para el grupo con

entrenador humano, pero no para el grupo con entrenador avatar, p > 0.050. Este resultado
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indica que no hay evidencia para establecer una relacion entre las dos medidas para evaluar
produccion de sonido en este grupo, lo cual puede estar asociado a la metodologia de la
intervencion, las caracteristicas del avatar, o a la capacidad del evaluador para percibir cambios
en la produccién del sonido o que estos cambios hayan sido tan pequefios que no alcanzan a ser

capturados por este modelo estadistico.

Tabla 10. Correlaciones entre medicion inicial y medicion final después del entrenamiento

Variables Media de r

LpAl 2,3 0,37 m
0.77

2PAF 2,23 0,36

3psi 2,23 0,36 .
0.66

4PSF 2,13 0,29

Nota. ! PAI: Punto de articulacion inicial; 2 PAF: Punto de articulacion final; 3 PSI: Produccion del sonido inicial; 4
PSF: Produccion del sonido final

“P<0.05;"P<0.01; " P<0.001

Para confirmar evidencia existente en la literatura sobre la relacion entre PAF y PSF, es
decir que, a mayor precision en el punto de articulacion final del fonema en un conjunto de
palabras, se logra mejor produccién del sonido del fonema en un conjunto de palabras, se
corrieron correlaciones entre PAF y PSF para cada fonema. Los resultados, confirman los
supuestos de la teoria fonética que sostienen que, a mayor precision en el punto de articulacion,
mejor pronunciacion del sonido lo cual se evidencia en que el puntaje obtenido en PAF esta
positivamente correlacionado con el puntaje obtenido en PSF en los F1, F2, F5, F6, F7 en ambos
grupos. Para el F3 la tendencia se mantiene en el grupo con entrenador avatar, pero no en el

grupo con entrenador humano. Mientras que para el F4 esta tendencia desaparece en los dos



grupos (entrenador avatar - entrenador humano) indicando que el puntaje obtenido en PAF no

esta asociado con el puntaje obtenido en el PSF, correlaciones p> 0.050 (Tabla 11)

Tabla 11. Correlaciones por fonema en las variables PAF y PSF

Fonema Variable Grupo M de r
PAF 2,20 0,50 m
1 1,00
PSF 2,20 0,50
F1
PAF 2,68 0,27 m
2 0,99
PSF 2,68 0,28
PAF 1,91 0,61
1 0,97
PSF 1,79 0,53
F2
PAF 2,08 0,66 .
2 0,99
PSF 2,05 0,60
PAF 2,63 0,33 .
1 0,99
PSF 2,64 0,32
F3
PAF 2,98 0,05
2 0,26"
PSF 2,92 0,16
PAF 1,80 0,64
1 0,58
PSF 1,53 0,33
F4
PAF 2,62 0,56
2 0,06"
PSF 1,29 0,48
PAF 1,75 0,72 .
1 0,78
PSF 1,87 0,67
F5
PAF 2,29 0,52 m
2 0,99
PSF 2,28 0,53

59
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PAF 2,09 0,37
1 0,96
PSF 2 0,45
F6
PAF 2,46 0,42
2 0,95
PSF 2,45 0,51
PAF 1,94 0,6
1 0,99
PSF 1,94 0,59
F7
PAF 2,02 0,55
2 0,99
PSF 2,03 0,51

Nota. ™ P> 0.05; " P <0.05; ™ P <0.01; ™ P <0.001

Luego se corrieron pruebas apareadas T por fonema, para (PAl & PAF) y para (PSI &
PSF) (Tablas 12 y 13). Las pruebas apareadas T se corren para establecer si el entrenamiento de
cada fonema, en forma aislada de otros fonemas, en el punto de articulacion y en la produccién
de sonido resulta en mayor precision que al pronunciar palabras que lo contienen; esto se realiz6
para cada grupo por separado (entrenador avatar y entrenador humano). Los resultados para la
pareja (PAl & PAF) en el grupo entrenador con Avatar muestran una diferencia significativa
entre la media del PAI y la media del PAF en el F5/6/, donde el punto de articulacion del PAI es
superior a la media del PAF. Para los F1, F2, F3, F4, F6, F7, aunque haya diferencias en las

medias, todas las p> 0.050 indican que estas diferencias no son estadisticamente significativas.

Los resultados de la prueba T apareada en el grupo con entrenador humano para la pareja
(PAI & PAF) muestran una diferencia significativa entre la media del PAI y la media del PAF en
el F5/6/, donde el punto de articulacion del PAI (M: 2,80; de: 0,42) es superior a la media del
PAF (M: 2,29; de: 0,52); asi como también hay una diferencia significativa en el F6 /3:/, donde

la media del PAF (M: 2,46; de: 0,42) es superior a la del PAI (M: 1,70; de: 0,67), lo cual puede
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ser interpretado como progreso en la pronunciacion del sonido de este fonema, especificamente
que la pronunciacion del fonema en un grupo de palabras fue superior en precisién a la mostrada

cuando el fonema fue articulado de forma independiente. (Tabla 12)

Tabla 12. Muestras apareadas de las variables PAl y PAF en cada fonema

Entrenador Fonema Variable Media de  T-test Significancia Cohen'sd

PAI 24 0,65
F1 1,27 0,23 0,34
PAF 2,2 0,5

PAI 19 073
F2 -0,04 0,96 0,01
PAF 191 061

PAI 25 0,74
F3 -0,45 0,66 0,22
PAF 263 0,33

PAI 1,8 0,91
Avatar F4 -0,01 0,98 0
PAF 1,8 0,64

PAI 2,55 0,64
F5 2,73 0,02 1,17
PAF 1,75 0,72

PAI 1,7 0,58
F6 -1,82 0,1 038
PAF 2,09 0,37

PAI 2,1 0,73
F7 1,09 0,3 0,23
PAF 1,94 0,6

Humano F1 PAI 2,6 0,51 -0,62 0,54 0,19
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PAF 2,68 0,27

PAI 2,35 0,66
F2 1,3 0,22 0,4
PAF 2,08 0,66

PAI 295 0,15
F3 -0,6 0,56 0,26
PAF 2,98 0,05

PAI 3 001
F4 2,08 0,06 0,95
PAF 262 056

PAI 28 042
F5 3,67 0 1,07
PAF 2,29 0,52

PAI 1,70 0,67
F6 -3,73 0 1,35
PAF 246 042

PAI 22 082
F7 0,91 0,38 0,25
PAF 2,02 0,55

Nota. F1/i/, F2/ol, F3/[[I, F4l3/, F5/0/, F6/3:/, F1l®/

En relacion con la produccion del sonido, los resultados de las pruebas apareadas T (PSI
& PSF) por fonema, revelan que en el grupo que recibi6 entrenamiento con el avatar, solo para el
F5/6/, hubo diferencia significativa entre PSI y PSF, con una media superior en PSI (M: 2,55; de:
0,64) comparada con la media para PSF (M:1,87; de: 0,67). De otra parte, para el grupo con

entrenador humano, los datos muestran una diferencia significativa entre PSI'y PSF en los



fonemas 4 /3/, 5 /0/, 6 /3:/. Sin embargo, de estos tres fonemas, solo en el F6 /3:/ la media del

PSF (M: 2,45; de: 0,51) fue superior a PSI (M:1,55; de: 0,76) (Tabla 13).

Tabla 13. Muestras apareadas de las variables PSI y PSF en cada fonema

Entrenador Fonema Variable Media de T-test Significancia Cohen's d

PSI 2,3 0,71

F1 0,55 0,59 0,16
PSF 2,2 0,5
PSI 1,8 0,82

F2 0 0,99 0,01

PSF 1,79 0,53

PSI 2,5 0,74
F3 -0,48 0,63 0,24
PSF 2,64 0,32

PSI 1,8 0,91
Avatar F4 0,78 0,45 0,39
PSF 1,53 0,33

PSI 2,55 0,64
F5 2,38 0,04 1,03
PSF 1,87 0,67

PSI 1,6 0,61

F6 -1,79 0,1 0,74
PSF 2 0,45
PSI 2,1 0,73

F7 1,14 0,28 0,24

PSF 1,94 0,59

PSI 2,6 0,45
F1 -0,74 0,47 0,21
Humano PSF 2,68 0,28



F2

F3

F4

F5

F6

F7

PSI
PSF

PSI
PSF

PSI
PSF

PSI
PSF

PSI
PSF

PSI
PSF

2,4
2,05

2,6
2,92

2,4
1,29

2,8
2,28

1,55
2,45

2,25
2,03

0,69
0,6

0,84
0,16

0,96
0,48

0,42
0,53

0,76
0,51

0,79
0,51

2,02

-1,32

3,63

-4,38

1,34

0,07

0,21

0,213

0,54

0,52

1,46

1,08

1,39

0,33

En resumen. los resultados de las pruebas apareadas T (PAl & PAF) y (PSI & PSF)
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muestran que entrenamiento aislado en el PA 'y en la PS fue eficiente para el F6 en el grupo con

entrenador humano.

Ahora bien, para analizar los efectos de entrenamiento que se acabaron de mostrar se

corrieron pruebas T para muestras independientes (entrenador avatar vs entrenador humano) en

cada fonema (F1, F2, F3, F4, F5, F6, F7) de esta forma es posible analizar si, por ejemplo, el

desempefio en el F5/0/, difiere o es similar entre los dos grupos (entrenador avatar vs entrenador

humano) primero en las variables de desempefio PAIl y PSI'y luego en PAF y PSF.
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En la variable PAI se corrieron pruebas T (grupo con entrenador avatar vs grupo con
entrenador humano) en cada uno de los fonemas (F1, F2, F3, F4, F5, F6, F7) todas las p> 0.050,
indicando que no hay diferencias estadisticas significativas entre las medias de los dos grupos.
De la misma manera las pruebas T para la variable PSI en cada uno de los fonemas (F1, F2, F3,
F4, F5, F6, F7) no revelaron diferencias estadisticas entre los grupos, para todos los fonemas p>

0.50.

Ahora el mismo andlisis con prueba T se corri6 en las variables PAF y PSF. Los
resultados muestran que el puntaje de precision en la produccion de sonido final (PSF) para los
F2/al, F4l3/, F5/8/, F6/3:1, F7leles similar en los dos grupos (entrenador avatar vs entrenador
humano) y no ofrece evidencia para la hip6tesis de que el entrenamiento con humano resulta en
mejor PSF. Mientras que para los F1/1/, y F3/[f/, los puntajes difieren significativamente entre los
dos grupos (entrenador avatar vs entrenador humano), donde el grupo con entrenador humano
muestra un mejor desempefio en la produccidon del sonido, con medias para PSF superiores al
puntaje registrado por el grupo con entrenador avatar para ambos fonemas F1/1/, y F3/f/, (Tabla

14).

Tabla 14. Muestras independientes variables PAF y PSF en cada fonema

[EN

Variable Grupo Media de T-test  Significancia Cohen's d
PAF 1 1 2,21 0,50 265 0,01 118
2 269 028
PSF 1 1 2,21 0,50 22,60 0,01 1.15
2 268 028
PAF 2 1 192 061 -0.60 0,55™ 0,26
2 209 066
PSF 2 180 054 -0.99 0,33™ 0,43
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2,63
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2,64
2,92

1,81
2,62
1,53
1,30

1,76
2,3
1,88
2,28

2,10
2,46
2,01
2,45

1,95
2,02
1,95
2,04

0,60

0,33
0,05
0,33
0,16

0,64
0,57
0,33
0,49

0,73
0,52
0,67
0,53

0,38
0,42
0,45
0,51

0,61
0,56
0,59
0,51

-3,29

-2,41

-3,01

1,23

-1,91

-1,48

-2,03

-2,06

-0,28

-0,36

0,00

*

0,02

0,00

0,23™

0,07™

0,15™

0,05™

0,05"

0,77™

0,71™

1,48

1,07

4,29

0,55

0,85

0,66

0,89

0,91

0,11

0,16

Nota. Grupo 1: Entrenador avatar; Grupo 2: Entrenador humano

"sp>(.05; “P <0.05; " P<0.01; " P<0.001
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Hasta aqui se ha analizado el aprendizaje y los efectos del entrenamiento por sesion de
clase. A continuacion, se analiza el aprendizaje acumulado durante las siete sesiones; para este

andlisis se usan los datos promediados para PAI, PAF, PSI, PSF.

Para explorar el efecto del entrenador avatar versus entrenador humano en el aprendizaje
del punto de articulacion y de la correcta produccién del sonido, se corrieron pruebas T para
muestras independientes (Tabla 15) utilizando el promedio PAI, PAF, PSI y PSF en cada grupo.
Los resultados muestran que entre los dos grupos (entrenador avatar vs entrenador humano)
existe una diferencia significativa para la variable punto de articulacion (PAIl y PAF), pero no

para la variable produccién sonido (PSI'y PSF), p > 0.50

Tabla 15. Muestras independientes variables después del entrenamiento

Variable Grupo Media de T-test P Cohen'sd
PAI 1 2,10 0,34 3,02 0,007 1,33
2 251 0,27
PAF 1 2,02 0,36 3,16 0,005 253
2 2.45 0,24
PSI 1 2,10 0.37 178 0,050 0,78
2 237 0,32
PSF 1 2,00 0,27 203 0050 0,92
2 225 0,27

Nota. Grupo 1: Entrenador avatar; Grupo 2: Entrenador humano

Adicionalmente y para tener una mirada mas detallada al impacto del entrenador en el
proceso de aprendizaje en un grupo, en la Figura 1 se muestran graficamente la desviacion

estandar para cada grupo en cada uno de los momentos de evaluacion. En la Figura 1 puede
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apreciarse que la variabilidad en los puntajes de desempefio de PAF y PSF para los fonemas 2 y
6 es més alta en el grupo con entrenador humano versus el grupo con entrenador avatar. Sin
embargo, la tendencia se invierte en los fonemas 1, 3, 4, 5, 7, donde la variabilidad en puntajes
es menor en el grupo con entrenador humano comparado con el grupo con entrenador avatar, lo
cual indica que a pesar de que las dos instrucciones fueron dadas de forma virtual, el entrenador
humano virtual alcanza a tener un mayor efecto para atender las diferencias individuales de los
sujetos (adultos profesores de inglés) y mediar en el aprendizaje. Mientras que, en el grupo
instruido virtualmente por el avatar, la variabilidad en los puntajes PAF y PSF muestra que el
avatar dificilmente puede mediar en el aprendizaje de la fonética de los fonemas escogidos para
este entrenamiento. Sobre esta tendencia, que como se ha dicho es solo una representacion
gréfica, se elabora en la discusion, para mostrar como la presencia del docente puede llegar a
facilitar de forma mas eficiente el aprendizaje en un grupo. Mientras que el avatar puede ser mas
eficiente cuando se trata de acompafar procesos de aprendizaje individual.

0.80

0.70

0.60 r

0.50

0.40

0.30

0.20
0.10

0.00
PAF1 PSF1 PAF2 PSF2 PAF3 PSF3 PAF4 PSF4 PAFS PSF5 PAF6 PSF6 PAF7 PSF7

E. AVATAR E.HUMANO

Nota. PAF: Punto de articulacion final; PSF: Produccién de sonido final

Figura 3. Variabilidad en el desempefio PAF y PSF del grupo entrenador avatar y grupo
entrenador humano
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Capitulo V. Conclusiones y recomendaciones

5.1 Discusion

La hipotesis del presente proyecto parte de un principio de la fonética articulatoria, en el
cual, la articulacion de los sonidos del habla debe ser lo suficientemente precisa para que estos
sean facilmente perceptibles (Carrell y Tiffany, 1960). Por tal razdn, este proyecto se construy6
con el fin de explorar como la implementacion del modelo didactico (PA-PS) tiene efecto en el
proceso de aprendizaje de la pronunciacion de los fonemas F1/1/, F2/o/, F3/[/, ¥4/3/, ¥5/0/, F6/3:/,
F7/&/ del idioma inglés, considerados por Salazar (2013) y Castillo (2016) como algunos de los

mas dificiles para los hispanohablantes al momento de ser pronunciados.

En este caso en particular, la implementacion se llevo a cabo con un grupo de docentes
adultos, quienes sin ser licenciados en inglés o en lenguas extranjeras estan a cargo de la
ensefianza del idioma inglés como segunda lengua en la seccion de primaria en instituciones

educativas de la ciudad de Bucaramanga y su area metropolitana.

Adicionalmente, este estudio se disefio para conocer si la implementacion virtual del
modelo didactico (PA-PS) genera diferentes resultados dependiendo de la naturaleza del docente,

especificamente si el docente entrenador es un humano o un avatar.

Al analizar los resultados de los evaluadores al interior del grupo entrenador avatar y el
grupo entrenador humano, se observo que uno de los evaluadores asigno puntajes diferentes a los
entrenados de cada grupo, y aunque esto no necesariamente se ve representado en mayor o
menor puntaje acumulado, muestra que el evaluador pudo haber estado més consciente de la

naturaleza del entrenador, lo cual ayudara en el disefio de la estrategia que se utilizara en el



70

proceso de ensefianza. Por ejemplo, un docente que identifiqgue mejores desempefios en un
estudiante que recibe entrenamiento mediante el avatar se apoyara en esta herramienta para
trabajar con aquellos estudiantes que son mas proclives a trabajar con tecnologias. Sin embargo,
esta observacion pierde vigencia si se usa un sistema de evaluacion ciego, en el que el evaluador

desconoce la naturaleza del entrenador, que no es el caso de esta investigacion.

Cabe resaltar que los evaluadores asignaron los puntajes que cada participante obtuvo
durante las siete sesiones en las variables PAI, PAF, PSl y PSF a su propio juicio y experiencia,
no hubo un acuerdo previo entre ellos respecto a los criterios de evaluacion del desempefio de los

docentes que participaron méas que la escala de 1 a 3 con la que se evalud.

Para entender mejor las diferencias que se obtuvieron en la intervencion mediada por el
entrenador avatar vs el entrenador humano se precisa mencionar que, la correlacion entre las
variables produccion de sonido inicial (PSI) y produccion de sonido final (PSF) carece de
significancia para el grupo entrenador avatar, lo cual imposibilita establecer una relacion entre
las dos medidas para evaluar la produccion del sonido; esto pudo presentarse debido a varias

causas.

La primera de ellas es que en la variable PSI los participantes simplemente pronunciaban
el fonema de forma aislada, mientras que en la variable PSF, los participantes debian pronunciar
el fonema en un contexto, es decir dentro de un grupo de seis palabras, lo cual fue més exigente
para ellos. La segunda causa que cabe sefialar es que el avatar utilizado en las intervenciones no
contaba con caracteristicas sofisticadas que permitieran mostrar de una forma detallada la
cavidad bucal (labios, lengua, dientes) y su abertura, especialmente en la pronunciacién del
fonema dentro del grupo de seis palabras. Finalmente, la forma en la cual se evaluaron a los dos

grupos fue la misma, sin dar importancia al hecho de que en uno de los grupos el entrenamiento



71

fue efectuado por un avatar, lo que conlleva a pensar en cuan acertada es la evaluacion cuando el
aprendizaje es mediado por un avatar con los mismos criterios que se evalta un aprendizaje

mediado por un ser humano.

Por otra parte, al analizar las correlaciones en las variables punto de articulacion final
(PAF) y produccion del sonido final (PSF) en cada uno de los fonemas se evidencid que los
puntajes obtenidos en estas variables estan positivamente correlacionados, pero, esta tendencia
se desvanece en el F3 /[/ para el grupo entrenador humano y en el F4 /3/ para ambos grupos

(entrenador avatar y entrenador humano).

En lo que respecta al F3 /f/ en el grupo entrenador humano, la correlacion en las variables
PAF y PSF no fue positiva debido a que el desempefio obtenido por los participantes de este
grupo pudo estar mas asociado con la similitud que existe entre este fonemay la forma en la cual
se suele pedir silencio (shh) que con el mismo entrenamiento recibido durante la sesion en la que

se abordd el F3.

De igual forma, en lo que compete al F4 /3/ la dificultad en la pronunciacion se pudo
haber presentado debido a que los participantes tanto del grupo entrenador avatar como el grupo
entrenador humano asemejaron la pronunciacion de este sonido con la pronunciacion del fonema
/[l del idioma inglés y /j/ del idioma espafiol principalmente en las palabras en las cuales el
fonema /3/ aparecia en posicion media y posicion final. Cabe mencionar que en el estudio
realizado por Salazar (2013) los participantes tuvieron mayor dificultad al pronunciar este mismo

fonema.

En cuanto a las pruebas apareadas T se corrieron para establecer si el entrenamiento de

cada fonema, en forma aislada de otros fonemas, en el punto de articulacion y en la produccion
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de sonido resulta en mayor precision que al pronunciar palabras que lo contienen, esto se hizo

para cada grupo por separado (entrenador avatar y entrenador humano).

Los resultados de las pruebas apareadas T por fonema muestran que el tipo de entrenador
puede tener efectos en algunos casos, pero no en todos los fonemas. Por ejemplo, al analizar las
pruebas apareadas T por fonema de las variables PAI y PAF, tanto en el grupo entrenador avatar
como en el grupo entrenador humano se registran diferencias significativas. La primera de ellas
es que en ambos grupos se muestra una diferencia significativa entre la media del PAI y la media
del PAF en el F5/6/, donde el punto de articulacion del PAI es superior a la media del PAF lo
cual puede ser interpretado como desaprendizaje o dificultad para articular el sonido cuando éste
esta integrado, junto a diversos fonemas, en una palabra. La segunda diferencia significativa
recae solamente en el grupo entrenador humano en el F6 /3:/, pero en este caso, el punto de

articulacion PAF es superior a la media del PAL.

Asimismo, se precisa mencionar que en las pruebas apareadas T por fonema de las
variables PS1y PSF, nuevamente el F6/3:/, en el grupo entrenador humano registra una
diferencia significativa y una media superior en produccién de sonido PSF a la media que
obtiene en PSI, lo que permite mencionar que si hubo aprendizaje tanto en el punto de
articulacion (PA) como en la produccién de sonido (PS) de este fonema, caso en el cual se
validan las hipdtesis de este estudio. Llama la atencion que esto ocurra, a pesar de que este
sonido es completamente ajeno al idioma espafiol. Esto pudo presentarse dado que el F6/3:/,
aparecio en el grupo de palabras en posicién media y que este fonema fue la Gnica vocal larga

del idioma inglés que se incluy6 en esta intervencion.

Con base en los resultados obtenidos de las pruebas T, que se corrieron para las variables

PAI (grupo entrenador avatar y grupo entrenador humano) y PSI (grupo entrenador avatar y
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grupo entrenador humano) en cada uno de los fonemas, arrojan que no hay diferencia
estadisticamente significativa entre los grupos para todos los fonemas. Lo que puede explicar por
qué no hubo diferencias en la produccion final del sonido. Si se parte del hecho que el
entrenamiento en el fonema, de forma aislada (PAI & PSI) resulta en mayor precision del sonido
que en el entrenamiento del fonema en el grupo de palabras (PAF& PSF), entonces si los dos
grupos aprendieron lo mismo en la primera parte del entrenamiento, fonema aislado, es 16gico

que no haya muchas diferencias en la PSF, pues esto Gltimo depende de lo primero (PAI & PSI).

Finalmente, en las pruebas apareadas T, en las variables PAF y PSF permite inferir que,
si un profesor decide apoyarse en un avatar para la ensefianza de los fonemas F2/a/, F4/3/, F5/0/,
F6/3:/, F7l®/, es probable que se logre el mismo resultado de aprendizaje a si él mismo hiciera la
instruccion. Pero para los F1/1/ 'y F3 /f/ resultaria mucho mas eficiente que él mismo hiciera la
instruccion, pues al hacerlo con un avatar es probable que el promedio sea inferior, lo que
permite, en este caso, validar la segunda hipotesis de este estudio, en la cual, el mejoramiento en
la precision para adaptar el aparato fonoldgico a los diferentes sonidos esta asociado con la
naturaleza del entrenador y cuando el entrenador es humano resulta en mayor precision al
producir el sonido que cuando el entrenador es avatar. Aunque es preciso mencionar que esta
diferencia observada (entrenador avatar vs entrenador humano) en los F1 y F3 se puede haber

dado por la secuenciacion de las intervenciones.

En relacion con el fonema 1/1/, este fue abordado en la primera intervencion (sesion 1)
con el grupo entrenador avatar mientras que con el grupo entrenador humano se abordé en la
ultima intervencién (sesion 7); posiblemente, el conocimiento de la metodologia que se

implemento a lo largo de las sesiones permitié al grupo entrenador humano tener una idea mas
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precisa de lo que debian hacer lo cual pudo haber influido en el desempefio que obtuvieron en

este fonema.

Del mismo modo, la secuenciacion influy6 en el desempefio de los grupos en el fonema 3
/fI. Con el grupo entrenador humano se trabajo con en el fonema /3/ en la sesion nimero 4 y con
el fonema /[7 en la sesién numero 5, cabe resaltar que la Unica diferencia entre ellos es que el
fonema /3/ es sonoro (vibracion) en tanto que el fonema /[/ es sordo (no tiene vibracién). El
haber abordado el fonema /3/ en la sesion anterior al fonema /[/ pudo favorecer al grupo
entrenador humano. Es necesario sefialar que para el grupo entrenador avatar el fonema 3 /f/ se
abordo en la sesién anterior al fonema /3/ 1o que no permitio a este grupo tener una idea previa

de la pronunciacion de este fonema /[/.

Por ultimo, cabe sefialar que, estos resultados, sin embargo, aunque muestran
significancia deben ser interpretados con prudencia dado que una muestra de 10 participantes y
un entrenamiento con un grupo de seis palabras no permiten tener datos conclusivos, tan solo
tendencias. Al evaluar el desempefio de un proceso desarrollado con un avatar y el de un proceso
desarrollado con el docente es recomendable tener muy presente las diferencias individuales
cuando la instruccion es hecha por un avatar, y una manera de hacerlo seria haciendo
evaluaciones diferenciadas por ritmos de aprendizaje. Del mismo modo, cabe analizar qué tan
propicio es el evaluar bajo los mismos parametros el desempefio de un grupo el cual tuvo como

docente a un avatar y un grupo el cual tuvo como docente a un docente humano.

5.2 Conclusiones

Este proyecto fue realizado como parte del proceso de formacion del docente

investigador. Este tuvo como objetivo aportar conocimiento a las teorias didacticas de la
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ensefianza del idioma inglés en adultos que, por azares de la vida, pero no por formacion, son
responsables de la ensefianza del idioma inglés de nifios de la seccion de primaria en colegios

publicos de la ciudad de Bucaramanga y su area metropolitana.

Los resultados antes descritos permiten concluir que por medio del proceso de imitacion
es posible entrenar el punto de articulacion y la produccion del sonido, por ejemplo en el F6/3:/
con el grupo entrenador humano donde se pudo evidenciar aprendizaje por medio del modelo
didactico, no obstante, los datos aqui recogidos no muestran diferencias significativas entre los
grupos para evaluar el efecto de la naturaleza del entrenador en la produccion del sonido (PS), lo
cual indicaria que para el entrenamiento en la produccion de sonido no se puede asegurar con
cudl de los entrenadores se lograria una mayor eficacia, cualquiera de ellos, avatar o humano,
puede tener el mismo afecto, lo que no permite validar la hip6tesis de que cuando el entrenador

es humano resulta en mayor precision al producir el sonido que cuando el entrenador es avatar.

En este punto, cobra importancia lo que compete a la evaluacion. Para estudios
posteriores, seria pertinente que los evaluadores llegaran a un consenso respecto a la forma en
que se va a signar el puntaje de evaluacion a los participantes. De igual forma, es preciso
considerar una forma alternativa de evaluacion, dado a que no es posible afirmar cuan pertinente
es el evaluar bajo los mismos parametros a dos grupos que, aunque recibieron el mismo
entrenamiento, el entrenador fue completamente distinto ya que en uno de los grupos el

entrenador fue un avatar mientras que en el otro fue un humano.

Es por eso, que se precisa mencionar cuan pertinente fue el utilizar un avatar en este tipo
de entrenamiento teniendo en cuenta que, en esta investigacién la edad promedio en el grupo
entrenador avatar es de 38 afios, edad que dista de la que tienen los nifios y jovenes estudiantes

de hoy en dia, para los cuales un avatar se convierte en una herramienta interesante debido a las
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caracteristicas propias del mismo, Pisonero (2016). Por tal razon, una futura linea de
investigacion respecto al uso de avatares para la ensefianza de aspectos fonéticos del idioma
inglés seria conveniente implementar esta estrategia con estudiantes nifios y jovenes, y conocer
qué tanto puede influir el avatar en el desempefio de ellos dado a la motivacion que esta

herramienta puede ejercer en el proceso.

Asimismo, seria oportuno evaluar este proceso por medio de unidades didacticas donde
se tenga en cuenta un grupo de seis palabras para el entrenamiento del fonema, pero también que
se pueda adelantar un entrenamiento donde, por ejemplo se utilice un grupo mayor de palabras
teniendo en cuenta los siguientes aspectos: la familiarizacion de los participantes con la
pronunciacion de las palabras (conocidas, medianamente conocidas y completamente
desconocidas) y el lugar donde aparece el fonema en la palabra (inicial, media o final).
Igualmente, cobra importancia el tamafio de la muestra, ya que para este proyecto fue de 32
participantes en la etapa inicial de las intervenciones, pero tan solo 20 en su culminacién; por lo
tanto, seria recomendable contar con una muestra mayor, que permita obtener una mejora en la

aproximacion a las caracteristicas propias de la poblacién (Hernandez et al., 2014).

En lo que consta a los estilos de aprendizaje, en una muestra mas amplia seria necesario
tener presente el estilo de aprendizaje predominante de los participantes y dividirlos segun éste,
ya que ello permitiria identificar en qué tipo de contextos el aprendizaje puede ser afectado.
Cabe mencionar que, en esta investigacion, el test de estilos de aprendizaje modelo pnl disefiado
por De la Parra (2004) se ejecuto en el Gltimo encuentro que se realiz6 con los participantes
debido al tamafio de la muestra. Los resultados arrojaron caracteristicas similares en ambos
grupos en la variable estilos de aprendizaje (visual, auditivo, kinestésico), lo cual posibilita

afirmar que esto no influy6 en los resultados de la intervencion.
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Por otra parte, hubiese sido oportuno brindar retroalimentacion inmediata a los
participantes en cada grupo respecto a lo que fue su desempefio durante las sesiones, esto con el
fin de evitar que sus errores se fosilicen, ya que posiblemente supongan que su pronunciacion
fue acertada y continden pronunciado las palabras de la misma forma (Salazar, 2013). Aunque,
cabe resaltar que el propdsito de este estudio era evaluar y comparar el desempefio de los grupos
entrenados por un entrenador avatar y un entrenador humano por medio del proceso de imitacion

en un espacio virtual.

Por consiguiente, estrategias de autoandlisis, automonitoreo y autoevaluacién serian muy
pertinentes en futuras investigaciones tal como lo sefialan Cardenas (2015) y Garcia (2006), ya
que ellas permitirian al mismo participante identificar el grado de eficacia que ha alcanzado en la
pronunciacion de cada uno de los sonidos, por tal razén seria adecuado que los videos que los
participantes generen en futuras investigaciones sean analizados por ellos mismos con la
supervision del investigador para que se permita su analisis, monitoreo y evaluacion con el fin de
evitar la fosilizacién de errores en la pronunciacion, especialmente cuando el alumno no logra
articular eficientemente el fonema en cuestion. Cabe mencionar que los videos que los
participantes produjeron en este estudio fueron analizados solamente por el docente investigador

y el evaluador externo.

Por otro lado, se precisa mencionar que esta investigacion busca dar importancia a la
ensefianza de aspectos de fonética que conlleven a mejorar la pronunciacion de los docentes y
por ende de sus estudiantes ya que en edades escolares es preferible abordar actividades que
desarrollen la pronunciacion mientras que en una edad adulta el énfasis deberia ser en la

adquisicion de vocabulario y la sintaxis (Palenzuela, 2012).
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En lo que compete al proceso de formacion del investigador cabe resaltar que, después de
llevar a cabo este estudio se pudo reconocer la importancia de la estadistica en los estudios
cuantitativos, y que el andlisis de los resultados empieza de una forma bésica en la cual no se
puede quedar estancado, sino que hay que analizarlos de una forma mas detallada y profundizar
en ellos para identificar y comprender los fendmenos o causas que conllevaron a la consecucion

de dichos resultados.

De modo similar, esta investigacion permitié que el docente investigador a través de este
proceso reconociera la importancia que tiene la imitacion por medio de las neuronas espejo en el
aprendizaje, no simplemente en el aprendizaje de la lengua vernécula y de lenguas extranjeras
sino incluso en la percepcidén y activacion de las emociones que se pueden sentir por los demas

(Rivas, 2008).

Otro aspecto fundamental en el proceso de formacion del docente/investigador fue el
hecho de mejorar en la busqueda de informacion relevante para el desarrollo de la investigacion.
Como identificar y clasificar aquella informacion que tiene validez, algo que es sumamente
importante en el proceso investigativo. Gracias al desarrollo de esta tesis, el docente adquirid
entrenamiento y conocimiento respecto a este procedimiento, el cual sera trascendental tanto

para su vida académica como para su practica docente.

Para concluir, la implementacion del modelo didactico (PA — PS) por medio del proceso
de imitacion en futuras investigaciones debe ser aplicado en diferentes circunstancias y
contextos, con el proposito de obtener resultados y conclusiones mas sélidas que permitan
identificar la relacion conexa entre estas dos variables. Esta es la esencia del proceso de

investigacion, ya que permite moldear y adaptar ideas previas con el fin de que sean



implementadas teniendo en cuenta el entorno sobre el cual se desarrollaran futuras

investigaciones.
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AnNexos
Anexo 1
Instrumento 1
Las preguntas en este formulario nos suministrarar 9. 4 ;Concudl de estas afirmaciones se identifica mejor? *
informacién para comprender mejor
Marca solo un évalo.

cémo se da el proceso de aprendizaje del inglés.

No hay respuestas erradas o acertadas, por Q AF - o ootk masies

favor escoja la opcién de

mientras realiza otras actividades.
respuesta con la que mejor se identifica.
() B. Cuando escucha musica, frecuentemente
Muchas gracias por su participacién. dedica toda su atencion a ello.
hicr omecn (") C. Regularmente no escucha misica
(menos de 1 hora diaria).

1. 1. Escriba su nombre completo. *
10. 10. ;Ha tenido usted formacién en lenguas? *

Marca solo un évalo.
2. 2.Edod" Osi
(No
3. 3.Escriba el titulo de su pregrado. * 1n. ﬂ.thaﬂ&hsigtimhshngm
ha tenido formacién? *
Marca solo un évalo.
4. jHaredizodo eshudios de posqrado? () Inglés
Seleccione el tipo de estudio que realizé. * () Portugués
JF
Marca solo un évalo. g fancée
Alemdn
() Ninguno (:3
Mandari
(__) Diplomado -
() Especializacién (__) haliano
() Maestria (__) Ninguna

() Doctorado () otro:
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T4, 1 Culnto tiempo a la semana estd en

contocto con el idloma inglés? *
12 12 Dependiendo de u respuesta en la pregunta
'nmero 1, indique por cubnto tiempo recibié o Marca solo un dvalo.
formacin, * (") 1a2horas
(") 3aShoras
Marca solo un dvalo. Osathon
() 1a2meses Ota10horn
(") Més de 10 horas
Daum (__) Ninguna de las anteriores
(") 6meses a1 aio
15. 15. Clasifique sus mativaciones para aprender inglés
(") 1a2afos sendo 1 el menos relevorte y 4 el més relevarte pora sted.*
Dm,d'z.m Marca solo un dvalo por fila.
(O Nogure 1 R
13,13,k pod ochviddrediz porashr ebsamee O O O O
en contacto con el idioma inghés? * Pormotivoslabordles () () () ()
Marea solo un Gvako. Por motivos sociales O O O O
Pormotivosacadémicos () () () ()
() Escucha misica
OVepeliumowiu 16. 46, Su nivel de formacion en linguistica, espaiol y Uteratura es *
(L) Lee lbros, revistas u otro tipo de documento (o
Dcm' (") Licenciatura
(L) Video juegos () Especiaizacén
() Ninguna QO tysni

(") No ha hecho estudios de formacion en el drea de espafiol
() oto: o




Anexo 2

;Con qué frecuencia ha
escuchado las siguientes
palabras del idioma inglés?

No hay respuestas buenas o malas,
escoja la opcion con la que mejor se identifica.

*Obligatorio

1. Nombre *

2. 1L.Hymn*
Marca solo un évalo.
() Nunca

() Algunas veces

() Frecuentemente
3. 2.Women*
Marca solo un évalo.

(__) Nunca

() Algunas veces

() Frecuentemente

4. 3.Busy"

Marca solo un évalo.

(__)Nunca
(") Aigunas veces

(") Frecuentemente

5 4. Business*

Marca solo un dvalo.

() Munca
I:_j Algunas veces

[’_j Frecuentemente

6. 5.5ink*

Marca solo un dvalo.

[ JMunca
() Algunas veces

(") Frecuentemente

7. & Rhythm *
Marca solo un dvalo.

—
i ! Munca

£
[ ) Algunas veces

P
i | Frecuentemente

8. 7 Laugh*

Marca solo un dvalo.
) Munca

(_3 Algunae veces

I:_] Frecuentemente
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9. 8 Bath*
Marca solo wn dvalo.
I:__-: Munca

[:_3 Algunas veces

I:__-: Frecuentemente

10. 9. Ankle ®
Marca solo un dvalo.

[ JMunca
[ }Algunas veces

i ! Frecuentemente

11. 10 . Two*
Marca solo un dvalo.
I:__': Munca

I:_: Algunas veces

I:__'“'J Frecuentemente

12, 1. Matter *

Marca solo un dvalo.

I:_: Munica
() Algunas veces

I.':_: Fracuentements

13, 12 Thank *

Marca solo un dvalo.

[ ) Munca
[} Algunas veces

i ! Frecuentemente

14. 13 Match *
Marea solo un dvalo.
) Nunca

I:_j Algunas veces

") Frecuentements

15, 14. Banana *

Marca solo un dvalo.

() Munca
() Algunas veces

(" ) Frecuentemente

16. 15 Journey *
Marea solo un dvalo.

[ JMunca
[ )} Algunas veces

{ ! Frecuentemente
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21.

17. 16.Bird *

Marca sala un dvalo.

() Munca
() Algunas veces

() Frecuentemente

18. 17.Fern*

Marca solo un dvalo.

() Nunca
':_.* Algunas veces

() Frecuentemente

19. 18. Pursue ®
Marca solo un dvalo.

[ JMunea
[ ) Algunas veces

[} Frecuentemente

24

200 1% Curl®
Marca sola un dvalo.
f___-] Munca

() Algunas veces

[:__-] Frecuentemente

20, Earth *
Marca solo un dvalo.
) Munca

() Algunas veces

) Frecuentemente

21. Lagoon *
Mareca sola un dvalo.

[ JMunca
[ ) Algunas veces

{ ! Frecuentemente

22, Supply *
Marca solo un dvalo.
I:_] Munca

I:_] Algunas veces

I:_] Frecuentemente

23. Suggest *
Marca solo un dvalo.
() Nunca

() Algunas veces

(") Frecuentemente
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25 24 Gresn *
Marca sola un dvalo.
) Munca

) Algunas veces

") Frecuentemente

26, 25 Guerrilla *
Marca sola un dvala.
() Munca

() Algunas veces

() Frecuentemente

27, 24 Custom ®
Marca sola un dvalo.

() Munca
(") Algunas veces

[} Frecuentemente

28. 27 Japan*
Marca solo un dvalo.
I:__-] Munca

I:__-] Algunas veces

I:__-] Frecuentemente

29. 28 Face*

Marca solo un dwalo.

() Munca
If:_j Algunas weces

() Frecuentemente

30. 2%.Thumb *

Marca solo un dvalo.

() Muneca
I Algunas weces

f Frecuentementsa

31, 30 Theme ®
Marca solo un dwalo.
[:_] Munca

(") Algunas veces

f__j Frecuentemente

32, 31 Thought *
Marca solo un dvalo.
() Munca

() Algunas veces

) Frecuentemente
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33. 32.Book™

Marca solo un dvalo.

[ }Munca
[ ) Algunas veces

i ! Frecuentemente

34. 33 Healthy *
Marca sola un dvalo.
) Munca

[:_3 Algunas veces

I:__': Frecuentaments

35, 34.Wealth *

Marca solo un dvalo.

() Munca
() Algunas veces

(" ) Frecuentamenta

36, 35. Athlete *

Marca solo un dvalo.

T
[ JMunca

Pt
[} Algunas veces

e
[} Frecuentementa
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37. 3é.Irish*

Mareca solo un dvals.

() Nunca
() Algunas veces

(" ) Frecuentemente

38. 37 Patience®

Marea solo un dvalo.

() Nunca
() Algunas veces

(" ) Frecuentemente

39. 38 Issue®
Marea solo un dvalo.

[ JMunca
[} Algunas weces

i ! Frecuentemente

40. 39 Pressure ®
Mareca solo un dvals.
I:_j Munca

I:_j Algunas weces

I:_j Frecuentemente



41. 40, Bugszia *
Marca solo un dvalo.
G- Munca

G-Mgunaﬂ WELCEE

G- Frecuentemente

42, 41 Musician *

Mareca solo un dvalo.

(" ) Munca
l:}ﬁ.lgunaﬂ WELCEE
(") Frecuentemente

43. 42 House*

Mareca solo un dvalo.

E- Munca
G-Mgunaa WECES

E- Frecuentemente

44. 43 Genre ®
Marca solo un dvalo.
() Munca

(:-Mgunaﬂ WELCEE
() Frecuentemente

45. 44.Pleasure*
Marca solo un évalo.
() Nunca

( ) Algunas veces
() Frecuentemente

46. 45.Usual*
Marca solo un évalo.
() Nunca

() Aigunas veces
() Frecuentemente

47. 46.Vision*

Marca solo un évalo.

() Nunca
() Algunas veces

() Frecuentemente

48. 47.Measure *
Marca solo un évalo.

(__)Nunca

@ Algunas veces
() Frecuentemente

49. 48. Equation*
Marca solo un évalo.
() Nunca

) Algunas veces

Sy
) Frecuentemente
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Anexo 3

ESTILOS DE APRENDIZAJE

Elige la opcion con la que mas te identifiques 5. 4. Sipudieras adquirir uno de los

en cada una de las prequntas. siguientes articulos, ;cudl elegirias? *
*Obligatorio
Marca solo un évalo.
1. Nombre completo *
() a) Un jacuzzi
() b) Un estéreo
() ¢) Un televisor

2. 1. ;Cuél de las siguientes actividades disfrutas mas? * 6. . ;Qué prefieres hacer un sabadc

Marca solo un dvalo. por la tarde? *
(L) o) Escuchar misica Marca solo un 6valo.
(") b) Ver peliculas
a) Quedarte en casa
(") ¢) Bailar con buena musica O
(") b) Ir aun concierto
(" )e)Iralcine

3. 2.{Qué programa de television prefieres? 7. 6. ;Qué tipo de examen se te facilita mas? *

Marca solo un 6valo. Marca solo un 6valo.

() a) Reportajes de descubrimientos y lugares (") a) Examen oral

(_)b) Comicoy de entretenimiento (__) b) Examen escrito

(") ¢) Noticias del mundo () ¢) Examen de opci6n muitiple

4. 3. Cuando conversas con otra persona, tu: * 8. 7 ;Cémo te orientas méas faciimente? *

Marca solo un dvalo. Marca solo un évalo.

(") 8) La escuchas atentamente (__) a) Mediante el uso de un mapa

(") b) La observas (__) b) Pidiendo indicaciones

(") ) Tiendes a tocarla () ¢) Através de la intuicién
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9. 8. ;Enqué prefieres ocupar tu tiempo
en un lugar de descanso? *

Marca solo un évalo.

() a)Pensar

() b) Caminar por los alrededores

Dc)bm:mu

10. 9. ;Oué te halaga mas? *
Marca solo un évalo.

() a) Que te digan que tienes buen aspecto
(") b) Que te digan que tienes un trato muy agradable

() ¢) Que te digan que tienes una conversacion interesante

11 10. ;Cuél de estos ambientes te atrae mas? *

Marca solo un évalo.

(") a) Uno en el que se sienta un clima agradable
(") b) Uno en el que se escuchen las olas del mar
(") ¢) Uno con una hermosa vista al océano

12. 11, ;De qué manera se te facilita aprender algo? *

Marca solo un évalo.

(") a) Repitiendo en voz alta
(") b) Escribiéndolo varias veces
(") ¢) Relacionandolo con algo divertido

13. 12, ;A qué evento preferirias asistir? *
Marca solo un 6valo.

(") a) A una reunién social

() b) A una exposicién de arte
() ) Auna conferencia

14. 13, ;De qué manera te formas una
opinion de otras personas? *
Marca solo un dvalo.

(") &) Por la sinceridad en su voz
(") b) Por la forma de estrecharte la mano

(") c) Por su aspecto

15. 14, ;Como te consideras? *
Marca solo un évalo.

() a) Atiético
() b) Intelectual

() ¢) Sociable

16.  15. ;Qué tipo de peliculas te gustan mas? *
Marea solo un dvalo.

(__) &) Clasicas
(") b) De accién

() ) De amor
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17. 16, ;Como prefieres mantenerte en
contacto con otra persona? '

Marca solo un dvalo.

(")) por comeo electrénico
(")) Tomando un caté juntos
(") ¢) Porteéfono

18, 12, ,Cubldolas siguentes frases
se dentifica s contigo?

Marca solo un valo.
() 8) Me qusta que mi coche se sienta bien al conduciro
(")) Percibo hasta el mas ligero ruido que hace mi coche
() c) Esimportante que mi coche esté mpio por fueray por dentro

19. 18, ;Como prefieres pasar el tiempo con tu novia o novio? *

Marca solo un dvalo.
(") a) Conversando
(") b) Acaricidndose
(")) Mirando algo junos

20. 19.Sino encuentras las llaves en una bolsa *
Marca solo un dvalo.

(") ) La buscas mirando
(")) Sacudes l bolsa para o ¢l rido
(")) Buscas ltacto

21, 20. Cuando tratas de recordar algo,
¢cémo lo haces? *

Marca solo un évalo.

() a) Através de imagenes
(") b) Através de emociones
(") ¢) Através de sonidos

22.  21.Situvieras dinero, ;qué harias? *

Marca solo un évalo.

(") a) Comprar una casa
(") b) Viajar y conocer el mundo

() ¢) Adquirir un estudio de grabacion

23. 22, ;Con qué frase te identificas mas? *
Marca solo un dvalo.

() a) Reconozco a las personas por su voz
(") b) No recuerdo el aspecto de la gente
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() ¢) Recuerdo el aspecto de alguien, pero no su nombre

24. 23, Situvieras que quedarte en una isla desierta,

 {Qué preferirias llevar contigo? *
Marca solo un évalo.

() a) Algunos buenos libros
(") b) Un radio portatil de alta frecuencia
() c) Golosinas y comida enlatada



25. 24 ;Cudl de los siguientes entretenimientos
prefieres? *

Marca solo un dvalo.

(") a) Tocar un instrumento musical
(") b) Sacar fotografias
(") ¢) Actividades manuales

26.  25. ;Como es tu forma de vestir? *
Marca solo un dvalo.
(__)a) Impecable

(") b) Informal
(") ¢) Muy informal

27, 26. jQué es lo que més te gusta de una fogata
nocturna? *

Marca solo un évalo.

(") a) El calor del fuego y los bombones asados
(") b) 1 sonido del fuego quemando la lefia
(") ¢) Mirar el fuego y las estrellas

28. 27.;Como se te facilita entender algo? *
Marca solo un valo.

(") a) Cuando te lo explican verbalmente
(") b) Cuando utilizan medios visuales

(") ¢) Cuando se realiza a través de alguna actividad

29. 28. ;Por qué te distingues? *
Marca solo un évalo.
(") a) Por tener una gran intuicion

(") b) Por ser un buen conversador
C)c)Porwmbuenobmdor

30.  29.;Qué es lo que més disfrutas de un
amanecer? *
Marca solo un dvalo.
(") a) La emocién de vivir un nuevo dia
(") b) Las tonalidades del cielo
(") ¢) El canto de las aves

31, 30. Si pudieras elegir ;qué preferirias ser? *
Marca solo un dvalo.

() a) Un gran médico
() b) Un gran missico
(") ¢) Un gran pintor

32.  31.Cuando eliges tu ropa,
{qué es lo més importante para ti? *
Marca solo un évalo.
() 8) Que sea adecuada

(__)b) Que luzca bien
() ¢) Que sea comoda
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37. 36.Cuando vas de compras, ;en donde

pasas mucho tiempo? *
33. 32 ;Qué es lo que mas disfrutas de una

habitacion? * Marca solo un évalo.
Marca solo un dvalo. (") a) En una libreria
Qb)&mperfum«h
Dl}ﬂﬂmﬂi joss Qc)Enumu’endaded‘seo'

(") b) Que sea confortable
() c) Que esté limpia y ordenada

38. 37 ;Cudles tu idea de una noche romantica? *

Marca solo un dvalo.

34, 33 ;0ué es mas sexy para ti? * (") a)Alaluz de las velas
(") b) Con misica romantica

Marca solo un Gvalo. (") c) Bailando tranquilamente
() a) Una iluminacién tenue
() b) El perfume

() ) Cierto tipo de misica

39. 38. ;Qué es lo que mas disfrutas de viajar? *
Marca solo un évalo.

() a) Conocer personas y hacer nuevos amigos
(__) b) Conocer lugares nuevos
35. 34. ;A qué tipo de espectaculo preferirias (__) c) Aprender sobre otras costumbres
asistir? * 40.  39.Cuando estas en la ciudad, ;qué

es lo que mas hechas de menos del campo? *
Marca solo un évalo.

Marca solo un évalo.
(") a) Aun concierto de mdsica

(") b) Aun especticulo de magia
(") €) A una muestra gastronémica

(") a) El aire limpio y refrescante
(") b) Los paisajes
() ¢) La tranquilidad

36. 35. ;Qué te atrae més de una persona? * 1. 40. Site ofrecieran uno de los siguientes
, (cudl irias? *
Marca solo un évalo. empleos, ;cudl eleg
Marca solo un évalo.

() a) Su trato y forma de ser
() b) Su aspecto fisico (") a) Director de una estacién de radio
(") b) Director de un club deportivo

Dc]&lmﬁm
Oc)b'nctudemm



Anexo 4
Sesion {(Numero) Entrenador [Avatar/Humano)
Punto de articulacion Produccion del sonido
Participante 2 1 2
1.
2.
3.
4,
5.
6.
7.
8.
9.
10.
Anexo 5
Sesion (Numero) Entrenador (Avatar/Humano)
Palabral Palabra 2 Palabra 3 Palabra 4 Palabra 5 Palabra 6
PA pPs PA ps PA pPs PA ps PA ps PA ps
Participante 1|2 2 2 1l2]z3]1]2 2 2 203|1]2 1l2]3 2 2
1
2
3
a
5
]
7
8
9
10
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Anexo 6

Sesion 1. (Intervencién con el avatar)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. En lasesion de hoy, usted aprenderd a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el avatar, este sonido sera repetido 3
veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrard en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del avatar el sonido que estamos abordando el dia de hoy.
(1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacién que el avatar hace de las palabras. Usted escuchara
cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado. (Solo en
la segunda ronda, el investigador, después de la pronunciacion del avatar de cada palabra,
le indicaréa el tiempo para que usted repita la pronunciacion sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: hymn —women — busy — figure — sink — rhythm.

Segunda ronda: busy - sink - hymn - rhythm - women - figure. En esta ocasion, después
de la pronunciacion del avatar, usted tendra un tiempo (1 minuto) para reproducir las
palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de préactica ha
terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencién al avatar. Tercera ronda: sink -
figure - rhythm - hymn - busy - women. En esta ronda no habra tiempo de practica.
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7. Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacion escuchada, el investigador le
indicara que este tiempo de préctica se ha acabado y que usted deberé prestar atencion a la
ultima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

8. A continuacion, usted tendra (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesion de hoy en este orden: figure - busy - women - sink - rhythm -
hymn al final de los 5 minutos usted escuchara una campana que le indicara que la sesién
de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de retirarse de la
sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo esperamos
para la proxima sesion (miércoles 28 de octubre)

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

bbclearningenghish.com

4 : | sink - figure - rhythm
‘ £ 5 b}
“ 2 hymn - busy - women
/1

/

hymn — women — busy PRACTICE
TIME

figure — sink — rhythm

busy - sink - hymn figure - busy - women

rhythm - women - figure sink - rhythm - hymn
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Anexo 7

Sesion 2. (Intervencién con el avatar)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el avatar, este sonido sera repetido 3
veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del avatar el sonido que estamos abordando el dia de hoy.
(1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el avatar hace de las palabras. Usted escuchara
cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado. (Solo en
la segunda ronda, el investigador, después de la pronunciacion del avatar de cada palabra,
le indicaréa el tiempo para que usted repita la pronunciacién sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: lagoon - supply - suggest - humor - custom - label.

Segunda ronda: supply - humor - label - lagoon - suggest - custom. En esta ocasion,
después de la pronunciacion del avatar, usted tendra un tiempo (1 minuto) para reproducir
las palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de préactica
ha terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencion al avatar. Tercera ronda: suggest -
label - lagoon - custom - humor - supply. En esta ronda no habra tiempo de practica.
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7. Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacion escuchada, el investigador le
indicaré que este tiempo de préctica se ha acabado y que usted deberd prestar atencion a la
ultima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

8. A continuacion, usted tendra (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesidn de hoy en este orden: humour - suggest - custom - label supply -
lagoon, al final de los 5 minutos usted escuchara una campana que le indicara que la
sesion de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de retirarse de la
sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo esperamos
para la proxima sesion (miércoles 4 de noviembre)

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

suggest - label - lagoon

custom - humour - supply

/3/

lagoon - supply - suggest PRACTICE

humour - custom - label TIME

supply - humour - label humour - suggest - custom

lagoon - suggest - custom label - supply - lagoon
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Anexo 8

Sesion 3. (Intervencién con el avatar)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el avatar, este sonido sera repetido 3
veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del avatar el sonido que estamos abordando el dia de hoy.
(1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el avatar hace de las palabras. Usted escuchara
cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado. (Solo en
la segunda ronda, el investigador, después de la pronunciacion del avatar de cada palabra,
le indicaréa el tiempo para que usted repita la pronunciacion sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: Irish - patience - issue - pressure - assumption - tissue.

Segunda ronda: patience - pressure - tissue - Irish - issue - assumption. En esta
ocasion, después de la pronunciacion del avatar, usted tendra un tiempo (1 minuto) para
reproducir las palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de
practica ha terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencidn al avatar. Tercera ronda:



8.

boclearningenghish com

patience - pressure - tissue
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tissue - issue - Irish - assumption - pressure - patience. En esta ronda no habra tiempo
de préactica.

Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacion escuchada, el investigador le
indicara que este tiempo de practica se ha acabado y que usted debera prestar atencion a la
altima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

A continuacion, usted tendra (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesion de hoy en este orden: pressure - issue - assumption - tissue -
patience - Irish, al final de los 5 minutos usted escuchard una campana que le indicara
que la sesion de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de
retirarse de la sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo
esperamos para la proxima sesion (miércoles 11 de noviembre)

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

1ssue - tissue - Irish

assumption - pressure - patience

Irish - patience - 1ssue P RACT I C E
pressure - assumption - tissue TI M E

pressure - issue - assumption

Irish - issue - assumption tissue - patience - Irish
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Anexo 9

Sesion 4. (Intervencidn con el avatar)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el avatar, este sonido sera repetido 3
veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del avatar el sonido que estamos abordando el dia de hoy.
(1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el avatar hace de las palabras. Usted escuchara
cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado. (Solo en
la segunda ronda, el investigador, después de la pronunciacion del avatar de cada palabra,
le indicaréa el tiempo para que usted repita la pronunciacién sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: genre — pleasure — rouge — seizure — measure — equation.

Segunda ronda: pleasure — seizure — equation — genre — rouge — measure. En esta
ocasion, después de la pronunciacion del avatar, usted tendra un tiempo (1 minuto) para
reproducir las palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de
practica ha terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencién al avatar. Tercera ronda:



8.
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rouge — equation — genre — measure — seizure — pleasure. En esta ronda no habra
tiempo de préctica.

Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacion escuchada, el investigador le
indicara que este tiempo de practica se ha acabado y que usted debera prestar atencion a la
altima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

A continuacion, usted tendra (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesidn de hoy en este orden: seizure — rouge — measure — equation —
pleasure — genre, al final de los 5 minutos usted escuchard una campana que le indicara
que la sesion de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de
retirarse de la sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo
esperamos para la proxima sesion (miércoles 18 de noviembre)

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

bbxcle

armingenglish.com

rouge - equation - genre

=~ measure - seizure - pleasure
3

genre - pleasure - rouge

PRACTICE

selzure - measure - equatior TI M E

genre - rouge - measure equation - pleasure - genre
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Anexo 10

Sesion 5. (Intervencién con el avatar)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el avatar, este sonido sera repetido 3
veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del avatar el sonido que estamos abordando el dia de hoy.
(1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el avatar hace de las palabras. Usted escuchara
cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado. (Solo en
la segunda ronda, el investigador, después de la pronunciacion del avatar de cada palabra,
le indicaréa el tiempo para que usted repita la pronunciacion sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: thumb — theme — thought — oath — wealth — youth.

Segunda ronda: theme — oath — youth — thumb — thought — wealth. En esta ocasion,
después de la pronunciacion del avatar, usted tendra un tiempo (1 minuto) para reproducir
las palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de préactica
ha terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencion al avatar. Tercera ronda: thought
— youth — thumb — wealth — oath — theme. En esta ronda no habra tiempo de practica.
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7. Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacién escuchada, el investigador le
indicara que este tiempo de préctica se ha acabado y que usted deberé prestar atencion a la
altima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

8. A continuacion, usted tendréa (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesion de hoy en este orden: oath — thought — wealth — youth — theme —
thumb, al final de los 5 minutos usted escuchara una campana que le indicaré que la
sesion de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de retirarse de la
sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo esperamos
para la proxima sesion (miércoles 25 de noviembre)

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

thought - youth - thumb

wealth - oath - theme

/8/

thumb — theme — thought
PRACTICE
oath — wealth — youth TI M E

theme - oath - youth oath - thought - wealth

thumb - thought - wealth youth - theme - thumb
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Anexo 11

Sesion 6. (Intervencién con el avatar)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el avatar, este sonido sera repetido 3
veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del avatar el sonido que estamos abordando el dia de hoy.
(1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el avatar hace de las palabras. Usted escuchara
cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado. (Solo en
la segunda ronda, el investigador, después de la pronunciacion del avatar de cada palabra,
le indicaréa el tiempo para que usted repita la pronunciacién sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: skirt — fern — pursue — curl- surgeon — journey.

Segunda ronda: fern — curl — journey — skirt — purpose — surgeon. En esta ocasion,
después de la pronunciacion del avatar, usted tendra un tiempo (1 minuto) para reproducir
las palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de préactica
ha terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencion al avatar. Tercera ronda: purpose
— journey — skirt — surgeon — curl — fern. En esta ronda no habra tiempo de préactica.
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7. Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacién escuchada, el investigador le
indicara que este tiempo de préctica se ha acabado y que usted deberd prestar atencion a la
altima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

8. A continuacion, usted tendréa (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesion de hoy en este orden: curl — purpose — surgeon — journey — fern —
skirt, al final de los 5 minutos usted escuchara una campana que le indicaré que la sesion
de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de retirarse de la
sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo esperamos
para la proxima sesion (miércoles 02 de diciembre)

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

purpose - journey - skirt

surgeon - curl - fern

skirt — fern — purpose

PRACTICE
curl— surgeon — journey TIME

fern - curl - journey curl - purpose - surgeon

skirt - purpose - surgeon journey - fern - skirt
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Anexo 12

Sesion 7. (Intervencidn con el avatar)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el avatar, este sonido sera repetido 3
veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del avatar el sonido que estamos abordando el dia de hoy.
(1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el avatar hace de las palabras. Usted escuchara
cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado. (Solo en
la segunda ronda, el investigador, después de la pronunciacion del avatar de cada palabra,
le indicaréa el tiempo para que usted repita la pronunciacién sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: laugh - plaid - ankle - matter - value - stamp.

Segunda ronda: plaid - matter - stamp - laugh - ankle - value. En esta ocasidn, después
de la pronunciacion del avatar, usted tendra un tiempo (1 minuto) para reproducir las
palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de préactica ha
terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencién al avatar. Tercera ronda: ankle -
stamp - laugh - value - matter - plaid. En esta ronda no habra tiempo de préctica.
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7. Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacién escuchada, el investigador le
indicaré que este tiempo de préctica se ha acabado y que usted deberé prestar atencion a la
altima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

8. A continuacion, usted tendréa (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesion de hoy en este orden: matter - ankle - value - stamp - plaid -
laugh, al final de los 5 minutos usted escuchard una campana que le indicara que la sesién
de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de retirarse de la
sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento.

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

bbclearningenglish.com

ankle - stamp - laugh

value - matter - plaid

laugh — plaid — ankle

PRACTICE
matter — value — stamp TIME

plaid- matter - stamp matter - ankle - value

laugh - ankle - value stamp - plaid - laugh
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Anexo 13

Sesidn 1. (Intervencion con el docente investigador)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el investigador, este sonido sera repetido
3 veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del investigador el sonido que estamos abordando el dia de
hoy. (1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el investigador hace de las palabras. Usted
escuchara cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado.
(Solo en la segunda ronda, el investigador después de pronunciar cada palabra le indicara
el tiempo para que usted repita la pronunciacion sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: laugh - plaid - ankle - matter - value - stamp.

Segunda ronda: plaid - matter - stamp - laugh - ankle - value. En esta ocasion, después
de mi pronunciacién, usted tendra un tiempo (1 minuto) para reproducir las palabras
escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de practica ha terminado.
Por favor, dirija nuevamente su atencién al investigador.
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Tercera ronda: ankle - stamp - laugh - value - matter - plaid. En esta ronda no habra
tiempo de préctica.

Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacion escuchada, el investigador le
indicara que este tiempo de practica se ha acabado y que usted debera prestar atencion a la
ultima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

A continuacion, usted tendra (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesién de hoy en este orden: matter - ankle - value - stamp - plaid -
laugh, al final de los 5 minutos usted escuchara una campana que le indicara que la sesién
de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de retirarse de la
sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo esperamos
para la proxima sesion (martes 27 de octubre)

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

ankle - stamp - laugh

value - matter - plaid

|2/

laugh — plaid — ankle

PRACTICE

matter — value — stamp TIME

plaid- matter - stamp matter - ankle - value

laugh - ankle - value stamp - plaid - laugh
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Anexo 14

Sesion 2. (Intervencién con entrenador humano)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el investigador, este sonido sera repetido
3 veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del investigador el sonido que estamos abordando el dia de
hoy. (1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el investigador hace de las palabras. Usted
escuchara cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado.
(Solo en la segunda ronda, el investigador después de pronunciar cada palabra le indicara
el tiempo para que usted repita la pronunciacion sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: skirt — fern — pursue — curl- surgeon — journey.

Segunda ronda: fern — curl — journey — skirt — purpose — surgeon. En esta ocasion,
después de mi pronunciacion, usted tendra un tiempo (1 minuto) para reproducir las
palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de préctica ha
terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencion al investigador.
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Tercera ronda: purpose — journey — skirt — surgeon — curl — fern. En esta ronda no
habra tiempo de préctica.

7. Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacion escuchada, el investigador le
indicara que este tiempo de practica se ha acabado y que usted debera prestar atencion a la
altima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

8. A continuacion, usted tendra (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesién de hoy en este orden: curl — purpose — surgeon — journey — fern —
skirt, al final de los 5 minutos usted escuchard una campana que le indicara que la sesion
de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de retirarse de la
sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo esperamos
para la proxima sesion (martes 3 de noviembre)

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

purpose - journey - skirt

surgeon - curl - fern

skirt — fern — purpose

PRACTICE
TIME

curl— surgeon — journey

fern - curl - journey curl - purpose - surgeon

skirt - purposc - surgcon journey - fern - skirt
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Anexo 15

Sesion 3. (Intervencién con entrenador humano)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el investigador, este sonido sera repetido
3 veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del investigador el sonido que estamos abordando el dia de
hoy. (1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el investigador hace de las palabras. Usted
escuchara cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado.
(Solo en la segunda ronda, el investigador después de pronunciar cada palabra le indicara
el tiempo para que usted repita la pronunciacion sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: thumb — theme — thought — oath — wealth — youth.

Segunda ronda: theme — oath — youth — thumb — thought — wealth. En esta ocasion,
después de mi pronunciacion, usted tendra un tiempo (1 minuto) para reproducir las
palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de préactica ha
terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencion al investigador.
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Tercera ronda: thought — youth — thumb — wealth — oath — theme. En esta ronda no
habra tiempo de préctica.

7. Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacion escuchada, el investigador le
indicara que este tiempo de practica se ha acabado y que usted debera prestar atencion a la
altima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

8. A continuacion, usted tendra (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesidn de hoy en este orden: oath — thought — wealth — youth — theme —
thumb, al final de los 5 minutos usted escuchara una campana que le indicara que la
sesion de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de retirarse de la
sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo esperamos
para la proxima sesion (martes 10 de noviembre)

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)
thought - youth - thumb

wealth - oath - theme

/8/

thumb — theme — thought

PRACTICE
oath — wealth — youth TI M E

theme - oath - youth oath - thought - wealth

thumb - thought - wealth youth - theme - thumb
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Anexo 16

Sesion 4. (Intervencién con entrenador humano)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el investigador, este sonido sera repetido
3 veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del investigador el sonido que estamos abordando el dia de
hoy. (1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el investigador hace de las palabras. Usted
escuchara cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado.
(Solo en la segunda ronda, el investigador después de pronunciar cada palabra le indicara
el tiempo para que usted repita la pronunciacion sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: genre — pleasure — rouge — seizure — measure — equation.

Segunda ronda: pleasure — seizure — equation — genre — rouge — measure. En esta
ocasion, después de mi pronunciacién, usted tendra un tiempo (1 minuto) para reproducir
las palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de préactica
ha terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencion al investigador.
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Tercera ronda: rouge — equation — genre — measure — seizure — pleasure. En esta ronda
no habré tiempo de practica.

Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacion escuchada, el investigador le
indicara que este tiempo de practica se ha acabado y que usted debera prestar atencion a la
altima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

A continuacion, usted tendra (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesidn de hoy en este orden: seizure — rouge — measure — equation —
pleasure — genre, al final de los 5 minutos usted escuchard una campana que le indicara
que la sesion de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de
retirarse de la sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo
esperamos para la proxima sesion (martes 17 de noviembre)

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

rouge - equation - genre

measure - seizure - pleasure

/3/

genre - pleasure - rouge P R ACTI C E
seizure - measure - equatior TI M E

pleasure - seizure - equation S€1Zure - rouge - measure

genre - rouge - measure equation - pleasure - genre
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Anexo 17

Sesion 5. (Intervencién con entrenador humano)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el investigador, este sonido sera repetido
3 veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del investigador el sonido que estamos abordando el dia de
hoy. (1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el investigador hace de las palabras. Usted
escuchara cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado.
(Solo en la segunda ronda, el investigador después de pronunciar cada palabra le indicara
el tiempo para que usted repita la pronunciacion sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: Irish — patience — issue — pressure — assumption — tissue.

Segunda ronda: patience — pressure — tissue — Irish — issue — assumption. En esta
ocasion, después de mi pronunciacion, usted tendra un tiempo (1 minuto) para reproducir
las palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de préactica
ha terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencion al investigador.
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Tercera ronda: issue — tissue — Irish — assumption — pressure — patience. En esta ronda
no habré tiempo de practica.

Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacion escuchada, el investigador le
indicara que este tiempo de practica se ha acabado y que usted debera prestar atencion a la
ultima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

A continuacion, usted tendra (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesidn de hoy en este orden: pressure — issue — assumption — tissue —
patience — Irish, al final de los 5 minutos usted escuchard una campana que le indicara
que la sesion de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de
retirarse de la sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo
esperamos para la proxima sesion (martes 24 de noviembre)

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

boclearningenglish com

issue - tissue - Irish

assumption - pressure - patience

Irish - patience - issue

pressure - assumption - tissue

patience - pressure - tissue

Irish - i1ssue - assumption

PRACTICE
TIME

pressure - issue - assumption

tissue - patience - Irish
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Anexo 18

Sesion 6. (Intervencién con entrenador humano)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacion del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacién y el sonido pregrabado por el investigador, este sonido sera repetido
3 veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del investigador el sonido que estamos abordando el dia de
hoy. (1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. El propdsito de esta sesion es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el investigador hace de las palabras. Usted
escuchara cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado.
(Solo en la segunda ronda, el investigador después de pronunciar cada palabra le indicara
el tiempo para que usted repita la pronunciacion sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: lagoon — supply — suggest — humor — custom — label

Segunda ronda: supply — humor — label — lagoon — suggest — custom. En esta ocasion,
después de mi pronunciacion, usted tendra un tiempo (1 minuto) para reproducir las
palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de préactica ha
terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencidn al investigador.
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Tercera ronda: suggest — label — lagoon — custom — humor — supply. En esta ronda no
habra tiempo de préctica.

Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacion escuchada, el investigador le
indicara que este tiempo de practica se ha acabado y que usted debera prestar atencion a la
altima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

A continuacion, usted tendra (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesién de hoy en este orden: humor — suggest — custom — label — supply —
lagoon, al final de los 5 minutos usted escuchara una campana que le indicara que la
sesion de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de retirarse de la
sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento. Lo esperamos
para la proxima sesion (martes 1 de diciembre)

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

suggest - label - lagoon

custom - humour - supply

/3/

lagoon - supply - suggest PRACTICE
humour - custom - label TIME

supply - humour - label

lagoon - suggest - custom

humour - suggest - custom

label - supply - lagoon
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Anexo 19

Sesion 7. (Intervencion con entrenador humano)

Hora: 7:00 pm - 7:25 pm

1. Buenas noches. Gracias por participar en esta sesion que le permitira afianzar sus
conocimientos en la pronunciacién del idioma inglés. A continuacion, voy a tomar
asistencia. (4 minutos)

2. Enlasesion de hoy, usted aprendera a pronunciar este sonido (Presentar la imagen con el
punto de articulacion y el sonido pregrabado por el investigador, este sonido seré repetido
3 veces). (1 minuto)

3. Elinvestigador les pedira a los participantes que se graben reproduciendo el sonido que
acaban de escuchar, tan pronto finalicen, deben enviar el video al investigador por medio
de la aplicacion whatsapp. (EI desempefio en esta actividad se registrara en una matriz de
seguimiento) (3 minutos)

4. Escuche nuevamente en la voz del investigador el sonido que estamos abordando el dia de
hoy. (1 minuto)

5. Observe las palabras que aparecen en la pantalla. La silaba resaltada en rojo contiene el
sonido que acabo de escuchar. (Slide) (1 minuto)

6. EIl propdsito de esta sesidn es que usted aprenda a pronunciar correctamente este sonido.
Preste atencion a la pronunciacion que el investigador hace de las palabras. Usted
escuchara cada palabra tres veces en un orden diferente. Mantenga su micréfono apagado.
(Solo en la segunda ronda, el investigador después de pronunciar cada palabra le indicara
el tiempo para que usted repita la pronunciacion sin el micréfono) (5 minutos)

Primera ronda: hymn —women — busy — figure — sink — rhythm.

Segunda ronda: busy — sink — hymn — rhythm — women — figure. En esta ocasion,
después de mi pronunciacion, usted tendra un tiempo (1 minuto) para reproducir las
palabras escuchadas, el sonido de una campana le indicara que el tiempo de préctica ha
terminado. Por favor, dirija nuevamente su atencion al investigador.
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Tercera ronda: sink — figure — rhythm — hymn — busy — women. En esta ronda no habra
tiempo de préctica.

7. Use el siguiente tiempo para practicar la pronunciacion escuchada, el investigador le
indicara que este tiempo de practica se ha acabado y que usted debera prestar atencion a la
altima indicacion del investigador. Por favor, mantenga su micréfono en silencio. (4
minutos)

8. A continuacion, usted tendra (5 minutos) para grabarse (audio y video) pronunciando las
palabras de la sesidn de hoy en este orden: figure — busy — women — sink — rhythm —
hymn, al final de los 5 minutos usted escuchara una campana que le indicara que la sesion
de hoy ha terminado, por favor registre su nombre en el chat antes de retirarse de la
sesion. Si termina antes de los 5 minutos, siga el mismo procedimiento.

Presentacion del fonema y orden de las palabras. (Diapositivas)

bbclearningenghish.com

sink - figure - rhythm

hymn - busy - women
/1]

hymn — women — busy PRACTICE
TIME

figure — sink — rhythm

busy - sink - hymn figure - busy - women

rhythm - women - figure sink - rhythm - hymn



