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Resumen

El proyecto de investigacion titulado “El juego como estrategia didactica para fortalecer el
proceso de lecturay escritura en el grado primero” se llevé a cabo en la Institucion Educativa
Provenza Sede B, con la participacion de 21 estudiantes del grado primero. Se realiz6
desde un enfoque cualitativo con disefio de investigacion-accién dentro de la cual se
aplicaron como instrumentos de recoleccién de informacién una prueba diagnéstica y
observacion participante en el aula por medio de los diarios de campo. En la fase
diagndstica del proyecto se identificaron dificultades en el proceso lecto — escritor, ante esta
situacion problematica se disefidé una secuencia didactica como propuesta de intervencion,
la cual, mediada por el juego fue desarrollada a través de diez sesiones pedagdgicas, cuatro
en el aula de clases y seis en los hogares de los estudiantes bajo la orientacion de los
padres de familia, debido a la emergencia sanitaria por la pandemia del coronavirus.
Implementada la propuesta de intervencion se observé que los estudiantes mejoraron en
su desempefio desde la practica de la lectura y la escritura, mostraron motivacion y
protagonismo en la construccion de conocimiento y fortalecieron los dispositivos basicos de
aprendizaje.

Se concluye que el juego es una herramienta facilitadora en la construccion de
conocimiento que causa empatia y gusto en los estudiantes, motiva el aprendizaje, permite
avanzar en las habilidades lectoras y escritoras con el acompafiamiento y apoyo de

cualquier agente facilitador.

Palabras claves: juego, lectura, escritura, didactica, dispositivos de aprendizaje.



Summary

The research project entitled "The game as a didactic strategy to strengthen the reading and
writing process in the first grade" was carried out at the Provence Educational Institution
Headquarters B, with the participation of 21 students of the first grade. It was performed
from a qualitative approach with research-action design within which a diagnostic test and
observation participating in the classroom were applied as information collection instruments
through field journals. In the diagnostic phase of the project, difficulties were identified in the
reading-writer process, in the face of this problematic situation a didactic sequence was
designed as an intervention proposal, which, mediated by the game was developed through
ten pedagogical sessions, four in the classroom and six in the homes of students under the
guidance of parents, due to the health emergency due to the coronavirus pandemic.
Implemented the intervention proposal it was observed that students improved their
performance from the practice of reading and writing, showed motivation and prominence in

building knowledge and strengthened basic learning devices.

It is concluded that the game is a facilitator tool in the construction of knowledge that causes
empathy and taste in students, motivates learning, allows to advance reading and writer

skills with the accompaniment and support of any facilitating agent.

Keywords: game, reading, writing, didactics, learning devices.



Capitulo 1

Planteamiento del Problema

1.1. Introduccién

La presente investigacion se realiz6 en la Institucién Educativa Provenza Sede B
con 21 nifios entre edades que oscilan entre 5y 8 afios de edad, pertenecientes al grado
primero. Su situacion problema fue la dificultad que presentaban en el proceso de la
lectura y escritura, por lo cual, se formulé el siguiente objetivo fortalecer el desarrollo de
las competencias en lectoescritura en los estudiantes del grado primero de la Institucion
Educativa Provenza Sede B, a través del juego como estrategia didactica. Teniendo en
cuenta la situacion problema y el objetivo, el proyecto se titulé el juego como estrategia
didactica para fortalecer el proceso de lectura y escritura en el grado primero. Para darle
solucion a la problematica mencionada y a la pregunta de investigacion ¢Qué estrategia
didactica basada en el juego puede fortalecer los procesos de lectura y escritura en los
nifios del grado primero de la Institucion Educativa Provenza Sede B? se disefi0 y se
implementé una secuencia didactica conformada por diez sesiones pedagdgicas
basadas en el juego para fortalecer en los escolares los procesos mencionados, ademas

generar el trabajo colaborativo y fortalecer los dispositivos basicos de aprendizaje.

Los presentes capitulos de esta investigacién se presentan asi: En el primer
capitulo, planteamiento del problema se expone la descripcibn de la situacién
problematica, las preguntas de investigacion, los objetivos y la justificacion. En el
segundo capitulo llamado marco referencial, se encuentran los antecedentes de tipo
internacional, nacional y regional que contienen aportes de otras experiencias
relacionadas con el objeto de estudio de la presente investigacion, que van encauzados
a reconocer en general como el juego es una herramienta o estrategia didactica que
contribuye a mejorar y fortalecer los procesos de lectura y escritura, que conlleva a
transformar los escenarios educativos. Contempla ademas los antecedentes legales,
gue se tiene en cuenta los documentos reglamentarios en la educacién colombiana

relacionadas con el objeto de estudio, el proceso de la lectura y escritura y un marco



tedrico donde se expone los componentes tematicos centrales de la investigacion como
son la lectura, la escritura, la lectoescritura y por ultimo el juego sustentados en los
fundamentos tedricos. En el tercer capitulo comprende la metodologia, que contempla
un enfoque cualitativo que ayuda a comprender la problemética que se presenta y un
tipo de investigacion accion, lo cual permite conocer la realidad del contexto que conduce
a disefiar e implementar una propuesta de intervencion para dar solucion a la situacion
presentada, que lleva a una reflexion del quehacer pedagogico, a unos resultados y
conclusiones. Ademas, abarca la descripcion del contexto, la poblacién participante. En
este capitulo se expone la propuesta pedagdgica, donde el juego es la estrategia
didactica para fortalecer las habilidades comunicativas especialmente la lectura y la
escritura; se pretende que los estudiantes lean comprensivamente, escriban y produzcan
textos, para asi mejorar los procesos de aprendizaje de manera significativa en los nifios
del grado primero. Seguidamente en el cuarto capitulo se presentan los analisis y los
resultados de la prueba diagnéstica, las observaciones realizadas en contexto desde el
desempefo de los estudiantes antes y durante la implementacién de la propuesta de
mejoramiento, asi como el proceso de desarrollo de la secuencia didactica con sus
respectivas sesiones pedagoégicas. De igual manera, las categorias definidas desde la
informacion recogida de los instrumentos aplicados con sus respectivos andlisis. Cabe
sefialar, que algunas secuencias didacticas se adaptaron y se aplicaron en casa, debido
a la emergencia sanitaria por el COVID-19, el cual representd un limitante, no sin ello
concluir que los padres fueron una parte fundamental en la realizacion de la intervencion.
Es este capitulo, se hizo un analisis profundo de la informacion recogida durante la fase
de intervencién y se concluye que fue efectiva porque se observé un avance significativo
en el proceso final de la lectura y escritura en los estudiantes del grado primero a través
de la aplicacion de las sesiones pedagdgicas. Los educandos presentan una gran
mejoria en cuanto a la lectura y escritura de palabras, oraciones y textos que se puede

evidenciar en las actividades presentadas.

Por ultimo, en el quinto capitulo aborda un resumen de los principales hallazgos
y asi como de las limitantes que afectaron el estudio, las conclusiones vy
recomendaciones sobre el desarrollo de la aplicacién de la intervencién y de los
hallazgos encontrados durante el proceso de investigacion. En las conclusiones se

puede evidenciar el cumplimiento del proceso investigativo, asi como de manera



especial, el impacto de la propuesta de intervencion en el fortalecimiento de los procesos
de lectura y escritura de los estudiantes del grado 1-5 de la Institucién Educativa
Provenza de la ciudad de Bucaramanga. Se evidencié que el juego como estrategia
didactica permite acercar a los estudiantes de una manera amena al proceso de
aprendizaje de lectura y generar en los educandos la motivacion, la participacion, la
retroalimentacion, la interaccion y el trabajo en equipo y ademas que la responsabilidad
en la formacion de los escolares desde la familia y el hogar es posible cuando se tejen
canales horizontales de didlogo y comunicacion. El WhatsApp y las llamadas telefénicas
se constituyen en medios de comunicacion asertivos escuela-hogar, mediante los que
es posible la interaccion y el acompafiamiento en la formacion de los escolares desde
todos los campos disciplinares. Asi se experimentd con la puesta en escena de algunas
de las sesiones pedagdgicas en casa bajo la orientacién y direccionamiento de los
padres de familia. Desde esta experiencia se confirmé que, sin lugar a dudas, los padres
de familia son agentes importantes e imprescindibles para el alcance de logros y de

desempenfios sobresalientes de los hijos.

Por otra parte, en este primer capitulo se presenta el tema de investigacion acerca
del juego como estrategia didactica para fortalecer el proceso de lectura y escritura en el
grado primero de la Institucion Educativa Provenza Sede B. La investigacion parte de una
problematica dentro del aula del grado 1-5, en el area de Humanidades y Lengua
Castellana, de manera particular desde los procesos de lectura y escritura. Se expone la
problematica en contexto, asi como los objetivos, la justificacion y las preguntas que

direccionaron el proyecto.

La lectura y la escritura son procesos complejos e inacabados que suponen una
dificultad durante la etapa escolar; sin embargo, es en los primeros afios en los que estos
procesos inician y pueden marcar un camino de éxito o fracaso para el estudiante porque
la comprension de la lectura y la produccién escrita transversalizan todas las areas del
conocimiento y pueden ser una de las causas de un alto o de un bajo rendimiento

académico.

Ante lo anterior, se puede afirmar que las instituciones educativas tienen una gran

mision con la ensefianza de la lectura y la escritura, que inicialmente consiste en el proceso



de decodificaciébn de la lengua escrita, para posteriormente avanzar a niveles mas
complejos de comprension de lectura. Esta fase inicial, puede constituir un proceso muy
complejo para un nifio de 5 0 6 afios de edad, ya que no todos los estudiantes tienen las
mismas habilidades, ni los mismos ritmos de aprendizaje; por consiguiente, sus
desempefios académicos varian.

Para el Plan Nacional de Lectura y Escritura (PNLE) “el lenguaje es el instrumento
basico de la interaccion humana, y todos los aprendizajes se basan en esa interaccion. Es
un universo de significados que permite interpretar el mundo y transformarlo, construir
nuevas realidades, establecer acuerdos para poder convivir con los congéneres, expresar
ideas y sentimientos. En este mismo sentido Chomsky (1965) afirma que:

El lenguaje humano nos permite expresar infinidad de ideas, informaciones y emociones. En

consecuencia, el lenguaje es una construccién social que no para de evolucionar. La

sociedad va marcando las pautas sobre las normas y usos comunes del lenguaje, tanto en

su version oral como en la escrita. (p. 42).

En cuanto a escuchar, hablar, escribir y leer, Sierra (2012) afade que:
Son habilidades importantes en el proceso educativo; durante los primeros afios los nifios
aprenden todo lo relacionado con el mundo que lo rodea, escuchando y hablando, luego,
los esfuerzos escolares se dirigen a lograr que los nifios lean y escriban, aprendizaje

sobre el que recaera el peso de toda la educacién posterior. (p .15).

Por lo antes expuesto, la lectoescritura, requiere transformacion, nuevas estrategias

de aprehensién corroborado por Paredes (2013), quien expresa que,

aunque, como es ampliamente conocido, la metodologia y la praxis sobre la
lectoescritura ha ido evolucionando y desde ya hace unos decenios atras se encuentra
fundamentada en valiosas investigaciones interdisciplinarias, las que han permitido una
adecuada comprensiéon de como se producen esos complejos procesos del aprender a
leer y a escribir, que, guardando estrecha relacion, difieren-sin embargo- con los procesos
de leer y escribir. (p. 3).



En este sentido, se hace necesario elaborar e implementar estrategias que
garanticen un ambiente escolar agradable hacia el aprendizaje y préctica de la lectura y la
escritura basadas en experiencias pedagoégicas innovadoras y novedosas. Estrategias que
promuevan la participacién de los estudiantes desde nuevas maneras de aprender y
acceder al conocimiento, contribuyendo al mejoramiento de la lectura y escritura, y con ello,

a la promocién de nifios y nifias competentes dentro de los &mbitos escolar y social.

Para el alcance de lo expuesto son indispensables las orientaciones del maestro, el
cual ha de propiciar ambientes escolares donde haya una interaccion que les permita a los
estudiantes ser sociables enriqueciendo sus habilidades comunicativas y construyendo sus

conocimientos.

En respuesta a los anteriores planteamientos, se propone para el presente proyecto,
el juego como estrategia didactica para la ensefianza de la lectoescritura, dando un giro a
lo tradicional, cambiando el paradigma de los métodos de ensefianza — aprendizaje. Se
busca, con la propuesta de intervencién, que el nifio pueda adentrarse en la lectura de
forma amena, dindmica y divertida, que propicie el desarrollo de las competencias lecto-

escritoras.

1.2 Descripcién del problema

En Colombia desde hace varias décadas los desempefios lectoescritores de los
escolares vienen siendo evaluados a través de pruebas saber en 3°, 5°, 7° y noveno y de
pruebas ICFES en los estudiantes del grado 11. Desafortunadamente los desempefios de
los escolares no han sido satisfactorios, o que ha llevado al Ministerio de Educacién
Nacional a presentar lineamientos de orientacion para el desempefio de los docentes como
los Lineamientos Curriculares en Lenguaje, los Estandares Basicos de Competencias en

Humanidades y Lengua Castellana y ultimamente los Derechos Basicos de Aprendizaje.

Con los anteriores fundamentos el Ministerio sigue haciendo seguimiento al
desempefio de los escolares, pero los resultados en el rendimiento no varian hacia el

incremento de la calidad educativa. Asi se refleja en la ilustracion 1 en donde desde el afio



2012 al 2017 (que es el ultimo reporte dado por el ICFES, ya que no se han vuelto a realizar
pruebas), se evidencia permanencia y mayor nimero de estudiantes en los desempefos

de insuficiente y minimo en el &rea de lenguaje grado tercero.

Lo anterior hace evidente que a nivel nacional existe un problema en lectura y
escritura que transversaliza todas las regiones del pais; por lo tanto, Santander y de manera

concreta Bucaramanga, no son la excepcion.

Grafica 1. Resultados nocionales en Saber 3°, drea de lenguaje
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Figura 1: Resultados Nacionales Icfes 2017 area de Lenguaje.

Fuente:https://www.icfes.gov.co/documents/20143/1627438/Resultado%20nacionales%20saber%20359%20-
%202012%20al%202017%20-%202018.pdf

La institucion educativa Provenza, entidad de caracter oficial ubicada en la ciudad de
Bucaramanga, fundada en 1970 y en la actualidad con 50 afios al servicio de la comunidad
hace parte de los planteles que desde el nivel de basica primaria muestra preocupacion por
el desempefio de los escolares. Segun el historico del cuatrienio (ilustracion 2) en la
presentacion de las pruebas Saber del area en mencién, han mantenido un alto porcentaje
40% entre los niveles de insuficiente y minimo.
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Figura 2: Historico de resultados pruebas Saber tercero IE Provenza. Fuente: Icfes 2017

En pruebas internas los resultados también vienen afectando la calidad educativa
institucional, evidencia corroborada desde el andlisis de la promocion y repitencia escolar
gue, para el afio mas reciente, 2019, presentaba al grado primero como el segundo grado
en el que mas pierden los estudiantes el afio, después de los escolares de tercero (Tabla
1).

Los resultados en mencion conducen a la reflexion sobre las practicas pedagogicas
gue se adelantan en el plantel, asi como al desempefio de los estudiantes en el area de

lenguaje desde los primeros afios de formacion académica.

En atencion a lo anterior y desde la practica docente con el grado primero (1.5), se
corroboré que las dificultades comenzaban en este grado, aspecto identificado en el
rechazo de los estudiantes a la hora de leer y escribir, en el desconocimiento y confusion
de letras y sonidos, omision de letras al escribir y/o transcribir, y en ocasiones, en el uso
inadecuado del renglon y de normas ortograficas desde el vocabulario contextualizado
hasta el momento. De igual manera, en el poco fortalecimiento y puesta en escena de los
dispositivos basicos de aprendizaje (percepcion, atencién, concentracidbn y memoria) en
practicas de lectura, aspectos que por sus resultados les conduce a desinterés y falta de

motivacién por el conocimiento.



Tabla 1: Reporte de promocion y repitencia escolar IE Provenza 2019

I SECRETARIA DE ANO
EDUCACION VERSION
2019
MUNICIPAL DE 1.0
desggfggggn BUCARAMANGA

S — PROMOCION Y CODIGO
REPITENCIA ESCOLAR F-GSEP-4100-118,07-D01.01.FO6
INFORME FINAL

MATRI NO
FINAL ENICIF\E %

12 111 6 5,4 10
20 86 0 0 € 29
106 12 11,3 3¢
96 5 5,2 40
122 7 57 5e
Bl6 30 49 TOTAL
17 0 0 [
26 2 7.7 12
23 1 43 F 29
26 0 0 32
26 3 11,5 40
30 0 0 52
148 B 4 TOTAL
20 0 0 [
25 3 12 12
55 0] 0 c 29
56 0] 0 3¢
55 o] 0 49
38 0] 0 5¢
249 3 1,2 TOTAL
02
1o
H —
MATRICULA NO PROMOVIDOS
GRADOS
PREESCOLAR 132 0 0
SUB TOTOTAL 132 0 0
162 11 6,8
° 164 1 2,4
BASICA PRIMARIA e 188 12 6,4
° 177 8 4,5
190 7 3,7

50
SUBTOTAL 881 39 4,4

Fuente: IE Provenza



La falta de apoyo y acompafiamiento por parte de los padres de familia y/o
acudientes, asi como los conflictos emocionales que generalmente ocurren en el hogar y
trascienden el desempefio dentro del aula, se constituyen en otra dificultad que bloquea el
desempefio de los escolares causando problemas de adaptacién al ambiente escolar, asi
como de participacion en el desarrollo de los procesos formativos.

Desde el desenvolvimiento social de los escolares desde los procesos de
participacion y protagonismo en la construccion y apropiacion de conocimiento se presenta
otra dificultad en la adaptacion al ambiente escolar ya que cuando el nifio esta en su etapa
preescolar tiene una mayor dependencia de la docente en sus actividades académicas v,
por otra parte, el objetivo del preescolar es la relacién con su entorno y la socializacion. De
manera que al llegar a primero primaria el estudiante experimenta cambios, pues se le
brinda una mayor independencia en comparaciéon con el grado preescolar y aparecen
nuevas metas académicas que debe lograr como leer y escribir. En consecuencia, en
ocasiones se producen brechas que generan en algunos casos trastornos emocionales y

depresién, aspectos que también inciden en el acceso y practica a la lectura y escritura.

Las falencias descritas desencadenan otra serie de dificultades que no solo inciden
en el area de lengua castellana sino en otras areas del conocimiento, por ejemplo, en la
compresion lectora, lo que da como resultado un bajo desempefio cognitivo y
procedimental. La dificultad también se ve reflejada en el area de mateméticas, donde es
fundamental la estructura escrita de las situaciones de desarrollo de pensamiento y
problema con el propésito de dar solucién a la situacion identificada. Adicionalmente, se ve
afectado directamente el desarrollo del pensamiento dentro y fuera del aula, puesto que la
lectura y la escritura van de la mano con cada una de las facetas del ser humano, tanto en

lo académico y como en el desarrollo de habilidades sociales.

Por otra parte, al analizar el plan de &rea de Lengua Castellana de los docentes de
primero de la institucion, se observa en la planeacién diversidad de estrategias didacticas
y metodoldgicas, que no son evidentes en el proceso de formacion dentro del aula. La
enseflanzay practica de la lectura y la escritura se enmarca mas en métodos tradicionales
que métodos innovadores como Geempa, que es una didactica de origen brasilero que

recibe el nombre de su grupo creador GEEMPA (Grupo de Estudios en Educacion y
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Metodologia de Investigacion y Accién), que consiste en emplear principalmente la ladica
en la enseflanza para activar procesos de produccién escrita, lectura comprensiva,
pensamiento l6gico matematico y convivencia pacifica, superando al tradicional que

impulsa la lectura y escritura automética o memoristica.

Por las situaciones problémicas enunciadas se hace necesario hacer un estudio a
profundidad de los factores que inciden en el bajo desempefio lectoescritor de los escolares
del grado primero, con el fin de implementar una propuesta educativa que conlleve al
fortalecimiento de estos procesos, asi como al mejoramiento en el desempefio de estos

desde pruebas internas y externas.

Como ruta del proceso investigativo se plantean las siguientes preguntas:

Pregunta directriz o global

¢ Qué estrategia didactica basada en el juego puede fortalecer los procesos de
lectura y escritura en los nifios del grado primero de la Institucion Educativa Provenza
Sede B?

Preguntas complementarias:
e ¢ Cuales estrategias ludicas permiten el mejoramiento del proceso de la
lectoescritura en los nifios del grado primero?

e ¢ CoOmo el acompafiamiento de los padres de familia influye el proceso de la lectura

y escritura de sus hijos?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general
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o Fortalecer el desarrollo de las competencias en lectoescritura en los estudiantes del
grado primero de la Institucién Educativa Provenza Sede B, a través del juego como
estrategia didactica.

1.3.2 Objetivos especificos

Identificar las fortalezas y debilidades en el proceso inicial de lectura y escritura del
grado primero apoyado en una prueba diagnéstica escrita.

e Disefar una estrategia didactica que permita el mejoramiento en el proceso de
lectoescritura en los estudiantes de grado primero de la Institucion Educativa

Provenza Sede B.

e Implementar la estrategia didactica disefiada para el mejoramiento de la lecturay la
escritura de los estudiantes del grado primero a traves del juego.

e Evaluar el impacto de la estrategia didactica implementada en el desempefio de los

estudiantes del grado primero por medio de una prueba final escrita.

1.4Supuestos cualitativos

e Eljuego se convierte en una estrategia didactica para fortalecer los procesos de lectura
y escritura, ya que el juego es una herramienta facilitadora que le permite al estudiante
aprender de una manera mas amena, dinamica y placentera. Ademas, el juego ayuda
a desarrollar habilidades comunicativas, matematicas, sensoriales, sociales vy
emocionales, entre otras, favoreciendo el desarrollo y el aprendizaje significativo en los

estudiantes.

e Una estrategia que favorece el mejoramiento del proceso de la lectoescritura es el
trabajo colaborativo, el cual permite trabajar en grupo, compartir e intercambiar ideas o

informacion y potencialidades y aprender de las experiencias compartidas,
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contribuyendo a un fin comin o meta de grupo. A su vez, se posibilita educar en valores
como la cooperacion, solidaridad, tolerancia, respeto y generosidad. Ademas, permite
que los estudiantes con mayores capacidades ayuden a sus compafieros a la
comprension de la tematica o actividad a, generando un proceso de construccion de
conocimientos entre pares. En cuanto a lo expuesto anteriormente, Barkley (2007)
sefiala que hay: “formas comunes de estructurar las interacciones entre los participantes
en diferentes actividades de aprendizaje colaborativo, asi como la informacion que se

intercambia y los objetos que se manipulan” (p. 19).

o Es esencial e importante el apoyo o acompafamiento de los padres de familia en el
proceso de aprendizaje de los hijos, pues es notable y se refleja el excelente
desempefo académico en los estudiantes cuando los padres estan involucrados o
comprometidos, se interesan por lo que los hijos viven, hacen y aprenden en la escuela
y contindan el proceso de acompafiamiento en casa. Cuando sucede lo contrario, es
decir, las familias no se involucran en los deberes y responsabilidades escolares y no
muestran interés en el progreso de sus hijos, los estudiantes presentan mayores
dificultades en su proceso de aprendizaje y tardan mas para asimilar o aprender los
conceptos. Weiss (2014) mediante investigaciones apoya lo expresado manifestando
que “el involucramiento familiar es uno de los factores mas incidentes en el éxito escolar

de los nifios”.

Justificacion

Con relacion a las dificultades que se presentan en los procesos de la lectura y
la escritura vivenciadas en el grado primero se abre un camino hacia lo que se quiere
mejorar. En ese sentido, es posible proponer el mejoramiento y fortalecimiento de los
procesos de lectura y escritura a partir de actividades que afines a las caracteristicas de
los escolares, mediante actividades ludicas, implique en ellos actividad, construccion de

conocimiento y apropiacion significativa de aprendizaje.
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La presente investigacion pretende fortalecer los procesos de aprendizaje de la
lectura y la escritura en los nifios y nifias en edades entre 5 a 8 afios, por medio del
juego. Cada vez es mas aceptada la idea de que el juego no es solo para divertir al nifio,
sino también a través de él es posible ensefiar de una manera mas facil y amena los
contenidos de las diversas areas, fortalecer y establecer normas de cooperacion, valores
como son: el comparfierismo, la solidaridad, el respeto, la responsabilidad, el amor, la

amistad, entre muchos otros.

Las actividades ludicas convierten las practicas pedagdgicas en un ambiente
escolar agradable para los estudiantes y el maestro. El juego para el nifio es su medio
de expresién, que le permite ser mas sociable, autbnomo, creativo, libre de expresar sus

ideas, vencer la timidez y tener un buen rendimiento académico.

El fortalecimiento del proceso lectoescritor permite a los estudiantes desarrollar
habilidades sociales, mejorar el desempefio académico y, por ende, contribuir con la

calidad educativa de la institucion.

Las actividades ludicas, orientadas, como lo sefiala Pestalozzi (1996): al alcance
de un objetivo propuesto: “El juego cumple un papel muy significativo en el aprendizaje
del niflo, ya que él explora, se socializa con su medio, aprende tanto en el campo

intelectual como en la ética”. (p. 42). De la misma forma Bruner (1984) afirma que:

El juego es una actividad que no tiene consecuencias frustrantes para el nifio, aunque se
trate de una actividad seria; permite desvincular los medios de los fines y no se preocupa
mucho por los resultados; permite escenarios donde lo imposible se hace

momentédneamente realizable y es una gran fuente de placer. (p. 211).

La idea de que en el juego los resultados pasan a un segundo plano es
compatible con los procesos de formacion, en tanto que el estudiante y el maestro se
centran mayoritariamente en el proceso de aprendizaje y no en un resultado final, como

podria ser la nota.
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Zapata (1990), acota que el juego es “un elemento primordial en la educacién
escolar” (p. 114). Los nifos aprenden mas mientras juegan, por lo que esta actividad
debe convertirse en el eje central del programa. En este mismo sentido, Meneses y
Monge (2001) sostienen que: “La educacion por medio del movimiento hace uso del
juego ya que proporciona al nifio grandes beneficios, entre los que se puede citar la
contribuciéon al desarrollo del potencial cognitivo, la percepcion, la activacion de la

memoria y el arte del lenguaje” (p. 114).

Finalmente, considero que esta investigacion tiene un gran impacto en la
transformacion de mi practica pedagdgica y sirve como modelo inspirador para la
reflexién del uso de nuevas metodologias y estrategias pedagdgicas por parte de otros

docentes de la institucion.

Esta experiencia investigativa serd compartida en reunion con el colectivo de
docentes del grado primero, a fin de que conozcan el proceso, los hallazgos y la
propuesta de mejoramiento implementada y si es el caso, dispongan de la misma para
su adaptacion y uso con los escolares que comparten su desempefio en la formacion y

practica de la lectura y escritura.

Con la lectura de contexto se abren puertas para ahondar en el conocimiento del
mismo desde otras fuentes y contextos. Es por esto que el proyecto continda con el
capitulo dos, en el que se presentan antecedentes investigativos, el marco tedérico y

legal, que soportan la fundamentacién de esta investigacion.
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Capitulo 2

Marco Referencial

2.1 Antecedentes de la Investigacion

En este capitulo se encontraran los antecedentes que contemplan los aportes de
otras investigaciones relacionados con el objeto de estudio presente en el proyecto de
investigacion que se esta haciendo. Estos van encaminados a reconocer en general,
como el juego cumple un papel importante en la transformacion de los escenarios
educativos y cdmo contribuye a mejorar los procesos de lectura y escritura en los

estudiantes.

Dentro del proceso de investigacion accion llevado a cabo, se hace necesario
reconocer otras experiencias y proyectos educativos aplicados al escenario de la
formacion infantil y encauzada a reconocer el juego como estrategia didactica para
fortalecer el proceso de lectura y escritura. Por ello, se realizé una indagacién, respecto
a otras experiencias de investigacion desarrolladas con propdésitos similares a las
pretendidas en este proyecto, que logran reconocer en comun, que el juego incide de
manera positiva en la creacibn de ambientes motivacionales en el aula, y que se
consolida como aspecto basico para favorecer el aprendizaje y el desarrollo integral de
los estudiantes. Por ello, se daran a conocer diferentes investigaciones de tipo

internacional, nacional y regional sobre estos aspectos:

Asimismo, se encuentra el marco tedrico, que estd fundamentado en los
conceptos que componen el marco conceptual, como es la lectura, escritura, la
lectoescritura y por udltimo el juego que seran empleados durante el andlisis de nuestro
tema de investigacion y van sustentados con otros autores; de estos componentes se
partira para el desarrollo de la propuesta pedagdégica y de la misma manera se incluye
el marco legal en esta investigacion que sustenta los documentos legales que rigen la
educacion en Colombia tales como: la Constitucion Politica de Colombia, en la Ley

General de Educacién, los Lineamentos Curriculares de Lengua Castellana, los
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Estandares Basicos de Competencias (EBC), los Derechos Basicos de Aprendizaje
(DBA) y la Convencion sobre los Derechos del nifio.

2.1.1 Antecedentes internacionales

Un referente interesante que aporta al proyecto desde el nivel internacional es el
ejercicio de investigacién realizado en su tesis de maestria por Castro, Cabrera & Trujeque
(2014) de la Universidad Tecnoldgica del Usumacinta con la tesis de investigacion llamada
Prototipo Chicks Preschool Interactive como complemento de aprendizaje a nivel preescolar

el cual permitié reconocer que:

A través del juego se potencia el aprendizaje y desarrollo de los nifios. Mediante el juego,
exploran y ejercitan sus competencias fisicas, e idean y reconstruyen situaciones de la
vida social en que actlan e intercambian papeles, también ejercen su imaginacion al dar
a los objetos comunes una realidad simbdlica distinta de la cotidiana y ensayan

libremente sus posibilidades de expresién oral, grafica y estética. (p. 128).

La experiencia parte de la necesidad de ofrecer a 18 nifios del grado preescolar
del Colegio Montecristo — Tabasco, un ambiente de aula imaginativo y curioso, que les
permitiera el desarrollo de competencias esenciales para el fortalecimiento del
aprendizaje. Con ello, se propusieron cinco campos de estimulacién que relacionan
dimensiones como lenguaje y comunicacién, pensamiento matematico, exploracién,
aspecto fisico y aspecto social. Como herramienta o medio para la ejecucion de los
juegos, se propone un software denominado: Prototipo Chicks Preschool Interactive
como complemento de aprendizaje a nivel preescolar; de esta forma los nifios logran el
acercamiento a su realidad y entusiasmo por comprenderla, en la medida en que el juego
los acerca de manera natural y motivante a los procesos de aprendizaje y construccion
de conocimiento.

Las autoras del proyecto concluyen que:

Una vez terminada la prueba se pudo observar que de los 18 alumnos participantes el

100% quiso participar, comprobando que el acercamiento del nifio a su realidad y el deseo

de comprenderla, ocurre a través del juego, ya que es el lenguaje que mejor maneja, y al

mismo tiempo aprende. En la actividad de Lenguaje y Comunicacion del 10% de intentos

se obtuvo un 8% de aciertos (p. 133).
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Con la experiencia, se concluye que el juego es “el lenguaje que mejor maneja,
y al mismo tiempo aprende” Castro, Cabrera & Trujeque (2014, pag. 133), refiriéndose a
los nifios menores de 6 afios participantes en el proceso de investigacion. En este caso,
la experiencia lleva a demostrar que las actividades de aprendizaje desde el aula se
pueden manejar empleando como estrategia pedagogica multiples medios que tomen
como marco de referencia el juego, toda vez que este proceso permite a los nifios el
desarrollo de habilidades y competencias para aprender, ya que a traves del juego es el
lenguaje que mejor manejan y al mismo tiempo aprenden, permitiéndole un
acercamiento a la realidad. Lo anteriormente descrito es un aporte valioso al proyecto
de investigacion ya que reitera como el juego es un componente fundamental para
facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que es un medio de expresion para

el nifio, que le permite aprender y desarrollar sus habilidades.

Otra investigacién que aporta al proyecto investigativo es el de la profesora
(Reyes, 2015) de la Universidad de Cordoba, convenio con la Universidad Nacional
Abierta, a través de su tesis doctoral: Aplicacién de las actividades ludicas en el
aprendizaje de la lectura en nifios de educacién primaria, su situacién problema, es la
dificultad en el proceso de la lectura y escritura y el manejo que le estan dando a este
proceso, que pasan la mayor parte del tiempo asignando a los estudiantes que copien
del libro, o del tablero al cuaderno, sin darle ningan valor de aprendizaje, que denota una
baja produccion y creatividad, sumado a ello, que los recursos que cuentan las
Instituciones son insuficientes o no existen, de continuar presentandose esta situacion,
el nifio seguira siendo el mas perjudicado en sus avances en el proceso de ensefianza
— aprendizaje. Los objetivos propuestos de esta investigacion fueron: disefiar y aplicar
un plan estratégico para promover el uso de los juegos didacticos como recurso para la
enseflanza de la lectura en nifios de Educacién Primaria e indagar acerca de los
conocimientos que tienen los docentes del uso de los juegos didacticos en la ensefianza

de la lectura.

Con el fin de subsanar la situacion problema, la profesora Reyes (2015) disefio,
desarrollé y aplicé una propuesta que permita no solo mejorar los niveles de lectura

mecénica y comprensiva de los nifios y nifias sino también y, sobre todo, despertar en
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ellos la necesidad de leer y el placer de hacerlo. Esta propuesta va dirigida a los docentes
que se les plante6 como estrategia el uso de actividades ludicas en el aprendizaje de la
lectura y escritura en los nifios, como son los juegos de palabras, adivinanzas, sopas de
letras, crucigramas, imagenes graficas, canciones y otras que propicien en el nifio el

interés por la lectura y escritura un aprendizaje ameno.

La conclusion de este proyecto permite otorgar al juego un importante poder en
la adquisicidn y practica lectoescritura durante la infancia y la adolescencia, algo que
habran de tener muy en cuenta los maestros y maestras si quieren alcanzar un mayor
rendimiento y una cierta satisfaccion en el interior de las aulas. En definitiva, el aporte
primordial de esta tesis consiste en presentar argumentos bien fundados y contrastados
que afianza Reyes (2015) “la idea de que el juego constituye una exigencia para el
desarrollo de la competencia lectora y escritura. Idea que requiere ejecutarse en la
practica diaria” (p. 226). Y ademas que el juego es una actividad que contribuye al
desarrollo de la accién, la decisién, la interpretacion y la socializacion de los estudiantes
y al proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectura, que es efectivo en la iniciacion y
reforzamiento de la misma, ya que el docente puede utilizarlo en sus diferentes areas
para lograr objetivos de aprendizaje, asi como desarrollar habilidades y destrezas de
produccion oral, comprensién auditiva, lectora, y escritora. En definitiva, el juego

constituye una valiosa estrategia para el proceso educativo.

Por otra parte, la profesora Reyes (2015) sefala:

Que los docentes en su mayoria manifestaron poseer conocimientos acerca de los juegos
didacticos en la ensefianza de la lectura. Sin embargo, durante la praxis pedagdgica
emplearon actividades rutinarias y metodicas. Ello significa que al docente no le basta
con conocer la teoria, sino que debe ser capaz de reflexionar y actuar de manera critica
de acuerdo a cada contexto en base a las propuestas que mejor se adecuen al mismo,
tomando en consideracion las teorias educativas existentes y las estrategias didacticas
innovadoras que permitan satisfacer los intereses y necesidades de los educandos. (p.
225).
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El siguiente trabajo de investigacion por la docente Coronel (2015) de la
universidad de Carabobo con la tesis de maestria titulada El juego lidico como
estrategia didactica para la ensefianza de la lectura en los nifios y las nifias de primer
grado. La situacion problema que se presenté fue que los estudiantes no alcanzaron los
niveles de lectura 6ptimos, sino el 55% de los educandos se encuentran en un nivel
silabico y el otro 45% se encuentran pre-silabicos, lo cual se evidencia la necesidad de
mejorar estos resultados para lograr un mejor nivel en el proceso lector y por ende la
calidad educativa de la Institucién. Por cual se formulé el siguiente objetivo, proponer el
juego ludico como estrategia didactica para la ensefianza de la lectura en los nifios y las
ninas de primer grado de la escuela basica estadal “Monsenor Luis Eduardo Henriquez”
de la parroguia municipio Valencia, estado Carabobo. Para darle solucién a esta
problematica la autora propuso el disefio de juegos ludicos como estrategia didactica
para fomentar el aprendizaje de la lectura, usando herramientas practicas que
conduzcan a un excelente proceso de ensefianza - aprendizaje y, que, a través del juego,
los alumnos sean innovadores y capaces de construir su propio aprendizaje. La
propuesta esta estructurada con base a sensibilizar, instruir y promover al personal
docente para implementar el juego ludico como estrategia didactica que facilite la

ensefianza de la lectura.

La investigacion es de tipo descriptivo con un enfoque cuantitativo. Las técnicas
e instrumentos de recoleccion que se aplicaron fueron la observacion, la encuesta y el
cuestionario, el cual estuvo validado por el juicio de expertos. La poblacion de muestra

estuvo representada por los seis (6) docentes del primer grado.

En cuanto a los resultados de la investigacion Coronel (2015) manifesté que:

Partiendo de los resultados obtenidos se puede decir que el juego es considerado como
un entretenimiento que propicia conocimiento, a la par que produce satisfaccion y, gracias

a él, se puede disfrutar de un verdadero aprendizaje significativo.

Es importante destacar, que las estrategias didacticas deben estar disefiadas para

fomentar la convivencia en el aula considerando la edad y los intereses de los educandos
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tomando en cuenta las necesidades que le permitan desarrollar las capacidades motrices,

cognitivas e interrelacionarse con su medio. (p. 67).

Como conclusion de esta investigacion se evidencié que el juego ludico como
estrategia did4ctica permitié acercar a los estudiantes de una manera amena al proceso
de aprendizaje de lectura y generar en los educandos la motivacion, la participacion, la
retroalimentacion y la interaccion, aporte importante para el presente estudio de
investigacion y ademas proporciona el insumo de algunos tedéricos como Piaget,
Vygotsky, Bruner, Yturralde y Romero, entre otros, dando una vision mas amplia y de

tener en cuenta al momento de plantear y fundamentar el marco tedrico.

Otra investigacion es la realizada en el Colegio Manuel Antonio Rivas por la
docente Zuloeta (2018), para optar el titulo de maestria en Ciencias de la Educacion de
la Universidad Sefior de Sipan, en la ciudad de Chiclayo — Peru en el afio 2018. La
situacién problema fue las dificultades en la atencién y concentracion de los estudiantes
por consiguiente generando problemas en el proceso lectoescritor. La investigacion tuvo
como objetivo elaborar una estrategia ladica de enseflanza aprendizaje de la
lectoescritura para mejorar la atencidn y concentracion de los estudiantes del grado

primero.

El método de investigacion es de orden empirico y estadistico, que comprueba
los resultados alcanzados con la aplicacién de la estrategia didactica de intervencion,
con un enfoque mixto. Se utiliza la técnica de recoleccién de datos como la observacion,
la entrevista y el cuestionario aplicado a las personas gue son objeto de la investigacion
que fueron 18 docentes y 20 estudiantes del grado primero. La estrategia ladica estuvo
organizada en dos talleres: el primero consisti6 en la formacion en el area de
comunicacion al docente, centrada en estrategias para lograr la atencién y concentracion
del estudiante y segundo taller se baso en la sistematizacion del aprendizaje a través del
juego para captar la atencion y concentracion del estudiante, también se conté con la

participacion de los padres de familia.

Y ademas se pudo observar en los resultados obtenidos que, con la

implementacion del juego como estrategia didactica, se pudo constatar que la atencion
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y concentracion mejoré notablemente, asi como el aprendizaje activo y colaborativo en

los nifios. Como se puede apreciar en el siguiente analisis dado por Zuloeta (2018):

Las aplicaciones de las estrategias ludicas alcanzaron el 25% de los estudiantes
evaluados y en la evaluacion del pos test de todos los items evaluados se evidencia que
en promedio el 75 % de los estudiantes se consiguié desarrollar su atencién y
concentraciéon. Por lo que podemos afirmar que las estrategias lidicas, de ensefianza
aprendizaje de la lectoescritura mejor6 significativamente la atencion y concentracién en
los estudiantes de primaria de la I.E.M. “Manuel Antonio Rivas” del distrito de José

Leonardo Ortiz, de la provincia de Chiclayo. (p. 94).

En conclusion, lo que aporta al trabajo de investigacion es que, para desarrollar
destrezas linguisticas, fortalecer las habilidades comunicativas y mejorar la atencion y
concentracion, el juego ludico es una estrategia didactica innovadora fundamental con
gque cuenta el maestro para lograr un proceso de ensefianza- aprendizaje significativo y
generar el trabajo colaborativo. La autora Zuloeta (2018) infiere que el juego: “se
convierte en una estrategia que permite ensefiar conceptos, valores y procedimientos
relacionados con el aprendizaje de la lectura y a su vez conseguir que los alumnos

disfruten mientras aprenden” (p. 95).

2.1.2 Antecedentes nacionales

En cuanto a trabajos de proyectos de investigacion a nivel nacional se tienen:

El de las profesoras Balanta, Diaz & Gonzélez (2015) de la Fundacion
Universitaria los Libertadores de Cali — Valle del Cauca con su tesis de especializacion
titulada Estrategias Ludicas para el Fortalecimiento de la Lectoescritura en las nifias y
nifios del grado tercero de la Institucion Educativa Carlos Holguin Mallarino, Sede “Nifio
Jesus De Atocha” de la Ciudad de Cali. Las docentes autoras de esta investigacion,
identificaron que en el grado 3-2 de la Institucion Educativa ya mencionada los nifios
presentaron falencias en la lectura y escritura, lo que se vio reflejado en los resultados

de diferentes evaluaciones que se les hacen en distintas asignaturas, en las cuales
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obtienen bajo rendimiento académico por falta de una buena comprension lectora y
produccién textual, se evidencia su desinterés y dificultad para llevarlas a cabo.

Por otro lado, también se observa que los estudiantes confunden sonidos y no
tiene un manejo claro de las combinaciones, la falta de atencion o actitud de escucha,
dificultad de comprension del texto leido, poca fluidez verbal, silabeo o deletreo, la
omisién de la puntuacion dificultan el proceso de lectura se refleja en los bajos resultados
de las pruebas saber, que se han realizado desde hace algunos afos. Es una
problematica que motivo a las docentes investigadoras a buscar 17 nuevas estrategias
ludicas que favorecieran el proceso de la lectoescritura en los estudiantes del grado
tercero, con miras a despertar su interés que genera asi un aprendizaje significativo que

involucre a toda la comunidad educativa.

Por lo anterior, se planteé como objetivo fortalecer el proceso lecto-escritor en los
nifios y nifas del grado tercero. La metodologia utilizada fue descriptiva, con el método
IAP, Investigacion Accion Participante, donde se escogieron 30 nifios del Grado 3-2 de
la Institucion Educativa mencionada, a los cuales se les aplico un taller para determinar
su nivel de comprension lectora, ademas de ello, se les hizo una encuesta a 5 docentes
del area de espafiol, con el fin de determinar su método de ensefianza y las estrategias

motivadoras para fortalecer la lectura y escritura en su clase.

En cuanto a los resultados encontrados las autoras argumentan que:

Los docentes utilizan diferentes estrategias para motivar la lectoescritura, como dictados,
rimas, juegos, rondas, tienen en cuenta textos y otros libros para lectura, utilizan los
recursos de la Institucién, sin embargo, la falla estd en que no utilizan espacios diferentes
del salén de clases para motivar la lectoescritura en los estudiantes. Por parte de los
estudiantes se encontrd graves falencias como: solo el 17% identifica las vocales
correctamente, el 33% identifica silabas, el 57% confunde sonidos, en cuanto a la
estructura gramatical solo el 10% tiene buen manejo de ésta, el 90% no, en escritura el
50% escribe, pero omitiendo letras, del otro 50% el 23% no termind el dictado y el 27%

de ellos no lo realizd. (p. 38).
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En conclusion, con la estrategia implementada “La Ruta del Cuento” que consistié
en el desarrollo de 4 talleres ludicos de lectoescritura: leo, escucho mitos y leyendas,
dibujo-escribo y dramatizo historias construidas, organizados en 5 equipos de 6
integrantes. Todos los estudiantes estuvieron muy atentos, por la novedad del juego,
disfrutaron de cada una de actividades que se establecieron en 4 estaciones, dentro de
la ruta del cuento, escuchando, dibujando, escribiendo, leyendo y actuando, la estacion
con mayor acogida fue la cuarta, titulada en la investigacién como: represento mi historia
construida, fue amena y didactica y finalmente hubo buena produccion textual que

realizaron los nifios.

Ademas, se puede afirmar en esta investigacion que a través de las estrategias
ludicas les permiti6 a los estudiantes aprender de una forma diferente, dinamica y
amena, inculcar el gusto por la lectura y escritura de una manera agradable y divertida,
y es claro que a través de herramientas no tradicionales también se aprende. Aporte

importante para el proyecto de investigacion.

Otra investigacion es la Lecto — Escritura estrategia para un mejor desempefio
del conocimiento escolar realizada por Garcia & Pascuas (2014) de la Universidad del
Tolima de Ibagué para optar al titulo de Magister en Educacion. Su propuesta tuvo como
objetivo principal mejorar el proceso educativo con relacion a la lecto-escritura a través
de actividades que animen al educando a desarrollar sus habilidades comunicativas,
debido a las falencias presentadas tales como la desmotivacion y el poco interés frente
a la lecto — escritura, diagnéstico al cual llegaron en la utilizacion de técnicas de
recoleccién de datos como fue los diarios de campo, observacién, entrevistas digeridas
a los maestros, profesores y padres de familia, siendo su investigaciébn de caracter
etnografico con enfoque cualitativa —descriptiva. Para la investigacién fue necesario
tomar como poblacion a estudiantes, docentes y padres de familia de la Institucion
Educativa Jesus Maria Aguirre Charry (Municipio de Aipe, departamento del Huila). La
muestra tomada corresponde a: Estudiantes: 40 (20 de cada sede aleatoriamente
pertenecientes al grado 5), docentes: tres (3), Padres de Familia: 20 (10 de cada sede,

aleatoriamente pertenecientes al grado 5).
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Ante la problemética detectada las investigadoras implementaron una propuesta
llamada “Animacion a la lecto-escritura”, presentada por medio de una guia didactica
que contiene diferentes estrategias pedagdgicas ludicas para que el docente oriente a
los estudiantes del grado 5° a fin de que se motiven o se animen y la vez mejoren y
fortalezcan considerablemente las habilidades basicas en la lectura y escritura, partiendo
de la formacion de un club de lectores y escritores que se transversalice con la ecologia.
Asimismo, busca también entregarle al profesor herramientas didacticas para cultivar

estos procesos.

Las actividades que proponen Garcia & Pascuas (2014), en la propuesta estan

basadas en:

Juegos, titeres, dramatizaciones, creaciones de cuento, mitos, leyendas, adivinanzas,
retahilas, historietas, creacidon de animales fantasticos; desde historias construidas por
los estudiantes donde ellos vivenciaran las temética de forma dindmica, ladica e
innovadora en cualquier area del conocimiento, creacion de cuentos colectivos,
declamacion de poemas elaborados por ellos mismos a través de imagenes, como
también de diferentes textos extraidos de un abanico de escritores, al finalizar la guia se
elaborara un libro gigante en material reciclable, con las producciones de los estudiantes,
quienes tendran como elemento de partida tematicas relacionadas con la ecologia y el

medio ambiente. (p. 69).

La propuesta de Garcia y Pascua es una muestra fehaciente y aporte a mi
proyecto de investigacion de cdmo las estrategias ludicas ayudan de manera significativa
en el fortalecimiento de los procesos de lectura y escritura en los estudiantes y cémo
este de tipo de actividades posibilita el trabajo y aprendizaje colaborativo donde cada
estudiante tiene asignado unas tareas o responsabilidades dentro del grupo,
aprendiendo los unos de los otros, construyendo su propio conocimiento, donde el

maestro es el encargado de orientar o guiar las actividades.

De igual manera, la implementacién de la propuesta del proyecto basada en una
serie de actividades ludicas y practicas amplia el horizonte del maestro en su quehacer
pedagdgico, generando experiencias significativas tanto para el estudiante como para el

docente, dinamizando y facilitando el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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El siguiente trabajo de investigacion de maestria titulado: La Pedagogia del Juego
en los Procesos de Ensefianza y Aprendizaje elaborado por Ballesteros (2019), realizado
en Bogota, en la Universidad Santo Tomas. Este proyecto de investigacion se desarrollo
con tres docentes del colegio Santo Tomas de Aquino, que orientan clase de Lengua
Castellana de la Seccion Infantil, con el fin de profundizar en la tematica de la pedagogia
del juego. Esta investigacion surgio del poco interés que muestran los estudiantes y en
la dificultad en la forma de aprender los procesos de lectura y escritura. La autora
Ballesteros (2019) sin embargo sefiala que en el plan de estudios de lengua castellana
esta contenida la propuesta de la pedagogia del juego, no se evidencia en el quehacer
del docente, aunque se realizan juegos, no tiene en cuenta las edades y las necesidades
de aprendizaje de los estudiantes. El objetivo principal de investigacion es identificar los
tipos de juegos empleados por los docentes de lengua castellana en el proceso de
ensefianza y aprendizaje en estudiantes de la seccion infantil del Colegio Santo Tomas

de Aquino.

La metodologia se bas6 dentro del enfoque cualitativo, con un tipo de
investigacion descriptivo — explicativo, la técnica usada para recoger informacion fue la
entrevista semiestructurada, aplicada a tres docentes en el area de lengua castellana.
Cabe resaltar, que en las entrevistas que se aplicaron a las tres maestras, se mostré
interés por la implementacién de estrategias que lleven al nifio aprender desde la

pedagogia del juego. Ballesteros (2019) concluye en su investigacion:

(...) que las maestras que hicieron parte del proceso de las entrevistas reconocen los
juegos como herramientas didacticas que sirven para motivar a los estudiantes a
aprender de forma activa. Ahora bien, durante el proceso de la entrevista se evidenci6
que las maestras que fueron entrevistadas desconocian como los distintos tipos de
juegos pueden fortalecer determinadas competencias en el estudiante, y coOmo estos

pueden asociarse en la practica del aula. (p. 11).

Cabe resaltar que este antecedente proporciona a la investigacién en desarrollo,
una idea clara de como el juego es recurso valioso, facilitador de los procesos de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, que transforma los espacios educativos, en

donde el estudiante aprende de manera amena, divertida que activan la necesidad y el
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interés de adquirir nuevos saberes, que los estudiantes los pueda relacionar con la
realidad, logrando un aprendizaje significativo. Y, ademds, que los juegos que se
planteen deben estar acorde a las necesidades y edades de los nifios.

Ballesteros (2019), apoyada en el documento nimero 22 que propone el MEN,
considera que el juego:

Es un escenario privilegiado donde inicia la participacion infantil, puesto que se conoce y
experimenta aquello que se empieza a explorar desde los primeros afios del estudiante,
también, sera importante la participacién de los estudiantes en espacios pedagdgicos que
le permiten aprender resaltando la educacion integral que redne todas dimensiones del
desarrollo de los estudiantes en la etapa infantil y la forma como se relacionan los

contenidos con la realidad. (p. 67).

Esto quiere decir, que el juego propicia la participacién en los estudiantes y
posibilita una educacion integral, porque abarca diversas dimensiones del ser (cognitiva,
afectiva, social, comunicativa, corporal y espiritual). Por consiguiente, esta definicion
reafirma la importancia que tiene el juego en el &mbito pedagdégico y contribuye al

desarrollo del presente proyecto, ya que el juego es el eje central de la propuesta.

2.1.3 Antecedentes regionales

En cuanto a trabajos de proyectos de investigacion a nivel regional tenemos:

El siguiente trabajo de investigacion de la autora Goémez (2018) con la tesis
titulada El juego didactico como estrategia para fortalecer la produccién de textos
descriptivos en los estudiantes del grado tercero de educacion basica primaria de la
Institucion Educativa Villas de San Ignacio. Para optar el titulo de Magister en Pedagogia
de la Universidad Industrial de Santander de Bucaramanga en el afio 2018. Tiene como
objetivo general fortalecer el desarrollo de la produccion escrita en los estudiantes del
grado tercero. La investigacion aqui presentada, se realizé desde un enfoque cualitativo

con disefio investigacidn-accion.
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Como técnicas de recopilacion de datos se realiz6 la observacion participante,
la aplicacion de una entrevista a dos profesoras de la institucion, el diario de campo,
fotografias y videos de las clases para la identificacion del problema, su diagndstico y
plantear la accion estratégica. Con esto se evidencia las dificultades en la compresion y
produccion textual de los estudiantes del grado tercero, para esto propuso como
estrategia o plan de accién el juego como estrategia para fortalecer el proceso de
produccion textual, ya que la autora Gémez (2018), manifiesta que a través del juego se
puede integrar la escritura y la descripcion de una manera atractiva, amena y divertida a

los estudiantes, ya que el juego hace parte de su vida desde que nace.

De acuerdo con los resultados de esta investigacion se concluye que hubo
avance de los estudiantes en cuanto a motivacién, para producir, cooperar e interactuar
fortaleciendo el proceso de escritura de textos descriptivos a través de la estrategia del
juego didactico, creando un ambiente de aula mas acogedor, alegre, logrando un

aprendizaje significativo.

GOmez (2018), concluye que el juego es, sin lugar a dudas, el eje de todo proceso
educativo, que desafortunadamente este elemento no hace parte de las practicas
pedagdgicas del docente dentro del aula. Pero con esta investigacion se descubri6 de la
mano con los docentes y estudiantes, que los juegos didacticos son muy significativos
para el aprendizaje, pues no solo involucran y fortalecen los procesos de lectura y
escritura, sino que ademas ayuda al fomento de valores, sensibilizacion, interaccion y
adecuadas relaciones con los demas.

Gomez (2018), afirma:

Que una de las mas grandes conclusiones a la que llegé, fue la importancia de descubrir
que, junto al juego didactico, los estudiantes exploraron su ser y el del préjimo, sintieron
la motivacién de escribir y, en especial, pudieron hacer efectivo ese proceso tan
importante como lo es la resiliencia, es decir, el afrontar y superar esas dificultades

académicas. (p. 222).

El siguiente es un articulo de investigacion El cuento como mediacion pedagdgica

para el fortalecimiento de la lectoescritura realizada por Soto (2017) de la Universidad
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del Norte, en Piedecuesta — Santander en el afio 2017. Esta investigacion accion
realizada con el objetivo de fortalecer el proceso lecto-escritor de estudiantes de tercer
grado de la basica primaria del Colegio Victor Félix Gomez Nova de Piedecuesta
(Colombia), mediante un aprendizaje significativo usando el cuento como recurso

pedagdgico en el desarrollo de las competencias para el saber pensar y saber hacer.

En el desarrollo metodoldgico, se partié de una prueba diagndéstica virtual, luego
se aplicaron 10 talleres como estrategia pedagogica para fortalecer el proceso lecto-
escritor, utilizando el cuento literario, una estrategia enfocada en tres aspectos,
construccién a partir de la tematica, desarrollo de procesos cognitivos (interpretacion,
comprension, analisis) y desarrollo de la competencia de lectura comprensiva. Estos
procesos permitieron mejorar significativamente las habilidades lectoescritoras. Este
proyecto de aula con un enfoque vivencial permitio integrar las diferentes areas, el cual
contemplé actividades de inicio, desarrollo y finalizacion, produccion de textos cortos,
dibujos, representaciones escénicas y el trabajo colectivo de produccion escrita y gréfica.
En cuanto a las actividades anteriormente descritas se logré una creciente motivacion e
interés en las actividades, la apropiacion y contextualizacion del cuento (identificacion
de personajes, del problema, ideas principales y secundarias) y la generacién ce

conocimientos.

De esta investigacion se concluye que el cuento como estrategia pedagogica es
efectivo para fortalecer los procesos de lecto-escritura de los estudiantes, con la
aplicacion de dicha estrategia se observé progresos en los niveles de lectura y escritura,
demostrando que se pueden lograr avances en la competencia lectora, comprensiva y
fluida superando las dificultades y llevando a cabo un proceso de ensefianza -

aprendizaje.

Ademas, en cuanto a la propuesta implementada, como fue el uso del cuento
como herramienta pedagogica, constituy6é una forma distinta de ensefar contraria a los
métodos tradicionales, conductistas, memoristicos y monétonos. La autora, por ultimo,

infiere que:



29

Hacer uso de los cuentos y las dramatizaciones de historias, ademéas de los
conversatorios de aula y los juegos de roles, como parte del apoyo a las acciones
pedagdgicas propuestas en el siglo XX por Decroly, Deway, Ausubel o Montessori,
descongela, por asi decirlo, la evolucién de la pedagogia y la didactica del aprendizaje,

posibilitando la entrada en vigencia de nuevos recursos para ensefiar y aprender. (p. 63).

Un dltimo antecedente para la investigacion es el titulado Ludopedagogia en el
fortalecimiento de la produccion textual en los estudiantes del grado segundo de la
Institucién Educativa Eustorgio Colmenares Baptista, sede Panamericana de Cucuta.
Trabajo elaborado por Luna (2018) de la Universidad Autbnoma de Bucaramanga en el
afio 2018.

Este trabajo parti6 de las dificultades que tienen los estudiantes del grado
segundo en la expresion escrita, es decir en la produccién textual, detectado por medio
de la observacion directa y diarios de campo. Es por esto que la autora Luna (2018)
disefi6 una propuesta ludo pedagdgica, basada en lectura de cuentos y fabulas con la
ayuda y responsabilidad de los padres de familia. Con esta implementacién de la
propuesta pretendié fortalecer la produccion textual en los estudiantes del grado
segundo, despertar el gusto y el placer por escribir, partiendo de sus propias vivencias

hasta llegar a construir diferentes textos.

Esta propuesta, se desarroll6 bajo la participacion activa de los padres de familia,
la docente y los estudiantes como agentes dinamizadores de los procesos de
aprendizaje. Su investigacion es tipo investigacion accion con un enfoque cualitativo,
que posibilita que el maestro haga una reflexion de su praxis educativa que desarrolla,
empleando diferentes estrategias didacticas con el fin de mejorar las dificultades dentro

del aula, logrando cambios significativos en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Se considera que esta tesis proporciona un gran aporte para la investigacion en
curso ya que se evidencia lo importante que es la lidica como herramienta didactica
para fortalecer el ejercicio de la escritura y lectura ya que es una estrategia motivadora,
atractiva para lograr el interés de los estudiantes y por ende mejorar sus procesos de

aprendizaje. Como lo afirma Luna (2018):
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En los escritos de los estudiantes se resalta que la mayoria mejoré en cuanto a la
microestructura y super estructura del texto, mostrando en sus escritos una mayor
coherencia y cohesion siendo mas entendibles sus producciones. Teniendo en cuenta lo
anterior se puede inferir que lo lidico es una herramienta muy atractiva para los nifios y

se debe aprovechar en el fortalecimiento de la produccién textual. (p. 187)

Por otra parte, para el desarrollo de la propuesta fue muy importante involucrar
los padres de familia en el proceso de formacién de aprendizaje de sus hijos logrando

excelentes resultados como lo resalta Luna (2018) en su investigacion:

La integracion de los padres de familia en la propuesta demostré una vez mas la
importancia del acompafiamiento de estos en los procesos de aprendizaje de los
estudiantes, contribuyendo de forma positiva en el mejoramiento de las falencias

encontradas a nivel escritor. (p. 188).

2.2 Marco Tedrico

Con el fin de fortalecer la presente investigacion, se definen un conjunto de
conceptos, los cuales permiten delimitar el campo de accién de este proyecto: en la
primera parte se expone el componente tematico referente al concepto de lectura; en
seguida se aborda la escritura, luego el proceso de la lectoescritura y por ultimo el juego.
Los aspectos gue se nombran anteriormente seran los ejes guia de este marco

conceptual, de donde partira el desarrollo de esta propuesta pedagdgica.

Concepto de Lectura

En primer lugar, se tratara el concepto de lectura. Para abordar esta definicion se

parte de Romero (1997), el cual sefiala que:
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Leer es la habilidad que permite comprender el lenguaje escrito, descifrar y llegar a
comprender el sentido del mensaje; lo que se desarrolla en un proceso dinamico de
construccion cognitiva, en situaciones de comunicacion real. Leer no es, entonces, un
simple proceso de decodificacion de un conjunto de signos; no es una tarea mecanica,

leer es comprender el sentido del mensaje. (p. 9).

Lo importante es entender el lenguaje escrito como otra forma de expresarse,
otra forma de decir las ideas, aprender a leer es entender que la lectura transmite
mensajes y ademas Romero (1997) manifiesta “que los nifios estan en la capacidad de
comprender lo que lee desde que inician su proceso de aprendizaje” (p. 9), es decir que
el estudiante debe tener experiencias diversas con la lengua escrita: explorar y manipular
diferentes materiales iniciando con la lectura de imagenes, descubrir la diferencia entre

imagen y texto, el titulo, la presentacion externa del texto, entre otros.

Por otra parte, Gutiérrez (2016)), afirma que:

(...) la lectura es un factor imprescindible para el éxito escolar que requiere de unas
habilidades y estrategias de gran complejidad que rara vez se ensefian en el ambito
escolar. La verbalizacion de las estrategias de comprension puede considerarse una

medida eficaz para el aprendizaje de la lectura. (p. 305).

En este sentido es importante un dominio eficaz de la lectura, ya que es un
indicador de la calidad educativa. Una persona que entiende lo que lee es capaz de
lograr un mejor desarrollo profesional y social. Entender lo que lee es determinante para
que el nifio y la nifia se conviertan en adultos competentes, contribuyendo al desarrollo
de la familia y del pais. Leer se convierte asi en un elemento fundamental para el
estudiante, logrando entender y aprender algo, mejorara su desempefio. Leer es
conseguir un objetivo, ya que siempre se lee por algin motivo, con alguna finalidad. En
este mismo sentido, Doman (2008) afirma que: “leer es una de las funciones mas
importantes de la vida, dado que practicamente todo aprendizaje se basa en la habilidad

para leer”. (p. 25).

En la misma linea Doman (2008) sugiere aprovechar la curiosidad que tienen los

niflos y nifias por querer conocer el mundo que les rodea. Ademas, segun Doman (2008)
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“los nifios que aprenden a leer cuando son pequefios tienden a comprender mejor que

los jovenes que no aprendieron” (p. 87).

Los aspectos para tener en cuenta, segun Doman (2008) sobre por qué ensefiar
a leer a los nifilos menores de cinco afos son los siguientes: porque “pueden asimilar
facilmente cantidades tremendas de informacion” y esa informacion puede ser asimilada
rapidamente (p. 103). Porque “cuanta mas informacion asimila el nifio antes de los 5
afos, mas retiene” (p. 104). Porque “tiene mucha energia y ganas de aprender” y porque
“puede aprender a leer y quiere aprender a leer” (p. 104). Por esos motivos, cuando el
nifio acude a Educacién Infantil es necesario conocer y respetar el momento en el que
se encuentra y el docente debe partir de los conocimientos que posee el nifio y a partir

de ahi ayudarle a avanzar ofreciéndole los medios necesarios.

En cuanto a este mismo planteamiento Solé (2001) sefiala que acercar a los

ninos a la lectura en educacion infantil:

No supone acercarlos necesariamente a un problema de decodificacion; supone mas
bien acercarlos a algo que ellos, en su mayoria, ya conocen, que les proporciona en
general experiencias divertidas y gratificantes y que forma parte de su vida. Si en esa
aproximacion sienten la necesidad de explorar el cédigo, no habra mayor inconveniente
en responder a su curiosidad de la misma forma en que se responde a sus interrogantes
sobre el mundo en general, ofreciendo una informacién pertinente y adaptada a sus

necesidades. (p. 2)

Por eso es importante involucrar el juego como estrategia didactica para
fortalecer este proceso de la lectura y escritura, ya que estas son actividades necesarias
en la vida cotidiana y el juego permite vivenciarlas de manera natural y no forzada y de

esta forma se obtiene un aprendizaje significativo.

De acuerdo con los planteamientos de Braslavsky (2005):

La experiencia en el uso de estrategias en todos los momentos de la ensefianza de la
lectura favorece notablemente el acceso a la lectura independiente, consciente y
autorregulada. Sus efectos son muy notables en los alumnos que tienen dificultades, sean

éstas de origen natural o cultural, para aprender a leer. (p. 9).
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A modo de conclusion, la experiencia educativa ha demostrado que es importante
iniciar el proceso de lectura, en la edad preescolar porque en esta etapa el nifio
desarrolla la mayor capacidad intelectual. Segun Vergnaud (2007): “Es cierto que Piaget
enfatiza més la actividad del sujeto que la cultura, pero es perfectamente consciente del
rol de la cultura en el desarrollo cognitivo del nifio.” (p. 286). Sin embargo, esto no sera
suficiente para lograr una eficaz comprension, si los sujetos de la educacién no participan
en la formacién de los nifios, por ello deben emplear estrategias didacticas que

contribuyan a superar estas deficiencias.

Concepto de escritura

Con respecto a la escritura, ésta es una forma de lenguaje, de comunicacién, un
sistema de simbolos y signos, que ayuda a la formacién del ser para que conforme el
pensamiento o la cognicién, llevando a los seres humanos del razonamiento practico-
situacional hacia el pensamiento tedérico-conceptual y narrativo, lo que implica la
aparicion de nuevas y mas elevadas formas de pensamiento. De esta manera, la

escritura como afirma Valery (2000):

Es una actividad conscientemente dirigida, ayuda a organizar nuestro pensamiento y a
elaborar nuevos conocimientos. Al mismo tiempo, la escritura permite la expresion de
ideas y sentimientos, que se puede comunicar y compartir con los otros a través del

tiempo y del espacio. (p. 41).

De esta misma manera se toma en cuenta en la teoria de Vygotsky (1931) la cual
consideraba que el nifio inicia en la escritura antes de ingresar a la escuela y creia: “Que
la ensefianza del lenguaje escrito se basaba principalmente en el aprendizaje socio-
cultural de cada individuo y por lo tanto en el medio en el cual se desarrolla” (p. 184).
Asimismo, este autor considera que el aprendizaje, el contexto y la interaccion social se

convierten en motores del desarrollo dentro de una sociedad.

Por tanto, como orientador del proceso de ensefianza - aprendizaje, al docente

le corresponde crear una situaciéon de comunicacion real e interaccion con su entorno
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que haga posible la construccién del lenguaje escrito y el establecimiento de un dialogo
creativo que permita expresar y confrontar sus ideas, sentimientos y puntos de vista. Se
evidencia que es muy importante la relacion del nifio con su entorno o medio social para
lograr el desarrollo de nuevas formas de pensamiento y la construccion de nuevos

conocimientos, a través de los multiples codigos, gestos y formas de simbolizar.

Concepto de la Lectoescrituray su proceso de ensefianza — aprendizaje

Con referencia al lenguaje, es la herramienta que utilizan los individuos para
comunicarse los unos con los otros. Ademas, el lenguaje constituye uno de los
instrumentos mas importantes para el nifio y la nifia, para conocer el mundo que le rodea
y establecer las primeras relaciones afectivas; por consiguiente, el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura representa una de las habilidades vy
aprendizajes mas importantes en la comunicacion integral del nifio que debe iniciarse en
la educacién preescolar, como lo afirma Piaget (1972), la nifia y el nifio construyen el
conocimiento mediante la interaccién con el mundo que lo rodea. En este proceso, se
siguen una serie de etapas que estan relacionadas con las capacidades mentales que
posee el sujeto para organizar la informacién que recibe del medio. Para este tedrico,
durante los dos primeros afios de vida, el ser humano inicia su conocimiento del mundo
por medio de la experiencia sensorial y la actividad motriz. La lectoescritura es el proceso
por el que se integran las habilidades referidas a la lectura y a la escritura. Por medio de
la lectoescritura son capaces de construir y desarrollar el conocimiento, y sin duda, la

lectoescritura les permite transmitir y comunicar informacion.

De modo sintético podemos decir que el proceso de aprendizaje de la
lectoescritura es mas efectivo cuando somos capaces de introducir al nifio en un
ambiente rico en estimulos que impliquen actividades tanto de lectura como de escritura
y la oralidad del nifio. Es por esto que es muy importante que en los primeros afos de
escolaridad de los nifios se desarrollen las habilidades comunicativas y se inicie en la
interaccion con el mundo que le rodea para que sean competentes en su proceso de
aprendizaje en la lectoescritura, generando un aprendizaje significativo. El lenguaje se
aprende en el proceso de su uso, a través de la participacion en los actos de habla y en

los eventos de lectoescritura. La participacion activa en conversaciones es lo que hace
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posible que los nifios aprendan el lenguaje oral. Con la préctica de la lectura y escritura
es lo que hace posible que los nifios aprendan a construir el lenguaje escrito.

Otro concepto del desarrollo de lectoescritura se ha tomado de los autores
Alliende, Condemarin & Milicic (1972) quienes exponen que:

La escritura, al igual que la lectura, como proceso de lenguaje no constituye una instancia
facil. La adquisicion del codigo grafico no es una caracteristica genética del hombre, como
lo son los sonidos del habla, y, por tanto, debe ser laboriosamente aprendido por cada

generacion casi siempre en el contexto de una relacion maestro-alumno. (p. 3)

Es decir que la lectoescritura es la Unica actividad que se adquiere en la
escuela y es base para la adquisicion de otros conocimientos, de donde surge la
importancia que se le atribuye desde los primeros grados de la primaria. El alumno o
alumna es orientado para que aprenda y domine el codigo linglistico y posteriormente
lo utilice como un medio de adquisicion de informaciéon y de conocimiento. Las tareas
mas importantes del maestro consisten en acompafar a los nifios en el proceso de
aprendizaje de lectoescritura, creando situaciones significativas que permitan un

ambiente propicio y agradable.

La importancia de esta propuesta radica en la necesidad de desarrollar en los
nifios destrezas aplicadas en la lectoescritura, considerando su edad, el sistema escolar
y el entorno en el que se desenvuelven. Es pertinente, por cuanto, se considera que la
lectura y la escritura son elementos importantes en la preparacién académica del ser
humano, su culturay por ende su personalidad, combinadas también con otras destrezas

basicas como escuchar y hablar, que le permitiran actuar con conciencia légica y verbal

Por otra parte Romero (1997) explica que la lectoescritura “es un proceso de
caracter complejo ya que su dominio no se agota en la tarea mecanica de codificacion y
decodificacién. El proceso requiere que el nifio haya alcanzado determinados niveles de
maduracion” (p. 21). La lectoescritura se adquiere en los primeros afios de escolaridad
de los nifios, se necesitan de diversas actividades promovidas por el docente para que

se logre con éxito la adquisicién; ya que cada persona tiene su propio ritmo de
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maduracion y desarrollo en el aprendizaje y emocional por lo que podemos asegurar que
no todos los nifios estén al mismo tiempo en condiciones de enfrentar con éxito el

aprendizaje de la lectura y la escritura.

La lectura es un medio que le permite al nifio analizar, formular hipotesis, manejar
ideas y tener contacto con el autor del texto. La escritura es un elemento mas que va de
la mano con la lectura, debido que es necesario plasmar las ideas y sentimientos en el
papel para luego ser interpretado por las demas personas que leen el texto. Zabaleta
(2000) puntualiza:

Que la palabra lectoescritura es una palabra compuesta por la lectura y escritura, es
elemental en las primeras ensefianzas en todo centro educativo, debido que esta etapa
es la base para que el nifio y la nifia puedan adquirir y desarrollar otros nuevos

conocimientos en su vida estudiantil. (p. 18).

La lectura y escritura son dos de las cuatro habilidades indispensables para todo
ser humano en la adquisicion de conocimientos y dominio de otros idiomas. La lectura
es una oportunidad que tiene el nifio y nifia de relacionarse e interactuar con los
diferentes textos a los cuales pueda tener contacto, la escritura es una forma de como

la persona puede expresar sus ideas y sentir por medio de la redaccion.

Entre los factores que intervienen en la adquisicion de la lectoescritura Romero
(1997) expone que, en la adquisicion de la lectoescritura, intervienen tres factores
indispensables, los cuales son: “desarrollo de la psicomotricidad, la funciéon simbdlica y
de la afectividad” (p. 21). La primera es fundamental en que los nifios tengan las
habilidades o destrezas motoras para realizar las diferentes tareas o actividades
escolares. En cuanto la funcion simbdlica, es comprender que la escritura conlleva un
sentido y comunica un mensaje y por ultimo la funcién afectiva, se refiere a la madurez
emocional que le permita no desalentarse ni frustrarse ante el esfuerzo desplegado para

lograr los automatismos correspondientes a esas primeras etapas.

Para concluir se puede afirmar que el proceso de aprendizaje de la lectura y la

escritura en la escuela debe tomar en cuenta aspectos mas amplios y generales del nifio
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tales como la personalidad, el ambiente en el que se desenvuelven, los diferentes
estimulos que acompafan su proceso, las relaciones sociales y familiares entre otros,
donde los errores iniciales permitan corregir dichos desaciertos y donde las actividades
del nifio constituyan el eje fundamental de la labor educativa. Para tal fin es importante
que desde el nacleo familiar y escolar se brinden condiciones aptas para su ingreso a la
cultura lecto-escrita, que otorguen al nifio intenciones comunicativas reales y
aprendizajes significativos para su participacion en los diferentes escenarios practicos
de lectura y escritura (MEN, 2011). La lectura y la escritura son fundamentales para el
desarrollo del individuo y de la sociedad. Para que una persona progrese en la escuela,
en la vida personal y laboral, debe saber leer y escribir correctamente, por ello, los
esfuerzos que, desde la familia, la sociedad y la escuela se hagan por su

perfeccionamiento, incidiran directamente en el desarrollo de cada individuo.

El aprendizaje de la lectura y la escritura es un proceso dinAmico, en donde la
creatividad, la motivacién y el juego juegan un papel trascendental en el desarrollo y
aprendizaje del estudiante, por ello, la escuela debe estar preparada para ofrecer a sus
alumnos estrategias significativas que estimulen el desarrollo del pensamiento
divergente, que les permitan crecer siendo seres autbnomos, seguros de si mismos y

capaces de tomar decisiones; alli es donde nace el verdadero aprendizaje para la vida.

En la sociedad actual, el ingreso y participacion constante de los sujetos a la
cultura escrita constituye un reto fundamental, ya que exige de ellos no solo una lectura
comprensiva sino también la construccion de criterios propios que les permitan
seleccionar y filtrar informacion que responda a sus necesidades. “Un buen lector no es
aquel que asimila mucha informacién, sino quien ademas de comprender el texto toma
una posicion critica frente a la informacion” (MEN, 2011). Desde el quehacer pedagdgico,
se busca formar lectores que adem@s de acceder a los textos, logren comprender lo que
leen tomando de ello lo que consideren importante para lograr enfrentarse de manera

adecuada a las exigencias de la sociedad actual.
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Concepto de juego y su importancia

Con respecto al juego, se fundamenté en los siguientes autores: Froebel (1989),
sefiala: “que el juego es la expresién mas elevada del desarrollo humano en el nifio,
pues solo el juego constituye la expresién libre de lo que contiene al alma del nifio” (p.
31). Se ha creido que solo el juego sirve para entretener o divertir al nifio, también es el
camino para conocer el mundo que lo rodea adquiriendo de esta manera experiencias
de aprendizaje. Mientras juegan ejercitan sus capacidades fisicas e intelectuales a la vez
que plantea y resuelve problemas de tipo social y afectivo, que favorece su proceso de

maduracién. Con respecto a lo anterior Flinchun (1988), afirma:

El juego abastece al nifio de libertad para liberar la energia que tiene reprimida, fomenta
las habilidades interpersonales y le ayuda a encontrar un lugar en el mundo social.
Jugando, el nifio aprende a establecer relaciones sociales con otras personas, se plantea
y resuelve problemas propios de la edad. A pesar de la necesidad que tiene el nifio de
jugar y de los efectos benéficos que posee el juego, los adultos lo hacen a un lado y no
le dan el lugar que merece entre sus actividades porque no brinda ningin provecho
econdmico y tangible. (p. 114).

Por otra parte, Vygotsky, toma al juego como un recurso que impulsa el desarrollo
de los dispositivos de aprendizaje tales como la atencion, concentracion y memorizacion
sin dificultad. Segun sus propias palabras Vygotsky (1934) “el juego es una realidad
cambiante y sobre todo impulsadora del desarrollo mental del nifio” (p. 43). Desde su
teoria constructivista, el nifio por medio del juego puede constituir su conocimiento a
partir del contacto con el contexto o realidad y de la interaccion con los demas. En este
mismo sentido el autor Azcoaga (1999) manifiesta que: “Los dispositivos basicos del
aprendizaje son aquellas condiciones del organismo necesarias para llevar a cabo un
aprendizaje cualquiera, incluido el aprendizaje escolar”. Es decir que los dispositivos
basicos de aprendizaje como son la motivacion, la percepcién, la atencién, la
concentracion y la memoria son importantes en el momento de aprender, que son
innatos y ademas se pueden desarrollar en los estudiantes para lograr desarrollar

capacidades y habilidades de pensamiento por ende un buen desempefio académico.
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El autor (Azcoaga, 1999) contempla los siguientes dispositivos como base del

aprendizaje:

Memoria: Es la capacidad de retener y de evocar eventos del pasado, mediante procesos
neurobiolégicos de almacenamiento y de recuperacién de la informacion, basica en el

aprendizaje y en el pensamiento.

Atencién: es el mecanismo interno mediante el cual el organismo controla la eleccion de
estimulos que a su vez influira en la conducta, se mencionan dos modalidades: la fasica,
que implica la activacion de todos los sistemas sensoriales del organismo, y la ténica, o

tono atencional, que permite la concentracion en una actividad especifica.

Sensopercepcion: es la funcion psiquica que permite al organismo, a través de los
sentidos, recibir, elaborar e interpretar la informacion proveniente de su entorno. Para el
caso del aprendizaje de la lengua escrita implica tanto la audicién, como la vision y la
propiocepcion del sistema articulador-vocal y de los musculos del brazo y la mano, entre
otros.

Concentracién: es la estructura que permite generalizar acciones, crear esquemas y
organizar estructuras. Para este autor, es la capacidad para dejar de prestar atencion a
aguellos estimulos del medio que no resultan pertinentes durante la tarea que se esta

aprendiendo.

Motivacion: es lo que hace que un individuo actué y se comporte de una determinada
manera. Indica las causas que mueven a una persona a realizar determinadas acciones y
persistir en ellas para su culminacién. De igual manera la motivacién es el interés que tiene
el individuo por su propio aprendizaje o por las actividades que le conducen a él. En el
ambito escolar la motivacion es el objetivo central por el cual se inicia y dirige una conducta

hacia el logro de una meta.

Sin lugar a duda, estos dispositivos son fundamentales para obtener en los estudiantes un
aprendizaje significativo dentro del entorno escolar, es por ello que es esencial que los

educandos se desarrollen en ambientes favorables de aprendizaje.
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Teniendo en cuenta la teoria sociocultural de Vygotsky (1934) citado por Moll
(1998) plantea los siguientes postulados, de los tipos de juego:

El juego como valor socializador: el ser humano hereda toda evolucion filogenética,
pero el producto final de su desarrollo vendra determinado por las caracteristicas del
medio social donde vive, el contexto familiar, escolar, amigo etc. Por ello, se considera
que el juego como una accion espontanea de los nifios que se orienta a la socializacion.
A través de ella se transmiten valores, costumbres etc.

El juego como factor de desarrollo: el juego como una necesidad de saber de conocer
y de dominar los objetos: en este sentido afirma que el juego no es el rasgo predominante
en la infancia, sino un factor bésico en el desarrollo. La imaginacién ayuda al desarrollo
de pensamientos abstractos, el juego simbdlico. Ademas, el juego constituye el motor del
desarrollo en la medida en que crea zonas del desarrollo proximo (ZDP), es la distancia
que hay entre el nivel del desarrollo determinado por la capacidad de resolver un
problema sin la ayuda de nadie, zona de desarrollo real, y el nivel de desarrollo potencial
determinado por la capacidad de resolver un problema con la ayuda de un adulto o de un

compafiero mas capaz, zona de desarrollo potencial. (p. 18).

El juego constituye la ocupacién principal del nifio, asi como un papel muy
importante, pues a través de éste puede estimularse y adquirir mayor desarrollo en sus
diferentes habilidades o destrezas como son psicomotriz, cognitiva y afectivo-social.
Ademas, el juego en los nifios tiene propédsitos educativos y también contribuye en el
incremento de sus capacidades creadoras, por lo que es considerado un medio eficaz
para el entendimiento de la realidad. En tal sentido: Piaget (1956) sefala que: “El juego
forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la asimilacién funcional o
reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva del individuo” (p. 23). Las
capacidades sensorio-motrices, simbdlicas o de razonamiento, como aspectos
esenciales del desarrollo del individuo, son las que condicionan el origen y la evolucién

del juego.
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El juego como estrategia didactica de aprendizaje

Entre las estrategias didacticas, en el mundo infantil, se tiene que es el juego
(ludico), ya que todo nifio desde los primeros afios de su vida ve en el juego, el goce de
cada dia. Por lo tanto, realizando una articulacion con la lectoescritura se obtendran
niflos alegres, lectores y escritores por naturaleza. En este sentido, Diaz (2002), hace
mencion que:

Las estrategias de aprendizaje van enfocadas hacia el aprendizaje estratégico, a través

del disefio de modelos de intervencion cuyo propoésito es dotar a los alumnos de

estrategias efectivas para el mejoramiento en areas y dominios determinados

(comprensién de textos académicos, composicidn de textos, solucién de problemas, entre

otros) (p. 46).

La ludica fomenta el desarrollo psico-social, la conformacién de la personalidad,
evidencia valores, puede orientarse a la adquisicion de saberes, encerrando una amplia
gama de actividades donde interactian el placer, el gozo, la creatividad y el
conocimiento, por lo tanto, Diaz (2002) afirma:

La importancia que tiene el juego lidico como estrategia de ensefianza y aprendizaje de
la lectura en las primeras etapas de la vida del nifio en su proceso educativo, ya que la
lidica es inherente al ser humano dentro y fuera del aula con la supervision y orientacion

del alumno para una mejor obtencion de resultados efectivos. (p. 58).

En tal sentido, el juego ludico es una de las estrategias innovadoras mas
importante de la que disponen los educadores para conseguir sus objetivos de
ensefianza, de hecho, pocos recursos didacticos pueden igualar la eficacia educativa del
juego, se convierte en una estrategia que permite ensefiar conceptos, valores y
procedimientos relacionados con el aprendizaje de la lectura y escritura (comprension y
produccion textual) y a su vez conseguir que los alumnos disfruten mientras aprenden.
El juego es una actividad natural, libre y espontanea, actiia como elemento de equilibrio
en cualquier edad porque tiene un caracter universal, pues atraviesa toda la existencia
humana, que necesita de la lidica en todo momento como parte esencial de su

desarrollo armonico; el juego es una opcién, una forma de ser, de estar frente a la vida
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y, en el contexto escolar, contribuye en la expresion, la creatividad, la interaccién y el
aprendizaje de nifios jovenes y adultos.

El juego permite desarrollar las habilidades y destrezas desde muy temprana
edad, el docente debe incluirse en el juego al momento de ensefiar, disfrutando tanto él,
como los estudiantes, en donde se valore cada una de las actividades que se realice
aprendiendo de una manera dinamica y divertida, dejando a un lado la monotonia de la

clase. Cafaz (2015) asegura:

Hay que tomar en consideracion que, para que el juego favorezca de mejor manera el
proceso de la lecto-escritura, debe ser dirigido, tener reglas y dar espacio al juego
simbdlico, pues ayuda a mejorar las habilidades linguisticas del nifio al momento de

hablar y de entender lo que escuchan. (p. 22)

He aqui la importancia de asumir desde el aula el juego como una de las
herramientas mas importante y facilitadora para lograr la motivacion y el aprendizaje de
los niflos y nifias, ya que este es esencial en la vida de los infantes en todos los aspectos
puesto que por naturaleza a ellos les gusta jugar, ademas que ayuda en el desarrollo Gtil
para adquirir y desarrollar capacidades intelectuales, motoras o afectivas y todo esto se
debe realizar de forma gustosa, sin sentir obligacion de ningun tipo y como todas las
actividades se requiere disponer de tiempo y espacio para poder realizarlo. En el aula,
el juego debe ir de la mano con las actividades programadas por la docente, debido a
que es una estrategia basica dentro del complejo proceso de socializacion y aprendizaje

del nifio. A este respecto, Calero (2003) afirma que:

El juego, constituye una necesidad de gran importancia para el desarrollo integral del nifio,
ya que a través de él se adquieren conocimientos habilidades y, sobre todo, le brinda

oportunidad de conocerse a si mismo, a los demas y al mundo que lo rodea. (p. 85).

El juego como agente generador de conocimiento también es importante para la
interaccion con el entorno donde el estudiante puede construir relaciones sociales y
establecer limites entre que es lo bueno y lo malo de cada conducta, el juego favorece

el trabajar en equipo y la ayuda mutua. Por ello, se puede establecer que el juego no
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solo es importante en el proceso de ensefianza y aprendizaje en los infantes, sino que
ademas contribuye a un desarrollo pleno en los nifios. Desde el aula y la familia, como
escenarios propicios para el aprendizaje del nifio en edad preescolar, se deben generar
experiencias y buscar espacios significativos que permitan a los nifios ir construyendo
continuamente su aprendizaje para acercarse al medio ambiente dentro de un marco
social, que les permite ademas ir asimilando las reglas que determinan sus relaciones
con los demds, construir sus conocimientos y aprender de las diversas situaciones que
se les presentan. De este modo cuando se esta jugando, el nifio y la nifia ponen de
manifiesto el conocimiento que se les demanda sobre el mundo y los objetos, expresan
lo que es habitual en su comunidad, realizan representaciones mentales sobre el mundo
que les rodea de acuerdo con las interacciones que realizan con adultos y compaferos.
Por medio del juego los nifios experimentan, aprenden, reflejan y transforman
activamente la realidad. Los nifios crecen a través el juego, por eso no se debe limitar a

los niflos en esta actividad ludica.

Por otra parte, el autor Johan Huizinga citado por Poveda (2012) menciona que:

El juego es algo innato del ser humano y forma parte de la cultura, asi mismo, activa y
estructura las relaciones humanas; es asi como a lo largo de las practicas formativas se
visibiliza como los nifios y nifias mantienen un interés latente por el juego y este les
permite relacionarse, socializar con sus pares, divertirse y adicional a esto aprender. (p.
5).

De lo anterior se puede resaltar que el juego permite establecer relaciones y
compartir con los pares, ademas de brindar espacios de interaccion y socializacién y lo
mas importante que el juego educativo promueve y facilita cualquier aprendizaje. Seguin

Vasquez (2012), el juego facilita el desarrollo de:

e Las capacidades y habilidades fisicas

e Las habilidades sociales: los juegos permiten interactuar y relacionarse
correctamente con los demas, expresar las ideas, emociones aceptar reglas,
adquirir modales, participar en grupo, compartir, dialogar, negociar, esperar el turno,

aceptar criticas y solucionar problemas.
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e Habilidades racionales y cognitivas: son las facultades de razonar, analizar,
comprender, comparar, diferenciar, cuestionar. resumir, organizar, evaluar, crear,
de igual manera en el juego se ejercita la memoria, la atencion, la concentracion.

¢ Inteligencia emocional: habilidad de conocer y manejar sus propias emociones y de
los demas, fortalecimiento de la autoestima.

¢ Motricidad: por medo del juego permiten conocer su cuerpo y desarrolla la madurez
de los movimientos y la habilidad del dominio motor como es la coordinacién y el
equilibrio.

e Por ultimo, ayuda la adquisicion y fortalecimiento de habitos, valores y actitudes.

El juego en el campo educativo.

Por su parte, el juego educativo es aquel que contribuye al desarrollo fisico o
mental del nifio a la vez que constituye un entretenimiento. Puede ser introducido en un
programa educativo para contribuir a la consecucion de objetivos de éste. Es decir, el
juego tiene un papel muy importante en el desarrollo cognitivo del nifio y, muy a menudo,
un valor educativo para éste. El trabajo que realiza el nifio en el grupo puede resultar

muy entretenido para el nifio o nifia.

Los juegos relacionados con la lectoescritura son especificos y estan orientados
a combinar dos tareas: jugar y leer y escribir o leer y escribir y jugar. En este sentido, los
juegos se convierten en estrategias escolares con el objetivo de hacer entretenida la

lectoescritura durante la sesion de aprendizaje.

De este modo Galvez (2013), sostiene que:

El juego es una de las extraordinarias estrategias cuya influencia es decisiva en el
desarrollo del nifio porque facilita la internacionalizacién y construccion de los procesos
psicolégicos superiores, libera al nifio de las coacciones formalistas a que se ve sometido
y, en formacién de un conjunto de reglas y contenidos, la repercusion del verdadero

sentido de la palabra, etc. (p. 427).
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Segun Gélvez (2013), los pasos de la estrategia del juego son:

1) Preparacién y organizacion. Consiste en organizar a los estudiantes, instruir
y sugerir el cumplimiento de las reglas, definir los roles y forma de intervencion, distribuir
instrumentos, realizar demostraciones previas y delimitar el escenario.

2) Ejecucion del juego. Consiste en realizar la actividad en el marco de sus
reglas y uso de materiales, donde el profesor es guia o mediador, en el cumplimiento de
los objetivos, desempefio, participacion de juego.

3) Finalizacion. Se realiza paulatinamente sin causar dafio a los participantes.
De hacia lo mas lento, con respiraciones aerobicas prolongadas, con juegos de
relajacion, pequefios desplazamientos o0 movimientos musculares caminando o
sentados.

4) Evaluacion. Sera de tipo diagndstica para determinar las condiciones
biopsicosociales de cada alumno, de proceso para valorar los roles e intervenciones de
los participantes y de salida con el objetivo de seguir las reglas de relajacion y velando
el bienestar del estudiante.

5) Metacognicion, es la reflexion individual sobre el juego, determinando lo que

aprendieron, las fortalezas y debilidades y los compromisos de mejorarlos.

Sin duda los juegos promueven en los nifios el desarrollo de estrategias
cognitivas, potencian el pensamiento logico, desarrollan habitos de razonamiento y
ensefian a pensar criticamente, por ello, dentro del aula es necesario reconocer el juego
como estrategia clave que fortalecer los procesos basicos de aprendizaje en el infante;
entender el juego como ese espacio de aprendizaje armonioso, y como una de las

primeras experiencias que ayudan al individuo a socializarse. Segun Rios (1999):

El juego no solamente promueve el desarrollo de las capacidades fisicas y motrices, es
también una practica que introduce al nifio en el mundo de los valores y actitudes: el
respeto a las diferencias, a la norma, al espiritu de equipo, a la cooperacién y a la

superacion. (p. 75).
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Condiciones para que el juego sea educativo

Es necesario conocer las condiciones para que el juego sea educativo, segun

Vasquez (2012) afirma con respecto a esto que el juego debe:

e Potenciar la creatividad.

o El desarrollo de la formacion integral del nifio.

¢ Fomentar el trabajo colaborativo y restarle atencién a la competitividad, posibilitando
y extendiendo el trabajo colaborativo

e Ser una actividad placentera, amena, motivadora y despertar el interés del nifio.

e Generar un desafio para el estudiante y que este sea realizable.

e Proponer un tiempo para la actividad ludomotriz y un tiempo de descanso.

De lo expuesto anteriormente, se concluye que el juego en el aula sirve para
facilitar el aprendizaje siempre y cuando se planeen actividades agradables y orientadas
a lograr un propdésito y con reglas que permitan el desarrollo integral y significativo del
estudiante. Es por esto, que es indudable la importancia que tiene el juego como una
herramienta o estrategia valiosa para usarla dentro del aula con los estudiantes para
dinamizar y ensefar de una manera amena los procesos de ensefianza — aprendizaje.
Hay tantas razones para usar el juego, como las anteriormente expuestas, ya que es
una actividad libre, espontanea, divertida, le ayuda a conocer y entender el medio que
les rodea, el juego facilita la interaccion e integracion de los participantes, permite el

juego de roles, fortalecimientos de los valores, entre otras.

Por otra parte, Bruner (1984) considera el juego infantil en varias funciones
fundamentales. En primer lugar, “el juego supone una reduccion de las consecuencias
que pueden derivarse de los errores que cometemos. En un sentido muy profundo, el
juego es una actividad que no tiene consecuencias frustrantes para el nifio, aunque se
trate de una actividad seria” (p. 211). Es decir, el juego es una actividad libre y
espontanea que puede realizar el nifio en cualquier momento o lugar, donde no llega a
tener ninguna clase de consecuencias, aunque se trate de una actividad seria para

desarrollar y que a la vez contribuye a la formacion integral del nifio. Y ademas el juego
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es un motivo de exploracién, realizando esta clase de actividad, el nifio le halla el
verdadero sentido al juego.

En segundo lugar, Bruner (1984) asegura que:

La actividad ludica se caracteriza por una pérdida de vinculos entre los medios y los fines,
no es que los nifilos no perciban los fines, ni que dejen de utilizar los medios para llegar
a ellos, sino que muy a menudo cambian estos fines para que encajen con un medio que

acaba de descubrir, o modificar estos medios para que adapten a fines nuevos. (p. 212).

Lo anterior permite decir que los vinculos y los medios son consecuencias
directas de la misma satisfaccién que proporciona el juego. Una de las caracteristicas
del juego es que no esta excesivamente vinculado a sus resultados, lo mas importante
es que no se le presente juegos complicados para gque el nifio los pueda realizar con
agrado y se pueda cumplir con los objetivos propuestos.

Y en tercer lugar Bruner (1984) sefiala que:

El juego proporciona placer, un gran placer. Incluso los obstaculos que, con frecuencia,
establecemos en el juego nos proporciona un gran placer cuando logramos superarlos.
Los obstaculos parecen necesarios, pues, sin ellos, el nifio se aburre enseguida. Por eso
habria que aceptar que el juego tiene alguna cualidad que comparte con otras actividades

como las de resolucion de problemas, pero de una forma mucho mas interesante. (p.
212).

Por otra parte, Zufiga (1998), toma el juego en dos formas como, medio de
aprendizaje:

El juego es una de las herramientas metodolégicas mas completas para buscar que el
alumno sea sociable, auténomo, libre y creativo, gracias a la libertad que le brinda al
alumno de proponer, coordinar y participar activamente, asi mismo pueda expresar sus
sentimientos, pensamientos y deseos; conductas que le llevaran finalmente a adquirir,

precisar y analizar los conocimientos impartidos. (p. 30).
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Y Zufiga (1998) toma el juego como medio de exploracion:

Todo juego es explorativo siempre y cuando se le brinde al nifio oportunidades para
descubrir el mundo, las personas y las cosas que lo rodean, para descubrirse a si mismo,
reconocer y ser reconocido por los demas, para aprender a observar su entorno, para
conocerlo y dominarlo. (p. 31).

Con respecto a lo anterior en los juegos. Los nifios tienen la oportunidad de
expresarse corporal y verbalmente. El juego busca también que el nifio amplie su
conocimiento del mundo y desarrolle la capacidad de actuar y crear que conduce al
fortalecimiento de la autoestima y por consiguiente tener un mejor desarrollo de sus
capacidades y destrezas. En el juego enriguecen la vida social, que el nifio respete al
adversario, aprender a distinguir lo que es la realidad y la fantasia, a fomentar valores y

lograr un aprendizaje significativo.

El juego ladico

Chacén (2008) lo define como una estrategia que se puede utilizar en cualquier nivel
o0 modalidad educativa. Sin embargo, por lo general, el docente lo utiliza muy poco porque
desconoce sus multiples ventajas, las diferentes aplicaciones en donde emplearlo y los
objetivos que puede cumplir con estas dinAmicas. Para autores como Montessori, citada
por Newson (2004), “el juego se define como una actividad ludica organizada para alcanzar

fines especificos” (p. 26).

Por otra parte, Yturralde citado por Coronel (2015) manifiesta:

Los juegos ludicos pueden estar presentes en las diferentes etapas de los procesos de
aprendizaje del ser humano. Es evidente el valor educativo, que el juego ludico tiene en
las etapas preescolares y en la escuela en general, pero muchos observadores han

tardado en reconocer al juego ludico como detonador del aprendizaje. (p. 43).
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Se comparte lo que manifiesta el autor, siendo el juego como una herramienta
ladica que el docente debe aplicar durante el proceso de ensefianza-aprendizaje para
lograr alcanzar los objetivos propuestos convirtiéndose en una estrategia; la cual
permitira motivacion en los estudiantes llamando mas la atencion a la hora de aprender,

logrando alcanzar sus conocimientos y desarrollar sus destrezas.

El juego ludico es una de las estrategias innovadoras mas importante de la que
disponen los maestros para conseguir sus objetivos de ensefianza y metas de
aprendizaje en los estudiantes, de hecho, no se puede dudar de la eficacia educativa del
juego, se convierte en una estrategia que permite ensefiar conceptos, valores y procesos
relacionados con el aprendizaje de la lectura y escritura a su vez conseguir que los

alumnos disfruten mientras aprenden.

Sobre las bases de las ideas expuestas, esta propuesta pedagdgica ofrece un
primer avance significativo en un tema tan determinante en el desarrollo cognitivo de los
estudiantes, mostrando una estrategia didactica prometedora de mejoramiento en el
proceso de la lectoescritura como resultado de la intervencién educativa implementada,
el juego como estrategia didactica para fortalecer este proceso, que deben ser utilizadas,

para un buen aprovechamiento en las diferentes areas de aprendizaje.

Los juegos promueven en los nifios el desarrollo de estrategias cognitivas,
potencian el pensamiento I6gico, desarrollan habitos de razonamiento y ensefian a
pensar criticamente, por ello, dentro del aula es necesario reconocer el juego como
estrategia crucial para fortalecer los procesos basicos de aprendizaje en los estudiantes,
entender el juego como ese espacio de aprendizaje armonioso, y como una de las

primeras experiencias que ayudan al individuo a socializarse

A manera de conclusién, la implementacion de la propuesta pedagodgica busca
demostrar satisfactoria y en efecto, si realmente esta herramienta promueve una mejoria

en el proceso de la lectoescritura.
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2.3 Marco Legal

Para la ejecucion de este proyecto, se tuvieron en cuenta los documentos
reglamentarios existentes en la educacion colombiana relacionados con el problema del
objeto de estudio, dificultad en el proceso de la lectura y escritura. Esta investigacion se
fundamenté en la Constitucion Politica de Colombia, en la Ley General de Educacion,
los Lineamentos Curriculares, los Estandares Béasicos de Competencias (EBC), los
Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) y la Convencién sobre los Derechos del nifio.

Segun la Constitucion Politica de Colombia de 1991 en su articulo 67 “La
educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcién social:
con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas

bienes y valores de la cultura”.

La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la
paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento

cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacién, que sera
obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad y que comprenderd como minimo,

un afio de preescolar y nueve de educacion basica.

La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio del cobro

de derechos académicos a quienes puedan sufragarlos.

Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la
educacion con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la
mejor formacién moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el adecuado
cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su

acceso y permanencia en el sistema educativo.
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La Nacion y las entidades territoriales participaran en la direccion, financiacion y
administracion de los servicios educativos estatales, en los términos que sefialen la

Constitucién y la ley.

En el articulo 44, la constitucion también sefiala que “son derechos
fundamentales de los nifios: La vida, la integridad fisica, la salud y la seguridad social, la
alimentacién equilibrada, su nombre y su nacionalidad, tener una familia y no ser
separados de ella, el cuidado y amor, la educacion y la cultura, la recreacion y la libre

expresion de su opinién”.

De igual forma, la Ley General de Educaciéon en el Articulo 40. Calidad y
cubrimiento del servicio, expone que, Corresponde al Estado, a la sociedad y a la familia
velar por la calidad de la educacién y promover el acceso al servicio publico educativo,
y es responsabilidad de la Nacion y de las entidades territoriales, garantizar su

cubrimiento.

El Estado debera atender en forma permanente los factores que favorecen la
calidad y el mejoramiento de la educacion; especialmente velara por la cualificacion y
formacion de los educadores, la promocion docente, los recursos y métodos educativos,
la innovacion e investigacion educativa, la orientacion educativa y profesional, la

inspeccion y evaluacion del proceso educativo.

La Ley General de Educaciéon en 1994, precisa la educacién como un proceso
permanente que se fundamenta en un caracter integral del individuo. En el Articulo 5, la
Ley General de Educacion presenta los 13 fines que concretan los aspectos a tener en
cuenta en la proyeccion de los procesos de aprendizaje para formar los seres criticos,
analiticos y responsables ademas, estipula en su primer articulo que “La educacién es
un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en
una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos, y de
sus deberes” (p. 1); por lo tanto, el maestro tiene el compromiso y la responsabilidad de
usar estrategias didacticas partiendo de los intereses y necesidades del contexto,

coherentes al proceso.
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Por otra parte, La Ley General de Educacion en su articulo 20 Literal b) establece
que uno de los objetivos generales de la educacion basica es “Desarrollar habilidades
comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse
correctamente”. (p. 11) (Ley 115 de 1994). De acuerdo con la Resolucion 2343 de 1996
algunos de los indicadores de logros curriculares para el grado primero en lengua
castellana son:

e Imaginar situaciones y plantear hipétesis como estrategias previas a la

lectura e interpretacion de texto.

o Interpretar y analizar textos sencillos y reconocer diferentes elementos

significativos en los mismos.

o Utilizar significativamente la lectura, la escritura y la imagen con fines

ludicos, estéticos y practicos.

Lo anterior corresponde directamente al desarrollo de esta propuesta de
investigacion, en tanto los estudiantes deben interpretar textos sencillos que encuentran
en los juegos a partir de sus hipétesis de lectura. De la misma forma, los estudiantes
descubren un nuevo fin de la lectura y la escritura: el fin estético y ludico; de manera que

se piense en la lectura por placer y dentro del juego.

Por otra parte, los ejes propuestos en los lineamentos que dan sustento a este
proyecto son: procesos de construccion de sistemas de significacion y procesos de
interpretacion y produccion de textos. Los lineamientos curriculares se complementan
con los estandares basicos de competencias con el fin de lograr unificar los objetivos de

la educacién con miras a mejorar la calidad de la misma.

En los Estandares Béasicos de Competencias (EBC), son referentes que nos
permite evaluar los niveles de desarrollo de las competencias que van alcanzando los
estudiantes en su vida escolar. Las Competencias del Lenguaje estan organizados en
orden por grupo de grados (La 3,4a5,6a7, 8a9,y10a 11), en los cuales esta

enfocado en la produccién textual, comprension e interpretacion textual como eje
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trasversal de la ensefianza en los diferentes grados, abordando una de las teméticas de
esta investigacion. En la produccion textual para el grado primero a tercero los
estandares de Lengua Castellana que apuntan al desarrollo del proyecto son: “Produzco
textos orales que responden a distintos propdsitos comunicativos” y “Produzco textos
escritos que responden a diversas necesidades comunicativas”. (p. 32)

Los Derechos béasicos de aprendizaje (DBA), comprenden los conocimientos y
habilidades que el estudiante debe aprender o alcanzar en cada afio escolar. Los DBA
estan organizados y estadn relacionados con los Lineamientos Curriculares y los
Estandares Béasicos de Competencias (EBC), los cuales plantean elementos para
construir rutas de ensefianza que promueven los aprendizajes afio a afio, dando como
resultado que los estudiantes logren los EBC propuestos por cada grupo de grados. En
el caso para el grado primero, de acuerdo con el objeto de estudio de la investigacion,
se considera los aspectos de lectura compresiva, escritura y produccion textual de la

siguiente forma:

Reconoce las teméticas presentes en los mensajes que escucha, a partir de la

diferenciacién de los sonidos que componen las palabras.

Evidencias de aprendizaje
e Extrae informacion del contexto comunicativo que le permite identificar quién lo
produce y en dénde.
e Comprende las teméaticas tratadas en diferentes textos que escucha.
e Segmenta los discursos que escucha en unidades significativas como las
palabras.
¢ Identifica los sonidos presentes en las palabras, oraciones y discursos que

escucha para comprender el sentido de lo que oye.

Interpreta diversos textos a partir de la lectura de palabras sencillas y de las

imégenes que contienen.
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Evidencias de aprendizaje
e Comprende el propésito de los textos que lee, apoyandose en sus titulos,
imégenes e ilustraciones.
e Explica las semejanzas y diferencias que encuentra entre lo que dice un texto
y lo que muestran las imagenes o ilustraciones que lo acompafian.
e Lee palabras sencillas.
¢ Identifica la letra o grupo de letras que corresponden con un sonido al momento

de pronunciar las palabras escritas.

Escribe palabras que le permiten comunicar sus ideas, preferencias y

aprendizajes.

Evidencias de aprendizaje
« Construye textos cortos para relatar, comunicar ideas o0 sugerencias y hacer peticiones

al interior del contexto en el que interactla.

7
0.0

Expresa sus ideas en torno a una sola tematica a partir del vocabulario que conoce.

7
0.0

Elabora listas de palabras parecidas y reconoce las diferencias que guardan entre si

(luna, lupa, lucha; casa, caza, taza; pelo, peso, perro).

X3

%

Escribe palabras sencillas.

4

% Relaciona los sonidos de la lengua con sus diferentes grafemas.

En la Convencion sobre los Derechos del Nifio aprobada por las Naciones Unidas
desde el 20 de noviembre de 1989, elaborada durante 10 afios con las aportaciones de
representantes de diversas sociedades, culturas y religiones, firmadas y aceptadas por
mas de 190 paises, estan contenidos los derechos de los nifios. En estos momentos la
UNICEF, tiene a la Convencion sobre los Derechos del nifio como punto de referencia y
directriz sistematica de las labores de la Organizacion. En esta Convencion se

contempla el articulo 31, pertinente para mi proyecto de investigacion que dice:

Los Estados Partes reconocen el derecho del nifio al descanso y el esparcimiento, al
juego y a las actividades recreativas propias de su edad y a participar libremente en la
vida cultural y en las artes. Los Estados Partes respetaran y promoveran el derecho del

nifio a participar plenamente en la vida cultural y artistica y propiciaran oportunidades
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apropiadas, en condiciones de igualdad, de participar en la vida cultural, artistica,
recreativa y de esparcimiento. (p. 44).

Se concluye en este capitulo que los antecedentes anteriormente mencionados
aportaron al proyecto de investigacion en curso, ya que estos reconocen como el juego
influye de manera positiva y significativa en el campo educativo, creando ambientes
favorables de aprendizaje, en especial en el mejoramiento y fortalecimiento de los
procesos de lectura y escritura de los estudiantes. De igual manera aportaron en la
orientacion del proceso investigativo en lo referente a la bibliografia correspondiente a la

investigacion accion, a la tematica de la lectura, escritura y juego.

En el marco tedrico se aprecian las definiciones de los conceptos que son los
ejes principales en el desarrollo de la investigacién, sustentados desde el punto de vista
de diversos autores. Por ultimo, se encuentra el marco legal, en donde se tuvieron
presente las leyes y nomas educativas consignadas en la Constitucion Politica de
Colombia, en la Ley General de Educacion, los Lineamentos Curriculares, los
Estandares Basicos de Competencias (EBC), los Derechos Basicos de Aprendizaje

(DBA), y la Convencion sobre los Derechos del nifio.

El tercer capitulo continla con el disefio metodol6gico definido como ruta y
horizonte de este proyecto. Alli se presenta, de igual manera, la poblaciéon y muestra con
la que se desarrollé el proyecto, las técnicas e instrumentos utilizados en el trabajo de

campo para la recoleccion de datos y la propuesta de mejoramiento.
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Capitulo 3
Metodologia

Este capitulo abarca la metodologia, en el cual se describe el tipo y enfoque de
investigacion que se siguieron en este proyecto. Ademas, se encontrara la descripcion
del contexto, de la poblacién participante, las técnicas e instrumentos de la recoleccién
de datos y la validacion de los mismos, que se hara por medio de una rejilla diligenciada
por una docente experta en el tema. Todo lo anteriormente descrito conlleva a desarrollar
la aplicacion de la propuesta y posteriormente a realizar su evaluacion (reflexion,
resultados y conclusiones). En este capitulo se expone la propuesta pedagdégica, donde
el juego es la estrategia didactica para fortalecer las habilidades comunicativas
especialmente la lectura y la escritura; se pretende que los estudiantes lean
comprensivamente, escriban y produzcan textos, para asi mejorar los procesos de

aprendizaje de manera significativa en los nifios del grado primero.

3.1 Método de Investigacién

El presente proyecto de investigacion sobre el juego como estrategia didactica
para fortalecer el proceso de lectura y escritura en el grado primero adopta el enfoque
cualitativo para ayudar a comprender la problematica que se presenta dentro del aula de

clases.

El enfoque cualitativo, segun Martinez (2011) expone que “la investigacion
cualitativa, esencialmente desarrolla procesos en términos descriptivos e interpreta
acciones, lenguajes, hechos funcionalmente relevantes y los sitia en una correlacién
con el mas amplio contexto social” (p. 11). Es decir, estudia la realidad en su contexto
natural y como se va desarrollando; de esta manera se interpretan las caracteristicas de

los fendmenos de acuerdo con las personas implicadas.

Segun autores como Hernandez, Fernandez & Baptista (2006) definen dicho

enfoque cualitativo como: “un proceso inductivo, interpretativo y recurrente, ademas, que
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utiliza la recoleccién de datos de una realidad objetiva o construida sin mediacion

numeérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion en el proceso” (p. 16).

Es este mismo sentido Bernal (2009) considera que la investigacion cualitativa:
“busca conceptualizar sobre la realidad, con base en la informacién obtenida de la
poblacion o personas estudiadas” (p. 78), es decir, es profundizar y analizar la situacion
problema, disefiando estrategias didacticas que aportan al mejoramiento del proceso de
ensefianza — aprendizaje de la lectura y escritura en el grado primero de manera

significativa.

De acuerdo con este analisis de la realidad, las variables mas importantes que
se relacionan en la presente investigacion son: lectura, escritura, lectoescritura, el juego
como estrategia didactica en el grado primero de la Institucidon Educativa Provenza sede
B. Se podra estudiar o analizar la participacion de los estudiantes a la luz de este enfoque
cualitativo, debido a que se trabaja en una interaccion directa con los estudiantes de la
investigacion, para asi poder analizar y comprender cémo el juego como estrategia

did4ctica favorece el proceso de ensefianza — aprendizaje de manera significativa.

El docente investigador realiza el proyecto enmarcado dentro de su aula de clase
estudiando fenémenos pertinentes a los procesos de lectura y escritura para utilizar el

juego como estrategia didactica que fortalezca dichos procesos.

Al hablar sobre el andlisis cualitativo Corbin & Strauss (1990) se refieren

expresando que éste se caracteriza por la:

...no a la cuantificacién de los datos cualitativos, sino al proceso no matematico de
interpretacion, realizado con el proposito de descubrir conceptos y relaciones en los datos
brutos y luego organizarlos en un esquema explicativo tedrico. Los datos pueden consistir
en entrevistas, observaciones, documentos, peliculas o video, realizando el andlisis
detallado de algunos fenémenos, tales como sentimientos, pensamiento y emociones. (p.
27)
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3.2 Disefio Metodoldégico

Con respecto a la metodologia, el tipo de investigacion que corresponde a este
proyecto es la Investigacion Accién, la cual se fundamenta en profundizar y analizar las
acciones humanas dentro de un contexto especifico. De esta manera permite hacer una
reflexion del quehacer pedagdgico y del desarrollo de las estrategias implementadas que
permitan mejorar o fortalecer las dificultades presentadas dentro del aula. Sobre este
tipo de investigacion-accion (I-A), Ale (2008) afirma que: “es una investigacion que se
hace sobre la accién realizada por un sujeto en una determinada realidad o ambiente”
(p. 6). Aplicada al ambito de la educacion, el docente que indaga acerca de su propia
accion docente lo hace para mejorar su practica pedagdgica. En este mismo sentido

Suarez (2002) considera:

Es una investigacién que pretende mejorar la educacién cambiando préacticas y que
permite aprender gracias al andlisis reflexivo de las consecuencias que genera... Es
participativa y colaboradora, estimula la creacién de comunidades autocriticas que tienen

como metas la comprension y la emancipacion (p. 4).

Esto quiere decir que la investigacion accion es de caracter participativo y
colaborativa. Las personas trabajan y participan (los profesores) con la intencion de
mejorar sus propias practicas educativas, involucrandose en cada una de las fases de la
investigacion, por lo tanto, es de tipo colaborativo. En este mismo sentido la
Investigacion-Accion, segun Latorre (2003), es vista como: “una indagacion practica
realizada por el profesorado, de forma colaborativa, con la finalidad de mejorar su

practica educativa a través de ciclos de accion y reflexion. (p. 24).

Ademas, sefiala Latorre (2003), que la Investigacion — Accién:

se basa en la capacidad que posee el maestro, para reflexionar sobre su practica, para
adaptarse a las situaciones cambiantes del aula y del contexto social, para poder mejorar
su quehacer profesional y por consiguiente contribuir a una mejor calidad educativa, y lo

gue es mas importante la participacion de los nifios y las nifias, lograr despertar su interés,
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motivacion y mejorar sus procesos de aprendizaje y de esta forma hace que la
investigacién accién, se conceptualice como un proyecto de acciéon formado por

estrategias, un proceso flexible e interactivo, que posee un caracter ciclico. (p. 21).

Es decir, la investigacion accion se enfoca en la tarea del maestro en el aula,
como apoyo de la observacion directa del desempefio de los estudiantes y a la
intervencion sobre la practica educativa permitiendo al docente como actor participativo
y dinamico, entrar en contacto con el sujeto, a fin de hacer un diagndstico para detectar
el problema y disefiar una estrategia para mejorar o fortalecer dicha situacién y por
consiguiente favorecer el proceso de ensefianza — aprendizaje de manera significativa y
a la vez se transforme la praxis del docente, generando una continua reflexién sobre su

practica pedagdgica.

La investigacion accion (I.A) le permite al docente en formacion, conocer y actuar
con la poblacion con la cual se quiere generar un cambio, el investigador tiene un
compromiso con la transformaciéon de ese contexto, comenzando por lo que se desea
lograr, mejorando la calidad educativa a partir de trabajo conjunto con la poblacion
involucrada en la investigacion. Por lo tanto, en el terreno educativo el tipo de
investigacion indicada es la Investigacion Accién, en tanto permite el trabajo en colectivo
de los maestros y la reflexiobn constante para realimentar las practicas pedagdgicas

cotidianas.

A lo anterior expuesto, Torrecilla, (2011) manifiesta que la investigacion accion

es

... como una reflexién sobre las acciones humanas y las situaciones sociales vividas por
el profesorado que tiene como objeto ampliar la comprension (diagnéstico) de los
docentes, de sus problemas practicos. Las acciones van encaminadas a modificar la

situacion una vez que se logre una comprension mas profunda de los problemas. (p. 4).

Por otra parte, en la Investigacion-Accion se destaca la nueva relacion ética entre
maestro y alumno, donde el maestro se convierte en un indagador y hacer de sus
estudiantes verdaderos participes en la basqueda de un saber pedagdgico que haga

mas efectiva su practica y armonice sus relaciones con ellos.
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Las caracteristicas de la investigacion accién segun Kemmis y McTaggart (1988)

citado por Latorre (2003), son las siguientes:

o Es participativa. Las personas trabajan con la intencion de mejorar sus propias
practicas.

e La investigacidbn sigue una espiral introspectiva: una espiral de ciclos de
planificacion, accién, observacion y reflexion.

e Es colaborativa, se realiza en grupo por las personas involucradas.

e Crea comunidades autocriticas de personas que participan y colaboran.

e Es un proceso sistematico de aprendizaje.

¢ Induce a teorizar sobre la practica.

e Somete a prueba las practicas, las ideas y las suposiciones.

e Implica registrar, recopilar, analizar nuestros propios juicios, reacciones e
impresiones en torno a lo que ocurre; se debe llevar un diario de campo en el cual
se registran todo lo observado.

e Es un proceso politico porque implica cambios que afectan a las personas.

e Realiza andlisis criticos de las situaciones.

e Procede progresivamente a cambios mas amplios.

e Empieza con pequefios ciclos de planificacion, accién, observacion y reflexion,
avanzando hacia problemas de mas envergadura; la inician pequefios grupos de

colaboradores, expandiéndose gradualmente a un nimero mayor de personas.

Las caracteristicas descritas son muy importantes dentro de la investigacion
accion, pero en particular se resaltan tres caracteristicas que priman en la investigacion
como son; participativa, se realiza en espiral y es colaborativa. La investigacion requiere
de la participacién activa del docente o colectivo de docentes. Por otra parte, sigue una
espiral introspectiva: una espiral de ciclos de planificacion, accion, observacion y
reflexion y es colaborativa, se refleja el gusto por trabajar en grupo, el de compartir sus
ideas y potencialidades y aprender de las experiencias compartidas entre ellos, se nota
un intercambio de informacion y la vez se posibilita la socializacién, la interaccién y
educar en valores como la cooperacion, solidaridad y generosidad. Se evidencia que
los estudiantes con mayores capacidades ayudan a sus comparieros a la comprension

de la temética o actividad a trabajar, facilitando el aprendizaje entre ellos.
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3.3 Fases de la investigacién - accion

El proyecto de investigacion titulado: El juego como estrategia didactica para
fortalecer el proceso de lectura y escritura en el grado primero, se busca que a través
del juego motivar, involucrar a los nifios en el proceso de lectura y escritura de una forma
amena y a la vez mejorar y fortalecer los procesos mencionados. Para el desarrollo de
la propuesta se tuvieron en cuenta las siguientes fases para el proceso de investigacion:

Figura 3. Fases de la investigacion

~
» Diagndstico
* Reflexién
_J/
\
» Aplicacion de la propuesta
_/
_ )
* Reflexién
* Resultados
e Conclusiones
J

Fuente: Autor

3.3.1 Fase de Diagnéstico y Disefio

Esta fase de la investigacion, permite tener contacto con el sujeto de estudio,
analizar y comprender las actitudes frente al proceso lecto- escrito, en el cual surge la
situacion problema a partir de la observacion directa y la prueba diagnostica. Esta fase
permitié identificar las dificultades o falencias que presentan los estudiantes en el
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proceso de la lectura y escritura del grado primero de la Institucién Educativa Provenza
sede B.

Es esta fase de diagndstico, se realizara una prueba escrita para conocer el nivel
de desempefio que se presentan los estudiantes en la lectura y escritura, se hara un
andlisis y reflexion de estos. Esta prueba se evalué por medio de una rejilla que contiene
cinco criterios que permite analizar si la prueba es apropiada para realizar el diagnéstico
para el desarrollo de la competencia lectora y escritora de los estudiantes de primer

grado. La prueba escrita sera valorada por una persona idénea y experta en el tema.

Ante la problemética detectada se hace necesaria la aplicacion de estrategias
motivadoras que despierten en los estudiantes el interés por la lectura y la escritura. Se
proponen desde luego actividades que desarrollen la expresion oral y escrita, la escucha,
también la expresion corporal y la comunicacion. Es por esto que se ha disefiado una
propuesta que involucra al juego como estrategia didactica para fortalecer el proceso de
lectura y escritura en el grado primero, propuesta que surge de los resultados del analisis

de la aplicacion de la prueba diagnéstica y de la caracterizacién del grupo de estudiantes.

3.3.2 Fase de Intervencién

En esta fase se hace la implementacién de la propuesta de investigacion, que
parte de los resultados de la reflexion obtenida de la fase de diagndstico y disefio v,
ademas, para dar respuesta a la pregunta de investigacion ¢Qué estrategia didactica
basada en el juego puede fortalecer los procesos de lectura y escritura en los nifios del

grado primero de la Institucion Educativa Provenza Sede B?

Con base en lo expuesto anteriormente, se cred o disefio una secuencia didactica
conformada por sesiones pedagogicas, organizadas, cada uno con sus respectivos
momentos de desarrollo de una clase de manera organizada, coherente y articulada de
manera sisteméatica en torno al desarrollo de las habilidades comunicativas. El desarrollo

de la propuesta consta de diez sesiones pedagdgicas que abarcan algunas actividades
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basadas en el juego, que contribuirAn a mejorar los espacios educativos y lograr
procesos significativos de aprendizaje. Ya que el juego para el estudiante es su
ocupaciéon y medio de expresion en cuanto permite, que socialicen, se motiven, aprendan
de una manera agradable y dindmica, adquiriendo habilidades y destrezas en lo
psicomotriz, cognitivo y afectivo- social. Con respecto a lo anterior Vygotsky, toma al
juego como un recurso que impulsa el desarrollo de los dispositivos de aprendizaje tales
como la atencién, concentracion y memorizacion sin dificultad. Segun palabras de
Vygotsky (1934): “el juego es una realidad cambiante y sobre todo impulsadora del
desarrollo mental del nifio” (p. 43). Desde su teoria constructivista, el nifio por medio del
juego puede constituir su conocimiento a partir del contacto con el contexto o realidad y

de la interaccién con los demas.

Propuesta Pedagdgica

Uno de los grandes retos es generar reflexiones pedagogicas, planeando metas
alcanzables con el propésito de fortalecer el proceso de acceso a la lengua escrita a
través de la implementacion de diferentes estrategias metodoldgicas que les permita a
los estudiantes mejorar la calidad educativa de la institucion convirtiendo las préacticas
pedagdgicas en un ambiente escolar agradable. Otro de los retos es propiciar la lectura
y la escritura basadas en experiencias pedagdgicas innovadoras y dinamicas, de esta
manera los docentes del area de lenguaje ponen en juego el desarrollo de su creatividad

Y su ejercicio como investigadores en el aula de clase.

Se hace necesario que el grado primero contemple el enfoque de Ensefianza
para la compresion (EpC) realizando préacticas pedagoégicas para que los estudiantes
accedan a la lectura y a la escritura de tal manera que promueva el aprendizaje
significativo, ya que este parte de los conocimientos previos para construir su saber y
resolver nuevos problemas creando culturas de pensamiento en el aula y fuera de ella,

como lo sefiala Perkins “pensar y actuar flexiblemente con lo que saben, yendo mas alla
de la memoria, la accion y el pensamiento rutinarios”. Otro de los grandes retos que se

debe asumir para buscar la Educacion de Calidad esperada. En conclusion, la

ensefianza para la comprensién promueve el aprendizaje significativo y propone formas



64

de ensefianza diferentes a las précticas tradicionales que se centran en la accién del
maestro y no en la actividad del estudiante. Este enfoque metodolégico es valioso para
cambiar nuestras practicas educativas que contribuyen a la transformacion de la
estructura cognitiva del estudiante, formando un estudiante competente en todas las
areas del saber, posibilitando que en las clases el nifio o0 nifia sea el protagonista de su
aprendizaje, mejore sus procesos de comprension, resuelva los conflictos de su medio

y explique los fenébmenos de su entorno.

Es importante en esta labor tener un gran sentido de pertenencia, responsabilidad
Yy, con estrategias didacticas definidas, para acompafiar a todos los estudiantes con y sin
necesidades educativas especiales, con el propdésito que se sientan parte del grupo y
sean valorados por igual. No importa qué tan despacio aprenda un nifio, lo que importa
es que no dejar de apoyarlo para que siga aprendiendo. Cada nifio tiene sus habilidades,
potencialidades y diferentes formas de aprender (visual — auditivo y kinestésico). Por
consiguiente, esta propuesta pone como eje central al juego, pues permite la inclusion,
el desarrollo de las diferentes inteligencias de los nifios y los diferentes estilos de
aprendizaje.

Cabe resaltar que el docente no solo debe tomar en cuenta los intereses y
necesidades de cada estudiante, sino que también debe adaptar sus actividades acordes
al contexto en el cual se encuentran los nifios, ya que por lo regular se trata de relacionar
los temas con lo que se encuentra alrededor de la vida diaria. Es decir, debe utilizar
como medio didactico el juego en cada una de las actividades llamando la atencién e
interés de los nifios por su entorno, como, por ejemplo a través de imagenes de
personajes, imagenes de animales u objetos, cuentos, fabulas, adivinanzas, sopas de
letras, crucigramas, loterias, ruleta (formacion de palabras), juegos de dados,
secuencias légicas, canciones; con la finalidad de motivar a los nifios y a las nifias para
el desarrollo “in situ” de dichas actividades, lo cual favorece en gran medida su

aprendizaje.

Asi mismo, es fundamental contar con la colaboracién y apoyo de los padres de

familia, con el objeto de que participen en la vida educativa de sus hijos, al igual en el
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desarrollo de las acciones que se ejecutan en el aula de clases dandoles una continuidad
desde sus casas, logrando asi excelentes resultados en todos sus procesos de
aprendizaje y como es el caso fortalecer la comprension lectora y escritora, y de igual
manera mejorar su nivel cognitivo y social en su desempefio académico, no solo del area

de lenguaje, sino de todas sus asignaturas del curriculo estudiantil.

La intervencién de la propuesta tiene como obijetivo fortalecer el desarrollo de las
competencias en lectoescritura en los estudiantes del grado primero de la Instituciéon
Educativa Provenza Sede B, a través del juego como estrategia didactica. Consta de
una secuencia didactica organizada en 10 sesiones 0 encuentros didactico abarcan
actividades basadas en el juego, partiendo de las necesidades e intereses de los
estudiantes y del trabajo colaborativo donde se generan ambientes que facilitan el
intercambio de ideas y el desarrollo de habilidades comunicativas y sociales que

contribuyen en mejorar los espacios educativos y procesos significativos de aprendizaje.

A continuacioén, se hace una breve descripcién de las competencias que se
quiere desarrollar en los estudiantes mediante la secuencia didactica conformada por 10

sesiones pedagdgicas que tendra aproximadamente dos (2) horas de duracion.

En la Sesion Pedagogica N° 1, se pretende que el estudiante identifique y lea las
vocales a-e-i-0-u con su respectivo fonema y forma, a través de la implementacion de

actividades y dinAmicas, que permitan la interaccién a través del juego.

En la Sesion Pedagodgica N° 2, se busca que identifiquen, lean y escriban las
vocales y las asocien con letras que componen palabras por medio del juego de los

dados.

En la Sesion Pedagdgica N° 3, se pretende fortalecer la produccién textual y oral,
el habla y la escucha de los estudiantes del grado primero a través de la lectura de
cuentos, fabulas y juegos, despertando la creatividad, la imaginacién, el gusto por la

escritura y lectura.

En la Sesion Pedagdgica N° 4, se quiere desarrollar que el nifio identifique, lea 'y
escriba correctamente las palabras al formar las parejas silabicas de acuerdo al nimero

gue indique la ruleta.
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En la Sesién Pedagogica N° 5, se pretende fortalecer la expresion oral y la
competencia lectora y escritora por medio de juego de formacion de palabras, para
despertar en los nifios y nifias la creatividad, la imaginacion y el gusto por la escritura 'y
lectura por medio de fichas silabicas.

En la Sesion Pedagogica N° 6, se quiere desarrollar en los estudiantes la
competencia lectora y escritora a través de la lectura y escritura de palabras por medio
del juego de la loteria.

En la Sesion Pedagdgica N° 7, se pretende fortalecer la produccion textual y oral
de los estudiantes del grado primero, mediante la actividad “Con lluvia de palabras formo

mis creaciones”.

En la Sesion Pedagogica N° 8, se quiere desarrollar y despertar la comprension
en la lectura de imagenes, la produccién oral y escrita, la creatividad y la imaginacion a

partir de secuencias logicas.

En la Sesion Pedagdgica N° 9, se quiere incentivar la escritura y lectura en los
estudiantes de una manera acogedora y divertida por medio del juego de los

crucigramas.

En la Sesién Pedagdgica N° 10, se pretende incentivar la escritura y lectura en
los estudiantes, a través de la observacién de imagenes, para desarrollar su creatividad

e imaginacion a través de sus pequefias creaciones por medio del rompecabezas.

El formato de la sesién pedagdgica (ver anexo A) esta compuesta por:

v' Un estandar: Produccion de textos orales y escritos que responden a distintos
propdsitos comunicativos.

v" Unas competencias: que es lo que se quiere ensefiar y lo que se quiere que el
estudiante aprenda.

v"Un objetivo: el cual se relaciona con el fortalecimiento de la expresion oral, las
habilidades comunicativas como es leer y escribir mediante varias estrategias

didacticas basadas en el juego.
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Nombre de la actividad

Contenidos

Recursos

Descripcion de la actividad: donde se explica paso a paso la actividad desarrollar,
para el logro del objetivo planteado.

Evaluacién: se evalla los diferentes procesos como son lo cognitivo (saber), lo

procedimental (hacer) y lo actitudinal (actitudes)



Fecha:

Institucion Educativa Provenza sede B

Tabla 2: Sesion Pedagdgica N° 1 Juego de sillas musicales
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Planeacion de la sesion pedagogica N° 1

Nombre: Institucién Educativa Provenza Sede B

Objetivo: Propiciar en los estudiantes que
identifiguen y reconozcan y lean las vocales a-e-i-o0-
u con su respectivo fonema y forma, a través de la
implementacion de las diferentes actividades vy
dindmicas, propiciando espacios de interaccién a
través del juego.

Grado: Duracion: 2 horas
Primero

Estandar: Produzco textos
orales que responden a
distintos propésitos
comunicativos.

Competencias a desarrollar:

<+ Reconoce las vocales en
objetos reales de su
entorno.

«» ldentifica y discrimina las
vocales en palabras.

« Emplea el lenguaje para
comunicarse 'y  como
instrumento para aprender.

¢+ Sigue instrucciones para el
desarrollo de actividades.

< Escucha atentamente
comentarios de sus
compafieros.

+ Respeta normas
establecidas para juegos y
competencias.



Nombre de la actividad: Contenidos: Recursos:

e Lasvocales Fichas de palabras
Video beam
Sillas
Grabadora
Musica
Tablero
Marcador
Guia de trabajo
Plastilina

e Papel de colores.

Descripcion de la actividad: Antes de iniciar la actividad se entonara la cancion de
las vocales para que vayan afianzando su identificacién y pronunciacion, realizando los
gestos correspondientes y se ira mostrando la imagen de la vocal a los estudiantes.
https://www.youtube.com/watch?v=CgTXFbnG0ag&index=4&list=RDVWJAbGmM-L9w.

Juego de sillas musicales

Posteriormente se da inicio al desarrollo del juego “Sillas musicales”, se utilizaran sillas,
gue estaran organizadas en un circulo, y mediante una cancion que dé a conocer la
maestra los nifios empezaran a caminar alrededor de las sillas, cuando la maestra
detenga la cancioén los nifios rapidamente se sentaran, quedando uno de los nifios o
nifias sin silla. Entonces el nifio o la nifia que se haya quedado sin la silla, pasara al
tablero y la profesora le indicard que debe escoger tres palabras que inicien con la vocal
gue ella proponga. Después que el nifio seleccione y despegue la palabra la leera con
la ayuda de la maestra y ademas se le dira que aparte de las que se leyd, diga otras
dos palabras mas que contenga la vocal indicada, teniendo en cuenta los objetos y
Gtiles del salén de clases, se escribira en el tablero y el estudiante podra apreciar e
identificar las vocales en la palabra, encerrando la vocal.

Al final de la actividad se les entregara a cada nifio y nifia una guia en la cual contiene
las cinco vocales para que la decoren con plastilina y asi puedan identificar la forma
(anexo B)

Evaluacion:

% Se hara un proceso de autoevaluacion donde cada estudiante expresara el trabajo
realizado, su participacion en la construccién de conocimiento, dificultades y
alcances a nivel de desempefios.

% La sesién pedagdgica se evaluard de manera formativa durante todo el proceso
teniendo en cuenta la participacion de los estudiantes, en la construccién y manejo
de conceptos, asi como en el desarrollo de las actividades propuestas.

¢ Como parte de la heteroevaluacién se valorara el desempefio de los escolares en
el reconocimiento y lectura de vocales dentro de palabras presentadas.
Fuente: Autora
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PLANEACION N° 2

Fecha:

Instituciéon Educativa Provenza sede B

Tabla 3: Sesion Pedagdégica N° 2 Juego de los dados

Planeacion de la sesion pedagogica N° 2

Nombre: Institucion Educativa Grado:
Provenza Sede B Primero
Objetivo: Desarrollar habilidades y destrezas en la
comunicacion oral y escrita que permita en los nifios
y nifias el desarrollo de su expresion verbal
mediante la actividad propuesta.

Duracién: 2 horas

Estandar: Produzco textos orales

y

escritos que responden a

distintos propésitos
comunicativos.

Competencias a desarrollar:

K/
0‘0

R/
0.0

R/
0.0

O
0‘0

Identifica y asocia sonidos
para formar palabras en forma
coherente.

Reconoce las vocales en
objetos reales de su entorno y
el de su nombre.

Reconoce, lee y escribe las
vocales y las letras que
componen palabras.

Participa en  actividades
lddicas individuales o grupales
con autonomia y seguridad.

Respeta normas establecidas
para juegos y competencias.
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Nombre de la actividad: Contenidos: Recursos:
e Las e Dados
Juego de los dados vocales e Cuaderno
e Letras m p e Lapiz
st e Colores
e cartulina

Descripcion de la actividad: Antes de iniciar con la actividad se hard una
retroalimentacién de lo que se trabajaria en la sesién anterior. Se pegaran al tablero
carteles con algunos nombres de los estudiantes y se pasaran ciertos nifios para que
identifiguen y encierren las vocales y letras que compone el nombre con un color
diferente, que marque la diferencia entre ellas y luego deben leer y entregarle el cartel al
nifio con el nombre correspondiente. Posteriormente se continua con la actividad
propuesta:

Para el desarrollo de esta actividad se formaran equipos de dos jugadores, cada jugador
tendra dos dados, uno con vocales y otro de consonantes.
v' El equipo que inicie lanza los dados al tiempo y observaran la palabra que se
forma en la parte superior del dado.
v' Si la palabra es coherente, la escribirdn en el cuaderno y el equipo continuara
jugando.
v' Si la palabra no es coherente, cede el turno al otro equipo.
v' Gana el equipo que primero forme seis (6) palabras coherentes.
Para afianzar el trabajo de las vocales y las letras se le entregara a cada estudiante un
octavo de cartulina, en el cual deben escribir el nombre propio y finalmente cada nifio
debe identificar y discriminar las vocales y las consonantes que compone su nombre y
finalmente leer su nombre.

Evaluacion:

% Se hara un proceso de autoevaluacion donde cada estudiante expresara el trabajo
realizado, su participacién en la construccion de conocimiento, dificultades y alcances
a nivel de desempernios.

% La sesién pedagdgica se evaluara de manera formativa durante todo el proceso
teniendo en cuenta la participacion de los estudiantes, en la construccion y manejo
de conceptos, asi como en el desarrollo de las actividades propuestas.

% Como parte de la heteroevaluacion se valorara el desempefio de los escolares desde
el trabajo en equipo, su disposicion y aporte para la construccion de conocimiento
dentro del mismo, en este caso la formacion de palabras y la correcta lectoescritura
de su nombre.

Fuente: Autora
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PLANEACION N° 3

Fecha:

Instituciéon Educativa Provenza sede B

Tabla 4: Sesién Pedagdgica N° 3 Cuentacuentos

Planeacién de la secuencia didactica N° 3

Nombre: Institucion Educativa Grado:

Provenza Sede B Primero
Objetivo: Fortalecer la produccion textual y oral
de los estudiantes del grado primero a través de
la lectura de cuentos y fabulas, despertando la
creatividad, imaginacion y el gusto por la
lectoescritura

Nombre de la actividad: Contenidos:

Cuentacuentos

Duracién: 2 horas

Estandar: Produzco textos orales y
escritos que responden a distintos
propésitos comunicativos.

Competencias a desarrollar:

K/
0‘0

R/
0.0

Emplea el lenguaje para
comunicarse y como instrumento
para aprender.

Desarrolla Fortalece las
habilidades comunicativas hablar,
escribir y escuchar
comprensivamente.

Reconoce el valor de la gratitud y
la bondad

Respeta diferentes puntos de
vista.

Escucha atentamente
comentarios de los comparieros.

Recursos:

Libro
Guia de trabajo
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e Producci6 e Lapiz
n oral y e Octavo de cartulina

escrita, e Colores
habla y

escucha

Descripcién de la actividad: Se iniciard retomando lo trabajado en la sesion anterior
con el juego tingo, tingo, tango, al decir la palabra tango, el nifio que queda con el baldn,
debe leer en silencio una tarjeta que contiene una palabra con las letras vistas
anteriormente (m- p- s -t) y luego compartirla al oido y al final, el ultimo nifio debe expresar
lo que escucha. Seguidamente, se dard inicio con la actividad se les explicar4 a los
estudiantes que es una fabula y qué caracteristicas tiene. Se proseguira con la lectura
de la fabula llamada “la paloma y la hormiga” en voz alta. Posteriormente, se trabajaran
preguntas de tipo literal e inferencial en donde se extrae informacién acerca de los
personajes y lugares. De la misma forma, se indagara lo que mas les gusté y qué le
cambiaria de lo leido, de esa manera se desarrolla la competencia propositiva de los
estudiantes. A cada uno se le entregara la guia de la fabula (anexo C) se les preguntara
a los estudiantes cudl es la palabra que mas se repite dentro del texto, lo cual permite
afianzar los sonidos y el grafema que contiene cada palabra. Les pediré a los estudiantes
gue encierren las palabras que mas se repitan en el texto, solo tres de ellas y luego las
lean y escriban en el cuaderno y hagan un dibujo con cada una de ellas.

Como los nifios de primero estan en construccién de su proceso escritor y lector, las
preguntas y respuestas se haran en forma oral y expresaran a través de un dibujo la
historia leida, aportando cambios. Después de terminada la actividad, los nifios
socializaran sus creaciones.

Se extendera la lectura de cuentos en casa con el acompafiamiento de los padres. Esta
actividad con el apoyo de los padres o adultos acudientes para lograr mejores resultados
en el fortalecimiento del proceso lecto-escritor y de igual manera despertar el gusto por
estos procesos. Se les enviaran pequefios cuentos o fragmentos y fabulas para que los
lean en casa y realicen algunas preguntas sencillas de comprensiéon que van dentro de
un formato que va adjunto a la lectura (anexo D).

Evaluacion:

% Se hara un proceso de autoevaluacion donde cada estudiante expresara el trabajo
realizado, su participacion en la construccion de conocimiento, dificultades y alcances
a nivel de desempenios.

% La sesion pedagodgica se evaluard de manera formativa durante todo el proceso
teniendo en cuenta la participacion de los estudiantes, en la construccion y manejo
de conceptos, asi como en el desarrollo de las actividades propuestas.

¢ Como parte de la heteroevaluacion se valorara el desempefio de los escolares en las
respuestas dadas a preguntas formuladas sobre el cuento leido, las creaciones con
modificaciones elaboradas al cuento narrado durante la actividad (dibujo en cartulina)
y la socializacion de lo construido a los compafieros y profesora del curso.
Fuente: Autora
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Institucion Educativa Provenza sede B

Tabla 5: Sesion Pedagégica N° 4 Ruleta de palabras

Planeacién de la sesién pedagoégica N° 4

Nombre: Institucién Educativa Grado: Duracion: 2 horas
Provenza Sede B Primero
Objetivo: Desarrollar habilidades y destrezas en la  Estandar: Produzco textos
comunicacion oral y escrita que permita en los nifiosy orales y  escritos que
nifas el desarrollo de su expresion verbal mediante la responden a distintos
actividad propuesta. propdésitos comunicativos.

Competencias a desarrollar:

« Lee y escribe silabas que
conforman las palabras.

« Emplea el lenguaje para
comunicarse 'y  como
instrumento para aprender.

+ Desarrolla habilidades para
la atencion y concentracion,
utilizando el lenguaje de
convenciones.

O
0‘0

Sigue  instrucciones y
secuencias para el
desarrollo de actividades.

Nombre de la actividad: Contenidos: Recursos:
e Las silabas: e Gréfico de la Ruleta en
Juego de ruleta de palabras Ma -pa carton paja
sa- so e Fichas silabicas
ra-ro e Cartel de los nimeros

lo e Cuaderno
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ni — no e Lapiz
da-do
ga—gu

Descripcioén de la actividad: Esta actividad permitira hacer un refuerzo y repaso de las
letras vistas en las sesiones anteriores para el desarrollo de este ejercicio, pediré a los
nifios que lean las silabas que se encuentran en la ruleta y explicaré que cada nifio pasara
a girar la ruleta dos veces, y que va enumerada y acompafiada de una silaba y, ademas,
se encontraran las parejas de los numeros que deberan tener en cuenta al formar las
palabras.

v"  Los nifios observaran los nimeros e identificaran en la ruleta las silabas que
corresponde a cada numero y escribiran las silabas en el tablero y descubriran las
palabras ocultas que luego leeran.

v'  Otra alternativa sera girar la ruleta dos veces y escribir en el tablero las silabas que
haya sefialado la flecha. Los nifios analizaran la posibilidad de formar una palabra
con estas silabas. Cada nifio escribira las palabras que forme. El jugador conserva
su turno mientras logra escribir palabras con significado. Ganara el juego el nifio
que forme mas palabras.

Luego deben formar una oracién con cada una de ellas en forma oral. Después el
estudiante escribira en el cuaderno las palabras que encontrd con sentido y hara un dibujo
alusivo a cada una de ellas

Evaluacion:

% Se hara un proceso de autoevaluacién donde cada estudiante expresara el trabajo
realizado, su participacién en la construccion de conocimiento, dificultades y alcances
a nivel de desempenios.

% La sesion pedagdgica se evaluard de manera formativa durante todo el proceso
teniendo en cuenta la participacion de los estudiantes, el manejo de conceptos, la
construccion y desarrollo de las actividades propuestas.

* Como parte de la heteroevaluacion se valorara el desempefio de los escolares en la
conformacion de palabras, la construccion de oraciones y la lectoescritura de las
mismas.

Fuente: Autora
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PLANEACION N° 5

Fecha:

Instituciéon Educativa Provenza sede B

Tabla 6: Sesién Pedagdgica N° “5 Me divierto formando palabras”

Planeacién de la secuencia didactica N° 5

Nombre: Institucion Educativa Provenza

Sede B

Objetivo: Fortalecer la expresion oral y la
competencia lectora y escritora por medio del
juego de formacion de palabras, para despertar
en los nifios y nifias la creatividad, la imaginacion

y el gusto por la escritura y lectura.

Nombre de la actividad:

% Jugando me divierto:
formando palabras

Contenidos:
[ ]
ma — me -
mi — mu -
pa- pe - pi

Grado: Duracion: 2 horas
Primer

()

Estandar: Produzco textos orales
gue responden a distintos propdsitos
comunicativos.

Competencia:

Emplea el lenguaje para
comunicarse y como instrumento
para aprender.

Identifica y lee silabas que
componen palabras.

Estimula y desarrolla la expresion
oral y escrita.

Sigue instrucciones y secuencias
para el desarrollo de actividades.

Recursos:

Fichas silabicas.
Bolsitas

Tablero
Cuaderno
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sa — ca - e Lapiz

ta- te —ti -
to
ra—ro-—ve
na- ne-no
do
la—le —fo
fie -gu — ja
za

Descripcion de la actividad: Se hara una retroalimentacién reforzando las letras y sus
sonidos vistos en las sesiones anteriores y a la vez se incorporara nuevas silabas, se les
dir4 a los estudiantes que formen grupos de cuatro, a los que se les entregara tres bolsitas
gue contienen fichas con silabas, las cuales deben organizar para formar palabras. Se
les indicara a los nifios que dentro del grupo deben asumir diferentes roles como el de
lider que se encarga de organizar y dar instrucciones a cada integrante con tareas
especificas como encargase del material, otro del orden, la disciplina y el otro del control
del tiempo.

Se estimulara a los escolares para que intercambien opiniones respetando ideas y
aportes del otro y de los otros, conllevando de esta manera a que cada uno ayude a la
formacion de palabras. Formadas las palabras, se les solicitara a los nifios que
construyan una oracién con cada una de ellas.

Cada grupo frente a sus compafieros presentard las palabras formadas, las escribiran en
el tablero y expresaran una oracién en forma oral. Los nifios de los otros grupos copiaran
las palabras en el cuaderno, las leeran y haran un dibujo alusivo a las mismas.

Evaluacion:

% Se hara un proceso de autoevaluacion donde cada estudiante expresara el trabajo
realizado, su participacién en la construccion de conocimiento, dificultades y alcances
a nivel de desempernios.

% La sesién pedagdgica se evaluara de manera formativa durante todo el proceso
teniendo en cuenta la participacién de los estudiantes, el manejo de conceptos, la
construccion y desarrollo de las actividades propuestas.

*» Como parte de la heteroevaluacién se valorara la actitud y disposicion en el trabajo
de grupo, el cumplimiento en las responsabilidades delegadas y el desempefio de los
escolares en la conformacion de palabras, la construccion de oraciones y la
lectoescritura de las mismas.

Fuente: Autora



78

PLANEACION N° 6

Fecha:

Institucion Educativa Provenza sede B

Tabla 7: Sesion Pedagégica N° 6 Loteria

Planeacién de la sesion pedagogica N° 6

Nombre: Institucién Educativa Grado: Primero
Provenza Sede B
Objetivo: Fortalecer en los estudiantes la competencia
lectora y escritora mediante la interaccion y construccion
de conocimiento a partir de la actividad propuesta.

Duracion: 2 horas

Estandar: Produzco textos
orales que responden a
distintos propositos
comunicativos.

Competencias a
desarrollar:

R/
0.0

®
0.0

Desarrolla la comprension
del sistema de escritura
por medio del analisis de
palabras.

Emplea el lenguaje para
comunicarse 'y como
instrumento para
aprender.

Participa en actividades
lidicas individuales o
grupales con autonomia y
seguridad.

Respeta normas
establecidas para juegos
y competencias.
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Nombre de la actividad: Contenidos: Recursos:
e Lecturay e Cartones de loteria
Loteria escritura de e Fichas de imagenes
palabras e Cuaderno
e Lépiz

Descripciéon de la actividad: Se iniciara con un repaso de la sesion anterior y se
recreara con una dindmica: la sefiora Martina va al mercado y compro ricas frutas que
inician con la letra c y asi sucesivamente con otras mas, se iran escribiendo en el tablero
y se leeran que ayudardn a reforzar su sonido. Posteriormente se desarrollara la
actividad propuesta, se formaran grupos de tres nifios. A cada grupo se le entregara un
tablero de palabras y entre ellos se escogera un lider que se encargara de sacar de una
bolsa (dispuesta en el centro del aula) una ficha con el contenido de una imagen, leerla
y mencionar su nombre en voz alta para que los demas nifios busquen el término y si es
el caso, lo cubran en el tablero de palabras entregado al iniciar la actividad. El equipo
gue llene primero su tabla ganara. Los demas seguiran jugando hasta que completen
sus tablas. Finalizada la actividad, los nifios deberan escribir en sus cuadernos la lista
de palabras que tuvieron en su tablero, dibujarlas y elaborar sencillas oraciones con
ellas.

Evaluacion:

% Se hara un proceso de autoevaluacion donde cada estudiante expresara el trabajo
realizado, su participacion en la construccion de conocimiento, dificultades y
alcances a nivel de desempefios.

+ La sesidn pedagdgica se evaluara de manera formativa durante todo el proceso
teniendo en cuenta la participacion de los estudiantes, el manejo de conceptos, la
construcciéon y desarrollo de las actividades propuestas.

% Como parte de la heteroevaluacion se valorara la actitud y disposicion de los nifios
en el trabajo de grupo, el cumplimiento en las responsabilidades delegadas y el
desempefio de los escolares en la escritura, en sus cuadernos, de la lista de palabras
gue tuvieron en su tablero, los dibujos realizados y las oraciones construidas.

Fuente: Autora
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PLANEACION N° 7

Fecha:

Instituciéon Educativa Provenza sede B

Tabla 8: Sesién pedagogica 8 “Con lluvia de palabras formo mis creaciones”

Planeacién de la secuencia didactica No. 7

Nombre: Institucion Educativa Provenza Grado: Duracion: 2 horas
Sede B Primer
0

Objetivo: Fortalecer la produccion textual y oral Estandar: Produzco textos orales que
de los estudiantes del grado primero, responden a distintos propdsitos
permitiendo el desarrollo de la creatividad, la comunicativos.

imaginacion y el gusto por la escritura y lectura

mediante el desarrollo de la actividad propuesta.

Competencias a desarrollar:

% Emplea el lenguaje para
comunicarse y como instrumento
para aprender.

O
0‘0

Desarrolla habilidades para
expresarse oralmente, donde la
creatividad, la imaginacion y la
coherencia textual son de vital
importancia para la construccién
de un texto bien sea oral o escrito.

+ Desarrolla y fortalece las
competencias: interpretativa vy
propositiva.

Rl
0.0

Utiliza las imagenes como
elementos que facilitan la
creatividad lectora.
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+ Reconoce y respeta diferentes
puntos de vista.

X/
L X4

Escucha atentamente
comentarios de los
compafieros.
Nombre de la actividad: Contenidos:  Recursos:
e Produccié Lamina de palabras
Con lluvia de palabras formo n textual y Lamina de imagenes
mis creaciones oral Hojas de papel
Lapices
Colores
Marcadores

Descripcién de la actividad: Se realizar4 una retroalimentaciéon de lo trabajado en la
sesién anterior, se pasara a los nifios al frente por lo cual deben sacar una ficha dentro
de la bolsa que contiene una palabra, por tanto, la deben leer y formar oralmente una
oracion. Después se organizaran los nifios en dos grupos, grupo A y grupo B. El tablero
se dividira en dos partes, una con una serie de palabras y otra con imagenes. En orden
uno a uno los estudiantes iran pasando a escoger palabras e imagenes con las que
construiran de forma oral, una historia o cuento.

Ejemplo: Palabras e imagenes de nifia, casa, perro, arbol, manzana, piedra, Sofia, hueso,
camino, Apolo, Santiago. ...La nifia Sofia salié de su casa con su perro llamado
Apolo......... y asi sucesivamente se van agregando mas palabras para la construccion
de la historia.

A medida que se va contando la historia se van colocando en el tablero, de manera
organizada las palabras e imagenes.

Finalizada la actividad grupal, los nifios individualmente en sus cuadernos, escribiran y
representaran algunas de las historias construidas.

Evaluacion:

% Se hara un proceso de autoevaluacion donde cada estudiante expresara el trabajo
realizado, su participacién en la construccion de conocimiento, dificultades y alcances
a nivel de desempernios.

+ La sesién pedagoégica se evaluara de manera formativa durante todo el proceso
teniendo en cuenta la participacién de los estudiantes, el manejo de conceptos, la
construccion y desarrollo de las actividades propuestas.

*» Como parte de la heteroevaluacion se valorara la actitud y disposicion de los nifios
en el trabajo de grupo y el respeto al trabajo de los compafieros. De igual manera, la
construccion y narracion de las historias a comparfieros y docente orientadora de la
actividad.

Fuente: Autora



PLANEACION N° 8
Fecha:

Instituciéon Educativa Provenza sede B

Tabla 9: Sesion Pedagégica N° 8 ¢ Como empieza y cOmo termina una secuencia?

Planeacién de la Sesién Pedagdgica No. 8

Nombre: Institucion Educativa Provenza
Sede B
Objetivo: Desarrollar la comprensién en la
lectura de imagenes y la percepcion visual por
medio de imagenes como elementos que facilitan
la creatividad lectora y produccion textual.

Grado: Primero  Duracion: 2 horas

Estandar: Produzco textos orales y
escritos que responden a distintos
propositos comunicativos.

Competencias a desarrollar:

R/
L4

R/

0.0

R/
0.0

O
0‘0

O
0‘0

Desarrolla la comprension en la
lectura de imagenes y la
percepcion visual.

Utiliza imagenes como
elementos que facilitan la
creatividad lectora.

Desarrolla habilidades para
ordenar secuencias en forma
I6gica.

Produce textos a partir de
imégenes.

Participa en actividades ludicas
individuales y grupales con
autonomia y seguridad.

Respeta normas establecidas
para juegos y competencias.
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Nombre de la actividad: Contenidos: Recursos:

e Lecturay e Serie de laminas
¢,Cémo empieza y cdmo escritura de ¢ Hoja de cuadros
termina una secuencia? imagenes e Colbén

e Lépiz
e Cuaderno
e Colores

Descripciéon de la actividad: Se iniciara retomando los conceptos trabajados en la
sesion anterior, para esto se les explicara que por filas se les dara una palabra y con ella
cada nifio le va agregando mas palabras para construir una pequefia historia en forma
oral. Posteriormente para el desarrollo de esta actividad se les explicard a los nifios lo
que es una secuencia y como se construye. Luego se entregara a cada escolar tres
laminas, las cuales deben observar, analizar y ordenar en secuencia légica. Encontrada
la secuencia, cada estudiante pegara las laminas en una hoja de cuadros (anexo E).
Después deben mostrar y contar a sus comparfieros de qué se trata la historia de la
secuencia que les correspondié. Finalizada la actividad, los estudiantes en su cuaderno
de espafiol, construirdn oraciones con algunas de las palabras contenidas en la
secuencia de su historieta y las leeran en forma oral.

Evaluacion:

% Se hara un proceso de autoevaluacién donde cada estudiante expresara el trabajo
realizado, su participacion en la construccion de conocimiento, dificultades y
alcances a nivel de desempefios.

% La sesion pedagdgica se evaluara de manera formativa durante todo el proceso
teniendo en cuenta la participacion de los estudiantes, el manejo de conceptos, la
construccién y desarrollo de las actividades propuestas.

+ Como parte de la heteroevaluacion se valorarda la actitud y disposicion de los nifios
en el trabajo de clase, la construccion y presentacion de la historia de la secuencia
gue les correspondid. Asi mismo, la construccion y lectura coherente de oraciones
con algunas de las palabras contenidas en la secuencia.

Fuente: Autora
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PLANEACION N° 9

Fecha:

Institucion Educativa Provenza sede B

Tabla 10: Sesién Pedagdgica N° 9 Crucigramas

Planeacion de la Sesién Pedagogica No. 9

Nombre: Institucion Educativa Provenza Grado: Duracion: 2 horas
Sede B Primero
Objetivo: Desarrollar habilidades y destrezas en la Estandar: Produzco

comunicacion oral y escrita que permita en los nifios y nifias = textos orales y escritos
el desarrollo de su expresion verbal mediante el desarrollo que responden a distintos
de la actividad propuesta. propésitos comunicativos.

Competencias a
desarrollar:

< Fortalece las
habilidades verbales y
la lectoescritura.

« Amplia el léxico y las
capacidades
linglisticas.

Rl
0.0

Emplea el lenguaje
para comunicarse Yy
como instrumento
para aprender.

¢ Respeta normas
establecidas para
juegos y

competencias.
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Nombre de la actividad: Contenidos: Recursos:
e Habilidad verbal e Copias con
Crucigramas crucigramas
e Cuaderno
o |apiz
e Colores

Descripcién de la actividad: se realizar4 una realimentacion de anterior sesién con el
juego tingo, tingo, tango, al decir la palabra tango, el nifio que queda con el bal6n, debe
leer en silencio una tarjeta que contiene una oracion con las letras vistas anteriormente y
luego compartirla al oido y al final, el ultimo nifio debe expresar lo que escuchd. Luego el
maestro explicard y mostrara a los nifios un crucigrama,; se les dira que es un juego muy
agradable en el que se escriben palabras en determinada direccién (horizontal, vertical)
y que sélo puede ir una letra en cada cuadrito. Se mostraran varios ejemplos y luego se
les invitara a llenar un crucigrama de manera conjunta para lo cual se les orientara
expresandoles que deben escribir en cada cuadrito, letra por letra, el nombre del dibujo
gue se muestra en la posicion u orientacion indicada. La actividad se continda hasta
resolver el crucigrama completo (anexo F). Luego, los escolares deberan escoger ocho
(8) palabras del crucigrama, las deberan graficar y formar oraciones con cada una de
ellas.

Evaluacion:

% Se hara un proceso de autoevaluacion donde cada estudiante expresara el trabajo
realizado, su participacién en la construccion de conocimiento, dificultades y alcances
a nivel de desempernios.

% La sesi6n pedagdgica se evaluara de manera formativa durante todo el proceso
teniendo en cuenta la participacién de los estudiantes, el manejo de conceptos, la
construccion y desarrollo de las actividades propuestas.

+ Como parte de la heteroevaluacién se valorard la actitud y disposicion de los nifios
en el trabajo de clase, la participacion en la construccion colectiva del crucigrama y
el trabajo individual desarrollado en los cuadernos a partir del crucigrama trabajado
en clase.

Fuente: autora
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PLANEACION N° 10

Fecha:

Instituciéon Educativa Provenza sede B

Tabla 11: Sesién Pedagdgica N° 10. Mis pequefias creaciones por medio de rompecabezas

Planeacion de la Sesién Pedagdgica No. 10

Nombre: Institucion Educativa Provenza Sede B Grado: Duracion: 1 hora
Primero

Objetivo: Incentivar la lectura y escritura en los Estandar:  Produzco

estudiantes, a través de la observacion de imagenes por textos orales y escritos

medio de la actividad propuesta. que fesponden, !
distintos propésitos

comunicativos.

Competencias a

desarrollar:

< Fortalece las
comunicativas a
partir de la
interpretacion  de
imagenes.

O
0‘0

Enriquece su léxico
y amplia las
capacidades
linguisticas.

Rl
0.0

Emplea el lenguaje
para comunicarse y
como instrumento
para aprender.
Nombre de la actividad: Contenidos: Recursos:

¢ Produccion textual e Copias con
imagenes.
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Mis pequefias creaciones por e Cuaderno
medio de rompecabezas e Lapiz
e Colores

Descripcion de la actividad: se hard una realimentacion de lo trabajado en la sesion
anterior, con la entrega de un crucigrama y después que lo hayan resuelto los nifios
escogeran 3 palabras y con ellas formaran unas oraciones en el cuaderno. Después se
pasara a la siguiente actividad, la maestra entregara a cada nifio una imagen dividida en
partes, es decir, un rompecabezas que es un juego cuyo objetivo es formar una figura
ajustando correctamente las partes que se encuentran en distintos pedazos o piezas
planas. Armado el rompecabezas, se pegard la figura en el cuaderno y a partir de ella, los
estudiantes construiran un texto que luego deben leer a sus compaferos y docente
orientadora de la actividad de grupo. (Ver Anexo G).

Evaluacién:

% Se hara un proceso de autoevaluacién donde cada estudiante expresara el trabajo
realizado, su participacion en la construccion de conocimiento, dificultades y alcances
a nivel de desempenios.

% La sesion pedagdgica se evaluard de manera formativa durante todo el proceso
teniendo en cuenta la participacion de los estudiantes, el manejo de conceptos, la
construccién y desarrollo de las actividades propuestas.

«» Como parte de la heteroevaluacién se valorara la actitud y disposicién de los nifios en
el trabajo de clase, la participacion en la construccion del rompecabezas y el trabajo
individual desarrollado en el cuaderno desde la construccion de textos y la lectura oral
de los mismos.

Fuente: Autora
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3.3.3 Fase de Evaluacion

Comprende reflexion, resultados y conclusiones. Durante esta fase se realizaré el
analisis de la informacién recolectada a lo largo de las dos fases anteriores y ademas se
tomara en cuenta la prueba final que se les aplicara a los estudiantes teniendo en cuenta
los mismos criterios de la prueba de entrada con mayor complejidad de los temas
trabajados en la secuencia didactica. En esta fase se realiza un informe de la reflexién
de la investigacion, para dar paso a la elaboracion de los resultados y conclusiones. La
reflexion es uno de los momentos mas importantes del proceso porque permite al
maestro evaluar su propuesta y realimentarla para volverla a aplicar; en eso consiste la
reflexion pedagdégica. Se realiza la recopilacién de informacién y analisis de la misma
que se toma de los instrumentos aplicados y de las categorias que priman en la
investigacion y de la socializacion con los padres de familia y estudiantes.

Se concluye con los resultados obtenidos con el impacto que generd la implementacion
de la intervencion de la propuesta educativa dentro del aula de clases. Ante lo expuesto
Murillo (2011) refiere sobre la Ultima fase:

Constituye la fase que cierra el ciclo y da paso a la elaboracion del informe y posiblemente
el replanteamiento del problema para dar inicio a un nuevo ciclo del espiral auto reflexivo.
Constituye uno de los momentos mas importantes del proceso de investigacion accion,

es una tarea que se realiza mientras persiste el estudio (p .23).

Por otra parte, se manifiesta que la prueba final no pudo realizarse por la situaciéon actual
de Covid-19, ya que la prueba no puede ser aplicada a todos los nifios y de manera
sincronica debido a que los nifios no cuentan con los dispositivos tecnoldgicos, ni con
internet. Ademas, la prueba no seria objetiva ya que habria la intervencién de los padres
de familia y no se podria realmente observar el avance de los estudiantes en el proceso de

la lectura y escritura.

3.4 Poblacion

La poblacién, conceptualizada por Arias como “un conjunto finito o infinito de

elementos con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las
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conclusiones de la investigacion, “ (2012, p.81), esta representada para el proyecto por
los 191 estudiantes que integran los seis (6) grados de primero que hacen parte de las
tres sedes de la Institucion Educativa Provenza, ubicadas en los barrios Provenza sede
Ay Cy en el Barrio Cristal bajo sede B.

La Institucion Educativa Provenza fue fundada en 1970 y en la actualidad cuenta
con 50 afos al servicio de la comunidad. Se encuentra en el barrio Provenza de la ciudad
de Bucaramanga, es una institucion de caracter oficial, mixta, con modalidad académica
en doble jornada, que ofrece educacién formal en los niveles de preescolar, basica y
media. Cuenta en la actualidad con un nimero aproximado de 1700 estudiantes, es una
institucion comprometida con la formacion de personas para la continuidad en la
Educaciéon Superior, y el ejercicio de competencias laborales promoviendo el
pensamiento tecnolégico mediante principios, valores y cuidado del medio ambiente.

La sede A, es la sede principal, presta servicios educativos en dos jornadas, en
la mafiana se encuentra el bachillerato y en la jornada de la tarde la basica primaria. La
sede B: El Cristal, ubicada en el sector 5 parte baja Barrio el cristal, ofrece el nivel de
preescolar y basica Primaria en las dos jornadas. Y la Sede C: Hogar San José, ubicado
en la calle 108 No. 23 B-04, ofrece los niveles de Preescolar y Basica Primaria en las
dos jornadas. En el afio 2010 mediante Resolucién 2754 del 30 de julio, la Secretaria de
Educacion anexo a la Institucion el Hogar San José, el cual se encontraba adscrito al
INEM y pasa a ser la Sede “C” del plantel. Cuenta con 67 docentes idoneos y capacitados
en las diferentes areas y tres coordinadores que colaboran en la parte académica,
comportamental y de convivencia. Los estudiantes provienen de una zona urbana, de

barrios aledafios al plantel, ubicados en los estratos 0, 1, 2y 3.

La Institucion Educativa Provenza tiene como objetivos: brindar a los estudiantes
una formacion integral que facilite las condiciones para el desarrollo de la autonomia, la
participacion y el respeto mutuo. Desarrollar en los estudiantes, un proceso de
adaptacion, socializacion y adquisicion de habitos y valores que ayuden a la formacién

de su equilibrio emocional y crear en la Comunidad Educativa, sentido de pertenencia y
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amor por la Institucién, mediante el conocimiento de su simbologia y el cuidado de sus

elementos fisicos y materiales que la conforman.

Cabe resaltar que la Institucién Educativa Provenza consolidé en el afio 2011 el
proceso de Gestidén de Calidad con la Acreditacion del Colegio por parte de la Fundacion
Cream Helado de Empresarios por la Educacion. lgualmente, que desde el afio 2012 la
Institucion ha obtenido la categoria SUPERIOR en los resultados de la prueba SABER,
11 lo cual evidencia altos estdndares de calidad en la formacién de los estudiantes.

3.4.1 Poblacién Muestra

La muestra, definida por Arias como “un subconjunto representativo y finito que
se extrae de la poblacion accesible” (2012, p.83) esta conformada por 21 nifios que
cursan primer grado, de la Institucion Educativa Provenza sede B, 11 nifias y 10 nifios
respectivamente, cuyas edades oscilan entre de 5 a 8 afios, los cuales provienen de
barrios aledafios al plantel: Cristal alto, Cristal bajo, Brisas de Provenza, Luz de
Salvacion. Estos escolares se caracterizan por ser nifios muy activos, participativos,
entusiastas, curiosos, llenos de preguntas, listos a emprender tareas que implican la
manipulaciéon de materiales y con gran atraccién por actividades que involucran el uso y

la interaccién con juegos.

Descripcién Contexto: La institucion Educativa Provenza sede “B” se encuentra
ubicada en el barrio Cristal Bajo, municipio de Bucaramanga, cuenta con los grados de
preescolar a quinto primaria, su poblacién estudiantil es de 155 alumnos distribuidos en
dos jornadas, tres grados en la mafiana y tres grados en la tarde.

El barrio Cristal Bajo no se encuentra aun legalizado, est4 en trAmite, proceso
demorado debido a que la misma comunidad se encuentra realizando indebida
ocupacion de las areas destinadas para el espacio publico aprobadas en el
levantamiento topogréafico. Asi mismo, porque sobre el predio de mayor extension, el
cual comparten dos asentamientos, recaen medidas cautelares (embargo y demandas

de pertenencia inscritas), lo que ha retardado el tramite notarial y de registro.
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El sector cuenta con una sola via de acceso. Presenta problemas de movilidad
debido a que solo hay una sola ruta el AP7 de Metrolinea que llega a la parte baja del
Cristal, los habitantes de la zona contaban con dos rutas de bus convencional (Morrérico
y Terrazas) y la cantidad de pasajeros era suficiente para que las rutas fueran rentables,

aun asi, fueron retiradas.

La escuela estaba descubierta sin ninguna proteccion de muros o rejas alrededor,
pero hace dos afos la escuela la encerraron con muros y piezas metalicas con la
colaboracién del Club Kiwanis (Entidad sin animo de lucro), que fue muy beneficioso
para la toda la comunidad educativa, ya que se encuentra cerca de la carretera por la
tanto se ponia en peligro la integridad fisica del estudiante. Por la movilidad vehicular
cercana a la institucion, los niveles de ruido en el contexto cercano a la escuela son
bastante altos, situacidon que afecta el desempefio de los escolares ya que se cansan
con facilidad, pierden la concentracion, se estresan y tienen problemas para oir lo que
se dice. El ruido perjudica su rendimiento escolar ya que dificulta los procesos de

atencion y aprendizaje.

Otro problema que afecta la escuela es su ubicacién contigua a una cancha de
tierra rodeada de una montafia que cuando llueve continuamente presenta
deslizamientos, una amenaza latente para la comunidad educativa. Al otro lado de la
carretera pasa una quebrada llamada La Cuellar, perteneciente al municipio de
Bucaramanga, que por momentos expide malos olores debido a la proliferacion de

excrementos y otros materiales arrojados por barrios vecinos.

La Alcaldia de Bucaramanga tiene listos disefios y estd en proyecto la
construccion de un parque deportivo, que mejoraria sustancialmente la calidad de vida
de los habitantes, vecinos, familias, nifios, jévenes y adultos mayores que habitan en el

barrio y en el contexto cercano a la escuela. Asi mismo, efectuar la recuperacion de la
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quebrada, construir un salén comunitario, una cancha multiple en concreto, gimnasio al

aire libre y una pasarela de contemplacién hacia la quebrada.

Por otra parte, la escuela esta conformada por tres aulas, una sala de informéatica
con equipos y medios audiovisuales, bateria de bafios para nifios y nifias (recién
construidos por la organizacion Kiwanis), una cancha de tierra (en mal estado), con
peligro latente, como ya se expresd, por los derrumbes o deslizamientos. La
infraestructura no es segura, ya que presenta grietas en las paredes, los techos tienen
latas de zinc amarradas con ladrillos para sostenerlos, hay desniveles y enormes huecos
en los pisos, ventanas sin vidrios y en ocasiones se tiene que enfrentar problemas de
aseo y salubridad debido a heces de gatos y perros en los salones y alrededores de la
escuela. La escuela no cuenta con sitios de interés y tiene pocas zonas verdes, que han

sido ocupadas por los miembros de la comunidad.

Por ser una poblacion escolar vulnerable (nifios en extremada pobreza,
desplazados, madres cabezas de hogar, problemas intrafamiliares) cuenta con el apoyo
de organizaciones no gubernamentales privadas como el Club Kiwanis y Vision Mundial,
entidades que ayudan a mejorar las condiciones de salud, nutricion, recreacién y
bienestar sociocultural. Los nifios cuentan con el programa PAE (Programa de
Alimentacion Estudiantil), que es de gran ayuda, ya que vienen nifios sin comer y sin
traer lonchera o dinero para comprar a la hora del descanso. La mayor parte de las
familias se beneficia con la ayuda del programa “Familias en Accién”, un ingreso que se
hace indispensable para suplir algunas de sus necesidades. No hay una actividad
econdmica comun dentro de la comunidad, ya que no hay una fuente directa de empleo
en el sector (fabricas o empresas). Los padres y familiares de los escolares trabajan
como empleados en oficios varios e independientes, en actividades informales como
vendedores ambulantes, moto- taxistas, mensajeria, construccion, zapateria, ayudantes

de cocina, conductores, entre otros.
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3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Teniendo en cuenta el objeto de estudio, el enfoque y disefio metodoldgico, asi como los
objetivos del proyecto, para la recoleccion de datos se emplearon las siguientes técnicas:
Prueba diagnostica inicial y final, la secuencia didactica, observacion participante y como

instrumentos las pruebas escritas o fichas de evaluacion y los diarios de campo.

Prueba Diagnésticainicial y final: esta prueba, concebida segun Mari (2001) como

. un método de investigacion que pretende llegar al conocimiento de una situacion
dinamica y compleja con el fin de actuar sobre la misma. El caracter diagnéstico de la prueba
permite analizar, distinguir y discernir entre lo que es capaz de hacer el educando y lo que no es

capaz de hacer frente a las metas propuestas. (p. 303).

Para el proyecto esta prueba se disefi¢ teniendo en cuenta estandares basicos
de aprendizaje, competencias y los derechos basicos de aprendizaje en el area de
lengua castellana para el grado primero, asi como los contenidos sobre los que se han
realizado los desarrollos pedagdgicos, en los que los estudiantes han demostrado
dificultades: vocales, lectura y escritura de palabras y oraciones sencillas, relaciones

entre sonidos y grafemas.

El instrumento empleado en esta prueba diagndstica inicial (anexo H) esta
compuesto por una ficha de evaluacion, la cual contiene ejercicios en los que los
estudiantes debe unir imagenes con la vocal inicial, identificar y pronunciar el nombre de
cada dibujo y escribir la vocal por la cual inicia, leer palabras y relacionarlas con las
imagenes que las representan. El resultado de esta prueba permitird identificar
dificultades de los escolares en el aprendizaje de la lectoescritura, asi como necesidades
de formacion y fortalecimiento del proceso lectoescritor, las cuales serviran de guia para
disefar y poner en escena una propuesta que basada en el juego, que fortalezca los
procesos mencionados. Con respecto a la prueba diagnéstica final se disefié teniendo
en cuenta las mismas caracteristicas de la prueba inicial con mayor complejidad en los
temas trabajados en la secuencia didactica, con el fin de mirar los avances de los

estudiantes en el proceso lecto — escritor.
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Secuencias Didé4cticas: son un conjunto de actividades que permiten o posibilitan a
los estudiantes desarrollar su aprendizaje de forma coherente y articulada. En este
mismo sentido el autor Frade (2009) define la secuencia didactica “Es la serie de
actividades que, articuladas entre si en una situacion didactica, desarrollan la
competencia del estudiante. Se caracterizan porque tienen un principio y un fin, son
antecedentes con consecuentes”. (p. 11). En este mismo sentido Fons (2010) enuncia
“(...) la manera en que se articulan diversas actividades de ensefanza y aprendizaje

para conseguir un determinado contenido” (p. 41).

Zavala (2008) afirma que las secuencias didacticas “(...) son un conjunto de
actividades ordenadas, estructuradas y articuladas para la consecucion de unos
objetivos educativos que tienen un principio y un final conocidos tanto por el profesorado
como por el alumnado”. (p. 16). De esta misma manera Tobdén, Pimienta & Garcia (2010)
manifiestan “(...) conjuntos articulados de actividades de aprendizaje y evaluaciéon que,
con la mediacién de un docente, buscan el logro de determinadas metas educativas,

considerando una serie de recursos” (p. 20).

Con respecto a los conceptos anteriores, se precisa que las secuencias
didacticas deben contener una serie de actividades de aprendizaje que el docente
elabora en forma estructurada y ordenada para lograr los propositos o competencias de

ensefianza- aprendizaje en los estudiantes planeados por el maestro.

La secuencia didactica que se disefid esta conformada por unos componentes
qgue son: objetivo, estdndar, nombre de la actividad, contenidos, recursos, descripcion
de la actividad, duracién y evaluacién. (Ver anexo 2). Ademas, el disefio de la secuencia
didactica se evaluo por una experta por medio de una rejilla que contiene cinco criterios

que permite analizar si es apropiada para la planeacion y desarrollo de las actividades.
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Observacion participante: apropiada desde los fundamentos de Chung (2017), que la
define como aquella en la que “el investigador asume un rol activo durante el trabajo de
campo, es decir, interactia directamente con aquel o aquellos que observa, inclusive en
una version extrema, puede llegar a involucrarse con los sujetos que integran la muestra
que esta investigando”. Como docente investigadora directora del grupo objeto de
estudio podré tener acercamiento a los procesos de desempefio de los estudiantes en
la lectoescritura, a las actitudes de los nifios frente al estudio, asi como al
acompafiamiento realizado por los padres. Esta interaccion facilitara informacién
pertinente para el analisis de los desempefios demostrados por los educandos en la
prueba diagnéstica, asi como para validar factores externos e internos que inciden el

rendimiento académico de la poblacion objeto de estudio.

El registro de la observacion participante se hara en un diario de campo, definido
y caracterizado por Peiré (2017) como una herramienta de trabajo de investigacion, ya
que en él se registran unos hechos de forma cronoldgica, para después poder ser
analizados. Su nombre se debe a que el registro de los hechos se efectla directamente
en el espacio fisico donde acontecen Castillo (2017). Para el caso particular de la
investigacion, este diario de campo estara compuesto de datos basicos del plantel que
seran llenados en el dia a dia, asi como un cuerpo de trabajo conformado por descripcion
y reflexion pedagdgica (anexo 1), que seran registrados cada vez que se realice un
proceso de observacion sobre el desempefio lecto escritor de los escolares del grado

primero.

3.6 Principios Eticos

Como respuesta a los principios éticos en la realizacion del proyecto de
investigacion se tendrd en cuenta el consentimiento informado por parte del directivo
docente que ejerce como Rector de la Institucién Educativa Provenza (anexo J), en la
gue avala el desarrollo del proyecto en el plantel, asi como la aprobacién de los padres
de familia, también desde un consentimiento informado, de la participacion de los hijos

en el desarrollo de la propuesta de intervencion (anexo K). Y de igual manera el
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consentimiento informado a la docente experta para validar los instrumentos de

recoleccion y la secuencia didactica (anexo L).

3.7 Validacioén de los instrumentos

Los instrumentos aplicados se caracterizan por: Confiablidad, que es el grado en
gue un instrumento produce resultados consistentes y coherentes, es decir, en que su
aplicacion repetida al mismo sujeto produce resultados iguales. Validez: Grado en el que
un instrumento en verdad mide la variable que se busca medir. Objetividad: grado en el
gue el instrumento es permeable a la influencia de los sesgos y tendencias de los
investigadores que lo administran califican o interpretan. Hernandez (2006). La
validacién de los instrumentos se mide por los elementos anteriores y se tendra en

cuenta, la confiabilidad y validez de los datos recopilados.

Los instrumentos de recoleccion de informacién, prueba diagnéstica inicial, el
formato de la secuencia didactica y el diario de campo fueron puestos a consideracion
para su validacion, de un par académico, el cual mediante una rejilla (anexos LL, My N),

sistematiz6 la pertinencia de los mismos en atencion al objeto de estudio.

Con la puesta en escena de los instrumentos de recoleccion de informacién
finaliza este capitulo, desde el cual se hace evidente la rigurosidad del proceso
investigativo, asi como la importancia de la participacion de los agentes directa e
indirectamente implicados en la situacién problémica. De igual manera, la necesidad
como docentes de hacer de la reflexion pedagdgica una practica diaria, que permita
desde la lectura critica de la realidad, identificar dificultades y necesidades de formacién
de los escolares, para responder a tiempo, en su debido momento, con estrategias
pertinentes que, adaptadas al contexto y caracteristicas de los escolares, conduzcan a
mejores desempefios y desde ellos a la cualificacion de la calidad que desde la

Institucion Educativa Provenza se ofrece.
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Capitulo 4
Analisis y Resultados

En este capitulo se presentan los resultados de la prueba diagnéstica, las
observaciones realizadas en contexto desde el desempefio de los escolares antes y
durante la implementacion de la propuesta de mejoramiento, asi como el proceso de
desarrollo de la secuencia didactica con sus respectivas sesiones pedagdgicas. De igual
manera, las categorias definidas desde la informacion recogida de los instrumentos

aplicados con sus respectivos analisis.

4.1 Andlisis de Datos

4.1.1 Analisis de Prueba Diagndstica

La fase diagnéstica corresponde a la primera parte del proyecto de investigacion,
la cual busca identificar falencias o debilidades en la competencia lecto-escritora de los
estudiantes del grado primero. En esta fase se aplicé la prueba diagnéstica, con el fin de
recoger informacién que evidenciara la realidad sobre el desempefio de los escolares en
el proceso lecto-escritor. A partir de los resultados se identificaron las dificultades y en
torno a ellas se disefid una secuencia didactica compuesta por diez (10) sesiones
pedagdgicas, que, permeadas por el juego y el trabajo colaborativo, tuvieron el objetivo

de fortalecer el desarrollo de las competencias en el campo del saber objeto de estudio.

La prueba escrita, aplicada a 21 escolares estuvo conformada por tres partes: en
la primera, los nifios debian relacionar la imagen con la vocal inicial que correspondiera,
seguidamente observar y pronunciar el nombre de cada imagen y escribir dentro de un
rombo la vocal por la cual inicia la palabra y, por ultimo, leer una serie de palabras con

fonemas m — p y s y relacionarlas con la imagen correspondiente.
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Desde los resultados obtenidos en la prueba diagnéstica se identificaron los siguientes

aspectos:

e Reconocimiento del nombre propio: cinco estudiantes de veintiuno no escribieron
correctamente su nombre, aln se les dificulta reconocer las letras que componen
su identidad

e Reconocimiento de las vocales: cinco estudiantes de veintiuno no lograron
reconocer las vocales, aln les cuesta reconocer su grafia y sonido de las mismas.

¢ Reconocimiento de fonemas: nueve estudiantes de veintiuno no lograron
identificar ni leer las vocales y palabras con las letrasm —p y s.

e Doce estudiantes de veintiuno lograron escribir su nombre, reconocer y leer las

vocales y las palabras.

Sin lugar a dudas se identifican dificultades en el reconocimiento de las vocales,
lo cual es preocupante, ya que son las letras que se constituyen en la base para iniciar
el proceso de la lecto escritura. Por lo mismo, se hace necesario acercarlos a su

apropiacion a través de procesos ludicos, dindmicos, divertidos y creativos.

4.1.2 Analisis de observacion participante

El registro de la informacion se hizo a través del diario de campo, en el que dia a
dia se sistematiz6 el proceso adelantado desde cada una de las sesiones pedagdgicas
con la respectiva reflexion a partir de los desempefios, procedimientos, interacciones y

acontecimientos en el desarrollo de las mismas.

Cabe resaltar que, de las diez sesiones pedagodgicas disefiadas, cuatro se
desarrollaron en forma presencial y seis de manera virtual, con el acompafamiento y
ayuda de los padres de familia en casa, como medida para la prevencién de la
propagacion del (Cévid-19) debido a la pandemia del coronavirus que en este momento

afecta a la ciudad y al mundo entero.

La descripcion de los registros en el diario de campo se hizo en forma asincrénica,

con apoyo en evidencias fotogréficas, videos, apreciacion y comentarios por parte de los
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padres de familia. En cada una de las actividades estuvo inmerso el componente del

juego, ya que es un elemento importante y motivador en el proceso del aprendizaje.

El acompafiamiento de los padres de familia fue esencial en la orientacion y
desarrollo de las actividades en casa, para lo cual se les hizo llegar el material de apoyo
y la guia que contenia el objetivo, estdndar, los recursos y la descripcién paso a paso de
las actividades. Se mantuvo una comunicacion constante por WhatsApp, debido a que

la mayoria de los padres de familia no cuentan con herramientas tecnoldgicas ni internet.
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Descripcién de la aplicacion de la Secuencia Didéactica

Tabla 12: Diario de campo N° 1 Juego de las sillas musicales.

Lugar: Institucion Educativa Provenza Sede B Observacion: En el aula

Grado: 1-5

Nombre de la maestra: Tulia Inés Zapata Objetivo: Propiciar en los estudiantes
gue identifiquen y reconozcan y lean las

Vasquez . )
vocales a-e-i-0-ucon su respectivo
fonema y forma, a través de la
implementacion de las diferentes
actividades y dindmicas, propiciando
espacios de interacciobn a través del
juego.

Fecha: 24 de febrero del 2020 Sesion Pedagogica N° 1

Nombre de la actividad: Juego de las sillas |Contenidos:

musicales. e Las vocales

Duracién de la Actividad: 2 horas

Descripcién

La actividad se inicié con el video de la cancién las vocales, que permite al estudiante
afianzar su identificacion, pronunciacion y grafia. A medida que se iba cantando la
maestra mostraba la imagen de la vocal y los nifios participaban motivados de la
actividad. Se dio paso a la actividad central, al juego de las sillas musicales, donde los
nifos y las nifias caminaban alrededor de las sillas al ritmo de la musica. Los nifios que
iban quedando sin silla debian escoger tres palabras con la inicial de la vocal propuesta
y leerlas. Después de esto tenian que decir dos palabras mas teniendo en cuenta los
objetos y utiles del salon. Se escribieron estas palabras y los nifios identificaron y
encerraron las vocales que se les asignaba. Todos los nifios participaron, estuvieron
muy interesados, motivados y dispuestos en la realizacion de cada una de las
actividades. Tan solo a tres nifios se les dificultdé nombrar otras palabras del entorno del
salén y escribirlas en el tablero. En estas dificultades la docente hizo acompafiamiento,
lo que les permitio afianzar el sonido y grafia de letras.

Al final a los nifios y nifias se les entregd una ficha de las vocales para que la decoraran
con plastilina, fue de su agrado ya que les gusta el contacto y la manipulacion de
diferentes materiales.

En conclusién, se logré el objetivo propuesto, que fue el de identificar y leer las vocales.
El ejercicio de seleccionar las palabras con la vocal inicial y nombrar otras palabras
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referentes a los objetos del sal6n, fue muy valioso ya que le permitié al estudiante
repasar el sonido de otras letras (figura 4)

Figura 4: Desempefio de escolares en sesién pedagdgica 1 sillas musicales. Fuente: Autora

Reflexién pedagdégica

En esta actividad los nifios se mostraron atentos y participativos en cada una de las
actividades que se realizaron, se pudo observar que mientras se divierten aprenden de
una forma amena y agradable. Indudablemente, el juego es un componente esencial e
importante en el desarrollo de las clases, que permite que el estudiante mantenga, su
interés, motivacién y aprenda de una manera significativa. En este sentido Zapata
(1990): acota que el juego es “un elemento primordial en la educacion escolar” (p. 114)
y como lo afirma el autor (Pestalozzi, 1996): “El juego cumple un papel muy significativo
en el aprendizaje del nifio, ya que él explora, se socializa con su medio, aprende tanto
en el campo intelectual como en la ética”. (p. 42).

Este tipo de actividades ayudan a fortalecer los dispositivos basicos de aprendizaje
(memoria, atencidn, concentracion y percepcion), ya que algunos niflos presentan
falencias en estos dispositivos y ademas esta estrategia didactica reune todos los estilos
de aprendizaje (visual, auditivo, verbal y Kinestésico), permitiendo que el estudiante
aprenda de una u otra forma.

También permite este tipo de actividades el desarrollar y potencializar en los estudiantes
las habilidades linguisticas como el hablar, escuchar, leer y escribir.

Fuente: autora
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Tabla 13: Diario de campo N° 2 Juego de los dados

Lugar: Institucion Educativa Provenza Sede B Observacion: En el aula

Grado: 1-5

Nombre de la maestra: Tulia Inés Zapata Objetivo: Desarrollar  habilidades vy

Vasquez destrezas_ en la corr1_l~Jn|caC|_o~n oral y escrita
gue permita en los nifios y nifias el desarrollo
de su expresion verbal mediante la actividad
propuesta.

Fecha: 2 de marzo del 2020 Sesion Pedagogica N° 2

Nombre de la actividad: Juego de los Contenidos:

dados e Las vocales
e Lasletrasm,p,s,t

Duracién de la Actividad: 2 horas

Descripcién

La actividad se inicio recordando el juego de la clase anterior y los aprendizajes adquiridos
en ella. Se pegaron al tablero carteles con algunos nombres de los estudiantes y se pasaron
ciertos niflos para que identificaran y encerraran las vocales y letras que componia el nombre
con un color diferente, que luego leyeron y entregaron el cartel al nifio con el nombre
correspondiente. Seguidamente, la maestra organizé el grupo en dos equipos, present6é un
par de dados grandes que llamé6 la atencion de los nifios y nifias. Indagé sobre el
conocimiento de los dados, pregunto para qué servian, en donde los habian visto y utilizado.
Luego la docente expresé que iban a jugar a armar palabras, cada jugador tendréa dos dados,
uno con vocales y otro de consonantes se dio las reglas del juego, que las letras que salieran
al azar debian ser observadas, relacionadas y formar una palabra con sentido; si asi lo
hacian continuaban jugando o de lo contrario, debian ceder el turno. Ganaria el equipo que
formara seis (6) palabras con coherencia. En los equipos, cada jugador tenia dos dados, uno
con vocales y otro de consonantes. Los nifios lanzaban los dados, algunos nifios escribian
la palabra en el cuaderno, para organizar las letras, otros ordenaban los dados para darle
sentido a la palabra. Fue una actividad que se desarrolld6 en un ambiente ameno, de
incertidumbre ante la formacién de las palabras, pero al mismo tiempo de alegria ante la
conformacion de las mismas. El aula irradiaba y denotaba una forma agradable de leer y
escribir.

Por ultimo, cada estudiante escribié en un octavo de cartulina su nombre, actividad que
permitié verificar que la mayoria de los nifios tenian dominio en su lectoescritura.

Finalizada la actividad se evalu6 y se reconocié que en los grupos habia faltado actitud hacia
la escucha y tolerancia entre pares, dejando en claro que es necesario extender el trabajo
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colaborativo para fortalecer la comunicacion asertiva. Se reconocié que el trabajo en grupo
permitia la colaboracién, el desarrollo agil de las actividades y la construccion amena de
conocimiento en la lectura y escritura de palabras.

Se evidencié que los nifios se preocupan por realizar bien las actividades, ayudar a los
comparieros que presentan dificultades y llegar a la meta como equipo.

Reflexion pedagdgica

En esta actividad los nifios se mostraron atentos y participativos, se pudo observar que
mientras se divierten aprenden de forma amena y agradable. Se comprob6 que el juego es
un componente esencial e importante en el desarrollo de las clases, que permite que el
estudiante mantenga su interés, motivacién y aprenda de manera significativa. Frente a lo
anterior Zapata (1990), acota que el juego es “un elemento primordial en la educacién
escolar” (p. 114) y Pestalozzi (1996), que “El juego cumple un papel muy significativo en el
aprendizaje del nifio, ya que mediante él explora, se socializa con su medio y aprende tanto
en el campo intelectual como en la ética” (p. 42).

Se comprob6 también que actividades como las desarrolladas ayudan a fortalecer los
dispositivos basicos de aprendizaje (memoria, atencién, concentracion y percepcién), ya que
algunos nifios presentan falencias en estos dispositivos y que el generar el trabajo en equipo
facilita el la interaccion y el desarrollo de experiencias compartidas contribuyendo al alcance
de metas comunes.

Barkley (2007) sefiala que hay: “formas comunes de estructurar las interacciones entre los
participantes en diferentes actividades de aprendizaje colaborativo, asi como la informacién
que se intercambia y los objetos que se manipulan” (p. 19). Desde el trabajo en equipo, se
evidencié que los estudiantes con mayores capacidades ayudan a los compafieros en la
comprension de la tematica y actividades a trabajar, generando un proceso de construccion
significativa de conocimiento entre pares.

Fuente: autora
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Tabla 14: Diario de campo N° 3 Cuentacuentos

Lugar: Institucion Educativa Provenza Sede B Observacion: Enelaula  Grado: 1-5

Nombre de la maestra: Tulia Inés Zapata Objetivo: Fortalecer la produccion textual y

Vasquez oral ,de los estudiantes del grado prlrpero a
través de la lectura de cuentos y fabulas,
despertando asi en los nifilos y nifias la
creatividad, la imaginacion y el gusto por la
escritura y lectura.

Fecha: 9 de marzo del 2020 Sesion Pedagogica N° 3

Nombre de la actividad: Cuentacuentos Contenidos:

Duracién de la Actividad: 2 horas e Produccion oral y escrita, habla y

escucha
Descripcion

La docente inicio la actividad recordando el juego y los aprendizajes apropiados con los
dados en la clase anterior. Los escolares estuvieron atentos y participativos manifestando lo
hecho en la clase y lo que habian aprendido. Como maestra felicité a los nifios porque
demostraron apropiacion de saberes y les comenté que continuarian aprendiendo con
juegos. Que esta vez lo harian con el juego del tingo, tingo, tango. Expliqué la actividad
mencionando que jugarian con un balén que rotarian entre ellos y que al decir la palabra
tango, el nifio que quedara con el balén, debia leer en silencio una tarjeta que contenia una
palabra las letras vistas en la sesién anterior (m- p- s -t) y luego compartirla al oido con el
compafiero del lado derecho; que al final, el Gltimo nifio expresaria en voz alta la palabra
escuchada. En este momento hubo inseguridades entre algunos estudiantes y, en otros,
tranquilidad y alegria, porque lo que primaba para ellos era el juego. Debido a que por
momentos se generaba indisciplina que impedia la atencién, concentracion y escucha de las
palabras, tuve que suspender el juego en varias ocasiones. Las palabras que se lograron
transmitir entre los escolares correctamente se escribieron en el tablero y se leyeron entre
todos.

La sesion pedagodgica continué con la explicacion de lo que es una fabula y sus
caracteristicas. Hice recomendaciones para escuchar con atencion la fabula “la paloma y la
Hormiga”, que lei en voz alta, los estudiantes se mostraron atentos, con actitud de escucha
y receptivos a los cambios de voz. Culminada la lectura de la fdbula realicé a los escolares
preguntas de tipo literal e inferencial, en las que se demostré apropiacion de la lectura, los
hechos y personajes. Luego invité a los nifios a imaginar y expresar qué le cambiarian a la
fabula. De inmediato el nifio N, dijo: “que no hubiera un cazador en el bosque, porque los
animales los hizo Dios y se deben cuidar” y el nifio D, dijo “que la hormiga no se hubiera
caido al rio”. Entre pares se hicieron pequefos comentarios a los aportes de los escolares y
luego expresé que continuaria la clase; que a cada nifio se le entregaria una guia con la




105

lectura de la fabula, que debian observar el texto para buscar y encerrar con colores las
palabras que mas se repetian dentro del mismo. De nuevo lei la fabula y los nifios
procedieron arealizar el ejercicio indicado. En el desarrollo de esta actividad, a algunos nifios
se les dificultdé encontrar las palabras, ya sea porque estan iniciando su proceso lecto-
escritor y a otros por falta de atencion y concentracion...luego las escribieron en el cuaderno
e hicieron un dibujo con cada una de ellas.

El ejercicio de escribir y leer las palabras permitié afianzar el sonido de las vocales y letras
aprendidas hasta el momento. En la realizacion del dibujo, los nifios demostraron creatividad
e imaginacion al transformar personajes y hechos de la narracion leida al comienzo. Entre
pares se hizo socializacién de gréaficos, que fueron valorados con aplausos y comentarios
asertivos. Aunque todos los nifios hicieron sus creaciones, tres de ellos, al momento de
socializar el trabajo tuvieron dificultad porque les daba pena, lo que demuestra que con ellos
se debe hacer un mayor trabajo de motivacion y confianza para que venzan el miedo, ganen
libertad y liderazgo para comunicar mensajes cortos que les permita involucrarse con mayor
seguridad y confianza dentro del grupo (figura 5).

| Figura 5: Desemperio de escolares en sesion pedagdgica “Cuentacuentos”. Fuente: autora

Reflexién pedagdgica

Los juegos del tingo, tingo y tango y el teléfono roto fueron motivantes para el aprendizaje
de los nifios; a la vez que les permitié diversion contribuyeron en la practica y refuerzo de
las habilidades comunicativas. El trabajo en equipo proporcioné un ambiente de escucha,
concentracion y atencion, lo que demuestra que estrategias ludicas como las realizadas en
esta sesion pedagogica ayudan a fortalecer los dispositivos basicos de aprendizaje
(memoria, atencidn, concentracion y percepcion).

Se cumpli6 el objetivo, ya que los estudiantes pusieron en practica y fortalecieron el uso de
las habilidades comunicativas en el aula de clases, que segun Cassany (1999) “son
destrezas o habilidades linglisticas (receptivas/productivas y orales /escritas) que se
integran en cada situaciobn comunicativa. La expresion escrita es una destreza compuesta
que incluye entre sus procesos compositivos el resto de las habilidades verbales”. (p. 24).

Fuente: Autora
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Tabla 15: Diario de campo N° 4 Juego de ruleta de palabras

Lugar: Institucion Educativa Provenza Sede B Observacion: En el aula

Grado: 1-5

Nombre de la maestra: Tulia Inés Zapata Objetivo: Desarrollar  habilidades vy
destrezas en la comunicacion oral y escrita

Vasquez . - o
gue permita en los nifios y nifias el desarrollo
de su expresién verbal mediante la actividad
propuesta.

Fecha: 18 de marzo del 2020 Sesion Pedagogica N° 4

Nombre de la actividad: Juego de ruleta de |Contenidos:

palabras e Las silabas

Duracion de la Actividad: 2 horas Ma -pa - sa—so-ra—ro-lo
ni—no-da—do-ga-gu

Descripcién

Se inici6 la actividad recordando lo hecho y visto en la clase anterior, conversatorio en el que
los nifios estuvieron bastante participativos. Luego mostré a los escolares una ruleta, les
solicité que la miraran y describieran expresando su utilidad y forma de uso. Pedi a los
estudiantes que leyeran las silabas que se encontraban en la ruleta y expresé que cada nifio
pasaria ahora a girar la ruleta dos veces. Al parar la ruleta debian tener en cuenta que cada
silaba estaba acompafiada de un nimero y que debian encontrar las parejas para formar
palabras. Otra alternativa que se utilizé fue la de girar la ruleta dos veces y escribir en el
tablero las silabas que habia sefialado la flecha. Los nifios analizaban la posibilidad de
formar una palabra con estas silabas. Cada nifio escribia las palabras que formaba. Los
escolares conservaban su turno mientras lograban escribir palabras con significado.

En el desarrollo de la actividad se identifico que:

e Al detenerse la ruleta (con gran expectativa), los nifios observaban los nameros,
identificaban las silabas correspondientes y las escribian en el tablero descubriendo
y leyendo con alegria las palabras halladas. Construian con sentido oraciones y las
expresaban con seguridad en forma oral.

Finalizado el trabajo con la ruleta, los escolares escribieron en el cuaderno las palabras
encontradas e hicieron un dibujo alusivo a cada una de ellas.

El objetivo propuesto en esta sesion pedagoégica se cumplié, la mayoria de los nifios
formaron, leyeron y escribieron correctamente las palabras y pasaban al tablero motivados
por el contacto e interaccidon con la ruleta. Tan solo a cuatro nifios se les dificulté formar y
leer las palabras, pero con el apoyo y ayuda de los pares superaron la dificultad. Fue muy
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satisfactorio ver que el trabajo colaborativo se estaba fortaleciendo ya que entre los
escolares habia ayuda, escucha, respeto y empatia.

Reflexion pedagdgica

En esta actividad los nifios se mostraron atentos y participativos, se pudo observar que
mientras se divierten aprenden de forma amena y agradable. Se verifica de nuevo que el
juego es un componente esencial e importante en el desarrollo de las clases, permite que el
estudiante mantenga, el interés, la motivacion y aprenda de manera significativa. En este
sentido Diaz (2002) afirma:

La importancia que tiene el juego lidico como estrategia de ensefianza y aprendizaje de la
lectura en las primeras etapas de la vida del nifio en su proceso educativo, ya que la lidica
es inherente al ser humano dentro y fuera del aula con la supervisién y orientacion del
alumno para una mejor obtencién de resultados efectivos. (p. 58).

Actividades como las desarrolladas ayudan a fortalecer las habilidades comunicativas y los
dispositivos basicos de aprendizaje (memoria, atencién, concentracion y percepcion), ya que
mantienen la atencién en los escolares, generan procesos activos y continuos de
pensamiento y desde ellos protagonismo en la construccion de conocimiento.

Es muy importante el trabajo en equipo, permite que los estudiantes con mayores
capacidades ayuden a sus comparfieros en la comprension de la temética o actividad a
trabajar, generando un proceso de construccién de conocimientos entre pares. En cuanto a
lo expuesto, el autor Johan Huizinga citado por Poveda (2014) menciona que:

El juego es algo innato del ser humano y forma parte de la cultura, asi mismo, activa y
estructura las relaciones humanas; es asi como a lo largo de las practicas formativas se
visibiliza cémo los nifios y nifias mantienen un interés latente por el juego y este les permite
relacionarse, socializar con sus pares, divertirse y adicional a esto aprender. (p. 5).

Fuente: Autora
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Tabla 16: Diario de campo N° 5 Jugando me divierto: formando palabras

Lugar: Institucion Educativa Provenza Sede B Observacion: Asincronica

Grado: 1-5

Nombre de la maestra: Tulia Inés Zapata Objetivo: Fortalecer la expresion oral y la
competencia lectora y escritora por medio de

Vasquez ) L
juego de formacibn de palabras, para
despertar en los nifios y nifias la creatividad, la
imaginacion y el gusto por la escritura y
lectura.

Fecha: 5 de mayo del 2020 Sesién pedagoégica N° 5

Nombre de la actividad: Jugando me Contenidos:

divierto: formando palabras. _
e Las silabas

ma — me - mi—mu — pa- pe - pi—sa- ca -
ta-te—ti—to-ra—ro—ve-na- ne-no-
Duracion de la Actividad: 2 horas do - la—le —fo -fie -gu — ja -za

Descripcién

Esta actividad tuvo como fin repasar las grafias y sonidos vistos en las anteriores sesiones
pedagdgicas. Por causa de la pandemia que asecha a la poblacién a nivel mundial y de
manera particular a Bucaramanga, esta sesion pedagdégica debid ser trabajada en casa con
el acompafiamiento de los padres de familia teniendo en cuenta las orientaciones dadas por
la docente titular del grupo y responsable de la investigacion.

A los padres de familia se les entregé la guia (anexo N) y material de trabajo que consta de
tres bolsitas con fichas que contenian silabas, para que los estudiantes las organizaran y
formaran palabras que debian pegar en un octavo de cartulina. Luego, escribirlas en el
cuaderno de espafiol, crear una oracion y un dibujo alusivo a ella.

Segun evidencia fotografica y videos enviados por algunos padres de familia los nifios, en el
desarrollo de la actividad se mostraron motivados, atentos y activos (figura 6).

Una madre de familia cuyo hijo presenta dificultad en el proceso de la lectura y escritura
comento que “la actividad le parecido muy bonita y conveniente, ya que le permitid acercar a
su hijo al reconocimiento y lectura de silabas y palabras, y que iba seguir trabajando con el
nifio con mas fichas silabicas”. Otra mama anota “es una actividad que les ayuda a leer mas
facil”.
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De la actividad se concluye que se logré el objetivo propuesto que fue identificar y leer
palabras y acercarlos al proceso de la lectura y escritura de manera amena, agradable y
divertida. De igual manera, que la utilizacion de material es bastante motivante para el
aprendizaje del estudiante.

Figura 6: Desemperio de estudiantes en sesién pedagogica “Jugando me divierto”. Fuente: autora

Reflexion pedagogica
Yturralde, citado por Coronel, 2015) expresa que

Los juegos ludicos pueden estar presentes en las diferentes etapas de los procesos de
aprendizaje del ser humano. Es evidente el valor educativo, que el juego ludico tiene en las
etapas preescolares y en la escuela en general, pero muchos observadores han tardado en
reconocer al juego ladico como detonador del aprendizaje. (p. 43).

Se comparte lo que manifiesta el autor, al verificar en el proceso de ensefianza que el juego
constituye un recurso y herramienta didactica de gran apoyo para el desempefio docente, ya
gue a través de él se canalizan intereses de los escolares que conllevan a procesos activos y
significativos de aprendizaje.

En el proceso de ensefianza se hace necesario el uso de recursos educativos y la disposicion
de ellos para la interaccion de los escolares, ya que de esta forma el nifio aprende mas facil
y “con sentido”; genera procesos reflexivos de conocimiento al tiempo que fortalece las
habilidades comunicativas.

El juego como herramienta ludica permite transformar las préacticas tradicionales de
ensefianza, generando motivacién y compromiso en los estudiantes, asi como en los padres
de familia por asumir con responsabilidad el acompafiamiento formativo de los hijos en casa.

Fuente: autora
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Tabla 17: Diario de campo N° 6 Loteria

Lugar: Institucion Educativa Provenza Sede B Observacion: Asincronica

Grado: 1-5

Nombre de la maestra: Tulia Inés Zapata Objetivo: Fortalecer en los estudiantes la
competencia lectora y escritora mediante la

Vasquez ) L, L, o
interaccién y construccion de conocimiento a
partir de la actividad propuesta.

Fecha: 11 de mayo del 2020 Sesion Pedagdgica N° 6

Nombre de la actividad: Loteria Contenidos:

Duracién de la Actividad: 2 horas * Lecturay escritura de palabras

Descripcién

Para el desarrollo de esta actividad se les entreg6 a los padres de familia una guia y material
de trabajo que consta de un tablero de palabras y fichas con imagenes de las mismas. (Anexo
O). Esta sesién, por la modificacién que debié hacerse debido a la pandemia, buscé que los
padres y hermanos se integraran en el proceso formativo de los nifios a través del juego de la
loteria de palabras y desde ella reforzaran y afianzaran saberes adquiridos; por lo anterior, el
estudiante jugd y apropié saberes bajo la asesoria de la familia, hermano o adulto en casa.
Finalizado el juego de la loteria, los nifios escribieron la lista de palabras que tuvieron en su
tablero de loteria en el cuaderno de espafiol, las leyeron e hicieron el dibujo correspondiente.

Segun evidencia fotografica y videos recibidos de algunos padres de familia, en la realizacién
de la actividad los estudiantes se mostraron muy motivados, atentos, activos y participativos,
al igual que ellos.

La mayoria de los padres se involucraron en el desarrollo de esta actividad contribuyendo en
el alcance del objetivo, algunos padres comentaron que les gusto el juego “porque se aborda
el proceso de la lectura y escritura de manera amena y placentera”. Otra mama dice de su
hijo: “me gusta y quiero seguir jugando”. En esta experiencia se hizo evidente como el
acompafiamiento de los padres de familia en el proceso de aprendizaje de sus hijos incide de
manera favorable para lograr excelentes resultados en el desempefio académico.

De la actividad se concluye que se logr6 el objetivo propuesto, el cual consistio en que los
nifios y nifias leyeran y escribieran palabras acercandolos al proceso de la lectura y escritura
de manera amena, agradable y divertida (figura 7).
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Figura 7: Desempefio de escolares con juego de loteria. Fuente: autora

Reflexion pedagogica

El juego en su variedad de formas y recursos se constituye en un elemento fundamental para
la motivacion hacia el aprendizaje. De él es importante hacer uso pedagdégico ya que brinda
la posibilidad de interaccién y construccion de conocimiento tanto individual como grupal;
genera ambientes acogedores, permite y fortalece habilidades comunicativas (en este caso
habla y escucha), asi como la reflexion, la percepcion, la concentracién, la atencién y los
valores como el respeto. El juego es a su vez un canal de comunicacion y socializacion que
permite la interrelacion no sélo entre pares del mismo género u edad, sino que ademas
posibilita la interaccién entre nifios, jévenes y adultos generando espacios de conocimiento y
reconocimiento con ambientes, en este caso por la pandemia, muchas veces no dispuestos
al interior de los hogares. Por lo expuesto anteriormente (Rios, 1999) acota que:

El juego no solamente promueve el desarrollo de las capacidades fisicas y motrices, es
también una préctica que introduce al nifio en el mundo de los valores y actitudes: el respeto
a las diferencias, a la norma, al espiritu de equipo, a la cooperacion y a la superacion. (p.
75).

Se corrobora, ademas, desde la experiencia educativa que los padres de familia son pilares
fundamentales en el proceso de aprendizaje de los hijos. Como lo sefiala Weiss (2014) el
involucramiento familiar es uno de los factores mas incidentes en el éxito escolar de los nifios.

Fuente: autora



112

Tabla 18: Diario de campo N° 7 Con lluvia de palabras formo mis creaciones

Lugar: Institucion Educativa Provenza Sede B Observacion: Asincronica

Grado: 1-5

Nombre de la maestra: Tulia Inés Zapata Objetivo: Fortalecer la produccion textual y

. oral de los estudiantes del grado primero,

Vasquez o L
permitiendo el desarrollo de la creatividad, la
imaginacion y el gusto por la escritura y lectura
mediante el desarrollo de la actividad
propuesta.

Fecha: 11 de mayo del 2020 Sesion Pedagogica N° 7

Nombre de la actividad: Con lluvia de Contenidos:

palabras formo mis creaciones e Produccion textual y oral

Duracion de la Actividad: 2 horas

Descripcién

Para el desarrollo de esta actividad se les entreg6 a los padres de familia por medio WhatsApp
una palabra, a partir de la cual los nifios debian ir construyendo un corto texto para formar una
historia acompafiada de imagenes. Recibida la elaboracion se roté a otros compafieros con
una nueva palabra, la cual debian incorporar al texto entregado y enriquecerlo. Se continué el
ejercicio en su produccién con otros nifios (cinco, ya que se formaron cinco grupos de cinco
participantes), y al final se mostré la produccién hecha a diez manos.

Ejemplo palabras: nifia, casa, perro, arbol, manzana, piedra, Sofia, hueso, camino, Apolo,
Santiago. ...La nifa Sofia sali6 de su casa con su perro llamado Apolo......... y asi
sucesivamente se fueron agregando mas palabras en la construccién de la historia. (Figura
8).

Segun evidencia fotografica y videos enviados por los padres de familia, los nifios en la
realizacion de la actividad mostraron comprension y habilidad para el desarrollo individual y
autonomo de la construccion. Algunos padres de familia comentaron ademas que se sentian
satisfechos con el desempefio de sus hijos, ya que al intentar ayudar en el desarrollo del
ejercicio éste le expresaba: “mama, ya sé codmo seguir la historia, déjeme solo” otra manifesté
que: “estoy sorprendida como mi hija ha ido mejorando y escribe sola la historia, solo le corregi
algunas palabras que pegaba y la ortografia”

Lo anterior demuestra el logro del objetivo propuesto: producir y leer textos a partir de una
palabra.
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Figura 8: Creaciones de escolares en sesion pedagogica 7. Fuente: Padres de familia

Reflexién pedagdgica

Existen en el &mbito laboral y particularmente de la docencia, infinidad de posibilidades para
variar, enriquecer y hacer significativa la construccion de conocimiento. Ideas nunca antes
pensadas, como la planteada en esta sesion, ponen en evidencia como el docente puede
variar la practica pedagodgica y desde ella posibilitar el disfrute en la construccion de
conocimiento, asi como el fortalecimiento en el desarrollo de la autonomia.

A medida que los nifios van adentrandose en el proceso formativo, entendiendo y
comprendiendo el “para qué” de las propuestas que se le hacen, su autonomia también fluye,
por lo cual es importante darle el espacio requerido para la puesta en escena de los
dispositivos de aprendizaje. Motivar y continuar con esta practica se hace necesario, a fin de
gue los escolares desarrollen una cultura de trabajo individual con disciplina y responsabilidad
gue les permita ir creciendo en el alcance de desempefios satisfactorios, de acuerdo con sus
posibilidades, diferencias individuales y ritmos de aprendizaje. En relacion a lo expuesto
Azcoaga (1999) manifiesta que: “Los dispositivos basicos del aprendizaje son aquellas
condiciones del organismo necesarias para llevar a cabo un aprendizaje cualquiera, incluido
el aprendizaje escolar’. Es decir que los dispositivos basicos de aprendizaje son
fundamentales para desarrollar en los estudiantes capacidades y habilidades de pensamiento
por ende un buen desempefio académico.

Fuente: autora
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Tabla 19: Diario de campo N° 8 ¢Como empieza y cOmo termina una secuencia?

Lugar: Institucion Educativa Provenza Sede B Observacion: Asincronica

Grado: 1-5

Nombre de la maestra: Tulia Inés Zapata Objetivo: Desarrollar la comprension en la
lectura de imagenes y la percepcion visual por

Vasquez . L
medio de imagenes como elementos que
facilitan la creatividad lectora y produccion
textual.

Fecha: 13 de mayo del 2020 Sesion Pedagogica N° 8

Nombre de la actividad: ¢Como empieza y | Contenidos:

cOmo termina una secuencia? . _
e Lecturay escritura de imagenes

Duracién de la Actividad: 2 horas

Descripcién

Para el desarrollo de esta actividad se les entreg6 a los padres de familia una guia y material
de trabajo: tres laminas (anexo P). Se inicié recodando el trabajo desarrollado en la clase
anterior y los saberes adquiridos. Luego se indicd que se abordaria como tema de la sesién
la secuencia o historieta, se explicé a los nifios lo que es una secuencia y la importancia de
ubicar en ella las imagenes de manera ordenada y coherente, con el fin de encontrarle sentido
al mensaje de las mismas.

A partir de la explicacion los nifios colocaron las ldminas entregadas sobre la mesa, las
observaron, y desde el contenido fueron identificando el orden de las mismas. Cumplido el
propésito leyeron de manera oral el mensaje de las imagenes y lo compartieron con el adulto
gue estuvo acompafiando en casa el desarrollo de esta actividad: padres, hermanos, abuelos.
Afianzaron el proceso de lectura y escritura redactando oraciones y haciendo dibujos sobre el
contenido de las mismas.

Segun evidencia fotogréfica (figura 9) y videos enviados por los padres de familia, los nifios
en la realizacién de la actividad mostraron comprension y habilidad para el engranaje de las
imagenes, fluidez verbal y mayor apropiacién de vocabulario. Para algunos padres de familia
la actividad fue muy entretenida, a ellos también les motivo el desarrollo del ejercicio, hicieron
su propia lectura de la secuencia, se entretuvieron y realizaron sus propias producciones.

Respecto al trabajo de los hijos una mamé comentd que estaba contenta al ver a su hijo contar
la historia: “mi hijo se divirti6 mucho ordenando las imagenes y contando con sus propias
palabras la secuencia”; otra mamita expresé: “estoy asombrada al escuchar a mi hijo contar
historias”. Otra mama manifesté: “realmente esta actividad desarrolla la creatividad”
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De la actividad se puede deducir que se logré el objetivo propuesto de leer imagenes, producir
y narrar textos en forma oral y escrita. En los padres de familia se evidencia cada dia mayor
compromiso con el proceso formativo de los hijos en casa y disfrute de las mismas en el
desempefio de los hijos.

o )[4
3 nctividydi

Figura 9: Desempefio de escolares con secuencia didactica. Fuente: Padres de familia

Reflexién pedagdgica

La imagen juega un papel importante en la motivacion por el aprendizaje, la disposicion hacia
el mismo, la construccion y afianzamiento de conocimiento. Generar practicas con el uso de
ellas permite la vivencia de ambientes ludicos y armoénicos, que posibilitan a su vez la
atencion, concentracion y emancipacion en la produccion de conocimiento.

La secuencia o historieta como practica pedagodgica es una actividad que posibilita la
integracion interdisciplinaria, ya que a partir de ella los escolares pueden trabajar, como se
realizo en la sesion pedagdgica, el arte (motricidad fina a través del coloreado), el lenguaje en
la composicion escrita, la ética (desde la puesta en escena de valores en la narracion de las
secuencias construidas) asi como habilidades sociales de escucha, respeto y valoracion del
trabajo propio, del otro y de los otros.

Como actividad ludica la secuencia o historieta también ayuda a despertar y desarrollar la
creatividad e imaginacion, asi como a activar los dispositivos basicos de aprendizaje. Este
beneficio al proceso educativo lo confirma Mier (2017) cuando expresa que la secuencia de
imagenes
... permiten conocer un vocabulario nuevo; son una manera mas sencilla de entender una
regla gramatical, el significado de una palabra, un contenido. Las imagenes, pueden ser
muy bien aprovechadas para la practica o el desarrollo de las destrezas comunicativas
puesto que fomentan la creatividad, la participacion y favorecen la dinamica de clases. (p.
126)

Fuente: autora
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Tabla 20: Diario de campo N° 9 Crucigramas

Lugar: Institucion Educativa Provenza Sede B Observacion:
Asincronica
Grado: 1-5
Nombre de la maestra: Tulia Inés Zapata Objetivo:  Desarrollar  habilidades vy
. destrezas en la comunicacion oral y escrita

Vasquez . o -
gue permita en los niflos y nifias el
desarrollo de su expresion verbal mediante
el desarrollo de la actividad propuesta.

Fecha: 8 de junio del 2020 Sesion Pedagogica N° 9

Nombre de la actividad: Crucigramas Contenidos:

Duracion de la Actividad: 2 horas e Habilidad verbal

Descripcién

Para el inicio y desarrollo de la actividad la maestra les explicé y mostré a los nifios por el
grupo WhatsApp un crucigrama, el cual tiene unas casillas en orden vertical y horizontal,
gue son filas y columnas. Se les dijo que es un juego muy agradable en el que se escriben
palabras y que solo puede ir una letra en cada cuadrito hasta completar el nombre del
dibujo que se muestra en la posicién u orientacion indicada. Que la actividad se continta
hasta resolver el crucigrama completo.

Explicado el concepto del crucigrama y su estructura se les dijo que tomaran la guia
entregada a los papitos sobre el crucigrama, el cual debian llenar de acuerdo con el
contenido de las imagenes, escoger ocho (8) palabras, dibujarlas y formar oraciones con
cada una de ellas.

Segun evidencia fotografica y videos enviados por los padres de familia, los nifios en la
realizacion de la actividad mostraron comprension y habilidad para la escritura de las
palabras correspondientes a las imagenes (figura 10). Para algunos padres de familia la
actividad fue muy entretenida, llamo la atencién de los escolares en quienes notaron
exigencia en la concentracion. Una mama expresoé que este tipo de actividad “ensefia a los
nifos a ser mas habiles, a pensar y analizar”. Otra maméa coment6 “a mi hijo le gusta este
tipo de actividades”. Un nifo dijo: “me gusta buscar las palabras y escribirlas en los

cuadritos”.

De la actividad se puede deducir que se cumplié con el objetivo propuesto de incentivar la
lectura y escritura a través de crucigramas de manera agradable y divertida. Los
crucigramas motivan y fortalecen los dispositivos de aprendizaje (atencién, concentracion,
memoria), desarrollan habilidades cognitivas para la interpretacién y desde la practica,
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permiten la apropiacion y enriquecimiento de vocabulario en coherencia con sus
caracteristicas ortogréficas.

“1a mitasin _Ez il
({1 —

Figura 10: Desempefio de escolares con crucigramas. Fuente: Padres de familia

Reflexién pedagdgica

Los crucigramas constituyen recursos educativos que ademas de la ludica tienen un valor
agregado en la apropiacion y dominio de la cultura, asi como de la correcta escritura de las
palabras. La ortografia en los crucigramas cuenta con un aliado que permite la reflexion y
el discernimiento para la buena practica de la escritura. Ademas, contribuye a ampliar su
vocabulario, mejora la concentracion, la atencion y la memoria y estimula el desarrollo de
las habilidades cognitivas facilitando el proceso de aprendizaje.

El iniciar a los escolares desde temprana edad en el juego con crucigramas favorece el
interés por el conocimiento, por la indagacion, la exploracion, la aceptacion del error y la
enmendadura del mismo. De igual manera, el desarrollo y fortalecimiento de habilidades
sociales como la paciencia y la persistencia para el alcance de logros y metas propuestos.
Se confirma en la practica con los crucigramas lo expresado por Vygotsky (1934), en cuanto
a que “el juego es una realidad cambiante y sobre todo impulsadora del desarrollo mental
del nifio” (p. 43).

Fuente: Autora
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Tabla 21: Diario de campo N° 10 Mis pequefias creaciones por medio de rompecabezas

Lugar: Institucion Educativa Provenza Sede B Observacion:
Asincronica
Grado: 1-5
Nombre de la maestra: Tulia Inés Zapata Objetivo: Incentivar la lectura y escritura
. en los estudiantes, a través de la

Vasquez - .y .
observacion de imagenes por medio de
la actividad propuesta.

Fecha: 17 de junio del 2020 Sesién Pedagogica N° 10

Nombre de la actividad: Mis pequefnas Contenidos:

creaciones por medio de rompecabezas e Produccion textual

Duracién de la Actividad: 2 horas

Descripcién

Para el desarrollo de esta actividad se entreg6 a los padres de familia una guia y material
de trabajo: un rompecabezas (anexo Q). El objetivo de la actividad consistié en construir
y socializar textos creados a partir del reconocimiento de figuras en rompecabezas.

Para el desarrollo de la actividad los padres facilitaron a los hijos las bolsas con los
distintos pedazos o piezas planas de una figura. Organizada la figura los estudiantes la
identificaron, caracterizaron y realizaron conversatorios sobre las mismas; luego la
pegaron en el cuaderno de espafiol.

Con la figura armada y pegada en el cuaderno construyeron un texto que compartieron
en familia, con los compafieros y docente de grupo.

Segun evidencia fotografica y videos enviados por los padres de familia, los nifios se
mostraron interesados por la actividad, realizaron con gusto y paciencia varias pruebas
de engranaje con las que fueron descartando posibilidades de figuras hasta configurarla
(figura 11).

Algunos comentarios de los padres sobre el desarrollo de la actividad fue que a los
escolares “les gusto el ejercicio de armar”,” en la medida en que engranaban iban dando
ideas para crear la historia” “armar las fichas del rompecabezas les ayuda a pensar”, “le
encanto, solito lo hizo y él mismo fue imaginando la historia”. “Apenas vio las fichas
para armar se puso feliz, le encant6” “Me sorprendié muchisimo ver el progreso de mi
hijo en la escritura, con el texto que escribié solito, la creatividad que le puso, solo le
ayudé con la ortografia”. ... una estudiante en el audio que envio dice “Me gusté y me

siento feliz porque estoy aprendiendo a leer poquito a poquito”.




119

De la actividad se concluye que se logro el objetivo propuesto de producir textos a partir
de la lectura de imagenes y compartirlos mediante la escritura en el intercambio de
producciones fotograficas. Los nifios trabajaron de manera amena, agradable y
divertida, demostrando apropiacién, riqueza de vocabulario y habilidad en lectura e
interpretacion de imagenes.

Figura 11: Construccion de textos a partir de rompecabezas. Fuente: autora

Reflexion pedagogica

Transformar la practica pedagodgica para hacer posible el rol protagénico de los
escolares, la construccion de conocimiento, el aprendizaje significativo, autorregulado y
autobnomo, es posible cuando se generan propuestas que atienden a sus necesidades
y caracteristicas. El juego es una estrategia que toca y responde a los intereses de los
escolares, que genera disposicion y gusto por el conocimiento, por la lectura y la re-
creacion de la realidad.

Los rompecabezas como juego y actividad pedagogica resultan beneficiosos para el
alcance de las metas de formacion, asi como para el desempefio significativo de la
docencia ya que a través de él se fortalece el proceso de formacion integral ya que
incide en
la capacidad para resolver problemas, ejercita la memoria visual, mantiene la
concentracién y atencion del nifio, ensefia el significado de las metas, el valor de la
constancia y la paciencia, mejora el vocabulario y la pronunciacion de ciertas
palabras, ensefia a trabajar en equipo, desarrolla la motricidad, al ser un desafio
puede elevar la autoestima de los pequefios, trabaja la tolerancia y la capacidad ante
la espera de la dificultad, aumenta su capacidad para aprender, entender y organizar
las formas espaciales Santana (2014).

Por los alcances de todas y cada una de las sesiones pedagoégicas se hace
indispensable involucrar y mantener el juego como estrategia didactica para fortalecer
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este proceso de la lectura y escritura no sélo en el grado de primero, sino que, ademas,
en los demds cursos y niveles de formacion. El juego transforma las practicas, la
actividad y protagonismo de los escolares, hace ameno el encuentro y la interaccion
pedagdgica, desarrolla la creatividad, la imaginacion...en fin, brinda un sinnimero de
beneficios que desde el aula puede llegar a incidir de manera significativa en la calidad
de la institucién educativa, asi como de las relaciones que se sostiene con el otro y con
los otros en variedad de contextos.

Fuente: autora
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Teniendo en cuenta el objeto de estudio, los objetivos planteados en el proyecto

de investigacién, los hallazgos identificados en la aplicacion de los instrumentos de

recoleccién de informacion y la practica de la propuesta de intervencion tanto en el aula

como en el hogar (por la pandemia), se extraen, para el proyecto desde la informacién

recogida en los instrumentos y teniendo en cuenta los objetivos, las siguientes categorias

de analisis son:

Tabla 22: Triangulacion de la informacién

CATEGORIA

HALLAZGOS'Y
REFLEXIONES

ANALISIS

El juego

De acuerdo con la
observacion realizada en la
implementacién de la
propuesta, en las diez
sesiones pedagdgicas que se
desarrollaron con los
estudiantes, estuvo inmerso el
componente del juego, como
estrategia  didactica  para
fortalecer el proceso de la
lectura y escritura.

El juego tuvo su espacio como
propuesta de trabajo individual
y colectivo, de desarrollo en
espacios cerrados y al aire
libre. En la interaccién con
ellos los escolares
demostraron un
desenvolvimiento extrovertido,
atento y alegre, en el que se
evidencio disfrute por el
aprendizaje.

Desde juegos como el de las
sillas musicales, los dados,
tingo, tingo tango, el teléfono

El juego en sus diferentes
formas y manifestaciones se
constituye en una estrategia
de gran motivaciéon para el
aprendizaje ya que cuando se
programa con sentido y un
claro propésito de formacion,
el nifio aprende jugando. Sin
lugar a dudas, el juego es un
componente esencial e
importante en el desarrollo de
las clases, que permite que el
estudiante mantenga  su
interés, motivacion y aprenda
de una manera significativa.
En este sentido Zapata (1990):
acota que el juego es “un
elemento primordial en la
educacion escolar” (p. 114). A
este respecto Meneses vy
Monge (2001) sostienen que:
“La educacién por medio del
movimiento hace uso del juego
ya que proporciona al nifio
grandes beneficios, entre los
gue se puede citar la
contribuciéon al desarrollo del
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roto, la ruleta y lluvia de
palabras, secuencia de
imagenes, crucigramas Yy

rompecabezas, entre otros, los
escolares se acercaron a
procesos dindmicos de
construccién y produccién de
conocimiento.

Desde todas y cada una de las
sesiones pedagodgicas, las
actividades lUdicas,
enmarcadas en el color, la
imagen y el sonido, captaron el
interés y la disposicién de los
nifos hacia el aprendizaje, la
participacion en
conversatorios, el desarrollo y
fortalecimiento del liderazgo.

Con el juego ademas de
aprehender y afianzar vocales,
fonemas, silabas y palabras,
los nifios  ejercitaron la
habilidad motora fina y gruesa,
desarrollaron y fortalecieron
competencias ciudadanas de
respeto, honestidad, cuidado
por la integridad personal y la
de los pares, valoracion del
trabajo propio y el de los otros,

y desde este ambiente,
fortalecieron las habilidades
comunicativas: hablar,

escuchar, leer y escribir.

En la interaccibn con los
juegos los escolares
mantuvieron activos los
dispositivos bésicos de
aprendizaje: la motivacién
percepcion, atencion,
concentracion 'y memoria,
dispositivos que fueron

indispensables para el alcance
de los objetivos propuestos en
cada una de las sesiones.

potencial cognitivo, la
percepcién, la activacion de la
memoria y el arte del lenguaje”
(p. 114).

Y como lo afirma el autor
Pestalozzi (1996): “El juego
cumple un papel muy

significativo en el aprendizaje
del nifio, ya que él explora, se
socializa con su medio,
aprende tanto en el campo
intelectual como en la ética”.
(p. 42).

Yturralde (como se citdé en
Coronel, 2015) manifiesta:

Los juegos ludicos pueden estar
presentes en las diferentes
etapas de los procesos de
aprendizaje del ser humano. Es
evidente el valor educativo, que el
juego ludico tiene en las etapas
preescolares y en la escuela en
general, pero muchos
observadores han tardado en
reconocer al juego ludico como
detonador del aprendizaje. (p.
43).

Con respecto a la anterior
Flinchum (1988), afirma: El
juego abastece al nifio de libertad
para liberar la energia que tiene
reprimida, fomenta las
habilidades interpersonales y le
ayuda a encontrar un lugar en el
mundo social. Jugando, el nifio
aprende a establecer relaciones
sociales con otras personas, se
plantea y resuelve problemas
propios de la edad. A pesar de la
necesidad que tiene el nifio de
jugar y de los efectos benéficos
gue posee el juego, los adultos lo
hacen a un lado y no le dan el
lugar que merece entre sus
actividades porque no brinda
ningun provecho econdémico y
tangible. (p. 114).
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Con el juego como estrategia
didactica la docente
facilitadora de la experiencia
dio apertura a espacios en
donde los escolares ganaron y
demostraron  protagonismo,
mientras ella cumplia con la
funcion de ser acompafiante
del proceso. Esto facilité el
desarrollo y fortalecimiento de
la autonomia en los escolares
generd ambientes
significativos y armonicos de
aprendizaje.

El juego es una herramienta
lddica que favorece el
aprendizaje en contexto.

Ademas, el juego permite
establecer relaciones y
compartir con los pares,

ademas de brindar espacios de
interaccioén y socializaciéon y lo
mas importante que el juego
promueve y facilita cualquier
aprendizaje.

La experiencia demuestra que
el juego es una estrategia que
posibilita la  construccién
significativa de conocimientos,
asi como la transformacion de
los ambientes de aprendizaje.

Los resultados de la
implementacién de la
secuencia didactica, se

constituyen en un referente
qgue, por los desempefios de
los escolares, esta llamada a
mantenerse y enriquecerse, de
tal forma que se constituya en
un positivo aliado para el
mantenimiento de la
motivacién en los escolares
por el aprendizaje.

Por otra parte, el autor Johan
Huizinga (Citado por Poveda,
2014) menciona que:

El juego es algo innato del ser
humano y forma parte de la
cultura, asi mismo, activa y
estructura las relaciones
humanas; es asi como a lo largo
de las practicas formativas se
visibiliza como los nifios y nifias
mantienen un interés latente por
el juego y este les permite
relacionarse, socializar con sus
pares, divertirse y adicional a esto
aprender. (p.5).
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CATEGORIA

HALLAZGOS

ANALISIS

Lectura

En las  diez  sesiones
pedagogicas que se
implementaron con los
escolares del grado primero la
lectura se constituyé en un
ejercicio constante desde el
gue se pusieron en juego y se
fortalecieron los dispositivos
béasicos de aprendizaje.

La lectura, mediada por el
juego 'y enmarcada en
imagenes, palabras y
oraciones mantuvo la atencion
en los escolares, genero gusto
y actitud positiva hacia la
participacion, la concentracion,
y la escucha. De igual manera,
fortaleci6 la seguridad en
algunos nifios y nifias para leer
en publico, corregir errores sin
temor y solicitar turnos de
lectura cuando la practica se
realizod al interior del aula de
clase.

La practica de la lectura es un
proceso dinamico, en donde la
motivacioén y el juego tienen un
papel trascendental en el
desarrollo y aprendizaje del
estudiante; por esto la escuela
debe estar preparada para
ofrecer a los escolares
estrategias significativas que
estimulen y generen habitos
lectores en variedad de
formatos.

Una experiencia significativa
de lectura se evidencio con la
practica de la fabula “la paloma
y la hormiga” en donde a partir
del texto original reinventaron,
leyeron y contaron un nuevo
cuento, el cual, desde Ila

En cuanto a la lectura algunos
autores manifiestan:

Solé (2001) senala que
acercar a los nifios a la lectura
en educacion infantil:

No supone acercarlos
necesariamente a un problema de
decodificacién; supone mas bien
acercarlos a algo que ellos, en su
mayoria, ya conocen, que les
proporciona en general
experiencias divertidas y
gratificantes y que forma parte de
su vida. Si en esa aproximacion
sienten la necesidad de explorar
el cddigo, no habrd mayor
inconveniente en responder a su
curiosidad de la misma forma en
que se responde a sus
interrogantes sobre el mundo en
general, ofreciendo una
informacion pertinente y adaptada
a sus necesidades. (p. 2)

Por eso es
involucrar el juego como
estrategia  didactica para
fortalecer este proceso de la
lectura, ya es necesaria en la
vida cotidiana, el juego permite
vivenciarla de manera natural
y no forzada y de esta forma se
obtiene un aprendizaje
significativo.

importante

En este mismo sentido, Diaz
(2002) afirma:

La importancia que tiene el juego
lidico como estrategia de
ensefianza y aprendizaje de la
lectura en las primeras etapas de
la vida del nifio en su proceso
educativo, ya que la ludica es
inherente al ser humano dentro y
fuera del aula con la supervision y
orientacion del alumno para una
mejor obtencién de resultados
efectivos. (p. 58).
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originalidad de las creaciones
captd la atencion y emocién de
los pares.

En las précticas lectoras se
hizo recurrente la pregunta
como estrategia pedagdgica a
partir de la cual se condujo a
los nifios, mediante preguntas
literales e inferenciales, a
rehacer textos, escenarios,
acontecimientos y describir
personajes.

Competencias ciudadanas
salieron a flote a través de la
escucha, la solicitud de turnos,
el respeto por los comentarios
y puntos de vista de los
compafieros.

Desde la experiencia lectora
del trabajo en casa algunos
padres de familia compartieron
valoraciones como “le gusto la
actividad de armar y fue dando
las ideas para crear la historia”
“se demord un poco en armar
la figura del rompecabezas,
pero el acomodo de las fichas
les ayudaba a pensar’; “le
encantd: solito lo hizo y el
mismo fue imaginando la
historia” ... una estudiante en
el audio que envio dice “Me
gusto y me siento feliz porque
estoy aprendiendo a leer
poquito a poquito”

De esta categoria se concluye
gue la lectura puede ser una
practica amena en el aula y en
cualquier contexto donde se
realice, si el escolar encuentra
gusto en el contenido, en las
imagenes y mensajes de los
textos. Para que haya empatia

Por otra parte, Gutiérrez
(2016), afirma que:

(...) la lectura es un factor
imprescindible para el éxito
escolar que requiere de unas
habilidades y estrategias de gran
complejidad que rara vez se
ensefian en el &mbito escolar. La
verbalizacion de las estrategias
de comprension puede
considerarse una medida eficaz
para el aprendizaje de la lectura.
(p. 305).

La lectura es una de las cuatro
habilidades indispensables
para todo ser humano en la
adquisicion de conocimientos
y dominio de otros idiomas. La
lectura es una oportunidad que
tiene el nifo y nifla de
relacionarse e interactuar con
los diferentes textos a los
cuales pueda tener contacto.

Romero (1997), sefiala que:

Leer es la habilidad que permite
comprender el lenguaje escrito,
descifrar y llegar a comprender el
sentido del mensaje; lo que se

desarrolla  en un  proceso
dindmico de construccion
cognitiva, en situaciones de

comunicacion real. Leer no es,
entonces, un simple proceso de
decodificacién de un conjunto de
signos; no es una tarea mecénica,
leer es comprender el sentido del
mensaje. (p. 9).

Lo importante es entender el
lenguaje escrito como otra
forma de expresarse, otra
forma de decir las ideas,
aprender a leer es entender
gue la lectura transmite
mensajes y ademas Romero
(1997) manifiesta “que los
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en la comprension lectora es
necesario hacer una seleccion

previa de textos que se
adecuen al nivel y
caracteristicas de los

escolares, asi como de un
vocabulario sencillo y
comprensible mediante el cual
se formulen preguntas que
permitan a su vez el
fortalecimiento de las
habilidades comunicativas.

La lectura, es un indicador de
la calidad educativa. Una
persona que entiende lo que
lee es capaz de lograr un mejor
desarrollo en cualquier ambito
de la sociedad. Entender lo
gue se lee es determinante
para que los nifios se
conviertan en adultos
competentes, contribuyendo al
desarrollo de la familia y del
pais.

nifios estan en la capacidad de
comprender lo que lee desde
gue inician su proceso de
aprendizaje” (p. 9), es decir
gue el estudiante debe tener
experiencias diversas con la

lengua escrita: explorar y
manipular diferentes
materiales iniciando con la

lectura de imagenes, descubrir
la diferencia entre imagen y
texto, el titulo, la presentacién
externa del texto, entre otros.
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CATEGORIA

HALLAZGOS

ANALISIS

Escritura

En las  diez sesiones
pedagogicas se pudo
evidenciar la escritura como
una practica continua de
produccion y afianzamiento de
conocimiento, en la que los
escolares hicieron uso de los
fonemas y vocales ensefiados
hasta el momento.

Los juegos como estrategia
didactica se convirtieron en un
pre texto para construir textos,
en los que la imaginacion y
creatividad tuvieron un espacio
de fluidez.

La construccioén textual fue un
ejercicio de trabajo individual y
colectivo que permitio valorar y
reconstruir  historias desde
aportes hechos entre pares
(diario de campo numero siete
7).

Desde la escritura a multiples
manos la exigencia caligréfica
y ortografica se constituy6é en
un elemento que ayudé a
reconocer y corregir errores,
enriguecer  vocabulario vy
mantener la calidad de los
textos.

El trabajo en casa con la
asesoria de los padres de

familia y familiares
colaboradores, permiti6 la
vivencia de ambientes

afectivos que favorecieron la
comunicacion, la construccién
de conocimiento y
socializacion de constructos.

La exigencia por el
cumplimiento en el desarrollo
completo y con estética de los

Con respecto a la escritura
algunos autores sefialan:

Valery (2000) en cuanto a la
escritura afirma:

En tanto que es una actividad
conscientemente dirigida, nos
ayuda a organizar nuestro
pensamiento y a elaborar nuevos
conocimientos. Al mismo tiempo,
la escritura nos permite la
expresion de ideas y
sentimientos, que  podemos
comunicar y compartir con los
otros a través del tiempo y del
espacio. (p. 41).

De esta misma manera se
toma en cuenta en la teoria de
Vygotsky (1931) la cual
consideraba que el nifio inicia
en la escritura antes de
ingresar a la escuela y creia
que: “Que la ensefanza del
lenguaje escrito se basaba
principalmente en el
aprendizaje socio-cultural de
cada individuo y por lo tanto en
el medio en el cual se
desarrolla” (p. 184). Asimismo,
este autor considera que el
aprendizaje, el contexto y la
interaccion social se
convierten en motores del
desarrollo dentro de una
sociedad.

La lectura y la escritura deben
ser ejes fundamentales en la
labor educativa. Para tal fin es
La lectura y la escritura son
fundamentales para el
desarrollo del individuo y de la
sociedad. Para que una
persona progrese en la
escuela, en la vida personal y
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COmpromisos escriturales
condujo al mejoramiento en los
procesos de algunos nifios que
en la  escuela tenian
dificultades y bajo rendimiento.
Con el trabajo en casa no hubo
nifio ni  nifla que pasara
desapercibido  porque los
padres de familia se
encargaron de motivarlos,
acompanarlos, darles
seguridad y convertirlos en
protagonistas de su proceso de
aprendizaje.

Desde la practica escrita en el
aula y en la casa (por la
pandemia), se evidencia que
es muy importante la relacién
del nifio con su entorno o
medio social para lograr
desarrollo y fortalecimiento en
los procesos de pensamiento,
asi como de los dispositivos
béasicos de aprendizaje. En el
hogar también existen formas
de ensefar (a través de los
cbdigos, gestos y simbolos)
que generalmente se
transmiten de generacién en
generacién en ocasiones con
muy buenos resultados.

Por lo antes expresado se
concluye que es importante
que desde el nacleo familiar y
escolar se brinden condiciones
aptas para el ingreso de los
nifos a la cultura lecto-escrita,
de tal forma que se les permita
el fortalecimiento de las
habilidades y competencias
comunicativas desde
ambientes reales y
significativos (MEN, 2011).

laboral, debe saber leer y
escribir  correctamente, por
ello, los esfuerzos que, desde
la familia, la sociedad y la
escuela se hagan por su
perfeccionamiento, incidiran
directamente en el desarrollo
de cada individuo.
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Desde la reflexion presentada en cada una de las categorias se evidencia que las
sesiones pedagogicas giraron en torno a los intereses de los escolares, asi como del
juego como estrategia didactica. Las sesiones pedagdgicas tuvieron fines comunes por
lo que su disefio y desarrollo estuvieron integrados y articulados en pro del
fortalecimiento de la escritura, la lectura, el desarrollo de los dispositivos béasicos de

aprendizaje, el trabajo en equipo, las competencias comunicativas y ciudadanas.

Desde la implementacion de las sesiones pedagogicas se posibilitd la transformacion de
comportamientos y actitudes de algunos escolares hacia el conocimiento ya que nifios
timidos, distraidos y sin ningun interés de aprender, con dificultades en la lectura y la
escritura poco a poco fueron cambiando, desarrollando motivacién y confianza para
involucrarse de manera activa dentro de las dinamicas de grupo, en coherencia con los
distintos ritmos de aprendizaje. Esta experiencia deja como ensefianza que no importa
qué tan despacio aprenda un nifio, lo que importa es que no se deje apoyarle para que

siga aprendiendo.

De las cuatro sesiones pedagodgicas, que se aplicaron en el aula de clases se
puede concluir que las actividades fueron de gran interés y motivacién para los
estudiantes, se pudo observar que mientras se divierten aprenden de forma amena y
agradable. No cabe duda, que el juego es un componente esencial e importante en el
desarrollo de las clases, que permite que el estudiante mantenga su interés, motivacion
y aprenda de manera significativa. En este sentido Zapata (1990), acota que el juego es
“un elemento primordial en la educacion escolar” (p. 114) y Pestalozzi (1996), lo ratifica
manifestando que “El juego cumple un papel muy significativo en el aprendizaje del nifio,
ya que él explora, se socializa con su medio, aprende tanto en el campo intelectual como

en la ética”. (p. 42).

Las actividades de las sesiones pedagogicas lograron fomentar el trabajo en
grupo, que al principio no fue facil porque faltaba escucha y tolerancia entre pares. Poco
a poco se fue superando la dificultad y se terminé dejando en claro que era necesario
extender el trabajo colaborativo para fortalecer una comunicacion asertiva entre ellos,

intercambiar ideas e informacién. Se logré que los nifios trabajaran en grupos, se
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colaboran unos con otros, que los mas agiles explicaran a los que se les dificultaban las
actividades y que los estudiantes con mayores capacidades ayudaran a los comparieros
en la comprension de las teméticas abordadas, generando un proceso de construcciéon
de conocimientos entre pares. En cuanto a lo expuesto anteriormente, Barkley (2007)
sefiala que hay: “formas comunes de estructurar las interacciones entre los participantes
en diferentes actividades de aprendizaje colaborativo, asi como la informaciéon que se

intercambia y los objetos que se manipulan” (p. 19).

A las seis sesiones pedagdégicas desarrolladas en casa (por la pandemia) fue
necesario hacer ajustes de acompafamiento, asi como delegar en los padres de familia
la orientacién en la formacion para el cumplimiento y responsabilidad con el desarrollo
de las actividades propuestas en cada una de ellas. Debido a que la mayoria de las
familias no contaban con recursos tecnolégicos y conexion a red, la socializacién y
entrega de los trabajos se hizo por medio de video llamadas y de voz a voz, mediante
las cuales se conocieron ademas apreciaciones de los padres sobre las actividades del
dia a dia, asi como logros y dificultades presentadas afrontadas, De estas sesiones
quedaron evidencias plasmadas en evidencias fotogréaficas y videos recibidos a través
del WhatsApp.

4.2 Confiabilidad de los resultados

Cabe resaltar que los resultados son confiables porque las pruebas que se
aplicaron fueron evaluadas por una experta magister en educacion, idénea en el area.
De igual manera porque la informacion que se recabd corresponde a la poblacién
definida como objeto de estudio de la cual se obtuvo los consentimientos informados por

parte de los padres de familia.

La validacion y andlisis de resultados se da gracias a la triangulacién como se
pudo ver en el apartado, anterior con las categorias seleccionadas teniendo en cuenta
los objetivos planteados en el proyecto de investigacion. Lo anterior se contrasta con los
referentes tedricos y los hallazgos encontrados en la aplicacion de cada sesion

pedagdgica registrada en los diarios de campo.
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En este sentido Aguilar y Barroso (2015), en su articulo de investigacion sobre la
triangulaciéon de datos como estrategia en investigacion educativa, se refieren a la
triangulacion “para recaudar informacion contrastando los resultados, analizando
coincidencias y diferencias. Su fundamento se centra principalmente en la idea de que
los métodos son instrumentos para investigar un problema vy facilitar su entendimiento”
(pp. 73-74).

Es este capitulo, se hizo un analisis profundo de la informacién recogida durante
la fase de intervencion y queda en evidencia que la presente propuesta El juego como
estrategia didactica para fortalecer el proceso de lectura y escritura en el grado primero
fue efectiva porque se observé un avance significativo en el proceso final de la lectura
y escritura en los estudiantes del grado primero a través de la aplicacion de las sesiones
pedagdgicas, en donde en cada una de ellas estuvo el componente del juego como
herramienta mediadora en el proceso de aprendizaje. Los educandos presentan una
gran mejoria en cuanto a la lectura y escritura de palabras, oraciones y textos que se
puede evidenciar en las actividades presentadas. Cabe sefialar, que algunas secuencias
didacticas se adaptaron y se aplicaron en casa, debido a la emergencia sanitaria por el
Covid -19, el cual representé un limitante, no sin ello concluir que los padres fueron una

parte fundamental en la realizacién de la intervencion.

Por otra parte, se les invita a hacer participe del quinto capitulo que aborda un
resumen de los principales hallazgos y asi como de las limitantes que afectaron el
estudio, las conclusiones y recomendaciones sobre el desarrollo de la aplicacién de la

intervencion y de los hallazgos encontrados durante el proceso de investigacion.
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Capitulo 5

Conclusiones y Recomendaciones

5.1 Conclusiones

En las conclusiones de puede evidenciar el cumplimiento del proceso investigativo, asi
como de manera especial, el impacto de la propuesta de intervencién en el fortalecimiento
de los procesos de lectura y escritura de los estudiantes del grado 1.5 de la Institucion

Educativa Provenza de la ciudad de Bucaramanga.

Respecto al primer objetivo especifico: Identificar fortalezas y debilidades en el proceso
inicial de lectura y escritura de los escolares del grado primero, se identificé que la mayor
parte de los estudiantes escribian correctamente su nombre y que a muy pocos se les
dificultaba reconocer las letras que componen su identidad. De igual manera, que la
mayoria de escolares presentaban al momento de la prueba diagnéstica, dificultad para

reconocer, leer y escribir las vocales, asi como palabras con los fonemas m—-py s.

El segundo objetivo especifico: Disefiar estrategias ludicas que permitan el mejoramiento
en el proceso de lectoescritura en los estudiantes de grado primero de la Institucion
Educativa Provenza Sede B se cumplié con el disefio de una secuencia did4ctica integrada
por diez sesiones pedagdgicas adaptadas a los intereses, necesidades y dificultades de los
estudiantes identificados en la prueba diagnostica. Esta secuencia, fundamentada en su
disefio por Estandares Basicos de competencias, indicadores de logros curriculares y los
derechos basicos de aprendizaje (DBA), estuvo transversalizada por el juego como

estrategia didactica, a través de actividades de trabajo individual y grupal.

La implementacion de las estrategias ludicas como meta del tercer objetivo se vio afectada

por la pandemia del Coronavirus, razon por la que su desarrollo tuvo dos escenarios: el aula
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de clases y los hogares de los escolares. Aun asi, la secuencia didactica con sus
respectivas sesiones pedagdgicas se desarroll6 como se habian planeado en el aula
(cuatro) y con adaptaciones en su disefio para el trabajo en casa (seis) bajo la asesoria de

padres, hermanos y adultos mayores.

La implementacién en la presencialidad de algunas de las sesiones pedagdgicas de la
secuencia did4ctica, permitioé reconocer que el juego constituye una mediacién pedagdgica
de gran apoyo para el proceso formativo, ya que genera activacion de los dispositivos
basicos de aprendizaje y desde ellos, la vivencia significativa de construccion de
conocimiento. La lectoescritura con el juego como mediacion pedagdgica desarrolla gusto
y disposicion en los escolares hacia el conocimiento y el aprendizaje, fortalece el trabajo en
equipo, las habilidades comunicativas y ciudadanas, el desarrollo sensorio motor, la
imaginacion, la creatividad y desde ellos, la vivencia de ambientes que transforman las

practicas tradicionales de formacién en el aula.

La apertura a los cambios ha de ser una caracteristica del docente y su desempefio, ya que
en ocasiones se suscitan situaciones que como la pandemia por el COVID-19, afectan el
ritmo de la vida de las personas, asi como de las instituciones, llevando a procesos de
replanteamiento y resignificacion. La disposicion en este aspecto se constituye en un
modelo y ejemplo para los escolares, por lo cual se hace necesario actuar, de manera

conjunta con los actores del hogar, con disciplina y responsabilidad.

La responsabilidad en la formacién de los escolares desde la familia y el hogar es posible
cuando se tejen canales horizontales de didlogo y comunicacion. EI WhatsApp y las
llamadas telefénicas se constituyen en medios de comunicacién asertivos escuela-hogar,
mediante los que es posible la interaccion y el acompafamiento en la formacion de los
escolares desde todos los campos disciplinares. Asi se experimentd con la puesta en
escena de algunas de las sesiones pedagoOgicas en casa bajo la orientacion y

direccionamiento de los padres de familia. Desde esta experiencia se confirmé que, sin
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lugar a dudas, los padres de familia son agentes importantes e imprescindibles para el
alcance de logros y de desempefios sobresalientes de los hijos.

La secuencia pedagodgica mediada por el juego como estrategia didactica favorece la
interdisciplinariedad y la construccién significativa de conocimiento. Desde ella el trabajo
sincronico y asincrénico es posible cuando se tiene una planeacién organizada en
propésitos y actividades, desde los que se direcciona el trabajo hacia la activacion de los
dispositivos basicos de aprendizaje, el desarrollo de competencias y habilidades para la

vida.

NOTA: Esta investigacién contemplaba un cuarto objetivo, correspondiente a la evaluaciéon
del impacto de la propuesta implementada para el fortalecimiento de la lectura y escritura
en los escolares del grado primero por medio de una prueba final escrita, que por la
situacion actual del confinamiento por el COVID-19, no pudo realizarse de manera formal.
Aun asi, en el dia a dia de desarrollo de las sesiones pedagdgicas en casa, se recibieron,
tanto de los padres de familia como de los nifios, comentarios, videos y evidencias
fotogréaficas que permitieron validar el trabajo, el alcance de logros y desempefio de los

escolares.

En lineas generales se puede concluir que el juego como estrategia didactica fortalece el
desarrollo de la lectura y la escritura. Asi se evidencié con los estudiantes del grado primero
de la Institucion Educativa Provenza Sede B, en la que, desde la interaccién con una
secuencia didactica mediada por sesiones pedagdgicas con estrategias ladicas, los
escolares demostraron actitud positiva hacia el aprendizaje, protagonismo mediante la
puesta en escena de los dispositivos bésicos de aprendizaje y desempefios significativos

en la comprension lectora y produccién de textos creativos.
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5.2 Recomendaciones

Desde el desarrollo del proceso investigativo y los resultados obtenidos en el desempefio
de los escolares en el objeto de estudio que direcciond se plantean las siguientes

recomendaciones:

La lectura critica de la realidad escolar y de manera particular de la realidad del aula, es
una accién permanente que ha de realizar el docente, a fin de responder con acciones
pedagdgicas significativas y significantes a la transformacion de la practica pedagoégica

requerida para el mejoramiento continuo de los procesos de formacion institucional.

La investigacion se constituye en una estrategia pedagoégica que debe tener un espacio
continuo de reflexion y accion en el desempefo del docente, a fin de responder, con
coherencia y pertinencia, a las necesidades de formacion de los escolares, asi como a
las dificultades experimentadas en el proceso formativo. La practica investigativa
conlleva a mejores desempefios tanto del docente como de los escolares, lo cual puede

ser un factor incidente en el mejoramiento de la calidad educativa del plantel.

El juego como estrategia didactica se constituye en un mediador pedagdgico Util para la
construccién de conocimiento, por lo que se hace necesario que los docentes se
adentren y apropien de su fundamentacion y practica en contexto, en atencién a
caracteristicas y necesidades particulares de los escolares. De igual manera, desde el
que se permita el desenvolvimiento de los nifios como actores y protagonistas de su

propio conocimiento y al maestro como en guia y facilitador del proceso de aprendizaje.

Para que la lectura y la escritura tengan sentido y significancia en los estudiantes, es
importante acompafar su practica con material ludico, colorido, grafico, sonoro y motor,

ya que ellos despiertan el interés, mantienen la motivacion y generan, desde lo tangible,
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procesos significativos de redaccién, construccion y comprension de textos en variedad

de formatos.

La secuencia didactica como estrategia de organizacién curricular se constituye en una
propuesta significativa que fortalece y enriquece el ejercicio de la docencia. Desde la
experiencia evidenciada en la investigacion se hace necesaria su sostenibilidad, asi
como su socializacion a fin de motivar en otros docentes su apropiacion e

implementacién en pro del mejoramiento en el desempefio de los escolares.

En el disefio e implementacion de actividades ludicas con los estudiantes se hace
necesario planear espacios de trabajo en equipo, ya que la interaccion entre pares
permite que los estudiantes con mayores capacidades ayuden a sus compafieros en la
comprension de las tematicas o actividades a trabajar, generando un proceso de

construccién significativa y mutua de conocimiento.

Para que los estudiantes alcancen los desempefios esperados (satisfactorio y
excelente), es importante mantener comunicacion sincrénica y asincrénica, con los
padres de familia, de tal forma que desde un lenguaje universal se acomparfien los
procesos de formacion integral desde la escuela y el hogar. No cabe duda que la familia
es un nucleo significativo en el proceso de aprendizaje y formacion integral de los

estudiantes.



ANexos
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ANEXO A: Formato de sesién Pedagdgica.

Planeacion de la secuencia didactica

Nombre: Institucion Educativa Provenza Sede B Grado: Primero Duracion:
Objetivo: Estandar:

Competencias a desarrollar:

Nombre de la actividad: Contenidos: Recursos:

Descripcioén de la actividad:

Evaluacion:



ANEXO B: Guia de la Vocales
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INSTITUCION EDUCATIVA PROVENZA

Cédigo: M-02-FO2

Version: 01.1

GUIA DE ESPANOL - LAS VOCALES

Fecha: Abril de 2014

Pagina 139de 1
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ACTIVIDAD: Decorar cada vocal con plastilina de diferentes colores.

http://www.ndbs2014.com/preescolar-vocales-para-colorear-e-imprimir.html



http://www.ndbs2014.com/preescolar-vocales-para-colorear-e-imprimir.html
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ANEXO C: Guia de la Fabula

La palomay la hormiga

Obligada por la sed, una hormiga bajé a un arroyo; arrastrada por la corriente, se encontrd
a punto de morir ahogada. Una paloma que se encontraba en una rama cercana observo
la emergencia; desprendiendo del arbol una ramita, la arrojé a la corriente, monté encima
ala hormigay la salvd. La hormiga, muy agradecida, aseguré a su nueva amiga que si tenia
ocasion le devolveria el favor, aunque siendo tan pequefia no sabia como podria serle Util

a la paloma.

Al poco tiempo, un cazador de pajaros se alisto para cazar a la paloma. La hormiga, que se
encontraba cerca, al ver la emergencia lo picé en el talén haciéndole soltar su arma. El
instante fue aprovechado por la paloma para levantar el vuelo, y asi la hormiga pudo

devolver el favor a su amiga.

Esopo

Contesto:

¢ Por qué la hormiga cayé al arroyo?

¢, Qué hizo la paloma para ayudar a la hormiga?

¢, Qué pretendia el cazador?

¢, Qué hizo la hormiga para salvar a la paloma?

¢Por qué crees que la hormiga ayudo a la paloma?

¢, Qué fue lo que mas le gusto del texto leido?

¢, Qué ensefianza nos deja la fabula?

Haz un dibujo de la fabula leida, agregandole cambios

(



https://www.guiainfantil.com/salud/enfermedades/diabetes/sintratamiento.htm
https://www.guiainfantil.com/ocio/cuentos-infantiles/cuento-corto-para-ninos-sobre-la-importancia-de-cuidar-a-los-amigos/
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ANEXO B: Formato de registro de lectura en casa

CUENTACUENTOS
HMeMe lamos: ......ccinveennennne. R A S A s A

# Hoy he oido el cuento:

»»»»»»»»»» R T e T T

L e T R S s s BENERRNG IR G B GBAY

................................................................................................

................................................................................................

#Busca en tu imaginacién vy dibuja lo que mdas te haya
gustado:
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ANEXO E: Secuencia de imagenes

https://www.pinterest.es/gloriavallejos1/secuencias-logicas/



https://www.pinterest.es/gloriavallejos1/secuencias-logicas/
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ANEXO C: Crucigramas

® Crucigrama

L ) de

‘ frutas

-

https://co.pinterest.com/pin/381328293427754836/?Ip=true

Actividad 2: Completa el crucigrama con el nombre de los siguientes dibujos con el
namero correspondiente. Luego busque y encierra la palabra con colores en la sopa de
letras. Luego escoge cinco frutas y forma oraciones con cada una de ellas.

arH
pEEEE
//ca// 4}:@ =
II 8\ g %\
KN
TR HOSPITALHH
o ) [HUMOLUALU I
‘ HOLAHPLOEE
HADAOAMI SN
HILOTLOHOA
- E PIDDOPHILO
— 71 J||[HELADOAELO
1 5 p = |[[HOTELMDLOA
=t 13 | — TP HOLOHIAOMA
o[ 1] EEEEERY /) HIPOPOTAMO

https://www.pinterest.es/pin/522769469239487568/

Actividad 3: Escoge ocho (8) palabras del crucigrama y forma oraciones con cada una de
ellas con su dibujo.


https://co.pinterest.com/pin/381328293427754836/?lp=true
https://www.pinterest.es/pin/522769469239487568/
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ANEXO G: Rompecabezas

MLM-650874519-rompecabezas-de-madera-perrito-9-piezas-_JM


https://es.aliexpress.com/
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cheapest/juguetes-de-rompecabezas-educativos-de-madera-de-dibujos-animados-de-
animal-de-bebe-9-piezas-g_2144479.html

https://es.aliexpress.com/i/33045782145.html



https://es.aliexpress.com/i/33045782145.html

ANEXO H: Prueba Diagnoéstica
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INSTITUCION EDUCATIVA PROVENZA

Cébdigo: M-02-F02

Version: 01.1

PRUEBA DIAGNOSTICA DE ESPANOL

Fecha: Abril de 2014

Pagina 148 de 1

NOMBRE GRADO FECHA

1. Une cadaimagen con la vocal inicial y colorea.
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2. Pronuncia el nombre de cada dibujo y escribe en el rombo la vocal
por la cual inicia. Luego colorea.

3. Lee la palabra y relaciona con la imagen que corresponda.

Sapo
Mamd ﬂ@g 55

=
Puma
o<

Mesa

Suma m




ANEXO I. Diario de Campo

Diario de Campo
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Lugar: Observacién:

Grado:

Nombre de la maestra:

Objetivo:

Fecha; Secuencia Didactica N°
Nombre de la actividad: Contenidos:
Duracién de la Actividad:

Descripcién

Reflexion pedagogica
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ANEXO D: Consentimiento informado — Rector de la institucion

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Lugar y fecha: Bucaramanga, 11 de octubre del 2019

Rector
Dr. YURBRIN BUITRAGO REY
Institucién Educativa Provenza

Cordial saludo

Atendiendo a la investigacion educativa que se adelanta para fines académicos, bajo la
direccion y coordinacion de los tutores el Dr. JULIO EDUARDO BENAVIDES CAMPOS y
la Dra. ERIKA ZULAY MORENO BUENO del programa. de Educacién de la Universidad
Auténoma de Bucaramanga — UNAB y la estudiante TULIA INES ZAPATA VASQUEZ,
postulante a obtener el titulo de Magister en Educacién, solicitamos su consentimiento
mediante el siguiente documento, que tiene como finalidad contar con su autorizacion en la
utilizacion del nombre de la institucion y la aplicacion de los instrumentos pedagoégicos para
el proyecto de grado titulado EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA
FORTALECER EL PROCESO DE LECTURA Y ESCRITURA EN EL GRADO PRIMERO.

Las actividades implementadas como parte del proyecto de investigacion contaran con total
confidencialidad, solo seran de conocimiento y manejo de las personas responsables del
proyecto y utilizados como insumo para la mejora de la situacién problematica planteada.

Agradezco de antemano su respuesta positiva en el apoyo a la investigacion educativa
considerando su firme propdsito por una educacion de calidad para todos.

En constancia firman

&Z:;/rm'mg

T —— e

Lic. Tulia Inés Zapata Vasquez
Docente grado Primero
Institucion Educativa Provenza sede B
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ANEXO E: Consentimiento informado — Padres de familia

CONSENTIMIENTO INFORMADO

En el desarrollo de la investigacion denominada: El Juego como Estrategia Did4ctica para
fortalecer el Proceso de Lectura y Escritura en el grado primero en la Maestria en Educacion
en la Universidad Auténoma de Bucaramanga realizada por la docente Tulia Inés Zapata
Vasquez, se requiere de su consentimiento para la participacién de su hijo (a). Para tal
efecto se aplicara a su hijo (a) una prueba diagndstica y una serie de actividades ludicas
para ayudar a fortalecer los procesos de lectura y escritura. Los datos diligenciados en
esos documentos son se utilizaran con fines académicos en la investigacion y seran
tratados bajo criterios éticos, guardando la debida confidencialidad. Agradezco diligenciar

su autorizacion.

Yo, identificado con la Cédula de Ciudadania
Numero de , actuando en mi calidad de
representante legal y/o acudiente del nifo/nina/adolescentes

, manifiesto que he sido informado

sobre la colaboracion de mi hijo (a) en este proyecto y por tanto, a través del presente
documento, autorizo su participacion y ademas me comprometo a acompafar a mi hijo en
el proceso, apoyandolo en los deberes y compromisos escolares, siguiendo las indicaciones
dadas por la docente investigadora y apoyar y participar en el proceso e implementandolo

desde la casa.

Se firma en la ciudad/municipio de Bucaramanga, en el mes de octubre del afio 2019.
FIRMA DEL REPRESENTANTE LEGAL

Teléfono de contacto

c.C
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ANEXO F: Consentimiento informado — Docente Experta

Bucaramanga, noviembre 1 de 2019

SENORA

KAROLL ROCIO URIBE GUARIN

Magister en Pedagogia

Docente

Bucaramanga, Institucion Educativa Provenza Sede B

ASUNTO: VALIDACION DE INSTRUMENTO, POR CRITERIO DE ESPECIALISTA
De mi especial consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para expresarle un saludo cordial e informarle que, como
parte del desarrollo de la tesis del Programa Académico de Maestria en Educacién,
estoy desarrollando el avance de mi tesis titulada E/ juego como estrategia didéctica
para fortalecer el proceso de lectura y escritura en el grado primero.

Motivo por el cual se hizo necesario la construccién de los instrumentos de
investigacion y su respectiva ficha de validacion. Por lo expuesto, con la finalidad de
darle rigor cientifico necesario, se requiere la validaciéon de dichos instrumentos a
través de la evaluacion de Juicio de Expertos.

Es por ello, que me permito solicitarle su participacién como juez, apelando su

trayectoria y reconocimiento como docente y profesional. Agradeciendo por
anticipado su colaboracién y aporte en la presente.

Atentamente;

A —

Tulianes Zapata Vasquez
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ANEXO LL: Rejilla de validacion de la prueba diagndstica

Formato de validacion para los instrumentos:
Prueba diagnéstica

Titulo de la investigacion:
El juego como estrategia diddctica para fortalecer el proceso de lectura y escritura en el grado primero

Pregunta central de la investigacién:
¢, Como una estrategia didactica basada en el juego puede fortalecer los procesos de lectura y escritura
en los nifios del grado primero de la Instituciéon Educativa Provenza Sede B?

Objetivos de la Investigacién

General
Fortalecer el desarrollo de las competencias en lectoescritura en los estudiantes del grado primero de la
Institucién Educativa Provenza Sede B, a través del juego como estrategia didactica

Especificos
« Identificar las fortalezas y debilidades en el proceso inicial de lectura y escritura del grado primero
apoyado en una prueba diagndstica escrita.

* Disefiar estrategias didacticas que permitan el mejoramiento en el proceso de lectoescritura en los
estudiantes de grado primero de la Institucién Educativa Provenza Sede B.

» Implementar la estrategia didactica disefiada para el mejoramiento de la lectura y la escritura de los
estudiantes del grado primero a través del juego.

 Evaluar el impacto de la estrategia implementada en el desempafio de los estudiantes del grado
primero.

Prueba diagndstica

Criterios de validez Observaciones
Si NO

1. La prueba diagndstica es Considero que la prueba se
adecuada para el nivel de X encuentra en el nivel adecuado
competencia de los estudiantes que para nifios que ingresan a grado
ingresan a primero primaria primero.
2. El instrumento usa el lenguaje El lenguaje es sencillo y
adecuado para el nivel de X comprensible para nifios en esta
comprension de los estudiantes. etapa escolar.
3. La prueba es pertinente para X La prueba permite reconocer el
evaluar el nivel de desempefio en la nivel de lectura de los estudiantes
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competencia Lectora y Escritora de
los estudiantes del grado primero.

pasando por un nivel presilabico
hasta leer palabras completas.

4. La prueba es apropiada para
realizar el diagndstico del desarrollo
de la competencia lectora y escritora
de los estudiantes de primer grado.

Considero que la prueba realiza el
diagnostico del estado de la
competencia lectora de los nifios.

5. En la prueba escrita, la instruccion
para el desarrollo de la guia es clara
y entendible.

La prueba tiene instrucciones
sencillas y faciles de entender.

Instrumento de recoleccién de datos validado por: Karoll Rocio Uribe Guarin

Titulo: Magister en Pedagogia

Firma: Karoll Rocio Uribe Guarin
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ANEXO M: Rejilla de validacion de la Secuencia Didactica

Formato de validacion para los instrumentos:
Secuencia didéactica

Titulo de la investigacion:
El juego como estrategia diddctica para fortalecer el proceso de lectura y escritura en el grado primero

Pregunta central de la investigacién:
¢,Coémo una estrategia didactica basada en el juego puede fortalecer los procesos de lectura y escritura
en los nifios del grado primero de la Institucion Educativa Provenza Sede B?

Objetivos de la Investigacion

General
Fortalecer el desarrollo de las competencias en lectoescritura en los estudiantes del grado primero de la
Institucién Educativa Provenza Sede B, a través del juego como estrategia didactica.

Especificos
* |dentificar las fortalezas y debilidades en el proceso inicial de lectura y escritura del grado primero
apoyado en una prueba diagndstica escrita.

* Disefar estrategias didacticas que permitan el mejoramiento en el proceso de lectoescritura en los
estudiantes de grado primero de la Institucién Educativa Provenza Sede B.

* Implementar la estrategia didactica disefiada para el mejoramiento de la lectura y la escritura de los
estudiantes del grado primero a través del juego.

 Evaluar el impacto de la estrategia implementada en el desempafio de los estudiantes del grado
primero.

Secuencia Didactica

Criterios de validez Observaciones

Si NO

1. La secuencia didactica permite
evidenciar un espacio para registrar
las tareas docentes que permiten la
actividad de los estudiantes.

2. En la secuencia didactica es
posible evidenciar o registrar cada
una de las actividades aplicadas con X
Sus respectivos objetivos, recursos y
especificaciones.
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3. La estructura de la secuencia

el desarrollo de su aprendizaje de
forma coherente y articulada

didactica posibilita a los estudiantes

4. La secuencia didactica tiene un
espacio para la evaluacion de las
actividades desarrolladas.

5. La estructura de la secuencia
didactica es clara, organizada y
cumple con el proposito de
desarrollar la propuesta de
intervencién en la investigacion.

Instrumento de recoleccién de datos validado por: Karoll Rocio Uribe Guarin

Titulo: Magister en Pedagogia

Firma: Karoll Rocio Uribe Guarin




158

ANEXO G: Rejilla de validacion del diario de campo

Formato de validacion para los instrumentos:
Diario de Campo

Titulo de la investigacion:
El juego como estrategia diddctica para fortalecer el proceso de lectura y escritura en el grado primero

Pregunta central de la investigacion:
¢,Coémo una estrategia didactica basada en el juego puede fortalecer los procesos de lectura y escritura
en los nifios del grado primero de la Institucién Educativa Provenza Sede B?

Objetivos de la Investigacion

General
Fortalecer el desarrollo de las competencias en lectoescritura en los estudiantes del grado primero de la
Institucién Educativa Provenza Sede B, a través del juego como estrategia didactica.

Especificos
* |dentificar las fortalezas y debilidades en el proceso inicial de lectura y escritura del grado primero
apoyado en una prueba diagndstica escrita.

* Disefar estrategias didacticas que permitan el mejoramiento en el proceso de lectoescritura en los
estudiantes de grado primero de la Institucién Educativa Provenza Sede B.

» Implementar la estrategia didactica disefiada para el mejoramiento de la lectura y la escritura de los
estudiantes del grado primero a través del juego.

 Evaluar el impacto de la estrategia implementada en el desempafio de los estudiantes del grado
primero.

Diario de Campo

Criterios de validez Observaciones

Si NO

1. El diario de campo permite
evidenciar un espacio para registrar
y describir las actividades a
desarrollar con los estudiantes con X
sus respectivos objetivos y los
contenidos que se incluyen en la
practica pedagdgica.

2. En el diario de campo es posible X
evidenciar o registrar las acciones y
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reacciones de los sujetos de estudio
durante el ejercicio de la actividad.

3. El diario de campo es una
herramienta que permite
sistematizar las experiencias para
luego analizar los resultados.

4 El diario de campo posibilita el
espacio para la reflexién pedagdgica
de las actividades aplicadas.

Considero que el diario posibilita un
espacio de reflexion pedagdgica
mas que de evaluacién. Sugeriria
trasformar el item.

5. La estructura del diario de campo
es clara, organizada y cumple con el
propdsito de registrar la informacion
de la intervencién (secuencias
did4cticas).

Instrumento de recoleccién de datos validado por: Karoll Rocio Uribe Guarin

Titulo: Magister en Pedagogia

Firma: Karoll Rocio Uribe Guarin
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ANEXO N: Guia de trabajo Jugando me divierto: formando palabras.

INSTITUCION EDUCATIVA PROVENZA

Codigo: M-02-FO2

Version: 01.1

GUIA DE APRENDIZAJE

FECHA: Abril de 2015

Pagina 160 de 208

Area /Asignatura:_Lengua Castellana Periodo: Sequndo Fecha: 5 de mayo del 2020

Estudiante:

Grado: 1-5

Profesor(a) Tulia Inés Zapata Vasquez

Objetivo: Fortalecer la expresion oral y la competencia lectora y escritora por medio de
juego de formacién de palabras, para despertar en los nifios y niflas la creatividad, la

imaginacién y el gusto por la escritura y lectura.

Estandar: Produzco textos orales y escritos que responden a distintos propositos

comunicativos.

Recursos:

Fichas silabicas.
Bolsitas

Un octavo de cartulina
Cuaderno

Lapiz

7 7
0.0 0.0

R/
0.0

R/
0.0

7
0.0

Actividad

Jugando me divierto: formando palabras

Descripcién de la actividad: para reforzar los
sonidos vistos en clase y hacerlo de una manera
amena Yy divertida, los padres de familia o un

adulto en casa, le entregara al estudiante tres

bolsitas que contiene unas fichas con silabas,

que deben organizarlas y formar tres palabras

con sentido que se deben pegar en un octavo de

cartulina.

ca ra col

Después de formar las palabras, deben

hor mi ga

escribirlas, crear una oracion y un dibujo alusivo con cada una de las oraciones formadas

en el cuaderno de espafiol.




ANEXO H: Guia de trabajo Loteria
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INSTITUCION EDUCATIVA PROVENZA

Cdédigo: M-02-F02

Version: 01.1

GUIA DE APRENDIZAJE

FECHA: Abril de 2015

Pagina 161 de 208

Area /Asignatura: Lengua Castellana Periodo: Sequndo Fecha: 11 de mayo del 2020

Estudiante:

Grado: 1-5

Profesor(a) Tulia Inés Zapata Vasquez

Objetivo: Desarrollar en los estudiantes la competencia lectora y escritora a través
de la lectura y escritura de palabras por medio del juego de la loteria.

Estandar: Produzco textos orales y escritos que responden a distintos propdsitos

comunicativos.

Recursos:

X4

Cartones de loteria
Fichas de imagenes
Cuaderno

s Lapiz

L)

**

X3

S

L)

Actividad

Loteria

Descripcion de la actividad: Para el
desarrollo de esta actividad el estudiante
jugara en compafia del padre de familia,
hermano o adulto en casa y ademas se
encargara de sacar las fichas, que contiene la
imagen y lo enunciara a los deméas, buscando
enseguida la palabra que corresponde a esa
imagen en el tablero de palabras y si la
encuentran pondran la ficha encima.

Al final los nifios deben escribir una lista de
palabras que tuvieron en su tablero en su
cuaderno, leeran y haran el dibujo.




162

ANEXO [: Guia de trabajo: ¢Como empiezay codmo termina una secuencia?

INSTITUCION EDUCATIVA PROVENZA Codigo: M-02-F02

Version: 01.1

FECHA: Abril de 2015

GUIA DE APRENDIZAJE

Pagina 162 de 208

Objetivo: Desarrollar la comprensién en la lectura de imagenes y la percepcién visual y
utilizar las imagenes como elementos que facilitan la creatividad lectora.

Estandar: Produzco textos orales y escritos que responden a distintos propdsitos
comunicativos.

Recursos:

% Serie de laminas
%+ Hoja de cuadros
% Colbdn

s Lapiz

R/

«» Cuaderno Colores
ACTIVIDAD

L)

¢,Como empiezay cédmo termina una
secuencia?

Para el desarrollo de esta actividad se les explicara
a los nifios que es una secuencia, se le hara entrega
a cada nifio de tres laminas en las cuales deben
observar muy bien y ordenar, cudl es la primera, la
segunda y por ultimo la tercera y luego deben
pegarlas en una hoja de cuadros ordenadamente de
principio a fin.

Después deben contar a sus padres de familia,
hermanos y abuelos de qué se trata la historia.
Finalmente, los estudiantes formaran oraciones con
algunas palabras (seis) contenidas en la narracion
con su dibujo en su cuaderno de espafol.
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ANEXO J: Guia de trabajo: Mis pequefias creaciones por medio del

rompecabezas

INSTITUCION EDUCATIVA PROVENZA

Codigo: M-02-F02

Version: 01.1

GUIA DE APRENDIZAJE

FECHA: Abril de 2015

Pagina 163 de 208

Area /Asignatura:_Lengua Castellana Periodo: Sequndo Fecha: 24 de junio del 2020

Estudiante:

Profesor(a) Tulia Inés Zapata Vasquez

Grado: 1-5

Objetivo: Incentivar la escritura y escritura en los estudiantes, a través de la observacion

de imagenes, para desarrollar su creatividad e imaginacion.

Estandar: Produzco textos orales y escritos que responden a distintos propdsitos

comunicativos.

Recursos:

R/
0.0

Copias con imagenes.
Cuaderno

Lapiz

» Colores

7 7
0.0 0.0

>

ACTIVIDAD

Mis pequefias creaciones por medio del rompecabezas

El maestro le entregard a cada nifio una imagen dividida en partes, es decir, un
rompecabezas que es unjuego cuyo objetivo es formar una figura combinando
correctamente las partes de esta, que se encuentran en distintos pedazos o piezas planas.
Ya organizada y pegada la figura en el cuaderno los estudiantes deben observarla muy bien
para luego construir un texto a partir de ella y finalmente leer su produccion.
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OTRAS EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
Evidencia Fotografica Sesion Pedagdgica N° 1 — Sillas musicales, las Vocales.
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Evidencia Fotogréfica Sesion Pedagdgica N° 3 - Cuentacuentos
‘q“













175

Evidencia Fotogréafica Sesién Pedagdgica N° 5 - Jugando me divierto: formando
palabras
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Evidencia Fotografica Sesion Pedagodgica N° 6 — Loteria
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Evidencia Fotogréfica Sesion Pedagdgica N° 7 - Con lluvia de palabras formo mis

creaciones




i
1

|

|

i




181

Evidencia Fotografica Sesién Pedagogica N° 8 - ; COmo empiezay cOmo
termina una secuencia?




182




183




184

Evidencia Fotogréafica Sesion Pedagogica N° 9 - Crucigramas
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Evidencia Fotografica Sesion Pedagoégica N° 10 - Mis pequefias creaciones por medio
del rompecabezas
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